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1 Kurzanleitung

1.1 Einleitung

Diese Kurzanleitung soll Sie in die Lage versetzen, schnell ein eigenes CD-,
DVD- oder Visitenkarten-Cover zu erstellen und zu gestalten. Da dieses
Programm sehr umfangreich und méchtig ist, werden wir nur auf die wichtigsten
Punkte eingehen und einige Programmteile nicht oder nur sehr knapp erlautern.

Ausfihrliche Informationen Uber den Nero Cover Designer finden Sie in der
Online-Hilfe, die Sie jederzeit durch Driicken der Taste F1 aufrufen kénnen.

Aktuelle Hinweise zum Nero Cover Designer finden Sie aul3erdem im Internet
unter http://www.nero.com/.

1.2 Aufbau der Kurzanleitung

Die vorliegende Kurzanleitung enthélt praktische Beispiele zum Erstellen der
verschiedenen  Cover-Elemente  sowie  Programmbeschreibungen  zum
Nachschlagen.

Die einzelnen Kapitel bieten Ihnen folgende Informationen:

Kapitel 1 gibt lhnen einen Uberblick iber den Handbuchaufbau und macht Sie
mit den verwendeten Symbolen vertraut.

Kapitel 2 stellt Ihnen den Nero Cover Designer mit seinen Cover-Elementen vor
und beschreibt kurz den Programmaufbau. Die Werkzeugleiste und ihre
Benutzung wird erklart.

Kapitel 3 stellt verschiedene Hilfsmittel vor, die lhnen beim Einstellen und
Ausrichten von Objekten helfen, wie z.B. Hilfslinien.

Kapitel 4 zeigt lhnen, wo Sie durch Anpassen der Standard- und
Programmeinstellungen das Erscheinungsbild der verschiedenen Cover-
Elemente bestimmen kdnnen. Ferner wird beschrieben, wie Sie Papierprofile
auswahlen und den Drucker kalibrieren sowie die Druckoptionen festlegen.

Kapitel 5 fuhrt Sie Schritt fur Schritt durch das Erstellen eines CD-Covers. Sie
kénnen also der Anleitung folgend, jedes Cover-Element mitgestalten und lhr
Ergebnis mit den Abbildungen vergleichen — Erfolgserlebnisse stellen sich hier
von selbst ein.

Kapitel 6 — LightScribe. LightScribe ist ein Verfahren, mit dem es méglich ist, CDs
und DVDs im Rekorder zu beschriften. Dazu ist sowohl ein geeigneter Brenner
als auch ein spezielles Medium erforderlich.
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Kapitel 7 zeigt Ihnen, wie Sie lhren CD-Covern ein einheitliches Erscheinungsbild
geben, indem Sie Dokumentvorlagen erstellen, laden und bei Bedarf wieder
andern.

Kapitel 8 fuhrt Sie in die Welt der Bildgestaltung, bei der besonders die Effekte
unzahlige Variationen zulassen. Beispiele und Informationen Gber das Anpassen
der BildgréRe an die Vorlage runden das Thema ab.

Kapitel 9 stellt Ihnen die Bearbeitungsmdglichkeiten von Mengentext vor und
beschreibt ausfihrlich die zugehorigen Registerkarten 'Textbox’, ‘Umriss’,
'Fullung’ und 'Bild’.

Kapitel 10 stellt Thnen die Gestaltungsmdglichkeiten von graphischem Text vor
und beschreibt ausfihrlich die zugehorigen Registerkarten 'Umriss’, 'Fullung’,
"Text' und 'Font’. Hervorgehoben wird die Funktion 'Biegen’, die ein Anpassen
des graphischen Textes an die CD-Krimmung zulasst.

Kapitel 11 zeigt Ihnen, wie Sie Dateien, Ordner und Tracks Ihren Dokumentdaten
hinzufiigen, benennen oder auch |6schen.

Kapitel 12 stellt Ihnen die Bearbeitungsmdglichkeiten von Feldern vor und
beschreibt ausfiihrlich die zugehdrigen Registerkarten 'Feld’, 'Umriss’, 'Fillung’,
"Text’ und 'Font'.

Kapitel 13 erméglicht Thnen durch den hier angelegten Index das schnelle Finden
der gewtiinschten Information.

1.2.1 Hinweise fur den Benutzer

In dieser Kurzanleitung wurden folgende Symbole verwendet:

Dieses Symbol steht far 'Warnung’, '‘Achtung’.
i Hinweise mit diesem Zeichen sind sehr wichtig und fihren bei
Nichtbeachtung zu unerwiinschtem Programmverhalten.

Dieses Symbol steht fur 'Nitzlicher Tipp’, 'Wissenswertes’. Hinweise
Q mit diesem Zeichen sind wichtig und informativ.
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2 Infos zum Nero Cover Designer

2.1 Einleitung

Der Nero Cover Designer ist ein anwenderfreundliches Graphikprogramm, dass
speziell zum Erstellen und Gestalten von CD-, DVD, und Visitenkarten-Covern
entwickelt wurde. Es ist in einigen Programmen aus dem Hause Nero integriert
und wird Uber das entsprechende Icon gestartet.

Der Vorteil bei der Zusammenarbeit mit dem integrierten Programm liegt u.a. in
der Moglichkeit, dass Playlisten und/oder Dateinamen nicht mehr manuell
eingegeben werden missen, sondern Ubernommen werden kénnen. Dariiber
hinaus kdénnen Playlisten von der externen Datenbank 'freedb' abgefragt werden.

Beim Erstellen eines Dokuments werden der CD-Typ und die Anzahl der
enthaltenen Disks bestimmt. Alle zugehorigen Cover-Elemente erscheinen am
unteren Bildrand des Arbeitsbereichs und lassen sich durch Klicken auf die
entsprechende Registerkarte aufrufen. Sind alle Cover-Elemente bearbeitet, ist
das Cover fertig und kann ausgedruckt werden.

Dem Nutzer stehen vielfaltige Bearbeitungsméglichkeiten zur Verfligung:
+ Neue Graphiken erstellen

% Graphiken tber einen Scanner importieren

+ Bestehende Graphiken einfligen

++ Graphiken als Hintergrundbilder bestimmen

% Graphiken bearbeiten

+ Graphiken mit Effekten verfremden

% Text hinzufiigen

« Text formatieren

+ Felder hinzufligen

2.2 Programmaufbau

Der Aufbau des Nero Cover Designer entspricht den in Windows (Ublichen
Elementen: einer Mendlleiste, verschiedenen Symbolleisten und einer
Statusleiste. Der Arbeitsbereich des Nero Cover Designer zeigt das
ausgewahlte Cover-Element, das mit Text und/oder Bild gestaltet werden kann.
Das wichtigste Arbeitsmittel fir die Bearbeitung der Cover-Elemente ist die
Werkzeugleiste am linken Bildrand.
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2.2.1 Cover-Elemente

Die Art und Anzahl der Cover-Elemente sind abhangig von der gewdhlten
Medienform. Zu einem Cover gehotren z.B. folgende Elemente:

Booklet (Vorne): Vorderseite der Titeleinlage

Booklet (Hinten): Riickseite der Titeleinlage

Inlay: Rickseite der CD/DVD als Einlage in die CD/DVD-Box

Disk: Bezeichnung eines Aufklebers (Label) in Form einer CD/DVD

2.2.2 Werkzeugleiste

Einen schnellen Uberblick tiber die wichtigsten Symbole des Nero Cover
Designer gibt die nachstehende Tabelle.

Die Symbole der Werkzeugleiste haben folgende Funktionen.
% Auswahl-Werkzeug zum Markieren der Objekte
Linien-Werkzeug zum Zeichnen von Linien

Rechteck-Werkzeug zum Zeichnen von Rechtecken und Quadraten

Ellipsen-Werkzeug zum Zeichnen von Ellipsen und Kreisen

0 O /

Textbox-Werkzeug zum Einfigen einer Textbox. Mit Doppelklick
offnet sich ein Fenster fir die Texteingabe (Mengentext).

I
—

Text-Werkzeug zum Einfligen von graphischem Text

hN

Tracklisten-Werkzeug zum Einfligen einer Trackliste fur Audio-CDs
u.a.

Verzeichnis-Werkzeug zum Einfligen eines Verzeichnisses fir Daten-
CDs u.a.

Bild-Werkzeug zum Einfugen von gespeicherten Bildern

@ ol i

- Feld-Werkzeug zum Einfiigen von Feldern, wie z.B. Titel, Interpret,
Anzahl der Tracks, Spielzeit

Grundsatzlich gilt fur die Bearbeitung der eingefiigten Werkzeug-Elemente:

Q Verandern der GroRe des markierten Elements durch Verschieben der
Ziehpunkte mit der Maus.

Drehen des markierten Elements durch Ziehen des kleinen gebogenen Pfeils mit
der Maus.

Verandern der Position mittels drag&drop, d.h. das markierte Element wird mit
der Maus gehalten und an den gewtiinschten Platz gezogen.

Exaktes Bearbeiten der markierten Elemente durch Doppelklick oder Klicken auf
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die rechte (!) Maustaste.

2.2.2.1 Linien-Werkzeug

Das Linien-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button \ aktiviert und
ermdoglicht:

+ Zeichnen einer Linie durch Ziehen des Mauszeigers.

+ Exaktes Bearbeiten der markierten Linie durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmen 6ffnet sich.

Busschneiden
Kopieren
Loschen
Cuplizieren

Gruppieren

Anordnen
Busrichken, ..
Geometrie, .,

Eigenschaften, ..

'Anordnen’

'Ausrichten’

Skrg+x
Skrg+C
Entf

Strg+D

Ale+i3

Anordnen der Elemente in den Vordergrund, den
Hintergrund, eine Ebene nach vorne oder eine Ebene nach
hinten.

Exaktes Ausrichten der Elemente mittels Aktivieren bzw.
Deaktivieren verschiedener Optionen:

Elemente ausrichten

Horizontale Ausrichtung:
l— () Links & () Mitte —| ) Rechts
Wertikale Auzsnchtung: Auznchten auf;
T (%) Oben
4+ O Mitte (¥} Seite
A O Unten
ok | | abbrechen

Nero Cover Designer 2
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'‘Geometrie'

'Eigenschaften’

Exaktes Bestimmen der Position der Elemente mittels
Eingabe oder Benutzen der Pfeiltasten:

Geometrie

Pozition

v 24 350
Ahbrechen
¥ 45FE0 mm %

Grofe

Drehung

Auswahlen von Farbe und Starke der Umrisslinie.

Eigenschaften

Urnriss |

Farbe auswahlen

g
F

Bireite: 0050 & Milimeter

Farbe: li
Farbton: _D__:‘_,_| Fot: |_EI__?_|
S attigung; 0 % Giin: | 0
Heligkeit [0 2] Blaw [0 2]
[ ok ][ #bbechen | [ Hite |

Verandern der Starke der Umrisslinie im Feld '‘Breite’ mittels
Eingabe oder Benutzen der Pfeiltasten.

Auswahlen einer Farbe der Umrisslinie durch Klicken auf
einen Farbton im Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Farbe’ andert
sich entsprechend der Auswahl. Regulieren der Helligkeit bei
Bedarf im rechtsstehenden Farbbalken durch Verschieben
des Markers.

Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw.
Auswahl von Farbwerten in den Feldern 'Farbton', 'Sattigung'
und 'Helligkeit' sowie von Farbanteilen in den Feldern 'Rot’,
'Grin' und 'Blau'.

Entfernen der Umrisslinie durch Klicken auf den Button
d.h. die Linie ist nicht mehr sichtbar.

Nero Cover Designer 2

Infos zum Nero Cover Designer o 11



2.2.2.2 Rechteck-Werkzeug

Das Rechteck-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button

ermdoglicht:

O

aktiviert und

+» Zeichnen eines Rechtecks durch Ziehen des Mauszeigers.

+ Verédndern der Form zum Quadrat durch Verschieben der Ziehpunkte mit der

Maus.

+ Exaktes Bearbeiten des markierten Rechtecks durch Klicken auf die rechte (1)
Maustaste. Ein Kontextmenii 6ffnet sich.

Busschneiden
kopieren
Loschen
Duplizieren

Gruppieren

Anordnen
Ausrichtern, ..
Geametrie, ..

Eigenschaften. ..

'‘Gruppieren'
'‘Gruppierung
aufheben’

'Anordnen’

'Ausrichten’

Skrg+x
Skrg+C
Entf

Skrg+D

Alt+i3

Wird aktiv, wenn mehrere Elemente markiert werden,
wahrend die Strg-Taste gedrickt ist. Mit dem Befehl
'‘Gruppieren’ werden diese Elemente auf einmal bearbeitbar.

Wird aktiv, wenn mehrere Elemente gruppiert sind. Mit dem
Befehl 'Gruppierung aufheben' werden diese Elemente
wieder einzeln bearbeitbar.

Anordnen der Elemente in den Vordergrund, den
Hintergrund, eine Ebene nach vorne oder eine Ebene nach
hinten.

Exaktes Ausrichten der Elemente mittels Aktivieren bzw.
Deaktivieren verschiedener Optionen:

Horizontale Ausrichtung:
l— () Links & () Mitte —| ) Rechts
Wertikale Auzsnchtung: Auznchten auf;
T (%) Oben
4+ O Mitte (¥} Seite
A O Unten
ok | | abbrechen

Nero Cover Designer 2
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'Geometrie'

'Eigenschaften’

Exaktes Bestimmen der Position der Elemente mittels

Eingabe oder Benutzen der Pfeiltasten:

Geometrie

Pozition

b 12450

NS 80850 mm 3
Grafe
Breite:  |E7.200mm 5

Hihe: |31.850mm &

Cirehung
Winkel: (0.0 Grad E

Auswahlen der Fillfarbe fiir Vorder- und Hintergrund.

Eigenschaften

Urniiss | Fuillung |

Farbe auswahlen

I—' o

—

Stil:

Wordergrund:
Hinterarund: )
Farbtar: |_D_$_! Rat: !35_5_‘L |
Sitigung [0 4| Gin (255 3
Heligket (255 &| Blaw 255 &
[ ok ][ #bbechen | [ Hile |

Auswahlen einer Farbe durch Klicken auf einen Farbton im
Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Farbe’ &ndert sich
entsprechend der Auswahl. Regulieren der Helligkeit bei
Bedarf im rechtsstehenden Farbbalken durch Verschieben
des Markers.

Waéhlen eines Musters fur Vorder- und Hintergrund im Feld
'Stil' mittels Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind im
Farbkreis nach Anklicken des Feldes 'Vordergrund' bzw.
'Hintergrund' wahlbar. Die Farben in diesen Feldern &ndern
sich entsprechend der Auswahl.

Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw.
Auswahl von Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung'
und 'Helligkeit' sowie von Farbanteilen in den Feldern 'Rot’,
'‘Grdn' und 'Blau'.

Entfernen der Farbe des Vordergrundes durch Klicken auf

Nero Cover Designer 2
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den Button )( d.h. der Vordergrund ist weil3.

Verandern der Farbe und Stéarke der Umrisslinie mittels
Klicken auf die Registerkarte 'Umriss' (siehe hierzu Kapitel
'Linien-Werkzeug).

2.2.2.3 Ellipsen-Werkzeug

Das Ellipsen-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button o aktiviert und
ermdoglicht:

+» Zeichnen einer Ellipse durch Ziehen des Mauszeigers.

+ Verédndern der Form zum Kreis durch Verschieben der Ziehpunkte mit der
Maus.

+» Exaktes Bearbeiten der markierten Ellipse durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmen 6ffnet sich.

Ausschneiden Shrg+¥
kopieren Skrg+C
Loschen Entf
Duplizieren Skrg+D
Gruppieren

Anordnen b
Busrichter, ..

Geometrie. .. Alt+

Eigenschaften. ..
Die gesamten Funktionen des Kontextmenis sind mit den oben
beschriebenen identisch (siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).

2.2.2.4  Textbox-Werkzeug
Das Textbox-Werkzeug fir die Eingabe von Mengentext wird durch Klicken auf

den Button aktiviert und ermdglicht:
+ Einfugen einer Textbox durch Ziehen des Mauszeigers.

+ Exaktes Bearbeiten der markierten Textbox durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmenu offnet sich.

Nero Cover Designer 2 Infos zum Nero Cover Designer e 14



Busschneiden
Kopieren
Loschen
Cuplizieren

Gruppieren

Anordnen
Busrichken, ..
Geometrie, .,

Eigenschaften, ..

Skrg+x
Skrg+C
Entf

Strg+D

Ale+i3

Die Funktionen 'Gruppieren', 'Gruppierung aufheben’, 'Anordnen’, 'Ausrichten’
und 'Geometrie' des Kontextmenis sind mit den oben beschriebenen identisch
(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).

Eigenschaften

Urniss || Fiillung | Bild Textbox
Times New Roman v |24 | B U |§|§ == A
[ 4n Form anpassen [1 Schreibgeschiitzt
[ ok ][ abbrechen | [ Hile |

Eingeben von Mengentext im Textfeld und Markieren fir die
weitere Bearbeitung.

Auswaéhlen der Schrift mittels Dropdown-Button.
Verandern der Schriftgrof3e mittels Dropdown-Button.

Formatieren des Textes mit 'Fett’, 'Kursiv’, 'Unterstreichen’,
'Linksbindig’, 'Zentriert’, 'Rechtsbindig’ und 'Blocksatz’
mittels Buttons.

Verandern der Schriftfarbe durch Klicken auf den Button 'A’.

Anpassen des Textes an den druckbaren Bereich des
Cover-Elementes durch Aktivieren des Kastchens 'An Form
anpassen’.

Verhindern einer weiteren Bearbeitung des Textes durch
Aktivieren des Kastchens 'Schreibgeschitzt’. Dies st
besonders beim Erstellen von Vorlagen hilfreich.

Die Registerkarten 'Umriss', 'Fillung' und 'Bild' sowie der
Begriff 'Mengentext' sind ausfihrlich beschrieben im Kapitel
'Mengentext bearbeiten'.

Nero Cover Designer 2
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2.2.2.5 Text-Werkzeug
Das Text-Werkzeug fiur die Eingabe von graphischem Text wird durch Klicken auf

den Button 74 aktiviert und ermdéglicht:

+«» Einflgen eines graphischen Textes durch Klicken mit der Maus in den
Arbeitsbereich und Eingeben des Textes. Fur die weitere Bearbeitung wird er

N

+ Exaktes Bearbeiten des markierten Textes durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmenu 6ffnet sich.

mit dem Button markiert.

Ausschneiden Skrg+¥
Kopieren Skrg+C
Leschen Entf
Cuplizieren Skrg+D
Bnordnen »
Ausrichtern, ..

Geometrie, Alk+3
Biegen

In Eurven umwandeln

Eigenschaften, ..

Die Funktionen 'Gruppieren’, '‘Gruppierung aufheben’, ‘Anordnen’, ‘Ausrichten
und 'Geometrie’ des Kontextmenus sind mit den oben beschriebenen identisch
(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).

'‘Biegen’ Biegen des graphischen Textes, z.B. zum Erstellen eines
Labels. Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen
werden.

'In Kurven Umwandeln des graphischen Textes in ein graphisches

umwandeln’ Element. Er kann danach weder bearbeitet, noch gebogen

oder formatiert werden.
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‘Eigenschaften’

2.2.2.6  Tracklisten-Werkzeug

Das Tracklisten-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button

ermdoglicht:

Eigenschaften
Umiizs | Fiillung | Text | Font
Schiiftstil Grofe:
Marmal 24.0
A MHormal 11.0 ~
15 Outloak, Fett 120
M5 PGothic Kursiv 140
M5 Piincho Fett Kurgiv 16.0
M5 Ul Gothic 180
Y’ Boli [] Durchgestiichen 200
MSimSun ) 22.0
Palating Linatype [ Unterstiichen v
EMMQL'U Beizpial
aavi .
Shiuti Times New Roman
SimSun
Syliaen
Symbal
T ahoma
Times Mew Roman A
[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Bearbeiten von graphischem Text auf der Registerkarte
'Font":

Wahlen der Schriftart im Bereich 'Schriftart’ durch Klicken
auf die gewlinschte Schrift.

Wahlen des Schriftstils im Bereich 'Schriftstil’ durch Klicken
auf z.B. 'Normal’ oder 'Kursiv’.

Ist das Kastchen 'Durchgestrichen’ aktiviert, erscheint der
graphische Text durchgestrichen.

Ist das Kastchen 'Unterstrichen’ aktiviert, erscheint der
graphische Text unterstrichen.

Andern der SchriftgroRe im Bereich 'GroRe’ durch Klicken
auf die entsprechende GréRenangabe.

Anzeigen aller Anderungen im Bereich 'Beispiel’ vor der
Ubernahme der Eingaben durch Klicken auf den Button 'OK’.

Die Registerkarten 'Umriss’, 'Flllung' und 'Text' sowie der
Begriff 'Graphischer Text' sind ausfiihrlich beschrieben im
Kapitel ‘Graphischen Text bearbeiten'.

aktiviert und

+«» Einflgen einer Trackliste durch Ziehen des Mauszeigers.

+ Exaktes Bearbeiten der markierten Trackliste durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmeni 6ffnet sich.
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Ausschneiden Shrg+¥

Kopieren Skrg+C
Laschen Entf
Cuplizieren Skrg+D
Anordnen 3
Busrichken, ..

Geometrie, Alk+3
Daken. ..

Eigenschaften, ..

Die Funktionen 'Gruppieren’, '‘Gruppierung aufheben’, 'Anordnen’, 'Ausrichten’
und 'Geometrie' des Kontextmenus sind mit den oben beschriebenen identisch
(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).
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'Daten’

'Eigenschaften’

Bearbeiten der zugehdrigen Dokumentdaten im sich
offnenden Fenster.

&5 Dokumentdaten

=] gg Daokurnenl o D akurnent
=@ Disk1 Titel:
@ Audiodaten
|Best of

Erstellungsjahr:

Interpret/Herauzgeber:

[ At Unterelemente anwenden ]

Digk. hinzufuigen

| ok | | Abbechen |

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Bearbeiten von
Dokumentdaten finden Sie im Kapitel 'Dokumentdaten’.

Eigenschaften

Urniss | Fiilung | Bild | Tracks |

Daten Felder
Digk: I:I Y. | Spalte | Feldtyp e’
; ~ 1 Track-ndex
Erster Track: % M
2 Interpret
Letzter Track: 2 Titel .
2 Zusatzinfo v

Fuarrnat
i Y| [uie J
Spaltenabstand: - [Ti_mes New Ruman] | 1000% % |
[] Text an Form ahpassen

Text dshinter: | 3 |

[ Beispieffenster anzeigen
[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Bearbeiten der Trackeigenschaften auf der Registerkarte
"Tracks'"

Auswahlen des Index der Disk, auf die sich die Trackliste
bezieht, im Feld 'Disk'.

Bestimmen des Index des ersten und letzten sichtbaren
Audio-Tracks in den Feldern 'Erster Track' und ‘Letzter
Track'.

Auswahlen eines vordefinierten Stils fir die Darstellung der
Trackliste im Feld 'Stil".

Angeben des Spaltenabstandes im Feld 'Spaltenabstand'.

Bestimmen der Seite, an der der Tracklisteninhalt
ausgerichtet wird, im Feld 'Ausrichtung'.

Nero Cover Designer 2
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Anpassen der Grof3e des Inhalts fur den druckbaren Bereich
durch Aktivieren des Kastchens 'Text an Form anpassen'.

Anzeigen einer Vorschau der aktuellen Trackliste durch
Aktivieren des Kastchens 'Beispielfenster anzeigen'.

Bereich 'Felder":

Auswahlen eines Feldes, das im gewahlten Stil verfligbar ist.
Mit den Kontrollkdstchen kann bestimmt werden, ob das
Feld sichtbar oder unsichtbar ist.

Auswahlen eines vordefinierten feldspezifischen Formats fur
das markierte Feld sowie die Ausrichtung des Feldtextes
mittels Dropdown-Buttons.

Auswahlen der Farbe und Schrift fir das markierte Feld
durch Klicken auf das Farbfeld bzw. Klicken auf den Schrift-
Button.

Angeben der Schriftgrole des markierten Feldes im
Vergleich zu anderen Feldern mittels Eingabe oder
Pfeiltasten.

Eingeben von individuellem Text, der immer vor bzw. hinter
dem markierten Feld erscheinen soll, in den Feldern Text
davor' und 'Text dahinter'.

Die Registerkarten ‘'Umriss’, 'Fillung’ und 'Bild" sind
ausfihrlich beschrieben im Kapitel 'Mengentext bearbeiten'.

Die Funktionen 'Daten’ und 'Eigenschaften’ lassen sich auch Gber die bewegliche

Q Symbolleiste

erscheint.

2.2.2.7 Verzeichnis-Werkzeug

5 @

aufrufen, die nach dem Einfiigen einer Trackliste

Das Verzeichnis-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button I.E aktiviert und
ermdoglicht:

+» Einflgen eines Verzeichnisses durch Ziehen des Mauszeigers.

<+ Exaktes Bearbeiten des markierten Verzeichnisses durch Klicken auf die
rechte (!) Maustaste. Ein Kontextmenu o6ffnet sich.

Ausschneiden
kopieren
Loschen
Duplizieren

anordnen
Ausrichtern, ..
Geametrie, .,

Daten...

Eigenschaften, ..

Skrg+s
Skrg+C
Entf

Skrg+D

Alt+i3
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Die Funktionen 'Gruppieren’, '‘Gruppierung aufheben’, ‘Anordnen’, 'Ausrichten’
und 'Geometrie’ des Kontextmenus sind mit den oben beschriebenen identisch
(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).

'Daten’

'Eigenschaften’

Bearbeiten der zugehorigen Dokumentdaten im sich
offnenden Fenster.

&5 Dokumentdaten

D akurnent

= gg Dokument: Best of
= Disk1 Titel:
@ Audiodaten
|Best of

Erstellungsjahr:

Interpret/Herauzgeber:

[ At Unterelemente anwenden ]

Digk. hinzufuigen

| ok | | Abbechen |

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Bearbeiten von
Dokumentdaten finden Sie im Kapitel 'Dokumentdaten’.

Eigenschaften
Uiiss | Fiilung | Bild | Verzeichnis |
Daten Felder
Disk: I:I Y. | Spale | Feldyp A
T ~ 1 Dateidndex
Erster Eintrag: % M
2 D ateipfad
Letzter Eintrag: 3 Dateititel .
4 D ateityp bt
Fuarrnat
i g [EE vl
Spaltenabstand: - [ Times Mew Eoman ] | 1000% % |
[] Text an Form ahpassen
Text dshinter: | |
[ Beispieffenster anzeigen
[ ok ][ abbechen | [ Hile |

Bearbeiten der Verzeichniseigenschaften auf der
Registerkarte 'Verzeichnis':

Auswahlen des Index der Disk, auf die sich das Verzeichnis
bezieht, im Feld 'Disk'.

Bestimmen des Index der ersten und letzten sichtbaren
Datei bzw. des Verzeichniseintrags in den Feldern 'Erster
Track' und 'Letzter Track'.

Auswahlen eines vordefinierten Stils fir die Darstellung des
Verzeichnisses im Feld 'Stil'.
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2.2.2.8

Angeben des Spaltenabstandes im Feld 'Spaltenabstand'.

Bestimmen der Seite, an der der Verzeichnisinhalt
ausgerichtet wird, im Feld 'Ausrichtung'.

Anpassen der Grof3e des Inhalts fur den druckbaren Bereich
durch Aktivieren des Kastchens 'Text an Form anpassen'.

Anzeigen einer Vorschau des aktuellen Verzeichnisses
durch Aktivieren des Kastchens 'Beispielfenster anzeigen'.

Bereich 'Felder":

Auswahlen eines Feldes, das im gewahlten Stil verflgbar ist.
Mit den Kontrollkdstchen kann bestimmt werden, ob das
Feld sichtbar oder unsichtbar ist.

Auswahlen eines vordefinierten feldspezifischen Formats fur
das markierte Feld sowie die Ausrichtung des Feldtextes
mittels Dropdown-Buttons.

Auswahlen der Farbe und Schrift fir das markierte Feld
durch Klicken auf das Farbfeld bzw. Klicken auf den Schrift-
Button.

Angeben der Schriftgrole des markierten Feldes im
Vergleich zu anderen Feldern mittels Eingabe oder
Pfeiltasten.

Eingeben von individuellem Text, der immer vor bzw. hinter
dem markierten Feld erscheinen soll, in den Feldern Text
davor' und 'Text dahinter'.

Die Registerkarten ‘'Umriss’, 'Fillung’ und 'Bild" sind
ausfihrlich beschrieben im Kapitel 'Mengentext bearbeiten'.

Die Funktionen 'Daten’ und 'Eigenschaften’ lassen sich auch Gber die bewegliche

Symbolleiste

erscheint.

aufrufen, die nach dem Einfiigen eines Verzeichnisses

Bild-Werkzeug

Das Bild-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button @ aktiviert und
ermdglicht:

% Einfugen eines gespeicherten Bildes durch Auswéhlen im sich o6ffnenden
Fenster.

«+ Positionieren des Bildes durch Verschieben des Rahmens.

« Exaktes Bearbeiten des markierten Bildes durch Klicken auf die rechte (1)
Maustaste. Ein Kontextmeni 6ffnet sich.
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Busschneiden
Kopieren
Loschen
Cuplizieren

Anordnen
Busrichken, ..
Geometrie, .,

Effekte

Eigenschaften. ..

Skrg+x
Skrg+C
Entf

Strg+D

Ale+i3

Die Funktionen 'Gruppieren', 'Gruppierung aufheben’, ‘Anordnen’, 'Ausrichten’
und 'Geometrie' des KontextmenUs sind mit den oben beschriebenen identisch

(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).

'Effekte’

‘Eigenschaften’

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Arbeiten mit Effekten
finden Sie im Kapitel 'Bilder bearbeiten'.

Eigenschaften

Bid |
Bildquell= Bild
[ Datei. | [ Twamn.
Debrungzmodus
Mame: |C0ver Desigrer. jpg |
[ ok || abbechen | [ Hike

]

Bearbeiten des Bildes mit der Registerkarte 'Bild'":

Auswéhlen eines neuen Bildes durch Klicken auf den Button

'Datei' im sich 6ffnenden Fenster.
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tffnen

Suchen in: | |5 Sample Pictures

Eﬂ Blue hills. jpa

Eﬂ aunset.jpg

\!'3 Water llies.jpg

\Eﬂ Winker.jpg

Caver Designer.jpg

D ateiname: |EoverDesignel.ipg | [ Offnen ]

Drateityp: |.-i'-.lle unterstitzten Dateien v| [ Abbrechen ]

Einscannen eines neuen Bildes durch Klicken auf den
Button "'TWAIN'. Es muss ein Scanner installiert sein!

Anpassen des Bildes an die Rahmengréf3e im Bereich
'Dehnungsmodus’. Dieser Bereich ist nur aktiv, wenn das
Bild Uber das Meniu 'Objekt, 'Hintergrundeinstellungen'
eingefigt wurde! (Siehe hierzu Kapitel 'Anpassen an

RahmengroRRe'.)

Kreatives Bearbeiten des Bildes durch Klicken auf den
Button 'Effekte’ und Auswéhlen des gewlnschten Effektes,

z.B.
Farbanpassung *
Spieqein r
Megativ
Ein-/Ausbuchtung. ..
Wirbel. ..
Crehen. ..

Relief
Buswaschen
Mosaik.. .
k.antur

Parabalisch
Posterisation. .. Korvex

Scharfen...
weichzeichnen. ..
Solarisation. ..

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Arbeiten mit Effekten
finden Sie im Kapitel 'Bilder bearbeiten'.
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2.2.2.9 Feld-Werkzeug

Mumnyg
Das Feld-Werkzeug wird durch Klicken auf den Button #=& aktiviert und
ermdglicht:

% Einfugen eines gespeicherten Feldes durch Auswéhlen in der sich 6ffnenden
Liste.

Tikel

Interpret

Diskkyp

Jahr

Diskkitel

Interpret der Disk
Anzahl der Tracks
Spielzeit
Gesambgrafie der Dateien
Zuletzt gespeichert
Zuletzt gedruckk
Freitext

«» Positionieren des Feldes durch Verschieben mit der Maus.

+ Exaktes Bearbeiten des markierten Feldes durch Klicken auf die rechte (!)
Maustaste. Ein Kontextmenu 6ffnet sich.

Ausschneiden Shrg+¥
Kopieren Skrg+C
Laschen Entf
Cuplizieren Skrg+D
Bnordnen »
Busrichten, ..

Geometrie, Alk+3
Biegen

Daken. ..

Eigenschaften. ..

Die Funktionen 'Gruppieren', 'Gruppierung aufheben’, ‘Anordnen’, 'Ausrichten’
und 'Geometrie’ des Kontextmenus sind mit den oben beschriebenen identisch
(siehe hierzu Kapitel 'Rechteck-Werkzeug’).
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'‘Biegen'

'Daten’

'Eigenschaften’

Biegen des markierten Feldes durch Klicken auf diese
Funktion.

Bearbeiten der
offnenden Fenster.

zugehotrigen Dokumentdaten im sich

&5 Dokumentdaten

.ument: Bes Drokurment
Disk. 1

=@
&2 Audiodaten

Titel:
|Best of

Erstellungsjahr:

Interpret/Herausgeber:

[ Auf Unterelemente anwenden ]

Diizk hinzufiigen

[ ok | [ abbechen |

Eine ausfihrliche Beschreibung zum Bearbeiten von
Dokumentdaten finden Sie im Kapitel 'Dokumentdaten’.

Eigenschaften
Urnriss || Fiillung | Test | Font | Feld |
Feldtyp: Optionen
Busrichtung:
|nterpret
Disktyp e
Jahr Dk I:I
Digktitel . :
Interpret der Disk, Zeittormat:
Anzahl der Tracks e
Gezamtspielzeit Grabenformat:
Gesamtgrale der D ateien
Zuletzt gespeichert D atumsfarmat;
Zuletzt gadruckt
Benutzertext BileE | |
Tt davar: | |
Text dahinter: | |
Feste Grike
[ ok ][ abbrechen | [ Hile |

Bearbeiten des Feldtyps im Bereich 'Optionen":

Formatieren des Feldes mittels Dropdown-Button im Feld
'‘Ausrichtung'.

Bestimmen des Index der referenzierten Disk mittels

Pfeiltasten im Feld 'Disk’.

Wahlen eines Formates fiir das Anzeigen der Zeitspanne
mittels Dropdown-Button im Feld 'Zeitformat'.

Waéhlen eines Formates fiir das Anzeigen der Grol3e mittels
Dropdown-Button im Feld 'GroR3enformat'.

Wahlen eines Formates fiur das Anzeigen des Datums

Nero Cover Designer 2
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mittels Dropdown-Button im Feld 'Datumsformat'.

Eingeben von individuellem Text flir das Anzeigen in
Freifeldern im Feld 'Freitext'.

Eingeben von individuellem Text, der jedem Feldinhalt
vorangestellt bzw. angehangt wird, in den Feldern 'Text
davor' und 'Text dahinter'.

Durch Aktivieren des Kastchens 'Feste GroRRe' hat der
Feldtext immer die gleiche Grol3e. Diese Funktion ist nicht
fur gebogene Textfelder verfiigbar!

Die Registerkarten 'Umriss', 'Fillung’, "Text' und 'Font' sind
ausfuhrlich beschrieben im Kapitel 'Feld bearbeiten'.

Die Funktionen 'Daten’ und 'Eigenschaften' lassen sich auch lber die bewegliche

Q Symbolleiste

5 @

aufrufen, die nach dem Einfligen eines Feldes erscheint.
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3 Kleine Hilfen

3.1 Lineal

Das Lineal, das an der linken und der oberen Seite des Anwendungsfensters
erscheint, erleichtert die Einstellung von Grof3e und Position der Objekte.

Standardmafig wird das Lineal angezeigt. Wird es nicht angezeigt, wird es tber
das Menu 'Ansicht' und den Befehl 'Lineal’ sichtbar.

3.2 Hilfslinien

Hilfslinien sind Linien, mit deren Hilfe sich Objekte ausrichten lassen; sie kdnnen
sowohl horizontal als auch vertikal verlaufen.

1. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Ansicht' den Befehl 'Hilfslinien einrichten'.

Hilfslinien

Harizontal | %ertikal

Harizontale Position: | % | Millmeter

| ok || abbrechen | [ Hite |

2. Geben Sie die gewlnschte (horizontale oder vertikale) Position ein und
klicken Sie auf den Button 'Hinzufligen'.

3. Wiederholen Sie die Eingabe fiir jede weitere Hilfslinie.

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um das Fenster zu schlieRen. Die erzeugten
Hilfslinien sind durch eine gestrichelte rote Linie gekennzeichnet.
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Ist der Befehl 'An Hilfslinien ausrichten' im MeniU 'Ansicht' aktiviert, werden
Objekte automatisch an den Hilfslinien ausgerichtet, wenn sie in deren Nahe
verschoben oder gezeichnet werden.

Besonders schnell lassen sich Hilfslinien mit dem Lineal an der linken und der
oberen Seite des Anwendungsfensters erstellen, indem man in das Lineal klickt
und mit dem verdnderten Mauszeiger eine Hilfslinie in den Arbeitsbereich zieht.

3.3 Gitter

L

Ebenso wie Hilfslinien hilft ein Gitter bei der Ausrichtung von Objekten. Das Gitter
ist eine Reihe von Punkten mit gleichmé&Rigem horizontalen und vertikalen
Abstand.

1. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Ansicht' den Befehl 'Gitter einrichten'.

Gitter einrichten

R aztenueite
Haorizortaler Abstand: 1.250 5| Milimeter
Yertikaler Abstand: 1,250 = Millimeter
Gitter anzeigen []&n Gitter ausrichten
| ok | | abbrechen

2. Geben Sie den gewiinschten horizontalen und vertikalen Gitterabstand ein.

3. Klicken Sie auf den Button 'OK', um das Fenster zu schlie3en. Das Gitter wird
angezeigt.

Ist der Befehl 'An Gitter ausrichten' im Meni 'Ansicht' aktiviert, werden Objekte
automatisch am Gitter ausgerichtet, wenn sie in dessen Nahe verschoben oder
gezeichnet werden.

3.4 Zoom

Fir eine detailgenaue Bearbeitung bietet der Befehl 'Zoom' im Meni 'Ansicht'
verschiedene Mdglichkeiten:

Hereinzoomen Strg++
Hinauszoomen Skrg+-
Einpassen

Bereich zoamen. .,

Hereinzoomen:
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Zum VergrofRern des Arbeitsbereichs. Tastaturkurzel: Strg-Taste und +Taste des
Numerischen Blocks.

Hinauszoomen:
Zum Verkleinern des Arbeitsbereichs. Tastaturkirzel: Strg-Taste und -Taste des
Numerischen Blocks.

Einpassen:
Stellt die OriginalgroRe des Arbeitsbereichs wieder her.

Bereich zoomen:

Zum VergroRern bestimmter Bereiche des Arbeitsbereichs durch Ziehen des
veranderten Mauszeigers.

3.5 Objekte abschneiden

Der Befehl 'Objekte abschneiden' im Meniu ‘Ansicht’ ermdglicht ein genaues
Anpassen des Objektes an die Rahmengréfie des Cover-Elements, d.h. es wird
alles abgeschnitten, was auf3erhalb des druckbaren Bereichs liegt.

Komplettes Bild

40,00 0,00 a0,00 100,00 150,00 00,0
||||||||||||||||||||||||||||||| Fovvvorrred v boeorvvrvrerrrern e bvorrrveonrccrncrnnbornnnrnnnnn g
52
=
L |
C.Z
az
%_
| | ]
8- n [
ar
Bild abgeschnitten
40,00 0,00 a0,00 100,00 150,00 00,0
||||||||||||||||||||||||||||||| Tooabovrrvor oo bocorcvr e ebonrrcrcrrconcrerncbonnnn i
g
=
] |
as
=
o
: [ | [ ]
R L =
ar
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4 Einstellungen

4.1 Standardeinstellungen

Die Standardeinstellungen bestimmen das Erscheinungsbild verschiedener
Elemente des Nero Cover Designer.

Anzeige und Anderungen der Standardeinstellungen werden Uber das Meni
'‘Objekt’ und den Befehl 'Elementeigenschaften’ vorgenommen.

Standard-Elementeigenschaften

Urrizs |F'u'||ung [ Font | Feld | erzsichris -'.Tracks:;

Farbe auswahlen

_

b

Breite: 0050 | Milimeter \ =
Farbe: li

Farbtar; 0 ¢_| Rot: [ |

S attiguing: n ¢| Griin: |I:I B

Heligkeit [0 3| Blaw [0 ]

| ok || abbrechen | [ Hire |

umriss:
Bestimmt Breite und Farbe des Umrisses.

Fallung:
Bestimmt den Stil sowie die Wahl der Vorder- bzw. Hintergrundfarbe.

Font:
Bestimmt Schriftart, Stil, Gré3e sowie Darstellungsart.

Feld:
Bestimmt verschiedene Feldfunktionen, wie z.B. Ausrichtung und Zahlenformat.

Verzeichnis:
Bestimmt die Anzeige des Verzeichnis-Werkzeugs.
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Tracks:
Bestimmt die Anzeige des Track-Werkzeugs.

4.2 Programmeinstellungen

Die Programmeinstellungen bestimmen das Erscheinungsbild verschiedener
Elemente des Nero Cover Designer.

Anzeige und Anderungen der Programmeinstellungen werden liber das Menii
'‘Datei’ und den Befehl 'Einstellungen’' vorgenommen.

Yoreinstellungen der Anwendung

Allgermein |Elr|:|ner Papierprofile | Drucken | Ruckgangig

Riickiragen
Wenn Digk- oder Alburinformationen aus einer Datel impartiert werden

Beim Urmwandeln von graphischem Test in Kurven
Erzcheinungzhild

[ ] Dialogschriftart verwender:

Landeseinstelungen
Langenmat: | Milimeter v |

| oKk | [ abbechen || Hire |
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4.2.1 Registerkarte '‘Allgemein’

Bestimmt das Auftreten von Meldungen und der im Dialog verwendeten

Schriftart.

Yoreinstellungen der Anwendung

Allgemein |Elr|:|ner Papierprofile | Drucken | Blickgangig

Riickfragen

Beim Umwandeln von graphizchem Test in Kurven

Erscheinungzbild

Wenn Disk- oder Alburinformationen aus einer D atel impartiert werden

Dialogzchrittart vensenden: | Times Mew Faoman

Landezeinstellungen

Langenmat: Millmeter

| ok || abbiechen | [ Hike

4.2.2 Registerkarte 'Ordner’

Bestimmt die Verzeichnisse von Dokumenten, Vorlagen und Importdateien. Eine
Voreinstellung erfolgt durch Eingabe oder Klicken auf den jeweiligen Button

‘Durchsuchen'.

Yoreinstellungen der Anwendung

Bllgemein | Ordner |P'apierpru:ufile Drucken | Rlckoangig
Ordnersinztelunaen
D akurmente: |E:'\.Dncuments and Settingzhhd 2 [ Durchzuchen... ]
YVarlagen: |E:"-.F'ru:ugram Files'\.ﬁ.head'\.Ewer[| [ Durchsuchen... ]
Irmpartdateien: |I::"-.D|:u:uments and SettingzJz [ Durchzuchen... ]
0K || abbechen | | Hire
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4.2.3 Registerkarte 'Papierprofile’

Bestimmt das Standard-Papierprofil fur jedes Cover-Element des Nero Cover
Designer. Dadurch wird fir das Cover-Element festgelegt, mit welchem Papier
es gedruckt wird, so dass dies nicht jedes Mal beim Drucken neu eingegeben
werden muss.

Ist das Kontrollkastchen 'Elemente standardmallig drucken' aktiviert, wird das
markierte Element standardmaflig ausgedruckt, ohne dass dies auf der
Registerkarte 'Drucken/Elemente’ (siehe hierzu 'Registerkarte 'Elemente’)
eingegeben werden muss.

Voreinstellungen der Anwendung

Allgemein Elrdner| Fapierprafile |Druc:ken Rilickgangig

Fapierprafile
Al=N | Mormalpapier W
Inlay =3
T:;éllnla-'" Elemente standardmahig drucken

YWorder- nlay [Mini-C0Y
Riickzeiten-nlay [Mini-CO]
Label [Mini-CD
Business-Card
Businesz-Card [rechteckial b

0k || bbrechen | | Hife

4.2.4 Registerkarte 'Drucken’

Bestimmt den Druckbereich, startet den Kalibrierungsvorgang und passt die
Einstellungen an (siehe hierzu Kapitel 'Drucker kalibrieren’).

Yoreinstellungen der Anwendung

Allgemein | Ordner F"apierpru:ufilel Drucken |Hi.j|:kgéngig

Dberfiilen

(berfiillter Bereich:

Druckerkalibriernng

Druckeinztellungen = -
[harizontal # wertik.al): |D'DDD mm "| 4 |D'DDD mm =

[ K.alibrigrungzblatt drucken ]

| ok | [ abbrechen | [ Hire
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4.2.5 Registerkarte 'Riuckgangig’
Bestimmt, welche Option fur die Ruckgangig-Operation verwendet wird.
Mdoglich ist eine Begrenzung mit der Angabe, wie viel Speicherplatz dafir
reserviert werden soll, eine Begrenzung mit der Anzahl der mdglichen Schritte,
die rickgéngig gemacht werden kdénnen oder ein unbegrenztes Rickgangig

machen.

Voreinstellungen der Anwendung

Allgemein || Ordner | Papierprofile Drucken| HUCkQéﬂQiQ|

Begrenzung flr Alickgangig-Operationen

(%) b aximal zu rezervierender 5peicherplatz; B
) Anzahl der Schiitte: I:I

) Keine Begrenzung

0k || bbrechen | | Hife

4.3 Drucken

Die folgenden verschiedenen Druckbefehle befinden sich im Menl ‘'Datei":
'‘Drucken’, 'Druckvorschau’, 'Drucker-Einstellung’, '‘Papierprofile’.

Das Fenster '‘Drucken' offnet sich durch Klicken auf den Befehl 'Drucken' im
Menl 'Datei'.
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4.3.1 Registerkarte 'Allgemein’
Drucken @El

Allgemein | Elemente

Drucker
Laszer
[] &uzgabe in Dat
Fapiergrenzen drucken Schnittmarken drucken
() Fiir alle Papierprofile ) Fir alle Papierprofile
) Mur auf Momalpapier (%) Mur auf Momalpapier
& Nie O Mie

Verschiedenes

Oberfiillen aktvieren: 2000mm 5

[[] Bestatigung bei jeder neuen Seite

| ok || abbechen | [ Hife |

Die Registerkarte 'Allgemein’ ist im Vordergrund' fiir:

®
0.0

@
0’0

®

'‘Drucker: Anzeige des aktuellen Druckers. 'Ausgabe in Datei': Drucken der
Elemente in eine prn.Datei fur einen spateren Druck durch Aktivieren des
Késtchens.

'Papiergrenzen drucken': Festlegen, bei welchen Papierprofilen die Grenzen
der Cover-Elemente mit gedruckt werden sollen, durch Aktivieren der
Optionsfelder 'Fir alle Papierprofile', 'Nur auf Normalpapier' oder 'Nie'.

« 'Schnittmarken drucken': Festlegen, bei welchen Papierprofilen die

Schnittmarken der Cover-Elemente mit gedruckt werden sollen, durch
Aktivieren der Optionsfelder 'Fur alle Papierprofile’, 'Nur auf Normalpapier'
oder 'Nie'".

'Verschiedenes': 'Uberfiillen aktivieren' - Angeben der Einstellungen fur das
Uberfillen (der aktuellen Anwendung) durch Aktivieren des Kéastchens und
Eingeben des Zahlenwertes, wie weit Gber den Rand des Elementes hinaus
gedruckt wird.

'‘Bestéatigung bei jeder neuen Seite' - Festlegen, ob der Druck jeder Seite
bestatigt werden muss durch Aktivieren des Kastchens.

Button ‘Eigenschaften: Einrichten des Druckers (siehe Kapitel 'Drucker-
Einstellung’).

Button 'Vorschau':  Aktivieren der Druckvorschau (siehe  Kapitel
'‘Druckvorschau’).
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4.3.2 Registerkarte 'Elemente’

Drucken

Lllgemein | Elemente

Diakurment 1

M

: Baooklet MWarne) [T auf Mormalpapier)
Booklet [Hinten] [1x auf Mormalpapier]
Inlay (1= auf Marmalpapisr)

. [] Disk. 1 [1x auf Marmalpapier]

Dokument 1

F.opiet:

1

Auf Hormalpapier drucken

rs
v

Seite 1 won 2: Mormalpapier

D]

[ ok

| | #bbrechen | | Hile |

Die Registerkarte 'Elemente' ist im Vordergrund' fir:

«» Drucken eines Dokuments oder einzelner Elemente durch Aktivieren bzw.
Deaktivieren des zugehdrigen Kastchens.

¢ Einstellen der Druckoptionen fiir das markierte Element, z.B. die Anzahl der
Kopien und die Papierart. Ist das Kastchen 'Auf Normalpapier drucken'
deaktiviert, wird auf Profilpapier gedruckt.

+ Vorschau des Drucks mit den aktuellen Einstellungen im Layoutfenster. Mit
den kleinen Pfeilen am rechten unteren Bildrand blattern Sie durch die Seiten.

In dieser Druckvorschau konnen die Druckoptionen fir jedes Dokument und
jedes einzelne Cover-Element eingestellt werden.

Fur eine weitere Variante einer Druckvorschau siehe Kapitel 'Druckvorschau’.
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4.4 Druckvorschau

Das Fenster 'Druckvorschau’ offnet sich durch Klicken auf den Befehl
'Druckvorschau’ im Menu 'Datei'.

& Druckvorschau: Seite 1 von 2 <Normal Paper> |:|E|E|

[ Drucken H Abbrechen ]

[Hier enteteht mein
erstes Eoolklet.

Das Fenster zeigt die Druckvorschau des gewahlten Dokuments mit den
aktuellen Druckeinstellungen. Mit den Buttons 'Vorherige Seite' und 'Néchste
Seite' blattern Sie durch die Seiten.

Aus dieser Druckvorschau heraus kann sofort das gesamte Dokument gedruckt
Q werden, durch Klicken auf den Button 'Drucken'. Eine Auswahl einzelner
Elemente ist hier nicht moglich.

Fur eine weitere Variante einer Druckvorschau siehe Kapitel Drucken
'Registerkarte 'Elemente’.
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4.5 Drucker-Einstellung

Das Fenster 'Drucker-Einstellung' 6ffnet sich durch Klicken auf den Befehl
'‘Drucker-Einstellung’' im Menu 'Datei'.

Druckeinrichtung

Drrucker

Status Angehalten; 0 Dokumente warten

Tup: Laser

Standart:  LISBOOT

K.ommentar;

Fapier Origntigring

GroPe: A4 297 % 210 mm - (%) Hochformat

Cuele: Einzelblatteinzug L () Querfarmat
(o) (B

+ 'Drucker’: Auswahlen des Druckers mittels Dropdown-Button.

« 'Papier: Auswdahlen der Papiergroe und der (Papierzufuhr) mittels
Dropdown-Button in den Feldern 'Gré3e’ und '‘Quelle’.

+ 'Orientierung’: Auswahlen der Druckorientierung durch Aktivieren der Option
'‘Hochformat' bzw. 'Querformat’.

« Button 'Netzwerk': Herstellen einer Verbindung zu einem freigegebenen
Netzwerkordner durch Klicken auf den Button 'Netzwerk'.

¢ Button 'Eigenschaften’: Einrichten von erweiterten Druckoptionen fiir Layout
und Papier/Qualitéat durch Klicken auf den Button 'Eigenschaften’. Welche
Optionen verfugbar sind, hangt vom Druckertyp ab.

4.6 Papierprofile auswahlen

Der Nero Cover Designer bietet Ihnen fur den Druck die Auswahl zwischen
vordefinierten oder benutzerdefinierten Papierprofilen an. In dieser Kurzanleitung
wird nachfolgend die Arbeit mit vordefinierten Papierprofilen beschrieben.

1. Wahlen Sie im Menu 'Datei’ den Befehl 'Papierprofile’. Klicken Sie im sich
offnenden Fenster 'Papierprofile’ auf 'vordefinierte Papierprofile’.

Die Liste der zur Verfigung stehenden Papierprofile wird angezeigt und im
mittleren Bereich steht die Papierprofil-Anzahl, unterteilt in vordefinierte und
benutzerdefinierte. Die Buttons 'Neues Profil’, 'Importieren’ und 'Exportieren’
sind bei Auswabhl vordefinierter Papierprofile inaktiv.
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(s Papierprofile

Benutzerdefinierte Papierprofile ||~ Papierprafils

2 — Anzahl der Papierprafile: 160
A-one 29123 [160 vardefiniert, 0 benutzerdefiniert)

Ace Label 20100-20199 [Letier
Ace Label 20200-20299 [Letier
Ace Label 20400-20499 [Letier
Ace Label 20600-20599 [Letier
Ace Label 20600-20699 [Letier
Ace Label 20700-20739 [Letier
Ace Label 5030050399 [Letier
Ace Label 53700-59739 [Lettier
Ace Label 53800-593299 [Letter
Ace Label 51400-61499 [Letter
Ace Label 51500-61599 [Letter
&ce Label 1600-61699 (Letter o,

. Lol 5 I ok, ] [ Abbrechen ]

2. Klicken Sie auf die Papierprofilart, die Sie verwenden mochten. Benutzen Sie
die Scrollleiste, wenn Sie das gewinschte Papierprofil nicht sehen. Im
Vorschaufenster erscheint die gewahlte Form.

(s Papierprofile

Benutzerdefinierte Papierprofile ||~ Papierprafi & & &
= Yordefinierte Papierprofile

M ame:

Aeone 2912 |A-one 28121 |

Ace Label 20100-20199 [Letier
Ace Label 20200-20299 [Letier
Ace Label 20400-20499 [Letier | | ! | |
Ace Label 20600-20599 [Letier
Ace Label 20600-20699 [Letier Papiereinizug als
Ace Label 20700-20739 [Letier
Ace Label 5030050399 [Letier
Ace Label 53700-59739 [Lettier
Ace Label 53800-593299 [Letter
Ace Label 51400-61499 [Letter
Ace Label 51500-61599 [Letter
&ce Label 1600-61699 (Letter o,

. Lol 5 I ok, ] [ Abbrechen ]

Breite / Hohe:

B R R B R R R R e B R = B R |

3. Klicken Sie auf den Button 'OK’, um die gewahlte Papierprofilart fir den Druck
im Nero Cover Designer festzulegen.

Fiur das Verwenden von benutzerdefinierten Papierprofilen missen diese vorher

Q definiert werden.

4.6.1 Drucker kalibrieren

Da es sich bei Druckern um mechanische Gerdte handelt, die minimale
Unterschiede beim Drucken aufweisen kdnnen, empfehlen wir Ihnen nach
Auswahl der Papierprofilart und Wahl des Druckers die einmalige Kalibrierung
des Druckers.

1. Wahlen Sie vor der Kalibrierung die gewilnschte Papierprofilart und den
Drucker aus.

2. Wahlen Sie aus dem Mentu 'Datei’ den Befehl 'Einstellungen' und klicken Sie
auf die Registerkarte 'Drucken'.
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Im

. Klicken Sie auf den Button 'Kalibrierungsblatt drucken'.

?X

Voreinstellungen der Anwendung

Allgemein || Ordner | Papierprofile | Ducken | Riickgangig
Uberfiilzn
(berfiillter Bereich: 2000 mm 3
Diruckerk.alibriering
Druckeinztellungen 0o mm = ¢ |loooomm =
[horizontal / wertik.al]; - .4 - ¥
I K.alibrierungsblatt drucken L\\\J:
| ok | [ abbechen | [ Hire

. Nehmen Sie das Blatt aus dem Drucker und falten Sie das Papier waagerecht

und senkrecht in der Mitte.
Die gestrichelte Linie gibt die aktuelle Einstellung der Kalibrierung wieder.

. Falten Sie das Papier wieder auf und vergleichen Sie, wo die waagerechte

und senkrechte Faltlinie auf das Achsenkreuz treffen. Das Achsenkreuz zeigt
die Abweichung des Druckers im Verhaltnis zur Mitte der Papierseite in
Millimeter an.

. Geben Sie bei Unterschieden zwischen den Faltlinien und der aktuellen

Einstellung die festgestellten horizontalen und vertikalen Werte auf der
Registerkarte 'Drucken’ ein und drucken Sie erneut ein Kalibrierungsblatt.

. Falten Sie das Papier erneut waagerecht und senkrecht in der Mitte — jetzt

sollten die Faltlinien mit den gestrichelten Linien Gbereinstimmen. Ist dies der
Fall, ist die Kalibrierung des Druckers erfolgreich abgeschlossen. (Falls nicht,
wiederholen Sie die entsprechenden Schritte, um die Kalibrierung
vorzunehmen.)

. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Registerkarte zu schlieen und das

Kalibrieren zu beenden.

Bereich 'Uberfillen' kann die GroRe des Bereichs bestimmt werden, der um

die Coverelemente herum mit ausgedruckt wird.
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Cover erstellen

5.1

Einleitung

In diesem Kapitel erfahren Sie anhand eines Beispiels, wie Sie Schritt fir Schritt
ein Cover erstellen. Von der Auswahl des Cover- und CD-Typs bis zur
Gestaltung der verschiedenen Coverelemente, dem Booklet (Vorne), Booklet
(Hinten), Inlay und Label. Der Nero Cover Designer bietet Innen die Moglichkeit,
ein individuelles Cover ganz einfach und professionell zu erzeugen.

5.2

Cover- und CD-, DVD-, Visitenkarten-Typ
auswahlen

Der erste Schritt besteht im Auswahlen eines Cover- und CD-, DVD-,
Visitenkarten-Typs, da je nach Wahl verschiedene Cover-Elemente zur
Verfligung stehen.

Starten Sie den Nero Cover Designer. Der Bildschirm 'Neues Dokument'
erscheint im Vordergrund.

n Neues Dokument

il
S

Leeres Audio_Clazsi...
Daokument

&
&

DWD-Hulle DanceHipho... DanceHiph...

b ulbibios Jazz_Clazzic...  Rock.nct

amlan Digks: 1 |%

[« =z

e [ &z Vorlage erzeugen

b axi Yocal.not

m w |Audia |Daten Audio+D aten [ ] ] [ Abbrechen l

« Es stehen verschiedene Cover Typen mit verschiedenen Elementen zur
Verfligung:
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Standard Cover fir eine CD mit Booklet (Vorne), Booklet (Hinten),

Inlay und Disk

DVD-Hille Cover fir eine DVD mit Booklet, Einlage und Disk

Multibox Cover fur mindestens zwei CDs (Doppel-CD) mit Booklet
(Vorne), Booklet (Hinten), Inlay (Vorne), Inlay (Hinten) und
Disks

Maxi Cover fur eine Maxi-CD mit Inlay und Disk

Slim-Pack Cover fir eine CD mit Booklet (Vorne), Booklet (Hinten) und
Disk

Mini-CD Cover fur eine CD mit Inlay (Vorne), Inlay (Hinten) und Disk

Business-Card Cover fUr eine Visitenkarte in abgerundeter Form

Business-Card Cover fiur eine Visitenkarte in rechteckiger Form
(rechteckig)

+» Der CD-Typ ist als Registerkarte wahlbar und unterscheidet sich nach:
Audio: die CD enthalt nur Musik
Daten: die CD enthalt nur Daten
Audio+Daten: die CD enthalt Musik und Daten

Im mittleren Bereich des Fensters erscheinen die fur den CD-Typ zur
Verfliigung stehenden Dokumentvorlagen.

+«» Die Anzahl der Disks erfolgt im Feld 'Disks:' mittels Eingabe oder Benutzen
der Pfeiltasten.

+ Ist das Kastchen 'Als Vorlage erzeugen' aktiviert, wird statt eines neuen
Dokuments eine Vorlage erzeugt, die Sie immer wieder verwenden kénnen
(siehe hierzu Kapitel 'Dokumentvorlagen’).

Fur die erste Auswahl gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie im Bildschirm 'Neues Dokument' auf das Symbol 'Standard’, um
den Cover Typ auszuwahlen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Audio’, um ein Cover fir eine Musik-CD zu
erstellen.

3. Klicken Sie auf den Button 'OK'. Der folgende Bildschirm erscheint.
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P Nero Cover, Designer, - [Dokument 1] g@f@

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
“PHe OB XE DA 0 @ B[l v ®

Tines Mew Faman w24 |w B I g @ /’ & E EE @ E| :II:': :[[:':

in
=
=1
=
=
=1
=
o
=
=1
=
=
-=
=1
=
o
=
=1
=
b
=
=
=1
=3

@ nfiiil » B 00O/ |

| [[JBooklet (vome] | []Backlet (Hinten)| [y | (2)Disk 1]

Driicken Sie F1 Fiir Hilfe 205,30 1 25,25 TUM

Der Hauptbildschirm besteht aus:
« dem editierbaren unschraffierten Bereich in Gré3e eines CD-Covers

+ den vier Registerkarten fir die verschiedenen Cover-Elemente am unteren
Bildrand: z.B. Booklet (Vorne), Booklet (Hinten), Inlay und Disk 1 (Label fir
eine CD)

+ der Werkzeugleiste am linken Fensterrand mit den Werkzeugen zum Erstellen
und Bearbeiten der Cover-Elemente

% der Mendleiste mit den zugehdrigen Funktionen
+ der Symbolleiste fur die schnelle Bearbeitung per Button

+ und der Formatierungsleiste zum einfachen Formatieren der Objekte

Audio-CDs erstellt werden, lasst sich der Cover Typ ganz schnell durch

Wenn keine CD-Auswahl getroffen werden muss, z.B. weil immer Cover flr
Q Doppelklick offnen.

5.3 Booklets gestalten

Ein Booklet ist die Titeleinlage einer CD, wobei mit Booklet (Vorne) die
Vorderseite und mit Booklet (Hinten) die Ruckseite dieses Titels gemeint ist.
Beide kdnnen sowohl aus Bildern wie aus Texten bestehen.

5.3.1 Booklet (Vorne)

Nachfolgend wird das Erstellen eines Booklets (Vorne) mit einem Bild
beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte '‘Booklet (Vorne), um die Vorlage fir die
Vorderseite eines Booklets zu erhalten.
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FBEX

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1]

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
2PHE $BDXE DO 0 QDo J P
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @ / & E EE ll El :[[‘;E :|:[‘;|:
E| T T T
NE
O :
of:
Al
‘Bl
a—
Xeg - L3
Bmand E z
| [[JBooklet (vome] | []Backlet (Hinten)| [y | (2)Disk 1]
Driicken Sie F1 Fir Hife 204.00 59,50 M

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button , um ein gespeichertes

Bild zu laden.

Das entsprechende Fenster 6ffnet sich.

Offnen

Suchen in: | I Sample Pictures

v|u}.f Ol

Llﬂ Elue hills.jpg
Liﬂ aunset.jpg

Llﬂ Water lilies.jpg
Lﬁ] Winker.jpg

Cower Designer.jpg
D ateiname: |I:|:uver Designer.jpg | [ Qffren l
D ateityp: |.-“-‘-.I|e urterstiitzten Dateien Vl [ Abbrechen ]

3. Andern Sie bei Bedarf das Verzeichnis und den Dateityp, wahlen Sie eine

Datei und Kklicken Sie auf den

Positionsrahmen erscheint.

Button 'Offnen’. Ein beweglicher

Nero Cover Designer 2

Cover erstellen e 45



¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1] |’._||’E|rg|
@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x

S P EXE QA O @ D) |Nomdbi v @
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @ / & E EE ll El :[[:': :I:[';l:

150,00 200,00( #

-0, 100,00
e b berr e crcrrenrennborrrrrcerrcrrrrerbebocrrcr o con e bonnn o i by

0,00

50,00

oo,o0

Enlii xB 00/ &

£

| [[JBooklet (vome] | []Backlet (Hinten)| [y | (2)Disk 1]

Driicken Sie F1 Fiir Hilfe 105,15} 77.70 TUM

4. Positionieren Sie den Rahmen mit der Maus und klicken Sie einmal. Das Bild
wird eingefugt.

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1 *] |’._||’E|[Z|
@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x

SRPHE PEBXE B O @ D [rombwe v @
BIUK/& QLG |

-0, 0,00 50,00 | 150,00 200,
crrrnrrcrr e brr e ccrcebecrr e ccrnecnberrccrrcrrcnrccercbernrrernrerenr e berenvcin i bl

0,00

AR R R R R R RN I R RN E RN NN RN

50,00

100,00

i@ nfii x& 00/ =

£

| []Bookiet vome)| [ ]Bookiet Hinteri | [Jirlay | (=) Disk 1]

Driicken Sie F1 Fir Hilfe 204.85 [ 69,65 UM

Das markierte Bild lasst sich mit Klick auf die rechte (I) Maustaste leicht
bearbeiten (siehe hierzu Kapitel 'Bilder bearbeiten’).

Ist ein Scanner installiert, lasst sich auch ein Bild einscannen. Dies geschieht im

Q Meni 'Datei' unter dem Befehl "TWAIN' und 'Bild erfassen'.

5. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’ und geben Sie
einen Dateinamen ein.
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Speichern unter

Speichern |D Eigene D ateien v| 0 1}- ® [T~

I adobe

ﬂ Eigene Bilder
Eigene Musik,
|53 My eBooks
IE'| Merabision

D ateiname: |EnverDesigner.ncd | [ S peichem l

D ateityp: |Ner|:| Cover Designer Dokumente [.ned) V| [ Abbrechen ]

Alle weiteren Cover-Elemente fur dieses Cover werden nun in dieser Datei
gespeichert.

5.3.2 Booklet (Hinten)

Nachfolgend wird das Erstellen eines Booklets (Hinten) mit Text beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Booklet (Hinten)', um die Vorlage fur die
Ruckseite eines Booklets zu erhalten.

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button , um eine Textbox

einzuflgen.

Der Mauszeiger andert sich in ein bewegliches Positionskreuz.

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1 *] |Z||E|rg|

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
SPHE FODXE D00 @ Qe 9.
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @ / & E EE ll El :[[‘;E :|:[‘;|:

[} 50,00 0.00 ] 50.00 100,00 150,00 200,00( A
N\

D _

O "—é —%_F!bc

BIE

?-“E 3
..... : 3

[ |Booklet [vome) | [ ]Boaklet (Hinten | [ inkay | (o) Disk 1|
Driicken Sie F1 Fiir Hilfe 24,90 | 35.45 TUM

3. Positionieren Sie das Kreuz an die Stelle, wo der Text beginnen soll, halten
Sie die linke Maustaste gedrickt und ziehen Sie einen Rahmen in der
ungefahren Grol3e der zu erwartenden Textmenge. Lassen Sie die Maustaste
los. Die Textbox ist eingefligt.
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Y

Die GroRRe der Textbox lasst sich jederzeit durch Verschieben der Ziehpunkte mit
der Maus verandern und die Position mit Drag&Drop, d.h. die Textbox wird mit

der Maus gehalten und an den gewlinschten Platz gezogen.

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1 *]

FEX

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
2P HE BRAXEH DM 0@ D e o
BIUNK/SODRGLE EHE
§| ............ N ETITTRIIII IR L —— T — [T, AT, ERE
NE
Ol :
O u L] u
;4 § [ ] [ ]
—é u n u
El.:
Sk
?-“E -
..... 3
[ JBookist (vome) | [ ]Booklet (Hinter| [ Jiriay | (o) Disk 1
Driicken Sie F1 Fir Hilfe 198,95 | 85,30 MUM

4. Klicken Sie doppelt in die markierte Textbox, um Ihren Text einzugeben. Das

"Textbox’

im

Fenster ‘Eigenschaften’ erscheint mit der Registerkarte
Vordergrund.
Eigenschaften

Urnriss || Fillung | Bild | Testbos |

Times Mew Foman V||24 V| B 7~ 0O |§|§ £ E A

[] & Form anpasssn

[] schreibgeschiitzt

| ok || abbechen | [  Hite |

5. Schreiben Sie lhren Text, z.B. 'Hier entsteht mein erstes Booklet’. Markieren
Sie den Text und &ndern Sie die SchriftgréRe von 24 in 26 Punkt.

6. Klicken Sie auf das

|A!

am rechten oberen Bildrand fiir eine andere

Schriftfarbe. Wahlen Sie eine Farbe, z.B. blau.
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7. Klicken Sie auf die Registerkarte '‘Umriss’ fiir eine farbige Umrandung. Wahlen

Sie im Farbkreis einen Farbton durch Anklicken, z.B. rot. Bestatigen Sie
'OK'.
Ihr Bildschirm sollte jetzt so aussehen:

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1 *]

mit

FEX

@ Datei Bearbeiten Ansicht  Objekt  Daten  Fenster  Hilfe -8 x
2PHG hADXEH DO 0 @ B o
BIUK/ & OQ%RLLE EHD
§| ............ A TR AT EAKCOTRRITRTaINEr e o o0 A
N\
(|
n ] n
o 2 Hier entsteht mein erstes
58 Booklet.
A n n
'-E 3 u [ u
&
?-“E = B
..... E -
[ |Backlet [vame)| [ ]Bocklet [Hinten]‘ﬂ]]lnlay‘@Disk 1‘
Driicken Sie F1 Fr Hilfe 196,40 f 112,30 UM

8. Klicken Sie doppelt in die markierte Textbox, um den Hintergrund farbig zu

10.

gestalten. Das Fenster 'Eigenschaften’ 6ffnet sich wieder.

Klicken Sie auf die Registerkarte 'Fullung’, wéhlen Sie eine Farbe, z.B. gelb

und bestétigen Sie mit 'OK’.
Das Booklet hat folgendes Aussehen:

¥ Nero Cover Designer - [Dokument 1 *]

FEX

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
2P POBXE DN 0@ B [ J ®
B7IUNK/ & Dol EHE
T [y T R e T T Hala
N\
O
u u u
o = [Hier entsteht mein erstes
= Booklet.
’4 - u u
'-E 2 ] [] ]
o
— L
| -
[ JBookist (vome) | []Booklet (Hinter| [ Jiriay | (o) Disk 1
Dricken Sie F1 Fir Hilfe 196,85 f 119,95 MUM

Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’, um auch dieses

Cover-Element zu sichern.
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Mit Doppelklick in die Textbox oder Klicken der rechten (!) Maustaste kénnen Sie
Q jederzeit Anderungen vornehmen.

Ausfuhrliche Informationen zum Bearbeiten von Textbox und Text finden Sie im
Kapitel ‘Mengentext bearbeiten’.

5.4 Dokumentdaten hinzufligen

Die Angaben, die bei den 'Dokumentdaten' gemacht werden, lassen sich mit dem
"Tracklisten-Werkzeug' und dem 'Feld-Werkzeug' in das entsprechende Cover-
Element einfugen. N&here Informationen hierzu erhalten Sie im Kapitel 'Dateien
und Tracks hinzufigen'.

1. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Daten' den Befehl 'Dokumentdaten' oder klicken

Sie in der Symbolleiste auf den Button @ . (Sie kénnen die 'Dokumentdaten’
ebenfalls Uber ein Kontextmeni durch Klicken auf die rechte (!) Maustaste
wahlen).

2. Geben Sie dem Dokument einen Namen, z.B. '‘Best of° und das
Erstellungsdatum, z.B. '2002'.

& Dokumentdaten

= @; Diokument; Best of Drakurnent
B-4@) Disk 1 Titek
@ Audiodaten
|Best af

Erztellungzjahr:

Interpret/Herauzgeber:

[ Auf Unterelemente armuenden ]

[ Dizk. hinzufligen ]

| ok | | abbechen |

3. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Disk 1'. Der beim Erstellen des
Dokuments gewahlte CD-Typ wird angezeigt. Geben Sie der CD einen
Untertitel, z.B. 'Rock'.
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Im nachfolgenden Beispiel wird davon ausgegangen, dass die Audio-CD 5
Q Tracks enthalt und die Informationen tber den Titel, Interpreten und die Spielzeit
manuell eingetragen werden.

Liegen die Trackinformationen in gespeicherter Form im Format '.cdc’ vor, lassen
sich diese durch Klicken auf den Button 'Daten importieren' importieren.

4. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Audio-Daten’ und klicken Sie
funf mal auf den Button 'Track einfligen'.

% Dokumentdaten

= &% Dokument: Best of Audiodaten
= %) %kﬁ1 :dl.:‘?;l: Anzahl der Tracks: &
udiodaten

7 Track 01 Gezamtzpielzeit; 00:05

J1 Track 02

7 Track 03 ( Track hirzufiigen |
J1 Track 04

1 Track 05 ( Alle Liszchen ]

[ ok | | Abbechen |

5. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf "Track 01' und geben Sie Titel',
'Interpret’ und 'Spielzeit' ein.

6. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die anderen vier Tracks.

5.5 Inlay erstellen

Nachfolgend wird das Erstellen eines Inlays mit einem Bild als Hintergrund, einer
Trackliste und Text als Feldfunktionen beschrieben.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte ‘Inlay’, um die Vorlage fur das Inlay zu
erhalten.

2. Wahlen Sie aus dem Mentii 'Objekt' den Befehl 'Hintergrundeinstellungen'.

3. Klicken Sie auf den Button 'Datei’, suchen Sie ein Hintergrundbild aus, wahlen
Sie im Bereich 'Dehnungsmodus’ die Option 'Proportional — Bild abschneiden’
und klicken Sie auf den Button 'OK'".
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Hintergrundeigenschaften

| Fidlung | Bild |

Bildguelle Bild

[

Datei.. | [ Twain..

D ehnungzmadus

() A Rahmengrdie anpazsen

) Proportional - ohne Abschneiden

(%) Proportional - Bild abschneiden

[

Effekte... ]l Bild entfernen ] M ame: |EuverDesigner_ipg |

| ok || bbechen | [ Hite |

Das Bild fullt daraufhin den gesamten druckbaren Bereich aus.

4. Klicken Sie auf den Button

, um das Tracklisten-Werkzeug einzufligen

und bestimmen Sie die GroRRe der Trackliste. Platzieren Sie das Kreuz, klicken
Sie auf die Maustaste und halten Sie diese gedriickt und bestimmen Sie die
Groéle der Trackliste.

Die bei den 'Dokumentdaten’ eingegebenen Informationen Uber den Titel,
Interpreten und die Lange der Tracks erscheinen automatisch.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe E |:|'|
PHE PODXEH DN 0 @ Y [ 9@
BJIUKY/, & GRLLE EHE
§| - / ; 5D.IDD 1DDI. 0 150|.DD ZDDI.DD E 2
D g 1) Nexo: Jire got the power 251 Sdt.
e 3 ) Romeo: Let bum tonight 445 Sek,
- ) Step ahead: Kegp the fire buming 255 Bt
. ) Grandmaster J: Sweet a5 honge 354 3dc
g—; ) Alchemist: Tlming it to gold 347 3o
Hmn T-E L8
LT E \_f
[ |Booklet (vome) | [ ]Boaklet (Hinten | []inkay | (o) Disk 1|
Driicken Sie F1 Fir Hife 213,80 108,20 M
Q Mit dem Einfigen der Dokumentdaten wird eine bewegliche Symbolleiste
E

aktiviert, Uber die die Trackeigenschaften sowie die Dokumentdaten

angesehen und bearbeitet werden kénnen. Sie erscheint jedes Mal beim Klicken
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auf eine eingefugte Trackliste.

Das Klicken auf ermoglicht

ein

Bearbeiten der zugehdrigen

Trackeigenschaften (siehe hierzu Kapitel "Tracklisten-Werkzeug').

Eigenschaften

Umriss | Fiilung | Bild | Tracks |

Daten Felder
Digk: [ W V.. | Spate  Feldwp »~
g -~ 1 Track-Index
Erster Track: S vl
2 |nterpret
Letzter Track: 2 Titel m
2 Zuzatzinfo b
Format
si | Audio v 7l v Mie ]
Spaltenabstand: 2% 3 B [Times New Roman| | 100.0% 3 |
[] Text an Form anpassen
Text dahinter: | ) |
[] Beizpiclfenster anzeigen
| ok || abbechen | [ Hile |

Das Klicken auf ® ermoglicht ein Bearbeiten der zugehérigen Dokumentdaten.
Der Cursor befindet sich automatisch an der betreffenden Stelle (siehe hierzu

Kapitel 'Dokumentdaten’).

%5 Dokumentdaten

= &% Dokument: Best of Audiodaten
= @ Disk 1: Hu:u:k Anzahl der Tracks: &
@ Audiodaten .
[ezamtzpielzeit 23:02
[ Track hinzufiigen ]
| Alle Lisschen |
ok | | abbechen
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5.

Klicken Sie zuerst auf den Button

um die Felder anzuzeigen und

anschliel3end auf das Feld Titel' — ein beweglicher Positionsrahmen erscheint.

klicken Sie einmal. Die Feldfunktion wird eingeflgt.

. Platzieren Sie den Rahmen mit der Maus auf die gewiinschte Position und

7. Wiederholen Sie das Einfugen von Feldfunktionen mit den Feldern 'Disktitel
und 'Jahr.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ned ™

hat folgendes Aussehen:

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe E ..
SPHE PHEXEH DN 0 @ Do q»
BIUK/ & Q%L EHE
§| T g | ; 140,00 200,00 S
D g 1) Nevo: Jire got the power 251 Bet.
o 3 ) Romeo: Let's bum tonight 445 Sek.
- ) Step ahead: Keop the fire buming 255 3dc
3 ) Grandmaster J: Swest a5 honge 384 St
g—; ) Alchemist: Tipning it to gold 347 Sde
=1E Best of Rock 2002
E---: -'-_-E L3
i | a
[ JBookist (vome) | [ ]Booklet (Hinter| [ Jiriay | (o) Disk 1
Driicken Sie F1 Fr Hilfe 213,80 108,20 UM
. Flgen Sie noch die Felder 'Anzahl der Tracks' und 'Spielzeit' ein. Das Inlay

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

FBEX

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
SPHE PDOEXE DA 0 @ Qoo g o
BZIUK/ & Tl EHE
§| - / 1 5D.IDD 1DDI. 0 150|.DD ZDDI.DD E 2
O : 251 Beke
e 3 ) Romeo: Let bum tonight 445 Sek,
- ) Step ahead: Kegp the fire buming 255 Bt
_ ) Grandmaster J: Sweet a5 honge 354 3dc
e ) Alchemist: Tigming it to gold 347 Sk
A 1682 Sek.
=] = Best of Rock 2002 '
Hnn T-E L
el | -
[ |Booklet (vome) | [ ]Boaklet (Hinten | []inkay | (o) Disk 1|
Driicken Sie F1 Fiir Hife 213,30 / 108,20 HUM

. Flgen Sie nun noch das Feld 'Disktitel' in den Seitenstreifen des Inlays ein:

Klicken Sie auf den Button &= und fiigen Sie das Feld ein. Markieren und
drehen Sie es mittels des kleinen gebogenen Pfeils um 90 Grad. Verschieben
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Sie es mit dem Mauszeiger an die gewiinschte Position im Seitenstreifen und
verandern Sie bei Bedarf die Gro3e mit den Ziehpunkten. Statt Felder kdnnen
Sie auch graphischen Text einfigen (siehe 'Graphischen Text bearbeiten’),
aber keine Textbox mit Mengentext.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

mDatei Bearbeiten  Ansicht  Objekt Daten  Fensker  Hife .
SPHE S HBXE DA 0 @ B J

BIUN/ & GRLGE EHE

0,00

) Romeo: LetSs bum tonight 445 Bek.
) Step ahead: Keep the fire buming 255 Sdt.
- ) Grandmaster J: Sweot a5 honge 384 3dc
» ) Alchemist: Timing itto gold 347 See

40,00
' [N

1682 Sek.
Best of Rock 2002 '

1 100,00
Ml

@i w B 00O/ #|

[ |Booklet vome)| [ ]Booklet (Hinten)| [Jinlay | (<) Disk 1|

Driicken Sie F1 Flr Hilfe 213,80 108.20 UM

Q Mit dem Einfligen der Feldfunktionen wird eine bewegliche Symbolleiste

aktiviert, uber die die Feldeigenschaften sowie die Dokumentdaten angesehen

und bearbeitet werden kénnen. Sie erscheint jedes Mal beim Klicken auf eine
eingefligte Feldfunktion.

Das Klicken auf ermoglicht ein Bearbeiten der zugehérigen
Feldeigenschaften. Der Cursor befindet sich automatisch im betreffenden
Feldtyp. (Siehe hierzu Kapitel 'Feld-Werkzeug")
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Eigenschaften

| Umiiss | Fiilung | Test | Font | Feld |

Feldtyp: Optionen

A [ Links 3

|nterpret

Drigktyp .

Jakr Dhigk: I:I

Dizktitel ! :

Interpret der Disk Zeitfarmat:

Anzahl der Tracks i

Gezamtzpielzeit Gratenformat:

Gezamtgrole der Dateien

Zuletzt gezpeichert D atumsfarmat:

Zuletzt gedruckt

Benutzertexst Freitest: | |
T et davor: | |
Text dahinter: | |

[«] Feste Gribe

| ok || abbechen | [ Hile |

Das Klicken auf e ermoglicht ein Bearbeiten der zugehdrigen Dokumentdaten.
Der Cursor befindet sich automatisch an der betreffenden Stelle (siehe hierzu
Kapitel 'Dokumentdaten’).

&% Dokumentdaten

= &% Dokument: Best of Daokument
= '52 Sﬁ'?k; : f'?j':kt‘ Titel
udiodaten
|Best of

Erstellungzjahr:

Interpret/Herausgeber:

[ Auf Unterelemente anwenden ]

[ Drigk. hinzufligen ]

| ok | | abbrechen

Beim Andern der Eintrage in den 'Dokumentdaten’ erscheinen die Anderungen
Q automatisch.
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5.6 Label gestalten

Ein Label ist die Bezeichnung eines Aufklebers in Form einer CD, der mit einem
Label-Kit exakt auf die CD geklebt wird. Ein Label kann sowohl aus Bildern wie

aus Texten bestehen.

Nachfolgend wird das Erstellen eines Labels mit graphischem Text beschrieben.
Graphischer Text unterscheidet sich von Mengentext, mit dem das Booklet
(Hinten) gestaltet wurde, vor allem in seinen Bearbeitungsmaoglichkeiten.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Disk 1', um die Vorlage flr ein Label zu

erhalten.

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button 74 um mit graphischem

Text zu schreiben.

Der Mauszeiger wird zum beweglichen Buchstaben A.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *] g@]g|

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekt  Daten  Fenster  Hilfe -8 x
P He bREXEH DO 0 @ B [ v P
Times Mew Roman w24 B I g @ /’ & E E& @ |E| E@E :@:

[y e A TRRTRRRTITRIITY RN W D ———— N B TRTTITITINTen -
N\ [

— L I

O A

?-..E %;

..... v

[ |Bocklet Norne]‘ [ |Backlet [Hinten]‘ﬂ]]lnlay‘@Disk 1 ‘
Dricken Sie F1 Fir Hilfe -31.45 [ -33.05 MUM

3. Positionieren Sie das 'A’ mit der Maus an die Stelle, wo der Text beginnen soll
und klicken Sie einmal. Der Anfangspunkt flir den Text ist eingeftgt.

4. Schreiben Sie lhren Text, z.B. 'Das ist mein erstes Label’. Der Text kann tber

den Rand hinausgehen.

K

5. Markieren Sie den Text, indem Sie auf den Button

in der Werkzeugleiste

klicken. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Text und klicken Sie auf die

rechte (!) Maustaste.

Nero Cover Designer 2

Cover erstellen e 57



¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe
— - . 5 -
2P HG hREXE D0 @) Q[

|TimesNewHoman v| |24 v| B I U @ / & E EE ll El :[[‘;E :|:[‘;|:

§| 100,00 50,00 2.00 : 50,00 100,00 ~

NE

| E = o= .
3 m Dag ist mein erstes Label m

O ¢ | | [ ] Ausschneiden Strg+y
- Kopieren Skrg+C

3 Lischen Entf

,4 . Duplizieren Strg+D

o g Anordnen 4

I.E - Ausrichben...

- Geometrie. ., Alt+a

?"E %E In Kurven umwandeln k .
- Eeteteteteorel|

Eigenschaften. ..

[ |Booklet (vome) | [ ]Boaklet (Hinten| [ inkay| () Disk 1|

Alkkiviert oder deakkiviert das Biegen des Texts 35,90 -30,20 UM

6. Wahlen Sie den Befehl 'Biegen’, um den Text an die CD-Krimmung
anzupassen. Der Text wird sofort angepasst.

Der Befehl 'Biegen’ steht ausschlie3lich fiir den graphischen Text zur Verfligung.
Q Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.

Der Befehl 'In Kurven umwandeln' wandelt den graphischen Text in ein
! graphisches Element um. Er kann danach weder bearbeitet, noch gebogen oder
formatiert werden.
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10.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

FBEX

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
SPHE FREXEH D 0 @ R [omee v o
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @ / & E EE ll El :[[‘;E :|:[‘;|:
§| .............. B TRRTIIRTITRITEE N LTI, N 1L T TRRRTETITRTY 2
N [E
(| -
ol : I g
: i %
e - o i3
AlE © s
I.E E
8 &
?...E 2= e
..... 3
[ |Booklet (vome) | [ ]Boaklet (Hinten| [ inkay| () Disk 1|
Driicken Sie F1 Fir Hife 138,75 [ 24,90 M

Sie méchten den Text im Kreis anordnen. Klicken Sie auf den linken unteren
Ziehpunkt der Textmarkierung, halten Sie die linke Maustaste gedrickt und
ziehen Sie den Text zu einem geschlossenen Kreis. Lassen Sie die Maustaste

los.

Sie mochten den Text vergroRern. Klicken Sie auf einen der &auferen
Ziehpunkte, halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Text

zum aufleren Kreisrand. Lassen Sie die Maustaste los.

Sie mochten den Text farbig gestalten. Klicken Sie doppelt auf den Text. Das

Fenster 'Eigenschaften’ erscheint.

Klicken Sie auf die Registerkarte 'Fullung’, wahlen Sie eine Farbe, z.B. rot

und bestatigen Sie mit ‘OK’. Das Label sollte jetzt folgendes Aussehen haben:

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ned ™

FEX

@ Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
SPHE FEEXEH DO 0 @ D ’ o
|TimesNewF|oman v||81.D v| B I g @ / & E EE @ EI E@E :@:
§| .............. N TRy e ——— D —— T T TRTTRTITINY e
N\ &
= L
. D &
AlE ey
=l = e -
= &, éb
£ V51
5: ¢
[ JBookist (vome) | [ ]Booklet (Hinter| [ Jiriay | (o) Disk 1
Dricken Sie F1 Fir Hilfe 134,65 [ 61,20 MUM
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11. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’, um das Label zu
sichern.

Sie haben nun alle Cover-Elemente fiir lhre CD erstellt und kdnnen diese
entweder weiter bearbeiten oder ausdrucken.

Mehrere Cover-Elemente lassen sich auf einmal anzeigen, indem die 'Strg-Taste'
Q gedrickt bleibt, wahrend die Registerkarten nacheinander angeklickt werden.

¥ Nero Cover Designer - [Cover Designer.ncd *]

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk Daten  Fenster  Hilfe E
SPHE PEEXTH DA 0 @ Do g P
B7IUK/ & GG 6D
¥| C_._:FF ................ TP o o e é??................”.'”.”.................‘.”.”.'.“.”..............F.”.”.'”.”. ~
\ 3 ] ] ] ; 2 [rrp————
IE-";R-I
- = =
Oz :
= N - N
oz 8 Lz
E § %
S =
: "8 &
I s |
w w
| []Bookiet (vorme]| [ ]Booklet (Hinten) | [Jinay | () Disk 1]
Drriicken Sie F1 Fir Hilfe 126,25 [ 121,45 MUM

Mit Doppelklick auf den Text oder Klicken der rechten (!) Maustaste kénnen Sie
Q jederzeit Anderungen vornehmen.

Ausfuhrliche Informationen zum Bearbeiten von graphischem Text finden Sie im
Kapitel ‘Graphischen Text bearbeiten’.
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6 LightScribe

6.1 Einleitung

LightScribe ist ein Verfahren, mit dem es mdglich ist, CDs und DVDs im Rekorder
zu beschriften. Dazu ist sowohl ein geeigneter Brenner als auch ein spezielles
Medium erforderlich. Die Labelseite dieser Medien besteht aus einer speziellen
Farb- oder auch Thermoschicht, die durch das Erhitzen des Lasers im Rekorder
so verandert wird, dass Bilder und Texte auf dem Medium gedruckt werden. Die
Disk wird nach dem Brennen der Zusammenstellung einfach aus dem Rekorder
genommen, umgedreht und das LightScribe Label wird erstellt. (

Um ein LightScribe Label mit dem Nero Cover Designer zu erstellen, kénnen
Sie entweder den Nero Cover Designer direkt starten oder Sie benutzen Nero
StartSmart. In der Kategorie 'Extras' 6ffnet das Icon 'LightScribe Label drucken'

den Nero Cover Designer.

"y

www.nero.com

i

Cover oder Label &
erstellen \ ;

Laufwerks-
geschwindigkeit

= einstellen

Musik, Fotos und
¥ideos gemeinsam

*  benutzen

Dptimieren und
reparieren lhrer Disk

e’

o
&

A ‘.§

(C

Exdras |

Light5cribe Label

drucken ‘h
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6.2 LightScribe Systemanforderungen

Far das Erstellen von LightScribe-Labels gelten gesonderte
Systemanforderungen, was die Hard- und Software betrifft.

Betriebssystem

e Windows 2000

¢ Windows XP

e Windows 2003 Server

¢ Windows Media Center Edition 2004 oder héher

Software

e LightScribe Host Software muss installiert sein

Hardware
e LightScribe fahiger Rekorder
e LightScribe geeignete Disk
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6.3 LightScribe Label erstellen

1. Legen Sie eine LightScribe Disk mit der Label-Seite nach unten in den
Rekorder.

2. Starten Sie den Nero Cover Designer. Der Bildschirm 'Neues Dokument
erscheint im Vordergrund oder wahlen Sie aus dem Men( 'Datei' den Befehl
‘Neu', um ein neues Dokument auszuwéhlen.

z'l Meues Dokument

e A | Audio | Daten | Audio+Daten

= &

Leeres Audio_Conte. ..
Dokument

Standard [ﬁ lﬁ

Audio_Title.nct Audio_Title...

d Disks: I:I

[ &ls Yorlage erzeugen

ot v [ OF. ] [ Abbrechen

3. Kilicken Sie im Bildschirm 'Neues Dokument' auf das Symbol ‘LightScribe’, um
den Cover Typ auszuwahlen.

4. Klicken Sie auf einer der Registerkarten auf den gewtinschten Disk Typ. Wenn
Sie ein leeres Dokument wahlen, kbnnen Sie das Label frei gestalten.

5. Klicken Sie auf den Button 'OK'. Der folgende Bildschirm erscheint.

¥ Nero Cover Designer, - [Dokument 1] g@
g x

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe E

EPHE V2RBXHE vwe 0@ D A

|TimesNewR0man v||24 v| B/ U @ / & E EEI Il EI :[[j: :[[j:

§| B s S B e

N\ &

O

e I

Al

I'E »

5

?-“E %'E B

..... 3
| (5)Disk 1

Driicken Sie F1 Fir Hilfe 15,35/ -70.65 MUM
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6. Gestalten Sie das Label mit Hilfe der Werkzeugleiste. Lesen Sie hierzu die
entsprechenden Kapitel in diesem Handbuch.

7. Klicken Sie in der Symbolleiste auf den Button 'Speichern’, wenn Sie das
Label speichern méchten.

8. Klicken Sie im Menl 'Datei' auf 'LightScribe Label drucken', um das Label zu
drucken.

P! Herp Cover Designer - [LightScribe. ncd]

(5 WUELEH Bearbeiten  Ansictt  Obiekt  Daten  Fenster  Hife

ﬂ.. I-l / |&J—/| ..!j_‘!:luu 1l

I T N

Neu .. Srg+i ‘, @ a Q ﬁbj ey /‘;

Offren... TFrg+0 g -
ZchlieRen =
UR/ S DRGE EE
Zpeihern Tt o o 000 10C 00
(AR NN croveercberrrrrrreerrcerrceeboerrcerceeceer clbronr v

Speichern unter. .,
fls Vorlage speickerr. ..

I

W ALR .3

Drucken. .. Srg+P
Cruckvorschau... K
Drucker Einskcllurg...

Fapizrp-ofie. . E

LightScribe Label drucken. ..
LightScribe Druck+orschau

___________________________________________________

Einstellungen. .

1 LichtZcribe,ned

z Avdio_Titlelawx.nck
Z Dela_TillzaL

o CHDOCIME LY ATenploverd nod

Feendan

| <

- (@)2isk 1]

Urucken aie das akzuele Label auf enen Lghtscnbe-faligen Rekorder,

-1 2l | B s Y MLIM

Das Fenster 'Druckeigenschaften' 6ffnet sich.

* LightScribe Druckeigenschaften

Drruckkantrast
) Enbwouarf (%) Momal ) Beste
Anzahl der Kopien: s
Lavfrerk:
H: DVDRW v
Statuz: Bereit
Fartzchritt:
[ Drucken ] [ Yarzchau... ] [ Hilfe l

Bestimmen Sie im Bereich 'Druckkontrast’ die Druckqualitat. Bitte beachten
Sie, dass die Zeit fur den Druck des Labels mit der Druckqualitat zunimmt.

Bestimmen Sie die Anzahl der zu druckenden Kopien, indem Sie entweder die
Zahl eingeben oder klicken Sie auf die Pfeil-Buttons, bis die gewiinschte Zahl

erscheint.
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Haben Sie mehrere LightScribe fahige Rekorder installiert, dann klicken Sie
auf den Dropdwon-Button und markieren Sie den gewiinschten Rekorder.

Mochten Sie kontrollieren, wie das Label nach dem Druck aussehen wird,
dann klicken Sie auf den Button 'Vorschau'.

B LightScrile Druckeurscliau

9. Klicken Sie auf den Button 'Drucken’, um den Druck zu starten. Das Fenster
'Druckeigenschaften’ zeigt den Druckfortschritt an.

2 LightScribe Druckeigenschaften

Drruckkantrast
E b Harmal Beste
Kopie: 11 @ tinzahl der Kopien: |||
Laufrerk: i
Status: Drucke B %
Fartzchritt: Yerbleibende Zait; 00:19:25
1T |
Drucken Yorzchau..,
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Nach Ende des Druckens erhalten Sie eine Nachricht (iber das Ende des
Druckvorgangs.

& Nero - LightScribe

i ) Druckyvorgang erfolgreich beendet

Klicken Sie auf den Button 'OK', um das Informationsfenster zu schlie3en. Das
Fenster schliefdt sich, der Tray 6ffnet sich und Sie kénnen die LightScribe Disk
entfernen.
10. Nach SchlieRen des LightScribe Druckfensters ist das Fenster mit den

Druckeigenschaften wieder im Vordergrund. Klicken Sie auf den Button
'‘Abbrechen’, um den Druckdialog zu verlassen.

* LightScribe Druckeigenschaften

Drruckkantrast
) Enbwouarf (%) Momal ) Beste
E 9 Anzahl der Kopien: :
Lavfrerk: ;
H: DVDRW v
Statuz: Bereit
Fartzchritt:
[ Drucken ] ["v"u:urs-:hau... ] [ Hilfe l

Sie befinden sich wieder im Nero Cover Designer.

Nero Cover Designer 2

LightScribe e 66



6.4 LightScribe FAQs

Was ist LightScribe?

LightScribe Direct Disc Labeling ist ein neues Verfahren zur Etikettierung von
CDs und DVDs. Private und kommerzielle Anwender erzielen damit muhelos
professionelle Ergebnisse in Siebdruckqualitat. Zunachst werden die Daten wie
Ublich per Laser auf den Rohling gebrannt. Dann wird das Medium umgedreht
und wieder in die Brennerschublade eingelegt. Mit demselben Laser, mit dem
auch die Daten gebrannt werden, wird anschlieBend ein prazises, irisierendes
Etikett aufgebracht, das aus beliebigen Text- und Grafikelementen bestehen
kann. Kein Drucker, keine Permanentmarker und keine selbstklebenden Disk-
Labels mehr.

Wie werden LightScribe-Disks erkannt?

LightScribe-Labels kénnen nur auf Disks gedruckt werden, die Uber eine
spezielle Oberflache verfliigen und die fir diesen Zweck hergestellt wurden. Beim
Einlegen prift LightScribe, ob in der Mitte der Disk die Identifikation fir
LightScribe-Disks vorhanden ist. Wird die Disk nicht erkannt, gehen Sie bitte die
folgenden Schritte durch:

a. Prufen Sie, ob Sie eine LightScribe-Disk eingelegt haben?

b. Prufen Sie, ob die LightScribe-Disk korrekt im Rekorder liegt, d.h. die Label-
Seite mit dem Gesicht nach unten.

c. Saubern Sie die Mitte der Disk mit einem fusselfreien Tuch, um eventuell
vorhandenen Schmutz und Kleckse zu entfernen.

d. Legen Sie eine andere LightScribe-Disk in den Rekorder, wenn die vorher
genannten Punkte das Problem nicht gelost haben.

Wie gut ist die Druckqualitat?
LightScribe bietet drei verschiedene Qualitatsstufen: Entwurf, Normal, Beste.

Bei jeder Qualitatsstufe verbessert sich der Kontrast der Bilder und Texte, was
jedoch eine Verlangerung der Druckdauer nach sich zieht.

Wie schnell wird ein LightScribe-Label gedruckt?

Die Druckzeit fur ein LightScribe-Label ist von einer Vielzahl von Faktoren
abhéngig: vom Umfang der zu druckenden Daten, von der Platzierung der Daten
auf dem Label, von der gewahlten Druckqualitdt sowie von der verwendeten
Disk.

Beim Drucken des Labels brennt der LightScribe-Rekorder das Bild oder den
Text in konzentrischen Ringen vom inneren Durchmesser bis hin zum &uf3eren.
Ringe, die keine Daten enthalten, werden Ubersprungen. Die Dichte der Ringe
bestimmt den Kontrast und damit die Druckqualitat.

Welche Labels kann ich drucken?
Prinzipell lassen sich drei verschiedene Labeldruckmodi unterscheiden:

Titel: Auf der Disk befindet sich lediglich der Name der Disk bzw. der
Zusammenstellung. Diese Labelart erlaubt es, die Disk zu identifizieren.
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Inhalt: Auf der Disk befinden sich Informationen Gber den Inhalt der Disk. Diese
Labelart ist zu empfehlen, wenn mehrere Disks bzw. Zusammenstellungen mit
dem gleichen Namen existieren.

Vollstandig: Auf der Disk befinden sich Bilder und Texte, diese kreativen
Elemente fillen die Disk (fast) vollstandig aus und machen sie einzigartig. Die
Formatvorlage fir diese Labelart heildt 'Freestyle'. Diese Labelart ist zu
empfehlen fir wichtige Disks oder Disks, die einen besonderen Inhalt haben.

Warum soll meine LightScribe Host Software aktualisiert werden?

Aus unterschiedlichen Grinden erscheint manchmal ein Fenster mit der
Empfehlung, die LightScribe Host Software zu aktualisieren. Die haufigsten
Ursachen sind:

a. Die installierte LightScribe Host Software ist fehlerhaft und muss neu installiert
werden.

b. Bei der installierten LightScribe Host Software liegt eine falsche
Versionszuordnung vor.

c. Es wurde versucht, auf eine nicht zertifizierte oder inkompatible LightScribe
Disk zuzugreifen.

Stellen Sie eine Internetverbindung her und klicken Sie zum Aktualisieren auf
'‘Aktualisieren’. Wahlen Sie im sich 6ffnenden Fenster die Option 'Speichern' und
bestimmen Sie, wo die LightScribe Host Software gespeichert werden soll.

i Achtung: FUr eine Installation des Updates missen Sie Uber
Administratorrechte verfiigen.

Klicken Sie zum Installieren des Updates doppelt auf die Datei, die Sie
heruntergeladen haben und folgen Sie den Anweisungen des Installations-
Assistenten.

Warum ist nur ein vereinfachtes (generisches) Drucken der Labels
maoglich?

Wenn eine LightScribe Disk eingelegt ist und die LightScribe Host Software ein
vereinfachtes (generisches) Drucken anbietet, dann ist das Drucken fiur die
eingelegte Disk nicht optimiert. Fir optimale Druckergebnisse wird ein Update
der LightScribe Host Software empfohlen und ein entsprechendes Fenster 6ffnet
sich.

Stellen Sie eine Internetverbindung her und klicken Sie zum Aktualisieren auf
'‘Aktualisieren’. Wahlen Sie im sich 6ffnenden Fenster die Option 'Speichern' und
bestimmen Sie, wo die LightScribe Host Software gespeichert werden soll.

i Achtung: Fir eine Installation des Updates muissen Sie Uber
Administratorrechte verfigen.

Klicken Sie zum Installieren des Updates doppelt auf die Datei, die Sie
heruntergeladen haben und folgen Sie den Anweisungen des Installations-
Assistenten.
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7/ Dokumentvorlagen

7.1 Vorlage erstellen

Mit der Funktion 'Vorlage erstellen' kdnnen Sie lhren Covern ein einheitliches
Erscheinungsbild geben.

Eine Dokumentvorlage legt die Grundstrukturen eines Dokumentes fest und
enthélt Dokumenteinstellungen, d.h. alles was in dieser Dokumentvorlage
vorhanden ist, ist auch in jedem Dokument vorhanden, das auf dieser
Dokumentvorlage basiert.

Das Beispiel:
Booklet vorne: Jede CD soll eine individuelles Bild enthalten.

Booklet Auf jeder CD soll das gleiche Bild vorhanden sein.

hinten:

Inlay: Auf jedem Inlay sollen der Titel der CD, die enthaltenen
Tracks, die Anzahl der Tracks und die Gesamtspielzeit
stehen.

Disk: Auf jedem Label soll der Name der Disk und des Interpreten
stehen.

1. Wahlen Sie aus dem Meni 'Datei’ den Befehl ‘Neu', bestimmen den Cover
Typ und den CD-Typ, aktivieren Sie das Kontrollfeld 'Als Vorlage erzeugen'
und klicken Sie auf den Button 'OK'.

lﬂ Meues Dokument
B ° O g
Standard Leeres Audio_Clazsi...
Dokurment
DvD-Hiille DanceHipho... DanceHiph...
Mulbibios Jazz_Claszic...  Rock.nct
] Digks: 1 |1%
e 2]
e [w] &lz Worlage erzeugen
bl ami Yocal not
m w Audio | Daten | Audio+Daten [ ] ] ’ Abbrechen
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Da jedes Booklet vorne ein individuell erstelltes Bild enthalten soll, werden auf
dieser Registerkarte keine Eingaben vorgenommen. Klicken Sie auf die
Registerkarte 'Booklet hinten'.

Klicken Sie auf den Button , um ein Bild einzufiigen, wéhlen Sie das
gewiinschte aus und klicken Sie auf den Button 'Offnen’.

Platzieren Sie das Bild an die gewtinschte Position und klicken Sie mit der
Maus, um das Bild einzufiigen.

Bearbeiten Sie das Bild bei Bedarf, z.B. um die GroRRe zu andern.

¥ Nero Cover Designer - [Neue Vorlage 1 *] |;||E|E|
@Datm Bearbeiten  Ansicht  Objekt  Daten Fenster Hilfe —| &
j | i H u % |—‘|j @" x ‘ n m a a @ |N0rmalpap|er vl !',_"'\-'

BIUR/» GRLREE

T/ il » B0 O ,-M

[ |Bocklet [vame) ] [ ]Backlet [Hinten] j [Minlay ‘ (o)Disk 1 ]

Driicken Sie F1 Fir Hilfe 201.50 [ 116,55 UM

Besonders einfach lasst sich ein Bild Uber das Menld 'Objekt,

Q Hi

6.

7.

ntergrundeinstellungen' an die RahmengréRe anpassen.

Klicken Sie auf die Registerkarte 'Inlay'.
Klicken Sie auf den Button = und bestimmen Sie GréRe und Standort der
Trackliste.
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¥ Nero Cover Designer - [Meue Yorlage 1 *] |Z||E|rg|

@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekk  Daten  Fenster  Hilfe - g x
PG b ADXE DN 0 @B [ 9.0
|TimesNewHoman v||24 v| B I g @ / & E EE ll El :[[‘;E :|:[‘;|:

N N SErTTTTTTTTRTIRTOe S —— I, A Ty R o

NE

D ¥ u n u

S

a:

A &z | L]

E -2 | n u

s

Xy L
..... 3

[ |Booklet (vome) | [ ]Boaklet (Hinten | []inkay | (o) Disk 1|
Driicken Sie F1 Fir Hife 215,00 [ 86,85 M

das gewlinschte aus und platzieren Sie es auf dem Inlay.
Wiederholen Sie das Einfugen fir jedes gewiinschte Feld.

Schreiben Sie bei Bedarf noch zusatzlichen Text.

Klicken Sie auf den Button ®==2 und wahlen Sie aus den angezeigten Feldern

Im nachfolgend dargestellten Beispiel sind die sechs Felder 'Titel', 'Interpret’,
'Disktyp’, 'Jahr', 'Anzahl der Tracks' und 'Spielzeit' eingefiigt. Zusatzlich wurde

noch der graphische Text 'Anzahl der Tracks:' und 'Spielzeit:' eingegeben.

¥ Nero Cover Designer - [Meue Yorlage 1 *] |Z||E|rz|
@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekt  Daten  Fenster  Hilfe -8 x
P R ABXEH DN 0@ B[ o
|TimesNewF|oman v||24 v| B I g @ / &' E E& @ |E| E@E :@:
N NI o A ———— R R RTTT—— T ER AT
N E <Titel>
Of - <Interpret>  Audio <Jahe>
O
3
— Anzahl der Tracks: 0 Bpielzeit: 0 Sek. L
[ |Bocklet Norne]‘ [ |Backlet [Hinten]‘ﬂ]]lnlay‘@Disk 1 ‘
Driicken Sie F1 For Hife 145,20/ 124.20 HUM
9. Klicken Sie auf die Registerkarte 'Disk 1'.
o 71
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Munng
10. Klicken Sie auf den Button E==i und wahlen Sie aus den angezeigten Feldern
das gewiinschte aus und platzieren Sie es auf der Disk. Wiederholen Sie das
Einflgen fur jedes gewiinschte Feld.

Im nachfolgend dargestellten Beispiel sind die zwei Felder 'Interpret der Disk' und
Q ‘Disktitel' eingefigt und wurden mit dem Befehl 'Biegen’ an die Krimmung der
Disk angepasst.

¥ Nero Cover Designer - [Meue Yorlage 1 *] g@g|
@Datei Bearbeiten  Ansicht  Objekt  Daten  Fenster  Hilfe -8 x
SPHG PREXE DA 0 @ Do 4 ®
Times Mew Raoman v | 234w B I g @ /’ & E Ea @ |E| E@E :@:
§| S NIRRT R ——— D ———— N T TRTTRTITINTE s
N\ [&
O #1 Tng
ol : g% Py
Al ©
E
£ &ty S
8: n
[ |Bocklet Norne]‘ [ |Backlet [Hinten]‘ﬂ]]lnlay‘@Disk 1 ‘

Driicken Sie F1 Fir Hilfe 137.55 [ 19.20 UM

11. Wahlen Sie aus dem Menu 'Datei' den Befehl 'Speichern’, geben Sie der
Formatvorlage einen Namen und klicken Sie auf den Button 'Speichern'.

7.2 Dokumentvorlage laden bzw. andern

Eine gespeicherte Dokumentvorlage steht dem Nutzer jederzeit zur Verfigung.
Nero Cover Designer Vorlagen haben die Dateiendung 'nct, wahrend
Dokumente die Endung 'ncd' besitzen.

1. Wahlen Sie aus dem Men 'Datei' den Befehl 'Offnen'.

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Button im Feld 'Dateityp’, wahlen Sie den
Dateityp (.nct) aus, markieren Sie die gewiinschte Vorlage und klicken Sie auf
den Button 'Offnen’.

Im Vorschaubereich wird der Inhalt der einzelnen Cover-Elemente angezeigt -
Q so wie sie erstellt wurden.
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Offnen

Suchen ir: |L'f}Temp|ates V|@ T E-
%Audin.nct @‘?DanceHiphnp.nct

ﬁ.ﬂ.udin_classic.nct ﬁDanceHiphnp_B&W.nct

ﬁ.ﬂ.udinData.nct ﬁData.nct

€3 udioData_Bew ot &3 Data_Bas.nct
%‘?nudioData_Classic.nct %‘?Data_classic.nct

ﬁRnck.nct
D ateiname: |EoverDesigner.ncl | [ Difren ] = T
D ateityp: |Nero Cover Designer Yaorlagen [Lnct] vl [ Abbrechen ]

3. Klicken Sie auf den Button 'Nein', um ein neues Dokument zu erzeugen.

Cover Designer

\_?‘f) Miéchten Sie die Dokmentvorlage bearbeiten? {Wenn Sie Mein' dricken, wird ein neues Dokurent erzeugt.)

Ja ] [ Mein ]

Das Klicken auf den Button 'Ja’ oOffnet die Dokumentvorlage, die daraufhin
Q verandert werden kann.

4. Bearbeiten Sie das Dokument oder verandern Sie die Vorlage.
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8 Bilder bearbeiten

8.1 Einleitung

Ein gespeichertes Bild wird am schnellsten mit dem Symbol @ in der
Werkzeugleiste eingeflgt. Ein Doppelklick auf das Bild 6ffnet das Fenster
'Eigenschaften’ mit dem Button 'Effekte’ und dem Bereich 'Dehnungsmodus'.

8.2 Effekte anwenden

Mit den Effekten des Nero Cover Designer sind der Phantasie keine Grenzen
gesetzt. Das Bild kann unzahlig variiert werden, so dass ein individuelles Cover
voll und ganz gewahrleistet ist.

Im Folgenden werden die Effekte vorgestellt und einige Ausgewdhlte mit
Beispielen veranschaulicht.

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit den Effekten.
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Eigenschaften

Bid |

Bildguelle Bild

[ Datei. | [ Twan.

Dehnungzmodus

anpasien

| Effekte... Bild entfernen t ame: |EoverDeﬂgnequ |

Farbanpassung r
Filker »

Spiegeln » [
Megativ
Ein-fAausbuchtung. ..
Wirbel,..

Drehen...

0k || abbechen | | Hire |

Mit Klick auf den Button ‘Effekte’ stehen folgende Basisfunktionen mit
umfangreichen Detailfunktionen zur Auswabhl:

+ Farbanpassung: Helligkeit, Kontrast, Gamma, Glatten

>

*,

*

Filter: Relief, Auswaschen, Mosaik, Kontur, Parabolisch (Konkav/Konvex),
Posterisation, Scharfen. Weichzeichnen, Solarisation

*,

% Spiegeln horizontal oder vertikal
+ Negativ

¢ Ein-/Ausbuchtung

s Wirbel

Drehen

7
0.0

Viele Bildbearbeitungen werden in einem Fenster mit Original und Vorschau

Q durchgeflhrt.

8.2.1 Effekte 'Farbanpassung'

Die Effekte der 'Farbanpassung’ ermdglichen folgende Verdnderungen des
aktuellen Bildes:

+» Helligkeit: Veranderung der Helligkeit mittels Regler auf einer Skala von —100
bis +100.

+ Kontrast: Verdnderung des Kontrastes mittels Regler auf einer Skala von —100
bis +100 (siehe folgendes Beispiel).
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% Gamma: Veranderung der Helligkeit der Mitteltonwerte mittels Regler auf einer
Skala von 0.01 bis 10.

% Glatten: Veranderung der 'Rauhigkeit’ mittels Klick auf den Effekt.

Ein Beispiel aus den Effekten ‘'Farbanpassung’. Wahlen Sie fur die
Bildbearbeitung den Effekt 'Kontrast'.

Farbanpassung Helligkeit. ..
Filker y M
Spiegeln K Gamma...
Megativ Glatten
Ein-fausbuchtung. ..

Wirbel, ..

Crehen. ..

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers auf der Skala nach
rechts entsteht das folgende kontrastreiche Bild.

Kontrast [E]FS?|

Criginal Warzchau

F.ontrast — - : -~ 1

| ok | | Abbechen

8.2.2 Effekte 'Filter’

Die Effekte zu 'Filter' ermdglichen folgende Veranderungen des aktuellen Bildes:
+» Relief: Erzeugen eines Reliefs des Bildes.
% Auswaschen: Erzeugen eines Aquarellbildeffekts mittels Klick auf den Effekt.

% Mosaik: Erzeugen eines Mosaiks des Bildes mittels Regler auf einer Skala von
1 bis 63.

¢ Kontur: Zeichnen von Umrissen fur Bildflachen (Kontur geben) mittels Klick auf
den Effekt.

+« Parabolisch: Erzeugen einer Konkav- bzw. Konvexansicht des Bildes mittels
Klick auf den Effekt (siehe folgendes Beispiel).

< Posterisation: Erzeugen eines Olbildeffekts mittels Regler auf einer Skala von
2 bis 8.

+» Scharfen: Scharfen des Bildes mittels Regler auf einer Skala von 1 bis 10.
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++ Weichzeichnen: Weichzeichnen des Bildes mittels Regler auf einer Skala von

1 bis 10.

% Solarisation:Umkehren der Lichteinwirkung mittels Regler auf einer Skala von

0 bis 255.

Ein Beispiel aus den Effekten 'Filter’. Wahlen Sie fur die Bildbearbeitung den
Effekt 'Parabolisch’ und dann 'Konkav'.

Farbanpassung »
Spieqeln »
MNegativ
Ein-}Ausbuchtung. ..
Wirbel. ..

Drehen...

Religf
Ausvaschen
Maszaik. ..
K.onkur
Parabolisch

Fonvex %

Paskerisation, ..
Scharfen...
Weichzeichnen. ..
Solarisation, ..

Das Bild wird sofort verandert und zeigt eine konkave Ansicht.

Eigenschaften

Bild '|

Bildguelle

Bild

[ Datei.. ] [

TudAlM...

Dehnungzmodus

Effekte...

M ame: | |

| ok || sbbrechen | [ Hire |

8.2.3 Effekte 'Spiegeln’

Die Effekte zu 'Spiegeln’ ermdglichen folgende Verédnderungen des aktuellen

Bildes:

++ Horizontal: Horizontales Spiegeln mittels Klick auf den Effekt..

% Vertikal: Vertikales Spiegeln mittels Klick auf den Effekt.

Ein Beispiel aus den Effekten 'Spiegeln’. Wahlen Sie fir die Bildbearbeitung den

Effekt 'Horizontal'.
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Farbanpassung »
Filter b

Spiegeln
Megativ erkikal

Ein-/Ausbuchtung, ..
Wwirbel, ..
Drehern. ..

Das Bild wird sofort horizontal gespiegelt und erscheint seitenverkehrt.

Eigenschaften

Bild |

Bildguelle Bild

| Datei. | [ Twan.

Dehnungzmodus

An Rahmengrobe anpazsen

Froportional - ohine Abschheiden

Proportional - Bild abzchneiden

Effekte... Bild entfernen M ame: | |

| ok || abbrechen | [ Hire |

8.2.4 Effekt 'Negativ'

Der Effekt 'Negativ' stellt ein Negativ des aktuellen Bildes mittels Klick auf den

Effekt her.
Ein Beispiel fur diesen Effekt. Wahlen Sie fur die Bildbearbeitung den Effekt
‘Negativ'.

Farbanpassung »

Filker r

Spieqeln »

Ein-}Ausbuchtung. .. !

Wirbel. ..

Drehen...

Das Bild wird sofort verandert und als Negativ dargestellit.
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Eigenschaften

Bild |

Bildguelle Bild

[ Datei. | [ TwaN.

Dehnungzmodus

An Rahmengrole anpazzen

Froportional - ohne &bzchneiden

Proportional - Bild abzchneiden

Effekie... Bild entfemen Mame: | |

| ok || abbrechen | [ Hile |

8.2.5 Effekt 'Ein-/Ausbuchtung’

Der Effekt 'Ein-/Ausbuchtung' erzeugt eine Ein- bzw. Ausbuchtung im aktuellen
Bildes mittels Regler auf einer Skala von -100 bis +100.

Ein Beispiel fur diesen Effekt. Wahlen Sie fur die Bildbearbeitung den Effekt 'Ein-
/Ausbuchtung’.

Farbanpassung »
Filker »
Spieqeln »
MNegativ

Wwirbel. .. g
Crehen...

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers von 0 auf -60 wird
eine Einbuchtung im Bild erzeugt.
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Ein-fAusbuchtung

Criginal Waorzchau

E in-fduzbuchtung

-B0

OF.

] [ Abbrechen

8.2.6 Effekt 'Wirbel'

Der Effekt 'Wirbel' verandert das aktuelle Bild mittels Regler auf einer Skala von -

1800 his +1800.
Ein Beispiel fur die Effektauswahl 'Wirbel

Farbanpassung ¥
Filter r
Spiegeln r
Megativ

Ein-fAusbuchtung. ..

Crehen. .. [ !

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers von 0 auf 286 wird
eine bizarre Ansicht des Bildes erzeugt.

Wirbel

Original Yorzchau

Wirbel

286

OF.

] [ &bbrechen
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8.2.7 Effekt 'Drehen’

Der Effekt 'Drehen’ erzeugt eine Drehung des aktuellen Bildes mittels Regler auf
einer Skala von -0 bis 270 Grad.

Ein Beispiel fur diesen Effekt. Wahlen Sie fur die Bildbearbeitung den Effekt
'‘Drehen'.

Farbanpassung ¥
Filter r
Spiegeln r
Megativ
Ein-fAusbuchtung. ..
Wirbel,.,

Das Vorschaufenster erscheint. Mit Verschieben des Reglers von 0 auf 90 Grad
wird das Bild entsprechend gedreht.

Drehen

Original Worzchau

Direhen 90 degrees

=4

| ok | | abbrechen

8.3 Anpassen an Rahmengrol3e

Drei Funktionen im Fenster 'Hintergrundeigenschaften’ ermdglichen ein
Anpassen des Bildes an die jeweilige RahmengrtRe des Cover-Elementes.

Der Bereich 'Dehnung’ ist nur aktiv, wenn das Bild tber das Menu 'Objekt’ mit
! dem Befehl 'Hintergrundeinstellungen’ eingeftigt wird!

Das Fenster 'Hintergrundeigenschaften’ mit den aktiven
Anpassungsmoglichkeiten 6ffnet sich.
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Hintergrundeigenschaften

Fiilung | Bild |

Bildguelle Bild

Datei. | [ Twin.

Dehnungzmodus

(%) &n Rahmengrile anpassen

(") Proportional - ohne Abzchneiden

") Proportional - Bild abschneiden

[ Effekte... ][ Bild entfermen ] Mame: |EnverDesigner.ipg |

| ok || abbrechen | [ Hile |

Im Bereich 'Dehnungsmodus’ stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung. Die
Auswahl einer Funktion erfolgt durch Aktivieren des jeweiligen Feldes.

+« 'An RahmengroRe anpassen’

Das Bild wird exakt an die vorgegebene Rahmengrol3e angepasst. Dabei
kann es zu Verzerrungen in Breite und Lange kommen.

+ 'Proportional - ohne Abschneiden’

Das Bild wird proportional an die vorgegebene RahmengréfRe angepasst,
ohne dass Bildinformation verloren geht. Dadurch kénnen Bereiche auf dem
Cover-Element leer bleiben.

+ 'Proportional - Bild abschneiden’

Das Bild wird proportional an die vorgegebene RahmengréRe angepasst.
Dabei kann es zum Verlust von Bildinformation kommen, da bestimmte
Bildbereiche abgeschnitten werden konnen.

Die Anpassung ist nicht im Vorschaufenster sichtbar, sondern erst mit Klicken
Q auf den Button 'OK’. FUr eine erneute Anpassung muss das Bild nicht neu

eingefugt werden. Ein Klicken auf die rechte (!) Maustaste und die Auswahl

'Hintergrundeinstellungen’ fihrt zu den Funktionen zurtick.
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9 Mengentext bearbeiten

9.1 Einleitung

Mengentext ist Text, der vom Nero Cover Designer wie ein Element behandelt
und in eine Textbox eingegeben wird. Die einzelnen Buchstaben, Satze oder
Abschnitte sind miteinander verbunden und lassen sich nur komplett
verschieben. Soll z.B. am rechten, am linken, am oberen und am unteren Rand
eines Cover-Elementes Text stehen, dann ist dies nicht mit einem einzigen
Mengentext mdglich, sondern dafiir missten vier Mengentexte erstellt werden.
Das Erscheinungsbild des Textes ist aber frei wahlbar, d.h. es ist bei Mengentext
mdglich, den Buchstaben unterschiedliche Schriftarten, Farben usw. zuzuweisen
und die Absatze unterschiedlich zu formatieren.

Eine Textbox wird am schnellsten mit dem Button in der Werkzeugleiste
eingefigt und mit einem Doppelklick fir die Texteingabe und Bearbeitung
gedffnet.

Die 'Textbox' steht im Fenster 'Eigenschaften’ als Registerkarte im Vordergrund.
Die Registerkarten 'Umriss’, 'Flllung’ und 'Bild’ bieten Ihnen weitere
Gestaltungsmaoglichkeiten.
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9.2 Fenster 'Eigenschaften’

9.2.1 Registerkarte 'Textbox’

Eigenschaften

Urtiss | Fiilung | Bild | Testbox |
Time: Mew Foman v|‘24 v| B 7~ U |§|§ = E A
[ ] &n Farm anpassen [ 5chreibgeschiitzt
| ok || abbrechen | [ Hile |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Textbox’ im Vordergrund fir:
+» Eingeben von Text im Textfeld und Markieren fur die weitere Bearbeitung.

+« Auswahlen der Schrift mittels Dropdown-Button.

+ Verandern der Schriftgrof3e mittels Dropdown-Button.

« Formatieren des Textes mit 'Fett’, 'Kursiv’, 'Unterstreichen’, 'Linksbindig’,
'Zentriert’, 'Rechtsbindig’ und 'Blocksatz’ mittels Buttons.

« Verandern der Schriftfarbe durch Klicken auf den Button 'A’.

+» Anpassen des Textes an den druckbaren Bereich des Cover-Elementes durch
Aktivieren des Kastchens 'An Form anpassen’.

% Verhindern einer weiteren Bearbeitung des Textes durch Aktivieren des
Kastchens 'Schreibgeschiitzt’. Dies ist besonders beim Erstellen von Vorlagen
hilfreich.
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9.2.2 Registerkarte ‘Umriss’

Eigenschaften

Urnriss |-F'u'||ung | Bild | Texthox!

Breite:

Farbe:

Farbe auswahlen

F
F

Farbtan: 0 % Rak 0 |8
S attigung; n s | Griin: | 0 B
Heligket [0 %] Blaw [0 2

| ok || abbrechen | [ Hile |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Umriss’ im Vordergrund fir:

X

«» Entfernen der Farbe des Textbox-Rahmens durch Klicken auf den Button £
d.h. der Rahmen ist nicht mehr sichtbar.

+» Verandern der Rahmenstarke im Feld 'Breite’ mittels Eingabe oder Benutzen

der Pfeiltasten.

+« Auswahlen der Farbe des Textbox-Rahmens durch Klicken auf einen Farbton
im Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Farbe’ andert sich entsprechend der
Auswahl. Regulieren der Helligkeit bei Bedarf im rechtsstehenden Farbbalken

durch Verschieben des Markers.
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Eigenschaften

Urnriss | Fiilung | Bild | Testbox |

Farbe auswahlen

&

v

BEreite: 0050 % Milimeter
Farbe: i

Farbtar; Rat:
S attigung; Griin: 32 B
Helligh eit Blau:
| ok || abbrechen | [ Hile |

«» Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau’.

Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

9.2.3 Registerkarte 'Fullung’

Eigenschaften

Urnrigs | Flillung |Bi||:| H T exthox |

Farbe auswahlen

St | v
Yordergrund: [—
Hintergrund: __J

Farbtan: Rat;
S attigung: [Erlin;
Helligkeit Blawt:

tANE

4

L

| ok || abbrechen | [  Hire |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Fullung’ im Vordergrund fur:
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+ Entfernen des Textbox-Vordergrundes durch Klicken auf den Button X

, d.h.

der Vordergrund wird durchsichtig, d.h. ein vorhandenes Hintergrundbild bleibt

sichtbar.

+«» Auswahlen einer Farbe des Textbox-Vordergrundes durch Klicken auf einen
Farbton im Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Stil' und 'Vordergrund' andert sich

entsprechend der

Auswabhl.

Regulieren der

Helligkeit bei Bedarf im

rechtsstehenden Farbbalken durch Verschieben des Markers.

Eigenschaften

| Urnriss | Fullung | Bild | Testbox|

Farbe auswahlen

Sitil:
Yordergrund:
Hintergrund:
Farbtan: 162 = Raok 18 =
S attigung: [Erlin; |54 =
Helligkeit: M8 % Blaw 218 =
| ok || abbrechen | [  Hire |

« Wahlen eines Musters fir Vorder- und Hintergrund im Feld 'Stil' mittels
Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind im Farbkreis nach Anklicken des
Feldes 'Vordergrund' bzw. 'Hintergrund' wahlbar. Die Farben in diesen Feldern
andern sich entsprechend der Auswahl.

Eigenschaften

| Urnriss | Fiilung | Bild | Testhox|

X

Farbe auswahlen

Stil:

Yordergrund:

Hintergrund:

Farbton:
S attiguna:

Helligkgit:

221

% | PRat
[Eriin;
208 % | Blaw

[ ok

l [ &bbrechen ] [ Hilfe ]
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+« Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau'.

Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

9.2.4 Registerkarte 'Bild’

Eigenschaften

rrizs F'u'IIung| Bild |Te:-:tbu:u:-:
Bildquelle Bild
[ Datei. | [ TwaN.
Dehnungzmodus
An Rahmenarafe anpazsen
Froportional - ohne &bzchneiden
Froportional - Bild abzchneiden
Effekte... Bild entfernen M arne: | |
| ok || abbrechen | [ Hire |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Bild’ im Vordergrund fir:

+ Einfugen eines Bildes in die Textbox.

+ Einfliigen eines Bildes aus einer Datei durch Klicken auf den Button 'Datei’.
Das Fenster zum Wahlen von Verzeichnis, Dateityp und Datei 6ffnet sich.

Offnen
Suchen in: | I Sample Pictures v| Q[
£ Elue hills.jpg
E’_ﬂ Sunset.jpg
E’_ﬂ Water lilies,jpg
E’] Winter.jpg
Cowver Designer. jpg
D ateinarne: |I:|:-ver Dezigner. jpg | [ Qffnen l
[ ateityp: |.-'1'-.Ile unterstitzten Dateien V| [ Abbrechen ]

Mit Klicken auf den Button 'Offnen’ wird das Bild in die Vorschau geladen. Mit
Klicken auf den Button 'OK' wird das Bild in die Textbox eingeflgt.

% Einscannen eines Bildes durch Klicken auf den Button "TWAIN'.
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« Anpassen des Bildes an die Textboxgrof3e im Bereich 'Dehnungsmodus’

durch Aktivieren der Felder 'An Rahmengrof3e anpassen’, 'Proportional - ohne
Abschneiden’ und 'Proportional - Bild abschneiden’.

Der Bereich 'Dehnungsmodus' ist nur aktiv, wenn das Bild tUber das Meni
'‘Objekt’, 'Hintergrundeinstellungen' eingefiigt wurde.

(Siehe hierzu Kapitel 'Anpassen an Rahmengrofie'.)

«» Bearbeiten des Bildes durch Klicken auf den Button 'Effekte’.

(Siehe hierzu Kapitel 'Bilder bearbeiten’.)

«» Entfernen des Bildes durch Klicken auf den Button 'Bild entfernen’.
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10 Graphischen Text bearbeiten

10.1 Einleitung

Graphischer Text wird am schnellsten mit dem Button 74 in der Werkzeugleiste

eingefugt.

Fir die weitere Bearbeitung wird er mit dem Button % markiert. Graphischer
Text wird durch Ziehpunkte markiert, mit denen der Text sofort leicht verandert
werden kann.

Mit einem Doppelklick oder Klicken der rechten (!) Maustaste stehen lhnen
zuséatzliche Gestaltungsmaoglichkeiten zur Verfigung, wie z.B. Biegen des
Textes, Verandern der Schriftmerkmale, W&hlen der Vorder- und
Hintergrundfarbe.

Der Befehl '‘Biegen’ steht ausschlieflich fiir den graphischen Text zur Verfigung.
Q Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.

Nero Cover Designer 2 Graphischen Text bearbeiten o 90



10.2 Fenster 'Eigenschaften’

10.2.1 Registerkarte 'Umriss’

Eigenschaften

Urnrizs |-F'u'llung | Test | Faort ..

Farbe auswahlen

BEreite: 0050 % Milimeter

Farbe: li

Farbtor: 0 %| PRt | n B

Y

S attiguna: 1] v| [GrLir: |EI

Heligket [0 2| Blaw [0 2

| ok || abbrechen | [ Hile |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte ‘Umriss’ im Vordergrund fir:

«» Entfernen der Umrisslinie durch Klicken auf den Button
nicht mehr sichtbar.

X], d.h. die Linie ist

+« Verédndern der Starke der Umrisslinie im Feld 'Breite’ mittels Eingabe oder
Benutzen der Pfeiltasten.

+« Auswahlen einer Farbe der Umrisslinie durch Klicken auf einen Farbton im
Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Farbe’ &ndert sich entsprechend der Auswabhl.
Regulieren der Helligkeit bei Bedarf im rechtsstehenden Farbbalken durch
Verschieben des Markers.
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Eigenschaften

Umiiss | Fiflung | Test | Font |

Farbe auswahlen

&7

Breite: killirmeter
Farbe: i

Farbtan: 92 %| PRaok ==

S attigung; & s | Grin 189 &

Helligkeit Blaus

| ok || abbrechen | [ Hile |

«» Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau’.

Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

10.2.2 Registerkarte 'Fullung’

Eigenschaften

Urnrigs | Flillung |Te:-:t | Font |

Farbe auswahlen

St | v
Yordergrund: [—
Hintergrund: __]

¥

Farbtan: Rat;
S attigung: [Erlin;
Helligkeit Blawt:

4

L

L

| ok || abbrechen | [  Hire |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Fullung’ im Vordergrund fur:
+« Entfernen der Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf den Button
L?S-i, d.h. der Vordergrund ist weil3.
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+« Auswahlen einer Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf einen
Farbton im Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Stil' und 'Vordergrund' @ndert sich
entsprechend der Auswahl. Regulieren der Helligkeit bei Bedarf im
rechtsstehenden Farbbalken durch Verschieben des Markers.

Eigenschaften

| Urnrizs | Fiillung |Te:-ct [ Fant |

Farbe auswahlen

N B 5
Wordergrund: ﬁ
Hink d:
e _._] Farbtan: % %| Raok
S attigung: Griin: | 162 B
Heligkeit 162 2| Blau
| ok || abbrechen | [ Hire |

« Wahlen eines Musters fir Vorder- und Hintergrund im Feld 'Stil' mittels
Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind im Farbkreis nach Anklicken des
Feldes 'Vordergrund' bzw. 'Hintergrund' wahlbar. Die Farben in diesen Feldern
andern sich entsprechend der Auswahl.

Eigenschaften

| Urnrigg | Flillung |Te:-:t [ Fant |

X

Farbe auswahlen

i [
Yordergrund: ! %
Hintergrund: ﬁ

Farbton:
S attiguna:

Helligkgit:

250 % | Rt 255

L

228 [

Hﬁ Blau:

P R

l

0K || abbechen | [ Hire |

+« Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau'.
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Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

10.2.3 Registerkarte 'Text’

Eigenschaften

Urrizs F'u'IIung| Text |F|:|nt

Optionen

[ 5chreibgeschiitzt [] Gebogen

Inihalt

Dias ist mein erstes Label |

| ok || abbrechen | [  Hire |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Text’ im Vordergrund fur:
% Weiteres Bearbeiten des graphischen Textes im Bereich 'Inhalt’.

Mit Klicken in das Textfeld konnen Anderungen eingegeben werden.
+ Weiteres Bearbeiten des graphischen Textes im Bereich '‘Optionen’.

Durch Aktivieren bzw. Deaktivieren der Késtchen 'Schreibgeschitzt’ und
'‘Gebogen’ kénnen diese Optionen neu eingegeben oder geédndert werden.

Der Befehl 'Biegen’ steht ausschlieflich flir den graphischen Text zur Verfligung.
Q Mengentext in einer Textbox kann nicht gebogen werden.
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10.2.4 Registerkarte 'Font’

Eigenschaften

Urniss | Fidlung | Test | Font |

Schriftart: Schriftztil GroPe:;
Times Mew Fomar Marmal 24.0
kS Mincho s MHormal 11.0 A~
M5 Outlook, 1 Fett 12.0 1
k5 PGothic Kurgiv 14.0
M5 PMincha Fett Kurgiv 1E.0
WS Ul Gothic 18.0 4
k% Bali [ Durchgestrichen 200
MSimSun :
F'al._atinq Linotype [ Unterstrichen
EMmngLI Beizpiel
aavi :
S Times New Roman
SimSun
Sylfaen
Symbol W

T ahorma
Times Mew

| ok || abbrechen | [ Hile |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Font’ im Vordergrund fur:

«» Wabhlen der Schriftart im Bereich 'Schriftart’ durch Klicken auf die gewlnschte
Schrift.

< Wahlen des Schriftstils im Bereich 'Schriftstil’ durch Klicken auf z.B. 'Normal’
oder 'Kursiv’.

« Ist das Kastchen 'Durchgestrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text
durchgestrichen.
Ist das Kastchen 'Unterstrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text
unterstrichen.

< Andern der SchriftgroBe im Bereich 'GroRe’ durch Klicken auf die
entsprechende GroRenangabe.

< Anzeigen aller Anderungen im Bereich 'Beispiel’ vor der Ubernahme der
Eingaben durch Klicken auf den Button 'OK’.
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11 Dokumentdaten

11.1 Einleitung

Die Dokumentdaten bestimmen Aufbau und Inhalt der Elemente des Nero Cover
Designer und wurden beim Erstellen des Covers und Festlegen des CD-Typs
festgelegt (siehe 'Cover- und CD-, DVD-, Visitenkarten-Typ auswdahlen’). Die
zugehorigen  Cover-Elemente  erscheinen am unteren Bildrand des
Arbeitsbereichs.

Standard: Die Cover-Elemente fir eine normale CD mit einer Disk
bestehen aus Booklet (vorne und hinten), Inlay und Disk.

DVD-Hiille: Die Cover-Elemente fiur eine DVD-Hille bestehen aus
Booklet, Einlage und Disk.

Multibox: Die Cover-Elemente fir eine Multibox bestehen aus Booklets
(vorne und hinten), Inlays (vorne und hinten) und Disks
(mindestens 2).

Maxi: Die Cover-Elemente fiir eine Maxi-CD bestehen aus Inlay und
Disk.

Slim-Pack: Die Cover-Elemente fur ein Slim-Pack bestehen aus Booklet
(Vorne), Booklet (Hinten) und Disk.

Mini-CD: Die Cover-Elemente fur eine Mini-CD bestehen aus Inlay

(Vorne), Inlay (Hinten) und Disk.
Business-Card: Ein Cover-Element fir eine Visitenkarte in abgerundeter Form.
Business-Card
(rechteckig): Ein Cover-Element fUr eine Visitenkarte in rechteckiger Form.

Die Dokumentdaten lassen sich nachtraglich ergdnzen oder dndern. An dieser
Stelle kénnen nicht nur manuell Eingaben vorgenommen, sondern vor allem die
auf der CD befindlichen Dateien benannt werden. Wird spater eine Verzeichnis-
oder Trackliste erstellt, werden bei Daten-Dateien Dateiname, Speicherort und
GroRRe und bei Audio-Dateien Interpret, Titel und Lange angezeigt.
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11.2 Dateien und Tracks hinzufligen

Beim Erzeugen eines Dokuments wurde u.a. der CD-Typ bestimmt — weitere
speziellere Angaben uber die enthaltenen Daten konnten nicht vorgenommen
werden. Es ist aber sehr leicht moglich, diese Informationen hinzuzufigen.

1. Wahlen Sie aus dem Menu

'‘Daten’ den Befehl 'Dokumentdaten’. Das
Dokument ist markiert und Sie kénnen einen Titel, das Jahr der Herstellung,
den Interpreten oder Herausgeber angeben. Das Klicken auf den Button 'Auf
Unterelemente anwenden' bewirkt, dass dieser Eintrag fur alle Daten und
Tracks Ubertragen wird.

Q Die Eingabe des Titels und Jahres gilt automatisch fir alle Daten dieser Disk.

Es ist auch mdoglich, eine weitere Disk hinzufiigen.

&% Dokumentdaten

= & PEEE
= {2 Disk 1

Drateisystem
Audiodaten
=) Disk 2

Drateisystem
Audiodaten

Crakumernt

Titel:

Erstellunaszjahr:

-

|nterpret/Herausgeber:

[ Auf Unterelemente armuenden ]

[ Dizk hinzufligen ]

ok | | Abbrechen

2. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Disk 1'. Der beim Erstellen des
Dokuments gewahlte CD-Typ wird angezeigt. Sie kénnen der Disk einen
Untertitel geben und den Interpreten oder Herausgeber angeben. Das Klicken
auf den Button 'Auf Unterelemente anwenden' bewirkt, dass dieser Eintrag auf
alle Daten und Tracks dieser Disk Uibertragen wird.
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&% Dokumentdaten

Drateisystem
Audiodaten

[Crigh
IIntertitel:

Typ:

| Audio+D aten w |

|nterpret/Herausgeber:

[ Auf Unterelemente armuenden ]

[ Loschen

[ Draten impartieren. . ]

ok | | abbechen |

3. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Dateisystem’.

Q Das Klicken auf den Button
enthaltenen Daten und Ordner.

% Um einzelne Dateien hinzuzufigen, klicken Sie auf den Button 'Dateien
hinzufugen’, wahlen Sie die gewunschten Dateien aus und klicken Sie auf
den Button 'Offnen'. Die eingefligte(n) Datei(en) erscheinen im Verzeichnis.

« Um einen Ordner samt Inhalt hinzuzufiigen, klicken Sie auf den Button
'‘Ordner hinzuftigen’, wahlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf den
Button 'OK'. Der eingefligte Ordner erscheint im Verzeichnis.

I6schen' loscht alle Verweise auf die
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&% Dokumentdaten

=2 @;_: Dokurment Dateizpztem
= G} DISH : Anzahl der Eintrage: 0
) =
g .-’-'-.uu:lu:uate Geszamtarofe; O Bytes
=) Disk 2
D ateizystemn [ D ateien hinzufiigen... ]
Audiodaten
[ Alle lGschen ]

[ Ordner hinzufligen... ]

| ok | | Abbechen

4. Klicken Sie in die darrunterliegende Zeile auf 'Audiodaten’.

% Um Tracks hinzuzufugen, klicken Sie so oft auf den Button 'Track
hinzuftigen', bis die gewlnschte Anzahl erreicht ist. Die eingefligten Tracks
erscheinen im Verzeichnis.

Q Das Klicken auf den Button 'Alle I16schen' 16scht alle vorhandenen Tracks.
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&% Dokumentdaten

= @;_: Dokument Aydiodaten
= G} DISkD1 beisust Anzahl der Tracks: 0
ateizpstem
.-'1'-.|.J|:|i|:uater| Gezamtzpielzeit; 00:00
=) Disk 2
g D ateizystemn [ Track hinzufiigen ]
Aydiodaten
[ Alle Lisschen |
| ok | [ Abbrechen |

5. Wiederholen Sie die entsprechenden Schritte fur die nachste Disk.

11.3 Dateien, Ordner und Tracks

11.3.1 Dateien und Ordner benennen

1. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Daten' den Befehl 'Dokumentdaten’ und markieren
Sie 'Dateisystem'.

2. Klicken Sie auf den Button '+, um die enthaltenen Dateien und Ordner
anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf eine Datei oder einen Ordner. Im Feld Titel kdnnen Sie den
Titel der Datei oder des Ordners &ndern. Die Eintrage in den Feldern
'‘Dateipfad’ und 'Gré3e' kénnen nicht veréndert werden.
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&% Dokumentdaten

= @;_: Dokurment
== Disk 1
= @ Drateisystem
Cover Designer.jpg
(23 Universal
@ Audiodaten
= IS} Digk. 2

Drateisystem
Aydiodaten

[rateiinformationen

Titel:

| Cover Designer. jpg |

[ ateipfad:
|E:HDDcuments and Settingziall L|

Grafe:

| ok | | abbechen |

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das

11.3.2 Dateien

1.

Fenster zu schlieRen.

und Ordner l6schen

Wahlen Sie aus dem Meni 'Daten’ den Befehl 'Dokumentdaten' und markieren

Sie 'Dateisystem’.

anzuzeigen.

. Klicken Sie auf den Button '+, um die enthaltenen Dateien und Ordner

. Klicken Sie auf die zu lI6schende Datei oder den Ordner und klicken Sie auf

den Button 'Loschen’. Wiederholen Sie dies fir jedes weitere zu l6schende

Element.

Alle enthaltenen Dateien und Ordner kdnnen geldscht werden, durch Klicken auf
Q den Button 'Alle I6schen’, wenn die 'Dateisystem-Daten’ markiert sind.

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das

Fenster zu schliel3en.

11.3.3 Tracks benennen

1.

Wahlen Sie aus dem Meni 'Daten' den Befehl 'Dokumentdaten' und markieren

Sie 'Audiodaten’.

2. Klicken Sie auf den Button '+', um die enthaltenen Tracks anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf einen Track.

+ Im Feld 'Titel' kbnnen Sie den Titel des Tracks angeben.

« Im Feld 'Interpret' kbnnen Sie den Interpreten des Tracks angeben.
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+« Im Feld 'Spielzeit' kbnnen Sie die Spielzeit des Tracks angeben.

< Im Feld 'Zusatz Info' kdnnen Sie weitere

hinzufigen.

&% Dokumentdaten

Informationen zum Track

= @;_: Dokurment
== Disk 1
Drateisystem
= Audiodaten
Jyl Track 01
J1 Track 02

J1 Track 03
{2y Disk 2

Audio-Track

Titel:

|nterpret;

Spielzeit:

Zuzatzlnfo:

Lok |

[ Ahbrechen ]

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das

Fenster zu schlieRen.
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11.3.4 Tracks loschen

1. Wéahlen Sie aus dem Menu 'Daten’' den Befehl 'Dokumentdaten’ und markieren
Sie 'Audiodaten'.

2. Klicken Sie auf den Button '+', um die enthaltenen Tracks anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf den zu léschenden Track und klicken Sie auf den Button
‘Léschen’. Wiederholen Sie dies fur jeden weiteren zu lI6schenden Track.

Alle enthaltenen Tracks kdnnen geléscht werden, durch Klicken auf den Button
Q ‘Alle l16schen’, wenn die 'Audiodaten' markiert sind.

4. Klicken Sie auf den Button 'OK', um die Anderungen zu speichern und das
Fenster zu schlielRen.

fur 'Kopieren' (Strg + C), 'Ausschneiden’ (Strg + X), 'Einfigen' (Strg + V) und
‘Loschen' (Del) bearbeitet werden oder mittels Klicken der rechten (!) Maustaste.
Ein Verschieben erfolgt mittels Drag&Drop, d.h. das markierte Element wird mit
der Maus gehalten und an den gewiinschten Platz gezogen.

Q Dateien, Ordner und Tracks konnen selbstverstandlich mit den Tastaturkirzeln
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12 Felder hinzuflgen

12.1 Einleitung

Die Felder sind Werkzeuge, um Dokumentdaten schnell und einfach auf dem

; neuesten Stand zu halten. Sie stehen mit Klicken auf den Button .- in der
Werkzeugleiste zur Verfigung.

Wurde dem Dokument ein Titel gegeben, erscheint dieser, wenn das Feld 'Titel
eingefligt wird. Sollte zu einem spateren Zeitpunkt der Titel gedndert werden,
erscheint automatisch der neue Titel.

Felder werden als graphischer Text eingefugt und lassen sich auch mit dem
Q Befehl 'Biegen' krimmen. Es ist jedoch nicht mdglich, Felder in Kurven

umzuwandeln.

Tikel
Inkerpret
Cisktvp
Jahr
Diskkitel

Interpret der Disk
Anzahl der Tracks

Spielzeit

Gesambgrale der Dateien

Zuletzt gespeichert
Zuletzt gedruckt

Freitext

Titel
Interpret
Disktyp
Jahr
Disktitel

Interpret der

Name der CD

Interpret oder Herausgeber
Disktyp

Erstellungsjahr der CD
Name der Disk

Interpret oder Herausgeber dieser Disk. Enthalt das Dokument
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Disk

Anzahl der
Tracks

Spielzeit

GesamtgroRRe
der Dateien

Zuletzt
gespeichert

Zuletzt
gedruckt

Freitext

mehrere Disks, erscheint der entsprechende Name nur auf
der zugehorigen Disk. Wird dieses Feld auf einem anderen
Cover-Element eingefligt, erscheint der Name der ersten Disk.
Uber den Befehl 'Eigenschaften’ lasst sich dies andern.

Anzahl der Audio-Tracks auf der CD. Enthalt das Dokument
mehrere Audio-Disks, erscheint die entsprechende Anzahl nur
auf der zugehorigen Disk. Wird dieses Feld auf einem
anderen Cover-Element eingefligt, erscheint die Anzahl der
Tracks der ersten Disk. Uber den Befehl 'Eigenschaften’ lasst
sich dies andern.

Spielzeit der Audio-Tracks. Enthalt das Dokument mehrere
Audio-Disks, erscheint die entsprechende Spielzeit nur auf der
zugehdrigen Disk. Wird dieses Feld auf einem anderen Cover-
Element eingefiigt, erscheint die Spielzeit der ersten Disk.
Uber den Befehl 'Eigenschaften’ lasst sich dies andern.

GesamtgroRe der Daten-Dateien. Enthalt das Dokument
mehrere  Daten-Disks, erscheint die entsprechende
GesamtgroRe nur auf der zugehorigen Disk. Wird dieses Feld
auf einem anderen Cover-Element eingefligt, erscheint die
GesamtgroRe der Daten-Dateien der ersten Disk. Uber den
Befehl 'Eigenschaften’ lasst sich dies andern.

Datum, wann das Dokument gespeichert wurde.
Datum, wann das Dokument ausgedruckt wurde.

Individuelle Texteingabe des Benutzers, die nach Doppelklick
auf das eingefligte Feld verandert werden kann. Besonders
geeignet fur das Erstellen von Vorlagen.

12.2 Feld

Y

einflgen

Felder lassen sich nur einzeln einfligen, d.h. es ist nicht mdglich, mehrere Felder
auf einmal zu platzieren.

1. Wahlen Sie das entsprechende Cover-Element aus.

2. Klicken Sie auf den Button R _ die Felder erscheinen.

3. Wéahlen Sie das gewilnschte Feld aus und platzieren Sie es auf dem
Arbeitsbereich.
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¥ Nero Cover Designer - [Meue Yorlage 1 *]
@ Datei Bearbeiten Ansicht  Objekt  Daten  Fenster  Hilfe
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SPHe PREXE DA O @ B [t

|Times Mew Roman v| |24

- [ [ ] I‘\
Tiel n<Digk #1 [nterpret=m
Interpret ] [] ]
Diskbvp

Jahr

Diskitel

Interpret der Disk
Anzahl der Tracks k

Spielzeit

Gesamtgriilbe der Dateien
Zuletzt gespeichert
Zuletzt gedruckt

Freitext

HM e il W E1L O O/

BIUKY & DRGLD EHE

[ JBookist (vome) | [ ]Booklet (Hinter| [ Jiriay | (o) Disk 1

Driicken Sie F1 Fir Hilfe

-28.05 [ 123,35 UM

4. Wiederholen Sie das Einfugen fur jedes weitere Feld.

5. Wiederholen Sie die entsprechenden Schritte fir jedes weitere Cover-

Element, das Felder enthalten soll.

die Disk Audio-Dateien enthélt.

L

Das Einfigen der Felder 'Anzahl der Tracks' und 'Spielzeit' ist nur sinnvoll, wenn

Das Einfigen des Feldes 'Gesamtgrof3e der Dateien' ist nur sinnvoll, wenn die

Disk Daten-Dateien enthalt.

12.3 Feld bearbeiten

Y

und 'Feld' 6ffnet sich.

Eingefiuigte Felder konnen leicht mittels Doppelklick bearbeitet werden. Das
Fenster 'Eigenschaften’ mit den Registerkarten 'Umriss', 'Fillung’, "Text'. 'Font'
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12.3.1 Registerkarte 'Feld'

Eigenschaften EJ Eﬂ

Urnrizs | Fiillung | Text | Font | Feld
Feldtyp: Optionen
I it Links 3
|Hterpret
Digktyp ol
Jahe Dizk:
Drightitel : :
Interpret der Disk. Zeittormat:
Anzahl der Tracks i
Gesantzpielzeit Grofenformat:
Gezamtgrofe der Dateien
Zuletzt gespeichert Draturnsformat:
Zuletzt gedruckt
Benutzertext Freitaxt:
Teut davor:
Teut dahinter:
[#] Feste Graole
| ok || abbrechen | [ Hile |

Die Registerkarte 'Feld' befindet sich im Vordergrund und der gewdéhlte Feldtyp
ist blau unterlegt.

Bearbeitet wird der Feldtyp im nebenstehenden Bereich 'Optionen'.
Je nach Feldtyp sind unterschiedliche Felder im Bereich '‘Optionen’ fur eine
Bearbeitung aktiv .

% Ausrichtung: Formatieren des Feldes mit 'Links’, 'Mitte’ und 'Rechts’ mittels
Dropdown-Button.

«+ Disk: Bestimmen des Index der referenzierten Disk mittels Pfeiltasten.

« Zeitformat: Wahlen eines Formates flr das Anzeigen der Zeitspanne mittels
Dropdown-Button.

+ GroRenformat: Wahlen eines Formates fiir das Anzeigen der Grolie mittels
Dropdown-Button.

+« Datumsformat: Wahlen eines Formates fir das Anzeigen des Datums mittels
Dropdown-Button.

+ Freitext: Eingeben von individuellem Text fur das Anzeigen in Freifeldern.

% Text davor: Eingeben von individuellem Text, der jedem Feldinhalt
vorangestellt wird.

« Text dahinter: Eingeben von individuellem Text, der jedem Feldinhalt
angehangt wird.

+ Feste GrofRRe: Durch Aktivieren des Kastchens 'Feste Grof3e' hat der Feldtext
immer die gleiche GroRe. Diese Funktion ist nicht fir gebogene Textfelder
verfugbar!
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12.3.2 Registerkarte 'Umriss’

Eigenschaften

Urnriss |-F'u'llung [ Test | Font | Feld 1

BEreite: 0050 % Milimeter

Farbe: li

Farbe auswahlen

F
F

Farbtan: 0 % Rak 0 |8

S attigung; 0 ¢| Griin: |EI &
Heligket [0 %] Blaw [0 2

| ok || abbrechen | [ Hile |

Das Fenster 'Eigenschaften’ mit der Registerkarte 'Umriss’ im Vordergrund fir:

« Entfernen der Umrisslinie durch Klicken auf den Button

nicht mehr sichtbar.

X, d.h. die Linie ist

+» Verandern der Starke der Umrisslinie im Feld 'Breite’ mittels Eingabe oder

Benutzen der Pfeiltasten.

+« Auswahlen einer Farbe der Umrisslinie durch Klicken auf einen Farbton im
Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Farbe’ andert sich entsprechend der Auswahl.
Regulieren der Helligkeit bei Bedarf im rechtsstehenden Farbbalken durch

Verschieben des Markers.
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Eigenschaften

Urnriss | Fiilung | Test | Font | Feld |

Farbe auswahlen

7

BEreite: 0050 % Milimeter
Farbe: ﬁ

Farbton: Rot:
S attigunig: Griin:
Helligh eit: 205 2| Blaw 205 &
| ok || abbrechen | [ Hile |

«» Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau’.

Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

12.3.3 Registerkarte 'Fullung'

Eigenschaften

Urnrigs | Flillung |Te:-:t | Fant | Feld |

Farbe auswahlen

St T B

Yaordergrund: _

Hintergrund: __]
Farbton: Rot:
S attigung: [Erlin;
Helligkeit Blau:

)4

] [ Abbrechen ] [

Hilfe:
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Die Registerkarte 'Fullung' befindet sich im Vordergrund fur:
«» Entfernen der Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf den Button
)( d.h. der Vordergrund ist weiR.

+ Auswahlen einer Farbe des Schrift-Vordergrundes durch Klicken auf einen
Farbton im Farbkreis. Die Farbe im Feld 'Stil' und 'Vordergrund' andert sich
entsprechend der Auswahl. Regulieren der Helligkeit bei Bedarf im
rechtsstehenden Farbbalken durch Verschieben des Markers.

Eigenschaften

| Urnriss | Fidllung |Te:-:t | Fant E-Feld 1

Farbe auswahlen

St C e
Yaordergrund: ﬁ

Hintergrund:

Farbtor: 220 [§| Rot Eza >

Satigung: 233 2| Griin i1a =

w

Heligkeit 226 4| Blaw [185 2

| ok || abbrechen | [  Hire |

« Wahlen eines Musters fiur Vorder- und Hintergrund im Feld 'Stil' mittels
Dropdown-Button. Die einzelnen Farben sind im Farbkreis nach Anklicken des
Feldes 'Vordergrund' bzw. 'Hintergrund' wahlbar. Die Farben in diesen Feldern
andern sich entsprechend der Auswahl.

Nero Cover Designer 2 Felder hinzufugen e 110



Eigenschaften

Urnrigs | Flillung |Te:-:t H Font | Feld |

Farbe auswahlen

X

i e
Yordergrund: l
Hintergrund: ﬁ

Farbtan: Rat: 14 =

S attigung; 238 5| Girin 228 =

Helligh eit Blau |22 %

| ok || abbrechen | [ Hile |

«» Eine Farbe ist ebenfalls definierbar durch die Eingabe bzw. Auswahl von
Farbwerten in den Feldern 'Farbton’, 'Sattigung' und 'Helligkeit' sowie von
Farbanteilen in den Feldern 'Rot’, 'Griin' und 'Blau'.

Der Button 'OK' speichert und andert die Farbe sofort.

12.3.4 Registerkarte 'Text'

Eigenschaften

| Urnriss | F'u'IIung| Text |F|:|nt | Feld |

Optionen

Schreibgeschiitzt []Gebogen

|rhalk

| ok || abbrechen | | Hife

Die Registerkarte 'Text' befindet sich im Vordergrund fir:

+» Weiteres Bearbeiten des graphischen Textes im Bereich 'Optionen’.
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Durch Aktivieren bzw. Deaktivieren des Ké&stchens 'Gebogen’ kann diese
Option neu eingegeben oder geandert werden.

12.3.5 Registerkarte 'Font'

Eigenschaften

Urnrigs | Fiillung | Test |F'2'ﬂt |Feld

Schriftart: Schriftztil GroPe:;
Timnes Mew Bomar Mormal 24.0
kS Mincho s MHormal 11.0 A~
kS Outlook, 0 Fett 12.0 0
k5 PGothic Kurgiv 14.0
kS Phdincho Fett Kurziy 16.0
WS Ul Gothic 18.0 4
k% Bali [ Durchgestrichen 200
MHSimSun :
F'al._atinq Linotype [ Unterstrichen
EMmQLlU Beizpiel
aavi :
S Times New Roman
SimSun
Sylfaen
Symbol W
T ahoma
imez Mew Foman

| ok || abbrechen | [ Hile |

Die Registerkarte 'Font' befindet sich im Vordergrund fur:

« Wahlen der Schriftart im Bereich 'Schriftart’ durch Klicken auf die gewlnschte
Schrift.

< Wahlen des Schriftstils im Bereich 'Schriftstil’ durch Klicken auf z.B. 'Normal’
oder 'Kursiv'.

+ Ist das Kastchen 'Durchgestrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text
durchgestrichen.
Ist das Kastchen ‘'Unterstrichen’ aktiviert, erscheint der graphische Text
unterstrichen.

< Andern der SchriftgroBe im Bereich 'GroRe’ durch Klicken auf die
entsprechende GrofRenangabe.

Anzeigen aller Anderungen im Bereich 'Beispiel’ vor der Ubernahme der
Eingaben durch Klicken auf den Button 'OK’.
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13 Kontakt

13.1 Kontaktinformationen

Nero Cover Designer ist ein Produkt der Nero AG.

COVER/ DESIGNER 2

Nero AG
Im Stockméadle 18
76307 Karlsbad

Deutschland

Internet: WWW.nero.com

Hilfe: http://support.nero.com

E-Mail: techsupport@nero.com

Hotline: 0190 871086 (Nur von Deutschland aus erreichbar: 1,86 €/min)
Fax: +49 7248 928 499

Copyright © 1999 - 2006 Nero AG. All rights reserved.
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