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Mal was

Anderes!

en PC tunen, bis der Arzt
D kommt, das wird sicher bald

langweilig, wenn mal alles
lauft. Zwar gibtes Leute, die immer wie-
der vor ihrem Rechner sitzen, und ir-
gendeinen Benchmark ablaufen lassen,
um sich entweder zu &rgern, dass das
gute Sttick schon wieder langsamer ge-
worden ist — oder sich selbst zu be-
gluckwuinschen, wie toll der PC lauft.
Dann kommt Freude auf.

Aber, der PC lauft ja nur deshalb so
toll, damit er was Schones tun kann fir
Sie. Damit Sie also noch mehr Freude an
Ihrem PC haben, gibt es diese Ausgabe
von PC Magazin KREATIV. Wir gehen
mit der Zeit und machen Ihren PC zum
Home-Medien-Center. Jetzt ist die
technische Entwicklung gerade so weit,
dass das fur wenig Geld auch mdglich
ist. Schwerpunkt ist die DVD-Technik
und das Problem, wie man sie kreativ
nutzen kann. Zwar ist es kein Problem,
eine DVD abzuspielenundsichmit Dol-
by Digital so viel Tonumdie Ohrenflie-
gen zu lassen, dass die Trommelfelle in
die Hande klatschen. Aber wenn Siesich
mal von einem Film eine Kopie machen
wollen, oder wenn Sie digitales Fernse-
hen auch digital aufzeichnen wollen,
geht das nur mit den richtigen Informa-
tionen. Und die liefert diese Ausgabe.

Das fangt damit an, dass wir genau
schildern, wie man Fernseh-Karten
perfekt installiert, denn die Bilder sol-
len laufen. Wir zeigen, wie man alle
moglichen Video-Signalquellen opti-
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mal nutzt, mit welchen Encodern man
digital und komprimiert aufzeichnen
kann, wo man die bendtigte Software
bekommen kann und wie man die Bil-
der wieder optimal aus dem PC her-
ausbekommt. Wier sagen, wie sie ganze
Filme in guter Qualitdt auf Normal-
CDs brennen. Nebenbei verraten wir
einiges Uber die richtigen Signal-Ver-
bindungskabel und wie man sie opti-
mal nutzt. Ausserdem ganz frech, wie
Sie fir ein paar Pfennige einen digita-
len Camcorder zum digitalen Videore-
corder umbauen, denn die Aufnahme-
Féhigkeit von externen Signalquellen
ist oft per Software aktivierbar.

Privat diirfen Sie das alles tun: DVDs
auf CD kopieren, mit Techniken expe-
rimentieren, die den Macrovisions-
Schutz aufheben und im Internet sich
diewirksamen Coder und Decoder her-
unterladen. Allerdings: Pay-TV, vor al-
lem Premiere ins Haus holen, das wére
ohne Abo Betrug. Wie das geht, verra-
ten wir deshalb nicht, obwohl auch da
das Internet Sachen bereit hélt, die Er-
staunliches leisten. Wir sagen lieber, wie
Sie Ihren PC im Arbeitszimmer mitden
Unterhaltung-Elektronik-Geraten im
Wohnzimmer vernetzen und wirklich
mehr Freude an beiden Seiten der Digi-
talelektronik bekommen.

Viel Erfolg wiinschen

Michael Nickles, Michael Glos
und ich, Ulrich Rohde
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Das Heft und

EIN SOLCHES PCMCIA-MODUL

INHALT

enthalt die komplette Dekodie- DVDUNAMPEG-2 ........ccvvvvvvenvernneeniernneenes b
i ieitie ;“a e rungstechnik fur Pay-TV. Jede moderne Grafikkarte wirbt mit MPEG-2-Beschleunigung fiir optimale
v et Bildwiedergabe. Erfahren Sie hier mehr tiber das Zusammenspiel von DVD und
MPEG-2.
Im Einsatz: Firewire ...............coooiiiii "

Videobearbeitung in Studioqualitat am heimischen PC moglich. Dank Firewire
ist dies moglich
Grundlagen Firewire ............ccocvveieeieinnnnnnn.. 18

Wer heute die vielfaltigen Moglichkeiten der digitalen Bild- und Videobearbei-
tung nutzen will, kommt an der digitalen Schnittstelle Firewire nicht vorbei.

TVohneGrenzen .........oovvveuiiienerneneenenenns 2

Mit einer DVB-Karte wird der PC zum digitalen Satelliten-Empfangssystem und
holt bis zu 800 TV-Programme vom Himmel.

TV-Karten optimal installieren ........................32

.. Alle TV-Karten basieren auf den gleichen Grundbausteinen. Wir zeigen, wie Sie
DAS KABEL FUR PANASO- lhren PC fit fiir den optimalen Fernsehempfang machen.

NIC/JVC-Camcorder wird DV-Camcorder als DV-Videorecorder ................. 4

an der seriellen Schnitt-
Ihre Videokamera kann mehr, als Sie denken. Wer einen passenden DV-Cam-

stelle des Computers an- ! - ¢! . i
geschlossen. Damit kann corder hat, baut diesen kurzerhand in einen DV-Videorecorder um. Fir wenige
) Mark, versteht sich.

die Aufnahmefahigkeit .
freigeschaltet weden. CreativeLabs ........covvviriiiiiiiiiiiiiininenes 50

International mit Erfolg tatig.

Infrarot ........ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn 5l
Multimedia mit Kabelsalat macht keinen SpaR. Zum Glick kann man einen PC

aber schnell und einfach per Infrarot vom ganzen Haus aus bedienen, wenn
man einen Infrarot-Sende-Repeater nutzt.

Webcam-Steuerung selbstgebaut ..................... 52

Mit ein paar UmbaumaRnahmen kénnen Sie Ihre Videokamera auch als preis-
werte Webcam oder als Uberwachungskamera fiir das Baby im Kinderzimmer
einsetzen.

VonDVDaUfCD ...vvvveieeiieie it 54

Schlagwort MPEG-4 und DivX: Mit den geeigneten Programmen lassen sich
ganze DVDs auf eine CD kopieren. Wie es funktioniert und was Sie dazu brau-
chen, lesen Sie hier.

IMMER BELIEBTER
WERDEN Karten mit
Firewire-Schnittstelle.
Achten Sie unbedingt
auf eine PCI-Bauform.

VERZITTERTE, NACH-
SCHLEIFENDE Kanten bei
schnellen Bewegungen -
ein typischer Effekt,
wenn mit einer "krum-
men” Bildauflésung auf-
gezeichnet wird!

I AU AN 1 I N .- TR T Digitaler Videorecorder .................cc.covevennns 60
s [ i i coniprorhet oot i EEEEE Neunzig Minuten Spielfilm mit dem PC digital aufzeichnen, auf 650 MByte CD
W T | brennen, fertig. Mit guter Bildqualitat zum Minimalpreis. Dieser Workshop
REALmagic Hollywood Plus 2 zeigt Schritt fur Schritt, wie es geht.
Features

= Compatible with all VGA cards J

" ——— Videokontakt ohne Limits . ... .oooveereerunnnnereennns 72

Der echte Multimedia-PC braucht beides: TV-Videoeingang und TV-Videoaus-

d gang. Erfahren Sie, wie Sie ein Bild optimal von einer externen Videoquelle in
+ Plays DVD, S%CD, MPEG-2, .. . .
MPEG1: and VED Fiies den PC hinein und auch wieder hinaus bekommen.

" Vonand Y ISORA SCARTUNd SVIDEO .......ovvnivniiniiniineinne, 84
e Bei Videovorhaben fiihrt kein Weg an SCART- und SVIDEO-Buchsen vorbei. Mit
= selbst gebauten Kabeln erreichen Sie mehr Kontaktvielfalt.
= e 5 Mehr Bildqualitit ..............oovvvverireninnen.. 89
Macrovision bei DVD-Karten ist keineswegs erfreulich, man kann Uber geheime Servicements lasst sich bei modernen Fernsehern die Bildqua-
diesen Kopierschutz aber leicht umgehen. litat optimieren.
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die CD

TIPPS UND TRICKS

Little Helpers ..........cccoovviiiiiiiiiiiiin 90

DreiRig Tipps fur das perfekte Zusammenspiel von PC, DVD und Camcorder -
und wichtige Softwaretipps.

SERVICE
Impressum ........cooviiiiirieinnienieinneneene...98

Vorschau ......ooovvviiiiiiiiiiiiiiiieienene.....98

& HTML-View - PC Magazin Spezial "PC Multimedia Pratis”
£ = | Bookmarks~

PC Magazin

Wichtige Information
zur Bedienung der CD.
BITTE ZUERST LESEN!
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willkommen auf der GD zum
«PC Magazin KREATIV 45 -
Sonderheft

. Thema: CD-, DVD- TV- und

~  unterhaltungselektronik-Praxis mit
dem PG. Mit diesem Heft und der
€D kénnen Sie mit wenig Aufwand
und Kosten Ihren PC zur
Schaltzentrale Threr
Unterhaltungselektronik zu Hause
machen.

VOLLVERSIONEN

» Movie-Explorer
» MAGIX playR jukebox
» MusicMatch

Praxis + Test + Technik

TESTVERSIONEN

FUR SIE BESORGT: ausgesuchte Vollversionen, die was bringen.

'HTML-View - PC Magazin Spezial "PC Multimedia Praxis”

| Bockmaks~

PC Magazin  «kReaTiv 4

- » Movie-Explorer =
| ST # AHEAD HELPTOOL =l
x » MusicMatch
& ahead Software, Hersteller der Brennsoftware Nero entwickelte ein
TESTVERSIONEN Helptool-System, welches Antworten auf haufig gestellte Fragen rund um
SRS i das Thema CD-Brenen enthilt. Fur den Fall, dass Sie mit Hilfe des
s Viilen Hilfesystems das Problem nicht I&sen kinnen, werden Sie innerhalb des
. Hilfesystems auf die neus Support E-Mail-Adresse stolien. (Fresware)
» DVD-Player
» CD-Recording < Offnen [ Win 95/98/NT/2000/Me ]
= TOOLS
% (@£ Zum Anfang
= » Video
e » Audio
Kk » DVD # ARCEMATIC GLOSSAR & LEXIKON
. CD-Recordin:

MEGABYTES HILFE-TEXTE, das gibt es auch auf der CD, damit Sie
Ihren Multimedia-PC erfolgreich betreiben kénnen.

AUDIO-TESTVERSIONEN

zur Bedienung der CD

£ BITTE ZUERST LESE
£ [ Steinberg Cubase V5T/32 5.0 ] [ Steinberg Wavelab 3.01 ]
B [ Steinberq ReBirth 388 2.01 ] [ MAGIX music maker generation 6 ]
i VOLLVERSIONEN [ MAGIX music studio ion 6 ] [ SonicFoundry SoundForge ¥P 4.5 ]
-
Wl » Movie-Explorer
2 » MAGIX playR jukebox
- » MusicMatch ¥ STEINBERG CUBASE VST/32 5.0
o
TESTVYERSIONEN Cubase VST/32 von Steinberg ist ein vollstandiges, professionelles Musik-
Aufnahm stem fiir MIDI-Aufnahme in hoher Auflisung, Audio-Aufnahme
Viden in Ubersteuerungsfreier 16, 24 oder 32 Bit-Qualitst sowie »Analog-Sounde
i durch TrusTape. Als Ausgangspunkt fir den YST-Standard histet Cubase
» DVD-Player ¥5T/32 die weltweit umfangreichsten Miglichkeiten zur Erweiterung durch
» CD-Recording Echtzeit-sudiceffekte. Durch seine Unterstltzung neuester ASIO-
Audiokarten mit niedriger Latenzzeit wird Cubase VST/32 zur idealen
= TOOLS Umgebung fur den Einsatz der neuen Generation Sample-genauer
5| Synthesizer Pluging, (Testversion)

AUF DIESER WELT das Schéne, das sind bearbeitete Téne.
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Classic-Start

Oberfliche startet im installierten Standard-Browser.
Funktioniert mit dem MS Internet Explorer, Netscape
Communicator und dem Opera Browser.

Power-Start

Oberflache startet im komfortablen Offline-Browser.
Sie kbnnen Programme direkt ausfiihren und einen

Datei-Manager einblenden

ACHTUNG: Der Power-Start bendtigt einen installierten MS Internet
Explorer ab Version 3.0. Es werden keine Anderungen an den System-
einstellungen vorgenommen. Netscape-User wahlen bitte Classic-Start.

SO BEGRURT SIE die CD. Wahlen Sie Powerstart, dann kénnen
Sie die Tools und Programme direkt von unserer CD aus instal-
lieren. Mit Ihrem Standard-Browser gelingt das nicht immer.

PC Magazin
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Wichtige Information
zur Bedienung der CD.
BITTE ZUERST LESEN!

DVD-TESTVERSIONEN

| [ PowerpvD 3.0] [ WinDvD 2000 ] [ Hero2000 ]

8

5 VOLLVERSTONEN

= » Movie-Explorer M POWERDVD 3.0

- » MAGIX playR jukebox

% » MusicMatch PowerDYD ist ein DYD Player fur Ihren PC mit DYD-Laufwerk, Der sehr

£ fartgeschrittene Player bistet hohe Qualitst und benutzt dabei MP3-

TESTVERSIONEN Technologien. Der Player ist einfach bedienbar und beinhaltet interessante
i Features wie Multisprachenwiedergabe, Mehrsprachuntertitelung sowie

multiple Winkeleinstellung. Je nach Wunsch kann auf Breitschirm 16:0
umgeschaltet werden. Wahrend der Wiedergabe ktnnen Sie die
Geschwindigkeit einstellen. Somit wird der Film schreller bzw. langsamer
abgespielt, Alsa erschrecken Sie nicht, wenn die Stimmen platzlich mit
Heliurn getrankt sind, Neben AYI und MPEG kénnen auch alle andsren

x TooLs géngigen Formate abgespielt werden. Da es sich um eine Demawersion

k= ¢ handelt, sind die videos auf 10 Minuten und Audios auf § Minuten

ki beschrankt. Zuderm betragt die Testzeit 30 Tage. (Shareware)

.

K 4 Installieren [ Win 95/98/NT/2000/Me 1 IJLI

< »

chtige Information VIDEO-TOOLS j

zur Bedienung der CD
I3 BITTE ZUERST LESEN
H [ AC3-Decode 0.2.19 ] [ AFS Recorder ]
2 [ ABC VideoRoll 2.5 ] [ AVIZMPG1 1.11 ]
13 VOLLVERSIONEN [ AVI Chop 0.2 ]
3 [ Flask MPEG 0.594 ]
g » Movie-Explorer [ MotionPerfect ¢ ] [ Platypus Animator 5.2 ]
: » MAGIX plavR jukebox [ Real Producer 8 Basic ] [ MPEG SoftEngine 2.0 ]
% » MusicMatch r Producer 1.01 ] [ ¥CD-Cutter 4.03 ]
[ [ VideoScope 1.0 ] [ VirtualDub 1.4c ]

TESTVERSIONEN
- B AC3-DECODE 0.8.19
DVD-Player
» CD-Recording Mit Hilfe dieser kleinen Decoder-Software wandeln Sie Dateien vom ac3- in
das Windows-Wav-Format um. Dabei stehen Thnen verschiedene Optionen

- TOOLS zur verfiigung, die Sie (ber die jeweiligen Parameter abrufen kinnen, Damit
£ —_— lasst sich beispielsweise die Qualitat beliehig anpassen. (Freeware, ohne
%'; Sdse Registrierungsgebihr)
= » Audig
ki » DVD _ & Installieren [ Win 55/08/NT/2000/Me 1
* » CD-Recording =

DIE BESTEN TOOLS fiir Video und Sound auf der CD.
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DVD UND MPEG-2
GRUNDLAGEN

Hintergrinde zu DVD und MPEG-2

Bitte nicht

storen

DVD-Laufwerke fur den PC sind billig, und jede
moderne Grafikkarte wirbt mit MPEG-2-
Beschleunigung fur optimale Bildwiedergabe.

So einfach alles klingt, so schnell kann alles
schief laufen. Dieser Beitrag verrat die
Hintergriande und zeigt, wie man trotzdem

zum heimischen Kinovergnugen kommt.

MiIcHAEL GLOS,
MICHAEL NICKLES

Ur den Kauf einer Grafikkarte
F sprechen nicht nur 2D und 3D,

auch das Abspielen von DVD-
Videosistmittlerweileeinaktuelles The-
ma. Damit DVD-Videos auf dem PC
wiedergegeben werden kdnnen, missen
prinzipiell die Voraussetzungen aus der
untenstehenden Tabelle erfullt sein.
Hier die wichtigsten MPEG-2 Fakten
zu Komplettangeboten, Datenmenge,
Beschleunigung und Qualitat.

1. Komplettangebote mit DVD-Lauf-
werk und MPEG-2-Karte: Oft sind
DVD-Komplett-Kits in den Handler
regalen zu finden. Hier gehort beim

QUICK INDEX

> Storfaktor Grafikkarte
Einwandfreie DVD-Wiedergabe ist
nicht immer garantiert

> Grafikkarte und
MPEG-Decoderkarte
Installationsrisiken

> Satelliten-MPEG 2
Vor unangenehmen Uberraschun-
gen ist man nicht sicher

> Macrovision
Die Kopierschutz-Mechanismen

> Kopierschutz-Killer
Und wie man sie umgeht

DVD-Laufwerk eine MPEG-2-Deco-
derkarte zum Lieferumfang, damit Sie
DVD und Video-CDs ruckelfrei ab-
spielen koénnen. Diese MPEG-2-Zu-
satzkarten sind aber eine unsinnige
Ubergangslosung.

Sobald sich DVD endglltig durch-
setzt, werden die Grafikkarten diesen
Job Ubernehmen. Eine Extra-PCI-
Karte, die nur zum Abspielen von
MPEG-2-Video-CDs taugt, ist eine
Fehlentwicklung. Hier bieten bessere
Grafikkarten einen MPEG-2-Beschleu-
niger, der das Dekodieren Ubernimmt.
Das kann auch per Software erledigt
werden. Hier ist man allerdings auf ei-
nen leistungsfahigen Prozessor ange-
wiesen, damit beim Abspielen der DVD
keine Ruckler auftreten.

2. Datenmasse: PCs koénnen in
DVD-Qualitat gespeicherte, kompri-
mierte Filme nur mit einer entsprechen-
den Hardware-Unterstlitzung (etwa
MPE G -2-Decoder) in Echtzeit ruckel-
frei abspielen. Aber auch fur die Echt-
zeitkompression, also zum Erzeugen ei-
gener MPEG-2-kodierter Filme, isteine
zusatzliche Steckkarte (MPEG-Enco-
der) erforderlich. Hier fehlt es heutzu-
tage noch an genligend groRen Festplat-
ten, um die Menge an Daten nicht nur
zu verarbeiten, sondern auch in Masse
speichern zu kénnen. Doch das ist fur
die meisten noch Zukunftsmusik, denn
hier sind Festplattenkapazitaten um 100
GByte und mehr gefragt.

3. MPEG-2-Beschleunigung auf Gra-
fikkarten: Fur die Wiedergabe eines
DVD-Films sollten Sie folgendes be-
achten: Immer mehr moderne Grafik-
karten bieten nicht nur zusétzlich eine
3D-Grafik-, sondern auch eine DVD-
MPEG-2-Unterstitzungan. Bisher war
man zum Abspielen von DVD-Video
auf eine zusétzliche Steckkarte — eine
Hardware-MPEG-Karte — angewiesen,
die nicht nur einen begehrten PCI-Slot,
sondern auch einen Interrupt bendtigt.
Haben Sie noch eine Soundkarte, eine
ISDN-Karte und einen SCSI-Hosta-
dapter im Rechner, wird es schnell eng.
Deshalb sollten Sie vor dem Kauf einer
DVD-MPEG-2-Decoderkarte oder ei-
nes DVD-Komplett-Kits als Alternati-

DVD-VIDEO

1. DVD-ROM

Ohne DVD-Laufwerk geht logischerweise nichts. Nur fur alte

MPEGT-Videos reicht ein Standard-CD-ROM-Laufwerk aus.

2a. Grafikkarte mit
DVD/MPEG2-

Unterstutzung vernunftig!

Damit DVDs ruckelfrei wiedergegeben werden, muss die Gra-
fikkarte MPEG2-Beschleunigung bieten. Viele tun das nicht

2b. Zusatzliche
MPEG2-Decoder+
karte fur DVD

Ist die vorhandene Grafikkarte nicht MPEG2-fit, kann auch ei-
ne eigenstandige MPEG2-Decoderkarte genutzt werden
(bereits unter 100 Mark erhaltlich).

3. Soundkarte

Als Minimum reicht eine x-beliebige Soundkarte aus.

4.DVD-
Abspielsoftware

Ohne Player-Software geht nichts! Meist lasst die Software,
die einer Grafikkarte beigepackt ist, zu wunschen tbrig — dann

fallen zirka 80-100 Mark fur DVD-Abspielsoftware an.

KREATIV4



vezur MPEG-Kartedie Anschaffungei-
ner neuen Grafikkarte in Betracht zie-
hen. Vorausgesetzt, Sie méchten DVD-
Videos am PC anschauen und die alte
Grafikkarte ist nicht mehr zeitgemaR.
Der Kaufeiner einzelnen MPEG-2-De-
coderkarte macht keinen Sinn mehr —
hier ist man mit einer modernen Gra-
fikkarte besser bedient.

4. Uble Maschen: Labels wie "DVD-
ready” oder "DV D-Beschleunigung in-
side” auf einer Grafikkarten-Verpak-
kung sagen nichts aus. Achten Sie da-
rauf, dass explizit "MPEG-2-Beschleu-
nigung” draufsteht. Der Trick der Her-
steller: Wenn der Grafikchip MPEG-
1-, nicht aber MPEG-2-Dekompressi-
on beherrscht, dann wird schon mit
DVD-Beschleunigung geworben, da es
auch DVDs gibt, die MPEG-1-kodiert
sind, wie die alte Video-CD.

Doch diese sind die Ausnahme — die
meisten DVD-Spielfilme sind MPEG-
2-kodiert. Welcher Film wie kodiert ist,
erfahren Sie auf verschiedenen Seitenim
Internet.

5. Qualitat: MPEG 2 ist prinzipiell
ein Oberbegriff fur verlustbehaftete
Kompressionsverfahren. Eine Kom-
pressionvonVideomaterialistleider oh-
ne Qualitatsverlust nicht zu erzielen.
Hier kommt es auf den sogenannten
Kompressionsfaktor an, der unter an-
derem inhalts- und zeitabhéngig ist.
Diesen Qualitatsverlust bemerken Sie
bei der Wiedergabe an den ”Artefak-
ten”: Bei einem Videosignal ist das bei-
spielsweise ein Bildrauschen oder ein
Blitzer im Bild, bei Audio fuhrt dies zu
horbarem Rauschen, Knacksern und
&hnlichen Storsignalen. Die Qualitat des

MPEG-2-kodierten Materials héngt
vom MPEG-Encoder und -Decoder
ab — hier konnen je nach Hersteller
ganz betréchtliche Qualitatsunterschie-
de auftreten.

Im Klartext heif3t das also: Treten mit
einem DVD-Player Probleme auf, soll-
ten Sie zuallererst eine andere Player-
software ausprobieren, bevor Sie ewig
herumkonfigurieren undalle méglichen
Treiber ausprobieren.

Falls Sie keine neue Grafikkarte extra
fur DVD-Video anschaffen mochten,
konnten die Komplettangebote viel-
leicht interessant sein: In einem DVD-
Kit ist neben dem DVD-ROM, der Ab-
spielsoftware, auch die Hardware-
MPEG-Dekoderkarte beigelegt. Diese
macht jedoch nur Sinn, wenn Sie einen
Rechner mit wenig Rechenpower und/
oder eine Grafikkarte haben, die keine
Hardware-MPEG-Decodierung unter-
stitzt. Doch Vorsicht: Auch hier sind
oft DVD-ROM-Laufwerke im Karton,
die bereitseine feste Landerkennung be-
sitzen und sich unter Umsténden nicht
regionsfrei machen lassen.

m DVD-Storfaktor
Grafikkarte

Einfach &rgerlich: Ein neues DVD-
ROM-Laufwerk ist eingebaut, der Re-
gionalcode geknackt, die DVD-Player-
software lauft endlich - und das
DVD-Video ruckelt stark oder lasst sich
Uberhaupt nicht abspielen. Hier ist der
Ubeltiter die Grafikkarte, die eine
DVD-Video-Wiedergabe—mitoder oh-
ne MPEG-Karte — verpfuscht oder gar
unmdglich macht. Das Problem hat his-
torische Griinde: Das Dekomprimieren
des MPEG-Datenstroms auf der DVD-
Video und die anschlieRende Darstel-

DVD UND MPEG-2
GRUNDLAGEN

lung auf dem Monitor erfordern viel Re-
chenpower, um Vollbildvideo ohne
Ruckeln abspielen zu kénnen. Deshalb
war bisher fir die Dekomprimierung oft
eine spezielle Zusatzkarte, ndmlich eine
MPEG-Decoderkarte, notwendig. Mo-
derne Grafikkarten besitzen eine DVD-
Unterstitzung — meist als zusatzliches
Kaufargument. Die zusétzliche MPEG-
Karteistalso obsolet, und man spart sich
die Extrakosten fur die Karte. Zusétzlich
werden Ressourcen (PCI-Slot, Inter-
rupt) und Installationsnerven geschont.
Beim Abspielen eines DVD-Videos
ohne eine zusatzliche MPEG-2-Karte
Ubernimmt dann die DVD-Abspielsoft-
ware die erforderliche Synchronisation
zwischen Video- und Audiodaten. Beim
Einsatz einer MPEG-Karte wird das de-
kodierte Bild in das von der Grafikkar-
te produzierte Bild eingeblendet. Dies
geschieht wahlweise als Fenster oder im
Vollbildmodus, so dass man auch die
ganze MonitorgrolRe ausnutzen kann.
Beim Video-Overlay wird ein soge-
nanntes  Loop-Through-VGA-Kabel
verwendet, um den Bildstrom der
MPEG-Karte in den Signalweg Grafik-
karte-Monitor einzuschleifen.
Alternativ kommt bei Grafikkarten,
die das Bild im Speicher aufbauen, das
Speicher-Overlay zum Einsatz. Dieses
muss jedoch von der Grafikkarte un-
terstitzt werden. So sind noch Grafik-
karten am Markt zu finden, die zum
Teil keine oder nur bescheidene DVD-
Decodierleistung  bringen.  Label-
Tricks sind gerade bei DVD-Wieder-
gabeander Tagesordnung—nur wenige
Grafikkarten beziehungsweise Grafik-
chips kdnnen ”echtes” MPEG 2 deko-
dieren und manche nur einen Teil der
MPEG-2-Kompression.

MPEG-2-DECODER

MPEG Decoder
C-Cube Ziva-DS-L

Hersteller Bezeichnung, Bus

Creative Labs Dxr2 Encore (CT7120), PCI

X

Schnittstelle zur Grafikkarte
Loop-Through-VGA-Kabel

Creative Labs Dxr3 Encore, PCI Sigma Designs EM8300 Digital

Diamond Multimedia ~ DVD 2000, PCI Sigma Designs EM8800 Loop-Through-VGA-Kabel

Guillemot Maxi Magic Theater Sigma Designs EM8300 Loop-Through-VGA-Kabel

LS| Logic Scenario ISA20, ISA LSI Logic L64020 bzw. L64021 Digital

LS| Logic Scenario PCI20, PCI LS| Logic L64021 Digital

Quadrant International Cinemaster, PCI C-Cube Ziva Digital

Sigma Designs REALmagic Hollywood Sigma Designs EM8300 Loop-Through-VGA-Kabel
DVD/MPEG-2, PCI

Sigma Designs REALmagic Hollywood 2 Sigma Designs EM8300 Loop-Through-VGA-Kabel
DVD/MPEG-2, PCI

Sigma Designs REALmagic Ventura Sigma Designs EM8300 Digital
DVD/MPEG-2, PCI

STB Systems Impact DVD, PCI Chromatic Research Mpact Chip Loop-Through-VGA-Kabel
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Die rechenintensive MPEG-2-Bewe-

gungskompression (MPEG-2-MC) und
die inverse digitale Cosinus Transforma-
tion (MPEG-2-iDCT) kénnenvom Gra-
fikchip Gbernommen werden. Die Qua-
litdtt des MPEG-2-Films héngt aber nicht
nurvom Grafikchip ab, sondernauchvon
der Abspielsoftware: Je nachdem, ob die
Playersoftware den Grafikchipsatz un-
terstitztundausreizt oder nicht, mussder
Hauptprozessor schuften — um so mehr
ruckelt unter Umsténden das Bild. Wenn
Sie DVD-Videos Uber das PC-DVD-
ROM anschauen méchten, sollten Sie

R v, b e, W MR - WL I E st A D
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DVD-VIDED-BESCHLEUNIGUNG

Mo Gomer wenbor 32 k4 optimeert i ene Software-DYTUnTsioung und

™, MOEG-

® Echries bin=ares Fikern for skalirte Videodaetnhng

# Knmpensation won Fikveretm

 XingovD™ Flaye.
=

1urd FER2 mi:
30 Frames pro Sebunds Vo kbl K- DVD- W eckrgabe
® Hochoualkathe Frbrirsmbng

2)Fui

o et

DVD-VIDEO-BESCHLEUNIGUNG - ein beliebtes
Marketing-Argument bei Grafikkarten.

darauf achten, dass die Grafikkarte nicht
nur eine MPEG-2- Beschleunigung un-
terstutzt, sondern auch eine perfekte
Overlay-Technik bietet. Die Tabelle un-
ten zeigt Grafikkarten, die dieses Over-
lay nicht perfekt beherrschen und somit
fur DVD-Video ungeeignet sind.

m Grafikkarte und
MPEG-Decoderkarte

Sind im System gentigend Steckplatze
und Ressourcen frei, macht der Ein-
bau einer MPEG-Decoderkarte flr
DVD Sinn. Damit wird der Prozessor
von rechenintensiven Decodiervorgén-
gen entlastet und folglich ein flUssiges
Abspielen des DVD-Videos mdoglich.
Doch in der Praxis Klappt die Installati-
on der Karte selten auf Anhieb.

Oft lasst sich die Karte gar nicht in Be-
triecbnehmenoderdie Wiedergabeistnur
mit extremen Qualitatseinbuflen mdg-
lich. Gelbe Ausrufezeichen in der Sys-
temsteuerung geben einen ersten Hin-
weisauf Ressourcenkonflikte—die Karte
l&sst sich nicht sauber installieren. Es
klemmt oft dann, wenn mehrere PCI-
Karten installiert sind, die sich einen In-
terrupt teilen missen. Zum PCI-SCSI-
Controller, der ISDN-Karte und der
PCI-Soundkarte gesellt sich die MPEG-
Karte—hier mussen die Einstellungenim
BIOS und Betriebssystem stimmen.

MPEG-2-KOMPRESSION

Hersteller Grafikchip

MPEG-2-Kompression

Bemerkung

ATI Rage 128 MG, iDCT Sehr gute DVD-Qualitat
ATI Rage Pro MC Gute DVD-Qualitat
ATI Savage 4 MC Gute DVD-Qualitat
ATI Riva 128DV MC Gute DVD-Qualitat

FUR DVD-VIDEO UNGEEIGNETE GRAFIKKARTEN

AccelGraphics AccelSTAR Il

Creative Labs

Graphics Blaster Exxtreme

Diamond FireGL 1000 Pro

ELSA WINNER 2000/ Office
ELSA GLloria Synergy
Hercules Dynamite 3D/GL Permedia2
Leadtek WinFast 3D L2300
Matrox Millenium

Matrox Mystique

Matrox Millenium II

Matrox G100

Maxvision 3Dmax P2

Micro-Star MS4413

Symmetric GLyder MAX 2

Tritt ein Interrupt-Konflikt auf, soll-
te man im BIOS des Mainboards den
Schalter "ASSIGN IRQ FOR VGA”
Uberpriifen und ausschalten. Ist zusétz-
lich die Option "PNP OS installed” ak-
tiviert, sollte diese ebenfalls ausge-
schaltet werden. Je nach Grafik- und
Dekoderkarte kann es trotz korrek-
ter BIOS-Einstellungen zu Problemen
kommen - Grafikkarten mit dem be-
liebten Voodoo 3 kommen mit vielen
Cinemaster-Decoderkarten nicht zu-
recht. Abhédngig von der Abspielsoft-
ware, erreicht man hier oft eine bessere
DVD-MPEG-2-Qualitdt ohne Hard-
ware- MPEG-Karte.

m Satelliten-MPEG 2

MPEG 2 ist ein modernes Video-Kom-
primierungsverfahren und wird bei
DVDs ebenso eingesetzt wie beim digi-
talen Satelliten-TV. DVD und MPEG-2
— das sind zwei Dinge, die eigentlich flr
exzellente Bildqualitat stehen. Undinder
Tat: Filme, die auf DVDs in MPEG-2
komprimiert werden, Uberzeugen mit
der besten Bildqualitét, die in der Un-
terhaltungselektronik derzeit erhéltlich
ist. Wer jetzt denkt, das digitale Fernse-
hen wirde dank MPEG-2 eine glei-
chermalf3en gute Bildqualitt liefern wie
eine DVD, irrt. Es gibt da einen Haken:
Entscheidend ist nicht nur das verwen-
dete Komprimierungssystem, sondern
vor allem, wie stark der Komprimier-
faktor eingestellt wird. Hohere Kom-
pression bedeutet ein schlechteres Bild,
aber daftrr auch eine kleinere zu tber-
tragende Datenmenge. Und genau da
fangt das Problem an.

Jeder TV-Satellitim Orbit hat mehre-
re Sendeantennen, sogenannte Trans-
ponder, Uber die er seine Programme
ausstrahlt. Ein einzelner Transponder
hat eine Ubertragungsleistung, eine
Bandbreite, von rund 27 bis 36 MHz.
Dasreichtaus, umeinanaloges TV-Pro-
gramm, nebst einigen Audiokandlen,
auszustrahlen. Hat ein Satellit also bei-
spielsweise 64 Transponder, kann er 64
analoge TV-Programme liefern. Bei di-
gitaler TV-Ubertragung koénnen pro
Transponder 5 bis10 Programmegleich-
zeitig Ubertragen werden. Durch die
Umstellung eines Transponders von
analogem auf digitalen Betrieb kann bei
gleicher Techniksubstanz also ein zehn-
mal gréRReres Programmangebot ausge-
strahlt werden. Programmanbieter wie
ARD, ZDF und die Privaten mieten
Transponder von den Satellitenbetrei-
bern — und kénnen dann entscheiden,

KREATIV 4



DVD UND MPEG-2
GRUNDLAGEN

-No

TRANSPONDER-BANDBREITE

MPEG2-Kompressions-Klasse
Studio Qualitat

Dafiir benétigte Transponder-Bandbreite
12 MBit/s

Bemerkung
Die beste Qualitat, hier gibt es nichts zu

bemangeln. Allerdings werden nur sehr
wenige "Top-Programme” in dieser Qua-
litatsklasse ausgestrahlt.

Broadcast

8 MBit/s

Zwar keine DVD-Qualitat, aber das reicht
noch recht gut aus fur ordentliche Bild-
qualitat.

VHS

wie sie diese Transponder nutzen, ob sie
Uber einen Transponder 5 oder biszu 10
Programme senden. Und genau hier
kommtder Faktor Bildqualitét ins Spiel.
Bei der MPEG-2-Videokompression
wird generell zwischen drei Klassen un-
terschieden (siehe Tabelle).

Je groRer die Bilddiagonale eines
Fernsehers, desto stérker wirkt sich die
Kompressionsklasse aufdie Bildqualitét
aus. Bei Programmen, die mit hoher
Kompression ausgestrahlt werden, sind
im Bild die MPEG-Kompressions-
klétzchen deutlich zu sehen und ver-
derben den Spielfilmgenuss.

Invielen Fallen ist der analoge Kabel-
empfang besser als eine digitale Aus-
strahlung. Die beste Bildqualitat wird
nach wie vor mit einer analogen Satelli-
tenempfangsanlage erreicht. Wer plant,
eine Digital-Sat-Karteanzuschaffen,um
MPEG 2 direkt auf Platte zu speichern
und dann auf DVD zu brennen, dem
sollte also klar sein, dass dabei nicht
zwangslaufigeine hochqualitative DVD
entsteht. Eine Aufzeichnung auf analo-
ges VHS-Band vom Kabelfernseher
kann besser sein. Wenn Sie wissen wol-
len, wie es um die Qualitét eines digita-
len Pay-TV-Pakets steht, kdnnen Sie ei-
nen Blick in die Satelliten-Fach-
zeitschrift ”Infosat” werfen. Dort wird
aufgelistet, auf welchem Satelliten-
Transponder sich welche TV-Program-
me befinden. Je mehr Programme sich
den gleichen Transponder teilen, desto
schlechter wird ihre Bildqualitat.

B Macrovision

Die Videoindustrie hat sich lange den
Kopf dariiber zerbrochen, wie man mit
dem Siegeszug der DVD auch ein leidi-
ges Argernis loswerden konnte: Raubko-
pien. Kéufer einer DVD sollen diese zwar
abspielen, aber nicht duplizieren kdnnen.
Das geht im Detail folgendermafen:

10

2 MBit/s

Ubel: Das ist weniger Qualitat als tiber An
tenne und Kabel riberkommt; VHS-Video-
recorder-Qualitat entspricht etwa der hal-
ben Bildqualitat die ein PAL-Fernseher
darstellen kann.

Am DVD-Player (beziehungsweise
am TV-Ausgang der DVD-Decoder-
karte im PC) kommt das Bild perfekt
raus, es kann auf einem Bildschirm be-
trachtet werden. Allerdings ist dieses
Videosignal ein wenig Ubersteuert, es
kann nur wiedergegeben werden. Ver-
sucht man es mit einem Videorecorder
aufzunehmen, sorgt die Signalliber-
steuerung fur ein pulsierendes Bild — die
Wiedergabe schwankt stdndig zwischen
extrem hell und dunkel, ist zudem recht
matt. Man kann also auch ein kopierge-
schiitztes Videosignal aufnehmen, die
Qualitét ist dabei allerdings schlecht.

Das Verfahren, ein Videosignal durch
Signaliibersteuerung kopieruntauglich
zu machen, heif3t Macrovision. Eigent-
lich ist die bei DVD eingesetzte Macro-
vision ein alter Hut: Bereits in den 90er
Jahren wurden VHS-Kaufkassetten
damitkopiergeschiitzt. Umeine Macro-

/3 DVD-Copy Protection Process - Miciosoft Internet Explorer

[5] A Q

Abbrechen  Aktualisieren  Startsedte Suchen

Favoriten

Adiesse [&] hitp: v macravision com/dvd bl

Datei  Beabeten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

| @wechseinau

vision-geschitzte VHS-Kassette zu
kopieren, braucht man einen Macro-
vision-Kopierschutzkiller —das sind ex-
terne kleine Boxen, die zwischen das Vi-
deosignal geschleust werden und dort
die Signallibersteuerung herausfiltern.
Solche Kopierschutzkiller gibt es eben-
falls seit Jahren im Elektronikhandel ftir
150 Mark. Alternativ. zum Kopier-
schutzkillerkannmanauchseinen VHS-
Recorder umbauen —meist muss nur ein
Widerstand raus, damit der Recorder
das Ubersteuerte Macrovisions-Signal
nicht beachtet.

Erst seit Anfang 1990 machten Vi-
deorecorder-Hersteller ihre Gerate
Macrovision-freundlich. Ein umgebau-
ter Videorecorder kann Macrovision-
Kassetten dann zwar auf- nehmen, die
aufgenommene Kassette ist allerdings
dann ebenfalls Macrovision-geschutzt,
der Kopierschutz wird also nicht wie
bei einer externen Killerbox
herausgefiltert.

m Kopierschutz-
Killer

WACROTISION

Pnticting your i

( Yy e al
Digital Videa Disc WA U UILEA

Licensed DVD
Manufacturers

Camnbctarers

The DVD format gives consumers ascess to
superb guality video programming, However,
this format also allows indiwidusls to make
commerciak quality VHS recordings from any
unprotected DVD program. This form of
unauthotized copying poses & new and
significant challenge for tights owners who
want to protect theit videocassette business

Authorized VD
‘Authoring Facilities
Authorized VD
Replicators

VD Rights Owner
Search

protection process that helps allow sights

the DVD owners to thwart unauthorized copying,

Download
Overview Brochure
VD Newsletter

Consumer Inquires for
VD Copy Pratection

The DVD copy protection process is activated duting DVD awthering,
and is transparent 10 the picturs on original dise playback Howeves,

when individuals attempt to make 2 copy on a VCR, the technalogy is
designed to distort the unavthorized copy to such an extent that the =

Wer einen PC mit geeigne-
ter Videokarte hat, kann
sich einen Kopierschutzkil-
ler sparen. Wird ein Macro-
vision-versehenesVideosig-
nal in den Videoeingang des
PC eingespeist und durch
den Computer gejagt, dann
kommt aus dem PC-Video-
ausganginder Regeleinrein-

TR and the prfitabiity of the retailess with whom Cofedber
T they wank, Fortunately, Mactovision has DVDEAQ i
e developed an exhanced version of its copy ' gewaschenes Slgnal raus,

die Macrovision-Storung ist
damit beseitigt.

Der entscheidende Fakt
beim AbspielenvonDVDam

#] Ferig @ Intemet
=

http//www.macrovision.com/dvd.html -
informiert der Macrovision-Kopierschutzhersteller

uber sein System.

hier

PC ist dieser: Wenn Sie eine
Digital-Videodisc abspielen,
ist auf dieser CD selbst kein
Macrovision-Schutz enthal-
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ten. Er ist nicht von Anfang an einfach
da. Erzeugt wird er erst kurz bevor das
Videobild aus der Videoausgangsbuch-
se der Grafik-/ Decoderkarte heraus-
kommt. Schuld ist also im Grund ge-

7R Experimental ) Mactovision Remover - Mictasolt Internet E -0

Datei Beabeten Ansicht Favorten Fyhnas 7 -
D A Qowchen [EfFavaten (AVerad | T S - 2

Adresse [€] hip/fhome cuicknet com au/andiesm/macro/ |

|»

Go back to Andrewn's HOME PAGE
Deowrload the ZIP flle macrozip here (177K not cornplete)

O EVERYBCDY - This page is pretty obviously STILL UNDER CONSTRUCTION Tts ful of
gramatical errors and is far from complete
PLEASE do not waste my time asking for me to mail you the ZIP. Tt s not complete

EXPERIMENTAL ;-)
MACROVISION REMOVER

=l
&]Feiy ’

D Infemet

nommen die Grafikkarte im PC, bezie-
hungsweise die Karte, die das Videosig-
nal liefert. Und genau dieser muss man
an den Kragen.

Hat eine Karte mit VVideoausgang kei-
nen hardwaremaRigen Macrovisions-
Kopierschutz-Chip drauf, ist es ihrem
Hersteller nicht gestattet, DVD-Videos
an den Videoausgang heranzufiihren.
Eine dumme Situation: Ist ein hard-
wareméliger DVD-Kopierschutz vor-
handen, dann kénnen Sie DVD-Video-
CDszwaram Fernseheranschauen, aber
wegen des Macrovisions-Schutzes im
Videosignal nicht mit einem Videore-
corder aufzeichnen. Haben Sie keinen
Macrovisions-Chip, kann der Video-
ausgang theoretisch ein ungeschitztes
Signal herauslassen, tut es aber nicht,
weil er es nicht darf.

STICHWORTSUCHE "MACROVISION”: Im Inter-
net gibt es Schaltplane zum Selbstbau eines
Macrovision-Killers. Das lohnt kaum, denn fertige
Killer sind im Fachhandel ab 100 Mark zu kriegen.

A
e e

VIDEQ OUT

VIDEO SIGNAL ENHANCER — konkret sind damit
Kopierschutzknacker gemeint. Sie heben den
Macrovision-Kopierschutz auf und sind um 100
Mark im Elektronikfachhandel erhaltlich. Ein rich-
tig ausgestatteter Multimedia-PC macht einen
solchen externen Kasten uberflussig.

el VGA Lo TV

Chrontel offers a seres of encoders w
graphics output to be connected directly ©
television. Applications mclude PC mc‘he boards, VEA
add-in cards, web-browsers. televisions, and scan-
convener boxes. Chrontel was the first company to
supply a single chip BC to TV converter product
CHT001, and contnues to maintai the leading market
share for this product segment. Our curent fagzhio
product in this product ine is the CHF 002, the industry's
first sing’e chip TV encoder to provide fufl underscan
alc g mt programmability. Cur _?003 iz the

usiny's firstindependent PO to TV encoder with

h digital interf ace Chrontel's CH7004, CHT 005
and CH?CIO? digital PC to TV encoders feature
I on and text enhancement The CH7006 and

are the non Macrovision products to the

CH7005 and CHT00T.

2] B lriarai

www.chrontel.com. Der Video-Chipsatz ent-
scheidet, ob eine Karte Macrovision unterstuitzt,
also kopiergeschitzte DVD-Videos auch tber
den TV-Ausgang ausgeben kann (und nicht nur
auf den PC-Monitor).
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FAQ - ARCHIV.

‘ Technical Ref-Guide  Zubehie B Ersatatelle
b 1 Kentakt zu ASUS Blos - Infos _HJJ
-
Question

Meine DVE Software [z 8.1 455 OV meiget mir 6as ich keine Karts mit
Macrovision besitze.

Angwer:

TV-Encoser ohe M =DVD nur
MB- TV-Encoder mil Macrovision = DV suf

s 1v2 08 Beta1 ror winAIT s oM.

PECH GEHABT: DVD-Player lassen diverse
Videos nur dann uber den TV-Ausgang
raus, wenn die wiedergebende Karte ei-
nen Macrovision-Chip drauf hat. Eine
kleine wichtige Tatsache, die auf Ver-
packungen meist verschwiegen wird.

Damit man DVD-Video nicht auf der
heimischen Wohnzimmeranlage mal so
eben vom DVD-Spieler auf den VHS-
Videorecorder Uiberspielen kann, gibt es
neben dem Regionalcode auch einen
Kopierschutz, damitsich eine DVD we-
der digital, noch analog kopieren lésst.
Das digitale Kopieren wird durch eine
Verschlisselung der Videodateien ver-
hindert — hier ist es nur mit Umwegen
moglich, eine Kopie anzulegen, die je-
doch nicht die volle Funktionalitat der
DVD bietet. Aber auch ein Uberspielen
auf das betagte analoge VHS-System
scheitert normalerweise.

Bei dem géngigen Wohnzimmer-
DVD-Player bendtigt man spezielle
Macrovision-Entstorgerdte, die im
Elektrofachhandel angeboten werden,

MACROVISION WIRD BEI DVD-KARTEN
zwar oft als Feature verkauft, ist aber hier
keineswegs erfreulich.

um auch DVD-Player an den VHS-Vi-
deorecorder anschlieRen zu kdnnen—sei
es, um sich damit eine SCART-Buchse
oder das lastige Umstdpseln zu ersparen.
Was fur den DVD-Player die Macrovi-
sion-Box, ist fir den DVD-Player am
Computer ein spezielles Programm, das
die Macrovision-Erzeugung verhindert.
Zu den dunklen Kanalen im Internet ge-
langt man schon durch Eingabe von
”Macrovision, Hack, DVD-ROM,
Software, Download” bei verschiede-
nen Suchmaschinen. Manche Program-
me funktionieren aber nur mit be-
stimmten Grafikkarten, Grafikkarten-
treibern oder Abspielprogrammen.

In eine sicherlich nicht legale Ker-
be schldgt das Programm DVD-Rip, das

& DVDrip v1.12 M= E3

DVD Player

Option;
W Yideo
W fudia

I Substream 0x80

Browse

Dlutput file
’]e “dvdrip.wob ‘

I Separate files

DirectShaw filter ¥ Spitat (645 MB
Navigatian | |
Video | | j
Audia | | Stalll | S?_Efp
Systam| | ‘ |
Video | [ \ | [
Audlul | ‘ | ’7

ILLEGAL IST NICHT EGAL — DVD-Rip entschlusselt
das DVD-Material.

im Internet kursiert. Mit ihm l&sst
sich das DVD-Videomaterial entschlis-
seln und anschlieBend unverschlusselt
auf Festplatte ablegen. Damit diese nicht
Uberstrapaziert wird, lassen sich die de-
kodierten Daten in kleine H&ppchen
aufteilen — die Voreinstellung von
648 MByte sieht eine CD vor. Alle Vier-
telstunde eine andere CD beim Abspie-
len einzulegen, ist sicher nicht so ange-
nehm. Da ist die DVD einfacher.

O®DF
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Nicht einmal 200 Mark kostet ein Ticket
fur den 1394 /Firewire-Zug. Mit einem entspre-

chenden Camcorder ist dann Videobearbeitung

in Studioqualitat auch auf dem heimischen

PC moglich. Wir haben einen Blick auf den

1394-Markt geworfen.

MICHAEL GLOS

ie Vorteile einer Verbindung
D zwischen DV-Camcorder und
einer 1394-Karte sind vielfél-
tig. Die digitalen Audio- und Videoda-
ten werden Uber ein einziges Kabel vom
DV-Camcorder tber die 1394-Schnitt-
stellenkarte auf die Festplatte Ubertra-
gen. Der Vorgang ist verlustfrei, da die
Daten lediglich kopiert werden. So ist
jetzt auch zu Hause allerbeste Qualitat
mdglich — hier brauchen Sie die Daten
nur auf dem PC zu bearbeiten und die-
se anschlieBend wieder auf das Band
zuriickzuspielen.
In der Unterhaltungselektronik ha-
ben sich verschiedene Bezeichnungen

QUICK INDEX

> Voraussetzungen
Die wichtigste ist ein busmaster-
tauglicher PCI-Slot
> Flaschenhalse
Die Hardwareanforderungen steigen
> 1394-Adapterkarten
Fur Verwirrung kann die DV-Codec-
Unterstltzung sorgen
> Rasend schnell:
Der Hardware-DV-Codec-Baustein
auf einer 1394-Schnittstellenkarte
kommt meist von Sony — und Sony
verlangt Lizenzgebuhren
Abgespeckt, aber gut
1394er-Karten mit DVD-Code
Fazit
Bei professioneller Video- und Bild-
bearbeitung fuhrt kein Weg an der
1394-Schnittstelle vorbei

14

fUr die 1394-Schnittstelle etabliert: Eini-
ge Camcorder-Hersteller wie beispiels-
weise Sony verwenden den Begriff
i-Link, andere nennen die gleiche Tech-
nik Firewire, wahrend die meisten
Schnittstellenkarten-Hersteller auf dem
Namen 1394 beharren.

B Voraussetzungen

Fur den Einsatz einer 1394-Schnittstel-
lenkarte sind verschiedene Vorausset-
zungennotwendig. Diewichtigsteistein
busmastertauglicher PCI-Slot — nur
noch altere Mainboards kommen ohne.
Die Prozessorleistung dirfte ebenfalls
kein Problem sein; auf der Verpackung
der meisten Karten ist ein Prozessor der
Pentium-Klasse angegeben. Die Her-
stellerangabe fiir den bendtigten Ar-
beitsspeicher — 16 MByte — wird heut-
zutage ebenfalls von den meisten
Systemen erfullt. Gegen mehr Leistung
ist nichts einzuwenden: Ein Pentium |1

ers

ab 350 MHz (FSB 100 MHz) und 64
MByte Arbeitsspeicher ist mehr als aus-
reichend. In Sachen Betriebssystem-
Unterstltzung fir 1394 stellen Win-
dows 98 SE, Millennium und Windows
2000 Treiber bereit.

Dank der neuen WDM-Architektur
(Windows Driver Model) ist kein Ex-
tratreiber fir die Installation notwendig,
die TI-Treiber werden beim Betriebs-
system mitgeliefert. AnschlieBend l&sst
sichandieexterne Schnittstelle des 1394-
Hostadapters ein DV-Camcorder oder
eine digitale Kamera anschlieRRen.

m Flaschenhailse

Je nach Anwendungszweck steigen die
Hardwareanforderungen. Wenn Sie
lange Videosequenzen nachbearbeiten
mdchten, ist friher oder spéater ein Spei-
cherplatzproblem zu erwarten. Fir
ruckelfreies DV ist eine Datenuibertra-
gungsrate von 3,6 MByte/s erforderlich.
Als Anhaltspunkt: Rund 4 Minuten und
44 Sekunden Video- (und Audio-) Ma-
terial passen auf 1 GByte Festplattenka-
pazitét. Aber auch 1 GByte ist heutzu-
tage viel zu wenig. In der Praxis bendtigt
man spezielle Funktionen, die ihrerseits
Plattenplatz fressen. Wenn Sie bei-
spielsweise beim Bearbeiten des Video-
materials die Undo/Redo-Funktion
nutzen mochten, missen die Daten auf
Festplatte zwischengespeichert werden,
um die Wiederherstellung der Daten zu

HARDWARE-DV-CODEC VERSUS SOFTWARE-DV-CODEC

Bei den 1394-Schnittstellenkarten un-
terscheidet man grundsatzlich zwi-
schen Karten, die einen Hardware-Co-
dec besitzen, und solchen ohne. Codec
steht fur Kodierer/Dekodierer und
ubernimmt die Umsetzung und Ruck-
umsetzung analoger in digitale Signale.
Ein DV-Codec kann entweder per Soft-
ware, per Hardware (meist Sony-Chip)
oder aus einer Kombination von beiden
realisiert werden.

Die Hardwarelésung spart Zeit, kostet
Geld und ist far den SOHO-Markt un-
interessant: Die Preisspanne beginnt ab
4000 Mark. Dafur bieten solche Pakete

gewohnlich einen sehr guten Lieferum-
fang. Meist liegen der Schnittstellen-
karte eine Videobearbeitungssoftware
wie Adobe Premiere sowie zusatzliche
Filter und Grabbersoftware bei. Auer-
dem sind wichtige Buchsen fur den An-
schluss zusatzlicher Video-Cutter und
Zubehor wie Mischpult, Anschluss fur
DV-Videorecorder und anderes auf der
Karte vorhanden. Fur den Hobbyfilmer
und -nachbearbeiter reicht die Schmal-
spurversion ohne Hardware-DV Codec
aus. Eine Videobearbeitungssoftware
fur die ersten Gehversuche ist meist
ebenfalls beigepackt.

KREATIV4
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WIE KOMMT DAS VIDEO AUFS BAND?

Zunachst wird das Videobild von der Ka-
meraoptik in seine Bestandteile zerlegt.
Die Optikteiltdas Lichtindiedrei Grund-
farben (Rot-Grun-Blau), wahrend die ein-
zelnen Lichtwellen anschlieBend von der
CCD-Logik in elektrische Signale tber-
tragen werden. Diese Logik ist bei den
gangigsten Videokameras und DV-Cam-
cordern auf einem einzigen Chip unter-
gebracht — bessere und teurere Modelle
besitzen fur jeden Farbanteil einen extra
Chip, der die Umsetzung in RGB-Signale
ubernimmt. Diese drei Chipmodelle
(3CCD) uberzeugen mit einer besonders
guten Farb- und Signalqualitat, sind je-
doch fur den Hobbyvideofilmer zu teu-
er. Das RGB-Signal kann in dieser Form
nicht auf Band gespeichert werden, das
wurde die Speicherkapazitat sprengen.
Deshalb wird das RGB-Signal in das so-
genannte YUV-Signal umgesetzt, das die
Datenmenge ohne sichtbare Qualitats-
verluste um ein Drittel reduziert. Der
YUV-Konverter steht fur einen Farb-
raumkonvertierer — Y steht fur die Hel-
ligkeit, U und V fur den Farbwert eines Pi-

garantieren. Deshalb sollten Sie lieber
gleich die doppelte Kapazitat fur die
Festplatte einplanen. Jeder Camcorder
miteiner 1394-Schnittstelle lasstsich oh-
ne ProblemeanschlieBen—die zum Aus-
lesen der Videodaten (Capture-Vor-
gang) notige Software kommt meist mit
dem 1394-Host-Adapter.

m 1394-Adapterkarten

Sehr verwirrend ist die Treiberunter-
stiitzung beziehungsweise die DV-Co-
dec-Unterstiitzung der 1394-Karten.
Waihrend auf der Hardwareseite der
DV-Codec meist von Sony kommt, gibt
es in Sachen Software-Codec fur Digi-

xels. Der Mensch nimmt Helligkeit bes-
ser wahr als Farben; deshalb wird der Y-
Wert doppelt so oft "gesampelt” wie die
Farbdifferenzwerte U und V. Daher fin-
det sich in der Literatur auch die Be-
zeichnung 4:2:2 YUV — Y wird demnach
viermal, wahrend U und V je zweimal pro
Zeiteinheit "gesampelt” werden. Die er-
reichte YUV-Datenrate mit uber 20
MByte/s ist immer noch zu hoch, des-
halb reduziert man die Farbinformation
noch weiter, um Datenmengen einzu-
sparen.

Hier gibt es zwei Moglichkeiten fur die
YUV-Konvertierung: Entweder 4:2:0 oder
4:1:1. Wahrend letzteres Verfahren beider
amerikanischen Norm NTSC zur Anwen-
dung kommt, wird bei den europaischen
PAL-Camcordern YUV 4:2:0 kodiert. Da-
mit hat jedes Pixel seine eigene Hellig-
keit, aber vier Pixel teilen sich dieselbe
Farbinformation. Durch diesen Trick
kann die Datenmenge nochmals um rund
25 Prozent reduziert werden. Nun kann
die Komprimierung der Daten stattfin-
den. Abhangig vom Camcorder-Herstel-

kanntesten Codecs sind Indeo, MPEG
und Cinepak —in Sachen Digital Video
ist das altbekannte Video fur Windows
(VfW) noch der Standard. Es soll aber
mittelfristig von der Microsoft-Neuent-
wicklung DirectShow abgel®st werden.
DirectShow kennt die lastige 2-GByte-
Beschrénkung der AVI-Videos nicht
mehr und lasst durch die verbesserte in-
terne Datenstruktureinruckelfreies Ab-
spielen zu. Der groRite Vorteil von Di-
rectShow: ein einheitliches DV-Format.
Daneben ist noch das betagte Apple
Quicktime am Markt, das bei Macin-
tosh-Systemen eingesetzt wird.
1394-Schnittstellenkarten, die mit

tal Video mehrere Ldsungen. Die be- WDM- und DirectShow-Unterstiit-

zung kommen, steigen in
AT nz{ der Anwendergunst, Wwer-
lgerin. Verson | | den jedoch noch nicht von

Version
Dateiversion: 50020191 Aligemein ]

Beschreibung: 1334 OpenHCI Port Driver Dateiversion:  5.002012.1 Al

Copwright:  Copyright [C] Microsoft Corj | Beschreibung: 1394 Bus Device Driver

Coppright Copwright IC] Microsaft Co

T Weitere Versionsinformationen

Wert

Mame:

~Weitere Versionsinformationen

Fimenname:
Intermer Name
Original-Dateiname

MName: whert

Firrnenname:
Intermer Name
Original-Dateiname

Microsol
2000 Of

Produktversion
Sprache

Produktversion
Sprache

Eigenschaften von Dpenl 39.

den géangigsten Videobear-

Ilgemein  Wersion i

Dateiversion  SHENF
Beschisibung: Open Host Co

Copyright Capyright [C] M

[ Weitere Wersionsinformatione

MName:

Intemer Name
Driginal-Dateiname
Produkiname
Produktversion
Sprache

1394 UND USB verwenden die OHCI-Schnittstelle
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beitungstools unterstitzt,
wie beispielsweise Adobe
Premiere. Zusatzlich wird
die Wahl der richtigen Kar-
te durch die problematische
Steuerung des DV-Cam-
corders Uber das Direct
Show-Interface erschwert.
Mit einigen DV-Camcor-
dernwird das Nachbearbei-
ten zur Qual. So gibt es mit
einigen DV-Camcordern
von Panasonic Probleme —

ler und DV-Kompressionschip lasst sich
die Datenmenge nochmals um vier Funf-
tel auf zirka 3 MByte/s schrumpfen. Die
Logik sorgt dafur, dass die Datenrate
beim Aufnehmen auf Band konstant
bleibt —nach der Komprimierung wird ei-
ne Datenrate von 25 MBit/s nur fir das
Videomaterial erreicht. Dieser Wert ist
fest eingestellt, was an der Magnetband-
technik liegt, die eine konstante Bandge-
schwindigkeit beim Aufnahmevorgang
benétigt. Zusatzlich kommen Steuerbe-
fehle (Timecodes, Schnittdaten und so
weiter) und zu guter Letzt das Tonsignal
mit auf Band — insgesamt werden am En-
dedann etwa 5 MByte/s auf das DV-Band
Ubertragen. Beachten Sie, dass Audio-
signale (16 Bit, 44,1 /48 kHz, stereo oder
12 Bit, 32 kHz, 4 Kanale) unkomprimiert
mit auf Band gelangen. Dadurch kénnen
Sie die Audiospur vollig unabhangig vom
Videosignal l6schen und auch wieder neu
bespielen. Bei einem 60-Minuten-Band
mit DV-Video fallen somit — fur heutige
Festplattenkapazitaten ertragliche -
rund 11 GByte Speicherplatz an.

besonders argerlich bei den hohen An-
schaffungspreisen, die oft mehrere tau-
send Mark betragen.

m Rasend schnell

Der Hardware-DV-Codec-Baustein,
der sich auf einer 1394-Schnittstellen-
karte befindet, kommt meist von Sony
— und Sony verlangt Lizenzgebuhren.
Der Baustein sorgt dafiir, dass Video-
aufnahme und -wiedergabe in Echtzeit
ablaufenkdnnen. Deshalbfélltder Preis-
unterschied zu Karten, die ohne diesen
Chip kommen, besonders stark aus.
Und im Hochpreissegment wird die
Luft diinn. Das Angebot an Karten ist
gering. Diese teuren Karten sind voll-
wertige Videoschnittkarten und bieten
neben der obligatorischen 1394-Schnitt-
stelle eine direkte Unterstitzung fur
Analog Video (Ein- und Ausgénge)
sowie meist eine Soundkarte on board.
Mit den Analog-Ein- beziehungsweise
-Ausgdngen ist es moglich, von einem
Hi8- oder S-VHS-Camcorder Video-
material auf den PC zu Uberspielen und
nach zu bearbeiten. Damit bendtigen
Hardware-DV-Codec-Karten im Ge-
gensatz zu jenen 1394-Schnittstellen-
karten, die lediglich mit Software-
Codec arbeiten, keinen externen DV-
Recorder (oder DV-Camcorder), der
einen analogen Videoeingang zur Ver-
figung stellt. DV-Camcorder mit akti-
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viertem Digital-In-Eingang sind in
Deutschland noch diinn geséat. Da DV-
Camcorder mitaktiviertem DV-In-Ein-
gang steuerrechtlich als Videorecorder
behandelt werden, féllt fir diese eine
hohere Steuer an, wassie erst richtig teu-

DV IN/OUT

Be

Ea’)

BESITZT DER DV-CAMCORDER sowohl
DV-Out als auch DV-In, kénnen Sie tiber
die Firewire-Schnittstellenkarte das bear-
beitete Videomaterial auf das DV-Band
zurtckspielen.

er macht. Weil die Hersteller nicht zwei
verschiedene Versionen eines Camcor-
ders produzieren, versteht es sich, dass
diese DV-In-Funktion einfach abge-
schaltet wird. Dies l&sst sich riickgéngig
machen. Es gibt verschiedene DV-
Knacker, die den DV-Eingang der Ka-
mera frei schalten. Nicht nur das: Fur
die neuen D8-Gerate von Sony wird so-
gar der analoge Eingang freigeschaltet —
ohne groRen Aufwand, denn nur die
Programmierung der Chips ist fur die
Richtung des Datenstroms verantwort-
lich. So I&sst sich eine D8-Kamera zum
Uberspielen von altem VHS-Material
aufneue digitale Technik einsetzen—der
Datenstrom wird in Echtzeit vom ana-
logen Videorecorder auf digitales D8-
Band Ubertragen. An Kosten entstehen
rund 250 Mark. Wer dieses Geld sparen

mochte, kann selbst Hand anlegen. Im
Beitrag ”Steuersparmodellam PC” wird
beschrieben, wie Sie mit wenigen Hand-
griffen lhren DV-Camcorder zu einem
vollwertigen Videorecorder umristen.

Glnstiger und daher beliebter sind
1394-Schnittstellenkarten, die ohne
Hardware-Codec kommen, denn hier
konnensich die Hersteller die teuren Li-
zenzgebUhren an Sony fir den Hard-
ware-Codec sparen. Diese Aufgabe
Ubernimmt die Software —genannt Soft-
ware DV-Codec.

B Abgespeckt, aber gut

Grundsatzlich unterscheidet man bei
diesen Karten zwischen den alten” Vi-
deo-fir-Windows-basierten und den
neuen DirectShow-tauglichen 1394-
Controllern.

MARKTUBERSICHT 1394-SCHNITTSTELLENKARTEN

Hersteller

D-Link

Asus

Canopus

Dazzle / Fast

Adaptec

Adaptec

ADS

Canopus

Technology

Bezeichnung NetFire 3 1394 DVRex-M1 DV Master AHA-8920 AHA-8945 Pyro DV Raptor
Lieferant / D-Link, Kriftel ~CTC, Minchen Canopus Fast Multimedia, Adaptec, Adaptec, Mediamarkt Scheer &
Informationen Munchen 85540 Haar 85540 Haar Wabbel, 97072
Warzburg
Besonderheiten  DV-Gerat mit DV-Gerat mit  Analog Y/C Analog Y/C arbeitet nicht ~ Vollwertiger  arbeitet nicht ~ DV-Gerat mit
DV in/out DV in/out in/out in/out mit jeden DV-  UW-SCSI- mit jeden DV- DV in/out
wird benétigt  wird benétigt Camcorder Controller Camcorder wird benétigt
zZusammen; mit auf zZusammen;
wird nicht mehr Platine wird nicht mehr
unterstutzt unterstutzt
Chipsatz Texas Texas Sony, Texas Sony, Texas Texas Texas Texas
Instruments Instruments Instruments Instruments Instruments, Instruments, Instruments
Adaptec Adaptec
Betriebssystem- Win95/98/  Win95/98/  Win95/98/  Win 95/98/ Win 95/98/ Win95/98/  Win 95/98/ Win 95/98/
unterstiitzung ME/NT/2000 ME/NT/2000 ME/NT/2000 ME/NT/2000 NT, Mac NT, Mac ME/NT/ ME/NT/2000
2000/Mac
Videobearbei- Ulead Video Ulead Video Rex Edit 2.1 Ulead Media- Ulead Video Ulead Media
tungs Software  Studio 4.0 Studio 4.0 Studio Pro 6 Studio 4.0 Studio Pro 5.2
im Bundle oder 6
DV-Codec Direct Show/ Direct Show/ Hardware Hardware Video f. Video f. Direct Show/  Video f.
WDM WDM Codec (Sony), Codec (Sony), Windows, Windows, WDM Windows
Video f. Video f. Quick Time Quick Time
Windows Windows (Mac) (Mac)
Lieferumfang Handbuch Adobe DVMaster Hot Click DV Deck, 1394- Boris FX 3.55
Premiere 5.1; Capture, AnschluRkabel, Software
Optional: Sound Forge 1394 auf DV
M2 DAT Pack Kabel
(ca. 1000 DM), (6 auf 4 Pin),
YUV Output SCSI 68/50
(ca. 220 DM) Adapter, SCSI
Kabel, EZ-
SCSI1 4.1
Internet www.dlink.de www.ctc-com www.canopus www.fastmulti www.adaptec. www.adaptec. www.adstech.  www.justedit.de/
puter.de corp.com/ media.com/ com com com
Preis ca. 149 DM ca. 130 DM ca. 5500 DM ca. 4500 DM ca. 600 DM ca. 1350 DM ca. 460 DM ca. 1799 DM
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IMMER BELIEBTER WERDEN Karten mit
Firewire-Schnittstelle. Achten Sie unbe-
dingt auf eine PCl-Bauform.

Moderne 1394-Schnittstellenkarten,
die einen DirectShow-DV-Software-
Codec bieten, werden von Windows
98/98 SE, Windows Millennium und
von Windows 2000 unterstiitzt. Diese
Schnittstellenkarten bieten ein IEEE-

1394-Interface, das mit dem OHCI-
Standard (Open Host Controller Inter-
face) arbeitet.

Damit die Karte auch mit unter-
schiedlichen Windows-Versionen zu-
sammenarbeitet, istein WDM-Minidri-
ver beigelegt. Dies garantiert auch das
Zusammenspiel mit Microsofts Direc-
tShow-DV-Codec, der das betagte Vi-
deo flir Windows ablésen soll. Der ein-
zige Nachteil der Karten ist, dass diese
—aufgrund des neuen Treibermodells —
unter Windows 95 oder Windows NT
nicht mehr lauffahig sind. Auch das
Videomaterial, das mit diesem Codec
ge-"captured”, also eingelesen wurde,
lasst sich mit Video-flr-Windows-
basierender  Videobearbeitungssoft-
ware bedauerlicherweise weder einlesen
noch bearbeiten.

MARKTFORSCHUNG

GRUNDLAGEN

m Fazit

Gerade bei professioneller Video- und
Bildbearbeitung fiihrt kein Weg an
der 1394/Firewire-Schnittstelle vorbei.
Profikarten von Fast und Canopus sind
fur den Heimanwender zu teuer, aber
die Konkurrenz kann sich beztglich
Lieferumfang, Ausstattungund Preisse-
hen lassen. Wer keinen DV-Camcorder
sein eigen nennt, kann 1394/Firewire
vergessen, da sich der Einsatzbereich
momentan vorwiegend auf DV und Vi-
deobearbeitung beschrankt. Dies wird
sich erst &ndern, wenn erschwingliche
Peripheriegeréte wie Festplatten, CD-
Brenner und DVD-Laufwerke verfiig-
bar sind, die eigentlich breits fur 2000
angekindigt waren.

ODF

Electronic Pinnacle Pinnacle Pinnacle

Design

Advansys DataVideo Digital Origin

ASB30400 DVX SC DSE-100 IEEE 1394 FireWire  PCl-Link DV200 DV300 Studio DV
DV Capture Card
(Moto DV Studio)
ELD Daten- Como, 24223 Video Unlimted, Digital Origin, Electronic Design,  Pinnacle Sys- Pinnacle Sys- Pinnacle Sys-
technik, Raisdorf 65412 USA 80935 Munchen tems, 85716 tems, 85716 tems, 85716
Stuttgart Nentershausen UnterschleiBheim  UnterschleiBheim UnterschleiRheim
Nur mit DV- Vollwertiger UW-
Software im SCSI-Controller
Bundle erhiltlich mit auf Platine,
baugleich zu
Adaptec 8945
ACS30C0400  Texas Texas Texas Instruments  Texas Instruments  Texas Instruments, Texas Texas Instruments
Instruments  Instruments PCILynx Adaptec Instruments,
TI TSB41LVO3, Adaptec
TSB12LV23
Win 98/98SE/ Win 98/ Win 98/98SE Win 95/98/NT, Win 98 Win 95/98/NT Win 95/98/NT, Win 98
Millenium/ 98SE Mac Mac
2000
Ulead Video  Ulead Video Adobe Ulead Video Adobe Adobe Pinnacle DV
Studio 4.0 Studio 4.0 Premiere 5.1 LE Studio 4.0 Premiere 5.1 Premiere 5.1 Systemstudio
Direct Show/  Direct Direct Show/ Video f. Video f. Video f. Windows  Video f. Video-Anwendung
WDM Show/ WDM Windows, Windows, Windows,
WDM Quick Time (Mac)  Direct Show/ Quick Time
WDM (Mac)
Super1394 1394 auf DV PhotoDV Software, FreeFX, Story Tools, 1394-AnschluB-  Title Deko,
Software Kabel Adobe Video Spice Rack,  kabel, 1394 auf ~ Video Spice Rack
(6 auf 4 Pin) PhotoShop 5.0LE Title Deko DV Kabel
(6 auf 4 Pin),
SCSI 68/50 -
Adapter,
FreeFX, Story
Tools, Video
Spice Rack,
Title Deko
www.advan www.como. www.datavi www.digital www.electronic- www.adaptec.com www.adaptec. www.pinnacle.com
sys.com com deo-tek.com origin.com design.com com
ca. 200 DM ca. 799 DM ca. 200 DM ca. 799 DM ca. 898 DM ca. 1450 DM ca. 1950 DM ca. 550 DM
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Die digitale Schnittstelle 1394

Ganz h

Fire auf dem Wire

Wer die Moéglichkeiten der digitalen Bild- und
Videobearbeitung nutzen will, stoRt zwangslaufig

auf 1394, den Standard fur einen schnellen

seriellen Hochleistungsbus. Wir klaren, was

es mit dieser Schnittstelle auf sich hat.

MICHAEL GLOS

it der flexiblen und kosten-
M glinstigen digitalen Schnitt-

stelle 1394 sollte das Koppeln
von Computern und Geréaten der Un-
terhaltungselektronik kein Problem
mehr darstellen. Die meisten DV-Cam-
corder und DV-Videorecorder sind mit
1394 ausgestattet; auf der PC-Seite gibt
es bereits glinstige Schnitt-
stellenkarten zum Nachrs-
ten, die das Nachbearbeiten
von Filmmaterial zu Hause

interessant machen. FireWire

m Von Apfeln und Drihten

Die Empfehlung Nummer 1394 des”’ In-
stitute of Electrical and Electronics En-
gineers” (IEEE) fur ein serielles Hoch-
leistungsbussystem — abgekirzt 1394 —
definiert sowohl ein serielles Daten-
Ubertragungsprotokoll, das dafir be-

QUICK INDEX

» Von Apfeln und Drihten
1394 hat sich zum Standard fur ei-
nen schnellen seriellen Hochleis-
tungsbus entwickelt

» 1394-Architektur
Der Aufbau von Firewire

» Fazit
1394 ist zu Recht der kommende
Standard im PC-Bereich und in der
Unterhaltungselektronik.

18

notigte Medium, als auch die Topologie
der Schnittstelle. Inder Literaturistauch
der Begriff Firewire zu finden. Hier féllt
der Apfel im wahrsten Sinne des Wor-
tes nicht weit vom Stamm: Firewire ist
Apples Implementierung von IEEE
1394 und bezeichnet grundsétzlich

FEUERAPFEL:
Apples Imple-
mentierung von
1394 gehort zum
Standardreper-
toire bei den
Macs.

FireWire

nichts anderes als 1394. In der Unter-
haltungsindustrie ist die Bezeichnung
i.Link weitverbreitet, hauptsachlich bei
DV-Camcordern und DV-Videorecor-
dern von Sony.

Als ob drei unterschiedliche Namen
nicht genug wéren — neben FireWire,
1394 und i.Link gibt es auch noch die
Bezeichnung Lynx, die im Hause Texas
Instruments verwendet wird.

Der Geburtstag von 1394 falltins Jahr
1986: Das Mikrocomputer-Standardi-
sierungskomitee von IEEE fasste damal
verschiedene Implementierungen seri-
eller Bussysteme wie VME, Multibus 11
und Future Bus zu einem einheitlichen
Standard zusammen. Apple baute als
Erster bereits 1987 bei einigen Model-
len einen solchen Bus ein. Da Macin-
tosh-Rechner in dieser Zeit keinen

grof’en Anklang fanden, blieb es lange
stillum 1394. Die Wende kam im Herbst
1995mitdem Standard IEEE 1394-1995:
Die Lizenzinhaber Apple und SGS-
Thompson gaben 1394 frei, um dessen
Verbreitung zu forcieren. Verschiedene
Hersteller sprangen auf den Zug aufund
grundeten die 1394 Trade Organisation.
Hier sind GroRen wie Adaptec, AMD,
Apple, Intel und Microsoft ebenso ver-
treten wie Canon, Sony, JVC, Creative
Labs und viele andere, die sich eine
Scheibe vom 1394-Kuchen abschneiden
wollen. Die Zusammenarbeit mindete
im Standard IEEE 1394-1995.

Daes einfacher ist, einen bestehenden
Standard weiterzuentwickeln, als das
Rad noch einmal neu zu erfinden, wur-
de und wird der 1394-Standard fortlau-
fend ausgebaut. So gibt es heute mehre-
re Revisionen des 1394-Standards, in
dem neue Funktionen und Vereinba-
rungen festgehalten sind, um den wach-
senden Anforderungen der neuen Mul-
timedia-Generation gerecht zu werden.

Der eigentliche 1394-Chip wird heut-
zutage von mehreren Herstellern gefer-
tigt: Adaptec, Advansys, Sony, Symbi-

EINER FUR ALLE: Advansys hat OHCI, den
Link Layer und den Physical Layer auf
einem einzigen Chip untergebracht.

0s Logic und Texas Instruments bieten
Lésungen an. Diese Chips finden sich
auch auf 1394/SCSI-Hostadaptern,
Steckkarten, Mainboards und DV-Vi-
deokarten, die eine 1394-Schnittstelle
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bieten. Mittlerweile hat sich Adaptec
wieder von Firewire getrennt und setzt
nun voll auf SCSI.

m 1394 — Architektur

Der IEEE-1394-Standard ist sowohl
als Backplane-Bus als auch als Punkt-
zu-Punkt-Kabelverbindungimplemen-
tiert. Die 1394-Backplane-Version ar-
beitet mit Geschwindigkeiten vonbiszu
50 Mbit/s, die Kabelversion ist achtmal
schneller und bietet zur Zeit bis zu 400
Mbit/s. Fur den PC-Marktspielt der ka-
belorientierte Bus mit seiner hohen
Bandbreite die Hauptrolle, wéhrend der
Backplane-Bus in der Praxis kaum Ver-
wendung findet. Wie bei USB kdnnen
bei 1394 mehrere Geréte hintereinander
angeschlossen werden—je nachdem, wie
viele Ports (also Steckbuchsen am 1394-
Hostadapter) zur Verfligungstehen. Pro
Port sind 16 Knoten (nodes, Kabel) er-
laubt. Einzige Voraussetzung: Die
Geréte durfen nicht ”non-cyclic”, also
nicht in einer Schleife angeordnet sein.
Zudem darf der Abstand zwischen den
Geraten nicht grofRer sein als 4,5 Meter
— in der Praxis vollig ausreichend. Da
zwischen den Knoten (Geradten) maxi-
mal 16 Kabel zul&ssig sind, ist die maxi-
male Kabellange pro Port 72 Meter.

Damit lasst sich prinzipiell sogar ein
kleines LAN ausbauen. Im Gegensatz
zu EIDE oder SCSI ist 1394 auch in Sa-
chen Gerateunterstiitzung flexibler: Bis
zu 63 Gerdte konnen angeschlossen
werden. Das Standard-Anschlusskabel
istahnlich aufgebautwie ein Netzwerk-
Twisted-Pair-Kabel, dank der besseren
Abschirmung aber deutlich flexibler.
Damit hohe Datenraten problemlos
Ubertragenwerdenkdnnen, istdassech-
sadrige Kabel in zwei abgeschirmte
Twisted-Paare und die Spannungsver-
sorgung aufgeteilt.

Die Spannungsversorgung ist im
1394-Kabel integriert und kann 8 bis 40
Volt bei maximal 1,5 Ampere aufneh-
men. Damit konnen Kkleinere 1394-
Gerate ohne eigene Stromzufuhr ver-

sorgt werden. Fur den DV-Camcorder
ist es zu wenig. Das Steckerdesign wur-
de —wahrscheinlich der leichten Hand-
habung wegen — von der Spielkonsole
Nintendo GameBoy tibernommen. Mit
einem leichten seitlichen Druck lasst
sich der Stecker sanft herausnehmen.
Inder Praxis besitzt ein 1394-Hostad-
apter drei Anschlisse; ein DV-Camcor-
der weist in der Regel eine einzige 1394-

Spannungsyersoigung
Kabelpaar 1

\/

mantel

DIE SPANNUNGSVERSORGUNG fur 1394-
Gerate ist im Kabel enthalten und fur
kleinere 1394-Gerate, wie beispielsweise
Festplatten, gedacht.

Buchse auf. Diese wird sowohl fur den
ein- wie auch fur den ausgehenden Da-
tenverkehrverwendet. Plug & Play wird
hier erstmals richtig implementiert: Ein
Ein- beziehungsweise Abstecken eines
Geréts ist auch im laufenden Betrieb
moglich. Zudemistein Setzenvon Geré-

SCHNITTSTELLEN
GRUNDLAGEN

tekennungen (Device IDs) &hnlich wie
bei SCSI- oder Master/Slave-Jumpern
nicht mehr notwendig — darum kim-
mert sich der Hostadapter selbst.

B=

KLEIN, ABER EINFACH: Da der Stecker
leicht abgeschragt ist, ist ein fehlerhaftes
Einstecken so gut wie ausgeschlossen.

= 1

12 mm

=

1394 Connector

===

-~
10.2 mm

Je nach Qualitdt des Kabels sind
unterschiedliche Datentbertragungsra-
ten moglich. Der 1394(Kabel)-Standard
legt folgende Ubertragungsraten fest:
98.304, 196.608 und 393.216 Mbit/s
(Megabits pro Sekunde). Diese Werte
wurden der besseren Lesbarkeit wegen
auf 100, 200 und 400 Mbit/s aufgerun-
det und im offiziellen Standard als S100,
S200 und S400 bezeichnet. Das lang-
samste aktive Gerdt am Bus bestimmt
die maximal mogliche Rate — ein gro-
Ber Nachteil. Je nach Karte ist diese
Problematik verschieden: Wenn der
1394-Busmaster-Controller eine unter-
schiedliche Datenubertragungsrate fur
die beiden Leitungen unterstitzt, kon-
nen prinzipiell auch S100- und S200-
Gerate ohne Geschwindigkeitsverlust

eingebunden werden.

[
Physical ID 2

DV Monitor

E

Doch in der Praxis
héngtdiessehrvonder
Qualitdt des Kabelsab
und ist fehler- und

o

0 storanfallig. Deshalb

Phys=ical ID 4 Bus Manager

Physical ID 3

arbeitet die Indus-

N and lsochronous
PC with 139410- | pecource

PCl Adapter Manager

Digital ¥CR

trie mit Hochdruck

an Hostadaptern, die
Gerdate mit unter-

Physical 1D1 Phy=ical ID 6 Phygical 1D 0

Phygical 1D 5

1394 Fixed Disk 1394 Fixed Disk
Drive Drive

DV Camcorder
(Single Port)

schiedlichen Busraten
betreiben kdnnen, oh-

DV Camcorder
({Multiport)

[£ |2 ENRE

1 2
I ne dass das schnellere

BAUMSTRUKUR: Jedes Gerat wird mit einer eindeutigen ID

reprasentiert und besitzt drei Anschlisse.

von langsameren Ge-
raten ausgebremst
wird. Weiterhin wird

INTERNET-ADRESSEN RUND UM 1394

Adresse

Organisation
IEEE

www.ieee.org

Open Host Controller Interface (Open HCI) 1.0 Specification

www.microsoft.com/hwdev/specs/busspecs.htm

Adaptec 1394-Informationen

www.adaptec.com

Texas Instrument IEEE-1394-Seiten

www.ti.com/sc/1394

1394 Trade Organisation

www.1394ta.org/

1394 Trade Organisation Mitglieder

www.1394ta.org/About/Members/index.htm

IBM
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WICHTIGE 1394-CHIPSATZE

Hersteller Typ Beschreibung

Adaptec AIC-5800 Link Layer, PCI Interface, 400 Mbit/s

Advansys ACS30C0400 Link Layer, Physical Interface, PCl Interface, OHCI, 400 Mbit/s, 3,3 Volt
IBM 21S750PFC Physical Interface, 200 Mbit/s

Texas Instruments

DVLynx — TSB12LV42

Link Layer, 200 Mbit/s, Unterstutzung von DV-Format (gemaR IEC 61883) —

isochronen und asynchronen Datentransfer

Texas Instruments

GP2Lynx — TSB12LV32

Link Layer, 400 Mbit/s, PCI Interface

Texas Instruments

GPLynx — TSB12LV31

Speziell fur 1394-Peripherie gedacht

Texas Instruments

MPEG2Lynx — TSB12LV41

asynchronen Datentransfer

Link Layer, 200 Mbit/s, Unterstitzung von MPEG-2/DSS — isochronen und

Texas Instruments

OHCI-Lynx — TSB12LV22

Link Layer, 400 Mbit/s, OHCI, PCl Interface

Texas Instruments

PCILynx — TSB12LV21A

Link Layer, 400 Mbit/s, PCI Interface

Texas Instruments

PCILynx2 — TSB12LV21B

Link Layer, 400 Mbit/s, PCl Interface

1394-STANDARD: DIE WEITERENTWICKLUNGEN

Texas Instruments TSB11CO1 Physical Interface, 100 Mbit/s, 5 Volt

Texas Instruments TSBTILVO1 Physical Interface, 100 Mbit/s, 3,3 Volt

Texas Instruments TSB12CO1A Link Layer, 100 Mbit/s (2fach parallel)

Texas Instruments TSB12LVOT1A Link Layer, 400 Mbit/s

Texas Instruments TSB14COT1A Physical Interface, 100 Mbit/s, 5 Volt, Backplane-Unterstutzung

Texas Instruments TSB2ILVO3A Physical Interface, 200 Mbit/s, 3,3 Volt

Texas Instruments TSB41LVOx Physical Interface, OHCI, 400 Mbit/s, 3,3 Volt, bis zu sechs Ports moglich

Der 1394-Standard ist noch nicht end-
gultig spezifiziert. Da die Unterhal-
tungselektronik und der PC-Bereich im-
mer mehr verschmelzen und sich damit
neue Anwendungsmoglichkeiten erge-
ben, muss der Standard der Entwicklung
angepasst werden.

1394a Das 1394a-Dokument bringt keine
wesentlichen Neuerungen, sondern
stellt lediglich eine Erganzung dar, die
unklare Definitionen im Originalstan-
dardkonkretisierenméchte.1394a-kon-
forme Produkte sind abwartskompati-
bel zu Geraten, die dem Original
1394-Standard entsprechen (beispiels-
weise altere Sony Camcorder).

1394b Ursprunglich wurde 1394a dafur
entwickelt, die Ubertragungsgeschwin-
digkeitvon 1394 auf 800 Mbit/sder Ent-
wicklung anzupassen, was mit dem
1394b Papier nachgereicht wurde.
1394.1 Damit wurde der Standard auf Be-
treiben von Sony um einen vieradrigen
Stecker erganzt, der vorwiegend von
Sony-DV-Camcordern der DCR-Serie
verwendet wird.

Die wichtigste Anderung war die Ein-
fahrung der Bridges. Hiermit kann die
Kabellange zwischen 1394-Geraten bis
zu 4,5 Metern betragen. Der isochrone
DatentransfersorgtfurEchtzeitleistung
— der Durchbruch im Highend-Multi-
mediabereich fur 1394.

1394.2 Der1394.2-Entwurf [6ste eine Dis-
kussion unter den Experten aus. Er wi-
derspricht in vielen Bereichen den ur-
sprunglichen Vereinbarungen und weist
zu wenige Gemeinsamkeiten auf, als

dass man von einer Weiterentwicklung
sprechen kénnte. Nun scheint es auf
Konfrontation hinauszulaufen: Da Intel
sich offensichtlich gegen eine Weiter-
entwicklung straubt, die den eigenen
wirtschaftlichen Interessen zuwider-
lauft (Stichwort USB), spielt 1394.2 fur
den Consumermarkt keine Rolle. Der
wesentlicheEinsatzbereichist somitauf
die Vernetzung groRer Rechnersysteme
beschrankt, also dort, wo wirklich Band-
breite zur Verfugung stehen muss. Fur
kleine 1394-Gerate ist dieser uberdi-
mensioniert.

1394.2 ist eine Nachbesserung fur in-
kompatible Varianten von 1394, um
Rechner zu einem Cluster zu vernetzen.
Hier sind Ubertragungsraten von bis zu
1Gbit/s festgelegt. 1394.2 beherbergt
Teile des IEEE 1596 Scalable Coherent
Interface (SCI) Standard fur Supercom-
puter und wird deswegen auch als "Se-
rial Express” oder "SCILite” bezeichnet.
1394.2 ist eng mit dem Fiber Channel Ar-
bitrated Loop (FC-AL) verwandt und im
Gegensatz zur bisherigen Entwicklung
als Schleife und nicht als Strang spezifi-
ziert. FC-AL bietet auf dem Papier die
hochste Leistung und kann sowohl im
Peer-to-Peer-Betrieb als auch in einem
sogenannten Arbitrated Loop einge-
setzt werden, der einem einzelnen
Gerat die volle Bandbreite des Busses
zur Verfugung stellt.

Man darf also gespannt sein, was die
neueren Entwicklungen — gerade im
Netzwerkbereich —fur die Zukunft brin-
gen werden.

eifrig an der Ubertragungsrate ge-
schraubt: 800 Mbit/s sind im Millenni-
um-Jahr zu erwarten. In den néchsten
Jahren wird eine Dateniibertragungsra-
te von 1,2 Gbit/s (150 MByte/s) ange-
strebt. Die schnellsten Controller am
Markt schaffen 400 Mbit/s, also 50
MByte/s. Und die reichen momentan
fir DV-Camcorder vollig aus, die je
nach Modell mit S100 oder S200 spezi-
fiziert sind. Sind 1394-Festplatten in
Stiickzahlen am Markt, kann sich das je-
doch schnell &ndern.

m Fazit

Die Highspeed-Schnittstelle 1394 ist zu
Recht dank ihrer Leistungsdaten, ihrer
Flexibilitat und nicht zuletzt der einfa-
chen Bedienung wegen der kommende
Standard im PC-Bereich sowie in der
Unterhaltungselektronik. Das praxis-
freundliche An- und Abstecken ange-
schlossener Geréte wahrend des Be-
triebs ("hot-plugging”) ertibrigt den oft
lastigen Neustart des Rechners. Im DV-
Bereich hat sich 1394 schon langst
durchgesetzt. Bei nichtlinearen Editing-
Lésungen konnen die digitalen Video-
und Audiodaten Uber ein einziges Ka-
bel vom DV-Camcorder uber die
1394-Schnittstelle auf die Festplatte des
PCs libertragen werden.

Der Vorteil: Da die Daten lediglich
kopiert werden und keinen qualitéts-
mindernden Bearbeitungsschritt zur
Folge haben, ist dieser Vorgang absolut
verlustfrei.

ODF
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800 Programme per PC empfangen

ohne }
Grenzen

Vv

Mit einer DVB-Karte um 500 Mark wird der
PC zum digitalen Satelliten-Empfangssystem

und holt bis zu 800 TV-Programme vom

Himmel. Wir zeigen lhnen, wie das schnell

und schmerzlos geht.

MICHAEL NICKLES

V-Karten fur den PC gehoren
langst zur billigen Massenware:

Karten mit Monosound, die es

QUICK INDEX

» Direktvergleich
Unterhaltungselektronik oder PC?
Beim digitalen SAT-Empfang liegt
der PC vorn

» Sat-Empfang total
Dei Grundausstattung

» Spickzettel
Die Einkaufsliste

» DVB-Satellitenempfianger
Varianten im Uberblick

» Sat-Empfang am PC
Alle Grundlagen der eigenstandi-
gen Digital-Sat-Empfanger gelten
auch fur Sat-Empfangskartenim PC.

> Checkliste
Fakten auf einen Blick

> Programmvielfalt
Was alles geht

» Pay-TV
Auch hier gibt es Grauzonen

> Digitales Pay-TV/Programmpakete
in Europa
Die Ubersicht

» Digitale Verschlusselungssysteme
IRDETO, Viaccess und Co

» Empfang mit Hindernissen
Wichtig ist, dass der Receiver uber
manuelle  Programmeinstellung
verfugt

» Common Interface & Co
PCMCIA-Steckplatze, wie sie auch
bei Notebooks vorkommen, sind
Voraussetzung

» CommonInterface-Moduleupdaten
Bildschirmmends helfen weiter

22

schon ab 69 Mark gibt, holen bis zu 30
Programme Uber Antenne oder Kabel-
anschluss. Doch die Tage des analogen
Empfangssind gezahlt: Erstwarenesdie
analogen  Satelliten-Komplettanlagen
mit Schissel und Empfangsbox, die flr
250 Mark im Baumarkt verhokert wur-
den, jetzt hat der Preissturz auch bei den
ehemals teuren digitalen Anlagen be-
gonnen. Heute muss man nicht mal 1000
Mark hinbléttern, um all das zu bekom-
men, was man fur die maximale digitale
Empfangsvielfalt braucht.

m Direktvergleich

Vorab: Der "totale Empfang” lasst sich
auf konventionelle Weise oder mit dem
PC erledigen: Fur alles, was die Unter-
haltungselektronik bietet, gibt es eine
Methode - eine Steckkarte —fiir den PC.
Die nebenstehende Tabelle liefert die
Fakten schnell und schmerzlos.

Der analoge Fernsehempfang am PC
hat einen gravierenden Nachteil: TV-
Karten haben in der Regel keinen Vi-
deoausgang, sie stellen ihr Bild nur am
PC-Monitor dar — wahlweise als Fens-
ter oder als VVollbild. Wer denkt, ein PC-
Monitor mit 100 Hz sei einem alten 50-
Hz-Fernseher tiberlegen oder gar einem
modernen 100-Hz-Fernseher ebenbdir-
tig, irrtgewaltig. TV-Bildréhrensind fur
die Bewegt-Bildwiedergabe wesentlich
besser geeignet als die viel hdher auflo-
senden PC-Monitore. Bei TV-Bildein-
blendung am PC werden schnelle Be-
wegungsabldufe durch Kanteneffekte
beeintrachtigt, das Bild sieht schlechter
aus als auf einem Fernseher. Das ist bei
allen TV-und Sat-Karten fiirden PC der

Fall, die hésslichen Kanteneffekte sind
also kein herstellerabhangiger Effekt.
Der Kanteneffekt tritt auch dann auf,
wenn das Bild einer PC-Sat-Karte am
PC-Monitor eingeblendet wird. Aller-
dings haben Sat-Karten auch einen Vi-
deoausgang, an den ein Fernseher an-
geschlossen werden kann. Und dabei
kommt ein sauberes Bild heraus, wie
bei einem eigenstandigen Sat-Empfan-
ger. Der Videoausgang einer PC-Sat-
Karte ist nicht mit dem TV-/Videoaus-
gang einer Grafikkarte zu verwechseln
— er liefert ausnahmslos das Sat-TV-
Bild und nichts anderes. Ein billiger di-
gitaler Empfénger kostet 400 Mark, ei-
ne digitale PC-Sat-Karte das gleiche.
Und beide tun auch das Gleiche. Al-
lerdings gibt es zwei dramatische Vor-
teile bei der PC-L6sung:

1. Programmsortierung: Digitale Sat-
Empfénger haben einen enormen Pro-
grammplatzspeicher, kénnenbiszumeh-
rere tausend Sendereinstellungen fassen.
Die Belegung des Sat-Empféangers mital-
len Programmen ist nach der Installation
der Anlage recht simpel: Ein automati-
scher Suchlauf erledigt die Sache ruck-
zuck. Kaumjemandwirdaber daraufver-
zichten wollen, die Sender in der
personlich bevorzugten Reihenfolge zu
sortieren. ARD und ZDF sollen schlief3-
lichnichtaufProgrammplatz142und 168
herumlungern. 800 Programme Uber das
Onscreen-Ment eines Sat-Empféngers
und seiner Fernbedienung in die bevor-
zugte Reihenfolge zu bringen — da ver-
gehen schnell Stunden. Noch schlimmer:
Standig gibt es neue Sat-Programme am
Himmel, ein neuer Suchlaufist nétig, um
sie einzufangen. Leider sind die meisten
Sat-Empfanger so dumm, dass bei einem
neuen Suchlauf die alte Senderreihenfol-
ge komplett vergessen wird —es darf wie-
der mal stundenlang sortiert werden.
Genau in diesem Punkt hat eine PC-Sat-
Karte enorme Vorteile: Programme las-
sen sich komfortabel am PC-Bildschirm
in MenUs per Maus arrangieren.

KREATIV4



2. Digital Recording: Digitales Satelli-
tenfernsehen wird im MPEG 2-Format
ausgestrahlt. Dieser digitale Datenstrom
lasst sich mit geringem Aufwand auf ei-
ne Festplatte aufzeichnen. Und das heif3t
dann im Kilartext vollig verlustfreies
Aufnehmen von Sendungen. Der auf
Festplatte aufgezeichnete MPEG 2-Da-
tenstrom ist identisch mit der Ausstrah-
lungsqualitéat.

Nachdem groRe Festplatten spottbil-
lig geworden sind, ist die Kapazitat kein
Problem mehr. Bereits eine 40-GByte-
Platte reichtaus, umrund 10 bis 12 Stun-
dendigitalaufzuzeichnen. Moderne Sat-
Empfénger der gehobenen Preisklasse
Uiber 1000 Mark haben bereits fir diesen
Zweck Festplatten eingebaut. In Hin-
blick auf Erweiterung sieht es allerdings
dister aus. Kaum ein Empfanger lasst
die Installation weiterer Platten zu, und
ob sich irgendwann eine beliebige
groRere Platteeinbauen lasst, stehteben-
falls in den Sternen. Im Fall einer digi-
talen PC-Sat-Karte fur 400 Mark ist das
Recording-Feature bereits integriert,
und ein PC I&sst sich leicht um beliebi-
ge Festplatten erweitern. Und wer
schlieRlichdieaufgezeichneten digitalen
Filme rippen will, umsie aufeine CD zu
brennen, wird es ebenfalls schatzen,
wenn sich die Daten auf einer Festplat-
te im PC befinden und nicht in einem
externen Sat-Empfénger.

Wie auch immer: Exakt diese beiden
Griinde sind es, die den Kauf einer PC-
Sat-Karte interessanter machen als den
Erwerb einer externen Losung aus der
Unterhaltungselektronik.

Mit dem Kauf einer PC-Sat-Karte al-
lein ist es aber leider nicht getan.
Zundchst sind eine ganze Menge Vor-
aussetzungen und Vorbereitungen
nétig, um in den Genuss der maximalen
Programmvielfalt zu kommen.

m Sat-Empfang total

Hier geht es jetzt bei Null los — es wer-
den keinerlei Kenntnisse Uber Satellite-
nempfangvorausgesetzt. Grundvoraus-
setzung flir den Empfang von bis zu 800

SATELLITENEMPFANG UND MEHR

TV-Programmen aus aller Welt ist
nattrlich eine Satellitenschissel. Zwei
Satellitengruppen sind relevant: Astra
auf Position 19,2 Grad Ost und Eutel-
sat Hotbird auf Position 13 Grad Ost.
Beide Satellitengruppenliegeninder Po-
sition gunstig beieinander und lassen
sich mit einer preiswerten Schiellésung
mit nur einer Schiissel empfangen (sie-
he Abbildung).

DAS EINZIG WAHRE:

Eine solche Doppel-LNB-Schusselldsung
kostet wenig und kann zwei Satelliten-
Positionen gleichzeitig empfangen. In
Deutschland bringt das konkret rund 800
digitale Programme, wenn per Doppel-
LNB die Satellitengruppen Astra und Eu-
telsat "Hotbird” angepeilt werden.

Damit Uberhaupt ein Satellitensignal
empfangen werden kann — egal ob digi-
tal oder analog, per PC oder wie auch
immer —, sind ein paar grundsatzliche
Dinge notig:

e Sudausrichtung: Eine Satelliten-
schussel ist etwas anderes als eine Fern-
sehantenne: Sie muss mit freier Sicht
zum Himmel aufgestellt und exakt aus-
gerichtet werden. Das setzt zuallererst
freie Sicht in ”Richtung Stiden” voraus.
Wer also in einer Mietwohnung wohnt
und keinerlei Chance hat, eine Schissel
so aufzustellen, dass sie passend mon-
tiert werden kann (an Wand oder Bal-
kon), hat Pech gehabt.

e Satellitenschissel: Die Anschaffung
der Schussel ist relativ simpel: Eine bil-
lige Schissel um 150 Mark reicht dicke
aus. Grundsatzlich genugt fur digitalen

GRUNDLAGEN

Empfang eine kleinere Schissel als beim
analogen Empfang. Allerdings nur so-
lange die Sicht am Himmel nicht durch
dichte Wolken oder gar Schnee-und Re-
genfallgestértwird. EinegroRere Schiis-
sel bietet also mehr Leistungsreserve bei
Schlechtwetterbedingungen.

Wer ein Maximum an Programmviel-
faltin Deutschland haben will, der muss,
wie gesagt, zwei Satellitengruppen an-
peilen: Astra und Eutelsat ”Hotbird”.
Die Astra-Satelliten liegen auf Position
19,2 Grad Ost, die Eutelsat Hotbird-Sa-
telliten auf 13 Grad Ost. Fur den gleich-
zeitigen Empfang beider Satellitengrup-
pen reicht in Deutschland bereits eine
Schussel mit 60 cm Durchmesser aus.
Davon ist allerdings ausdrticklich abzu-
raten. Zwecks Schlechtwetter-Emp-
fangsreserve sollte mindestens eine 80-
cm-Schissel angeschafft werden, ideal
sind Schisseln mit 1 Meter Durchmes-
ser. Der Preis orientiert sich bei Schus-
seln an Grofle und Qualitat: Qualitat
bedeutet in diesem Fall in erster Linie
”Wetterbestandigkeit”.

VORSICHT: Billige Plastik-LNB-Montage-
halterungen am Schusselarm brechen
nach einiger Zeit leicht — beim Kauf auf
solide Schellen achten.

Ebenfalls qualitatsrelevant: die Schiis-
selhalterung, an der die sogenannten
LBN-Empfangsteile angebracht wer-
den. Sind die aus billigem Plastik, wer-
den sie nach harten Wettereinflissen
schnell spréde und brechen dann. Ach-
ten Sie beim Kauf einer Schussel also
moglichst darauf, dass das Gerat einen
soliden Eindruck macht.

UNTERHALTUNGSELEKTRONIK UND PC IM VERGLEICH

Unterhaltungselektronik PC
Fernsehgerat (ab 200 Mark)

TV-Karte (ab 69 Mark)

Bemerkung

Tuner der TV-Karten ist in der Regel schlecht, auch der PC-Moni-

tor ist fur TV-Wiedergabe nicht sonderlich geeignet.

Analoge Sat-Anlage

Analoge PC-Sat-Karte

Analoge PC-Sat-Karten werden inzwischen verramscht, da sie in

(Empfanger ab 100 Mark) (Empfangskarte ab zirka Hinblick auf DVB kaum noch Sinn machen.

200 Mark)
Digitale Sat-Anlage Digitale PC-Sat-Karte Anschaffungskosten in beiden Welten praktisch gleich, allerdings
(Empfanger ab etwa 400 Mark) (ab etwa 400 Mark) mehr Bedienungskomfort bei PC-Losung.

KREATIV 4
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e LNB: Mit ”Schissel” ist nur das run-
de Blechteil gemeint. Von ihm geht ein
Arm mit Halterung ab, an der die ei-
gentlichen Empfangsteile — die soge-
nannten LNBs — montiert werden. Pro
Satellitengruppe, dieempfangenwerden
soll, ist ein LNB notig. Wer also Astra
und Eutelsat haben will — die empfeh-
lenswerteste Ldsung -, braucht zwei
LNB-Empfangsteile fiir die Schiissel.
Der Trick bei dieser Sache: Astra und
Eutelsat liegen eng beieinander, eine
Schussel reicht aus, um beide zu emp-
fangen. Die Schissel und die LNs wer-
den so ausgerichtet, dass sie auf beide
Satelliten “’schielen”, beide Signale aus-
reichend stark empfangen. Um zwei
LNBs an einer normalen Schussel zu
montieren, die eigentlich nur fur einen
LNB geeignet sind, gibt es im Handel
diverse ”Halterungsadapter” fur rund

MONTAGEWINKEL
helfen dabei, eine
Schussel an der
Hauswand zu
befestigen.

30 bis 50 Mark. Solche Adapter bezie-
hungsweise nachtragliche Ausbauten
einer ”Nur-ein-LNB”-Schussel sind
nicht zu empfehlen: Oft passt alles nicht
richtig zusammen, die optimale Aus-
richtung der Schissel ist verzwickt oder
gar nicht maoglich.

Besorgen Sie sich deshalb gleich von
Anfang an eine Schissel, die fir Dop-
pel-LNB-Montage geeignet ist. Wer
schlau ist, kauft diese Doppel-LNB-
taugliche Schiissel und auch die LNBs
gleich in einem Laden und stellt sicher,
dass alles zusammenpasst.

Zuden LNBs selbst: Es gibt viele ver-
schiedene LNBs im Handel. Naturlich
empfiehlt es sich, einen LNB mit mdg-
lichst geringem Rauschen, also még-
lichstgeringem DB-Wert zu kaufen. An
Einfach-LNBs kann lediglich ein einzi-
ger Satellitenempfanger angeschlossen
werden. Wer clever ist, greift deshalb
besser zu Mehrfach-LNBs, die den An-
schluss fir mindestens zwei, besser vier
Sat-Empfanger gestatten; das erleichtert
den spateren Ausbau der Satellitenanla-
ge im Haus, beziehungsweise macht es
Uberhaupt erst moglich, mehr als zwei
Sat-Programme gleichzeitig zu empfan-
gen. Denn ein Satellitensignal ist etwas
anderes als ein Fernseh-Antennensignal
—es kann jeweils nur in einen Verbrau-
cher eingespeist werden, also nur von ei-
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nem Empfanger genutzt werden. Ein
guter rauscharmer LNB mit An-
schlussmoglichkeitvon zwei bisvier
Sat-Empfangern kostet zirka 150
Mark — und davon sind zwei féllig.

® Schusselmontage: Fast alle Schus-
seln sind von ihrer Halterung daftir vor-
gesehen, grundsatzlich an einem senk-
rechten Stab (Durchmesser etwa 5 bis 7
cm) montiert zu werden. Wer keine pas-
sende Befestigungsmdoglichkeit hat,
erhélt im Sat-Handel (oder Baumarkt)
’Wand-Montage-Halterungen™ also fiir
rund 40 Mark — gleich beim Kauf der
Schissel daran denken.

e DisEQ-Umschaltbox: Gedanklich
sieht die Sache jetzt so aus: An der Wand
wird die Schissel festgeschraubt, an
ihrem Arm die beiden LNB-Empfang-
steile. An jedem der beiden LNB-Emp-
fangsteile wird ein Kabel angeschlossen.
Das andere Ende der beiden Kabel muss
logischerweiseindie Wohnung, hinzum
Satellitenempfénger. Zwei LNBs, zwei
Kabelenden also, die Anschluss an den
Satellitenempfanger suchen.

Dummerweise haben die meisten di-
gitalen Satellitenempfanger aber nur ei-
ne Buchse zum Anschlief3en eines Sat-
Schusselkabels. Sollen mehrere LNBs
am Empféanger angeschlossen werden
(wie beim gleichzeitigen Empfang von
Astraund Eutelsat Hotbird nétig), dann
ist eine sogenannte DisEQ-Umschalt-
box, wie im Bild zu sehen, notwendig.
Das ist im Prinzip ein simpler Kasten,
der Gibereinen Ausgang und zwei bisvier
Eingénge verfiigt.

An den Eingédngen werden die Kabel,
die von der Sat-Schiissel kommen, an-
geschlossen, der Ausgang der DisEQ-
Umschaltbox fuhrt dann zum Eingang
des Satellitenempféangers.

Fur Astra/Eutelsat-Hotbird-Emp-
fang reicht die Anschaffung einer Dis
EQ-Box mit zwei Eingdngen aus. Wer
ausbausicher kaufen will, schafft lieber

SOLLEN MEHRERE LNBS an einem Emp-
fanger angeschlossen werden, ist eine
solche Umschaltbox notig.

gleich eine Box mit vier Eingén-
gen an. Eine sehr gute DiSEQ-Box mit
vier Eingéngen kostet rund 150 Mark.
e |nstallationstipp: Generell gibt es
zwei Methoden, um die Kabel von der
Schussel ”drauen” ins Wohnzimmer
”drinnen” zu verlegen: Wird die Dis
EQ-Box irgendwo drauflen bei der
Schissel montiert, dann muss nur ein
Sat-Kabel ins Wohnzimmer verlegt
werden. Im Prinzip ideal, aber proble-
matisch: DisEQ-Boxen geben bei
ungunstigen Wettereinflissen schnell
ihren Geist auf. Die DiSEQ-Box muss
also sehr aufwendig wettergeschiitzt
drauRBen montiert werden.

Bleibt Methode zwei: Beide Leitun-
gen von der Sat-Schussel ins Wohnzim-
mer fihren und erst ”drinnen”, von der
DisEQ-Box zusammengeleitet, in den
Sat-Empfanger schicken.

Die Grundvoraussetzungen sind da-
mit erflillt. Bedenken Sie, dass das exakt
richtige Ausrichten einer Sat-Schussel
beidigitalem Empfangschwierigeristals
bei analogem, denn digital heif3t alles
oder nichts. Bildstdrungen gibt es beim
digitalen Empfang nicht — entweder das
Bild ist perfekt oder der Bildschirm ist
schwarz. Wer noch nie eine Schiissel in-
stalliert hat, sollte vorsichtshalber die
Kosten fur eine fachménnische Installa-
tion einkalkulieren. Die Installations-
kosten einer Schussel inklusive Monta-
ge, Ausrichtung und Verlegen des
Kabels kostetim guinstigen Fall etwa 400
bis 500 Mark.

m Spickzettel

Eine ordentliche Empfangsgrundbasis
kostet mindestens 500 bis 600 Mark (sie-
he Tabelle). Sicher lasst sich die Sache
auch billiger realisieren, eine solides aus-
bauféhiges Ergebnis kommt dabei aber
selten heraus.

Wer die Komponenten jedoch halb-
wegs verniinftig auswahlt, wie hier be-
schrieben, kann bis jetzt wenig falsch
machen. Kniffliger wird es bei den Din-
gen, die jetzt noch nétig sind.

m DVB-Satelliten-
empfanger

Schiissel montiert, LNBs mit DisEQ-
Umschaltbox verkabelt, jetzt wartet der
verbleibende Kabelanschluss, der vom
Ausgang der DisEQ-Box wegfuhrt, nur
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noch auf das entscheidende Teil, den di-
gitalen Satellitenempfanger. Auf die
veralteten Analog-Sat-Empféanger wird
in dieser Ubersicht jetzt nicht mehr ein-
gegangen:
® Free-To-Air-Empfénger: “Free to
Air” heifdt, dass ein Empfanger alle un-
verschlusselten Programme empfangen
kann. Ein solcher ”Free-To-Air”-Emp-
fanger ist die billigste Loésung, kann al-

lerdings meist kein

D Pay-TV empfangen,

weil kein Karten-

schacht fur die Pay-
TV-Karten vorhanden ist, beziehungs-
weise im Empfanger gar kein
Pay-TV-Decoder eingebaut ist. Free-
To-Air-Empfénger sind also sehr ein-
geschrénkt, der Kauf nicht ratsam — zu-
mal Pay-TV-taugliche Empfanger nicht
viel mehr kosten!
e DVB-Empfanger mit Common In-
terface: Digitale Empfanger mit soge-
nanntem ”Common Interface” kdnnen
grundsétzlich natarlich ebenfalls alle
”freien” Programme empfangen und
sind auch fiir Pay-TV-Empfang vorbe-
reitet. Vorbereitet hei3t, dass keine Pay-
TV-Karte direkt eingesteckt werden
kann. Erst muss im ”Common Interfa-
ce”-Schacht ein Decoder-Modul einge-
stecktwerden,und dortkommtdanndie
Pay-TV-Telefonkarte rein. Das ”Com-
mon Interface” hat sich deshalb durch-
gesetzt, weil es in Europa viele ver-
schiedene Kodierungssysteme gibt und
die Hersteller ihnre Empfanger méglichst
europa-universell machen wollten. Ein
guter Empfanger mit Common Interfa-
ce ist um 600 Mark zu haben.
e DVB-Empfanger mit einem einge-
bauten Verschlusselungssystem UND
Common Interface: Viele DVB-Emp-
fanger haben nicht nur ein "Common

SATELLITENEMPFANG UND MEHR

Interface”, sondern es ist auch gleich
einer der gangigen Decoder integriert,
also bereits ein direkter ”Telefonkar-
ten”-Schlitz vorhanden. Wer beispiels-
weise weil3, dass er einen "IRDETO”-
Decoder haben
will, kommtunter
Umstanden gins-
tiger weg, wenner
einen Empfanger
kauft, der gleich
IRDETO drin-
nen hat: Irdeto-Decoder-Module fir
das”Common Interface” kosteneinzeln
immerhin rund 300 Mark! Aber solche
integrierten Decoder sind beim Zusam-
menspiel mit Spezial-Software” oft
kniffliger als ein separates Dekodier-
Modul, dasim”Common Interface” be-
trieben wird. Ein Empfanger mit in-
tegriertem Decoder und ”Common
Interface” kostet etwa 150 Mark mehr
alsein ”Nur-Common-Interface”-Emp-
fanger. Weiterer Vorteil: Bis zu drei
Verschlisselungssysteme lassensich mit
einem Empfanger nutzen, ”Nur-Com-
mon-Interface”-Modelle lassen meist
nur maximal zwei Kartenschéchte zu.

e Spezialfall: DBOX Abonnenten von
Premiere World wird mehr oder weni-
ger Leo Kirchs DBOX angedreht. Sie
kann im Rahmen des Premiere-Abon-
nements gegen eine monatliche Geblihr
um 15 Mark gemietet werden — und ist
damitdiebilligs-
te Ldsung. Die
DBOX hat kein
”Common In-
terface”, lediglich einen integrierten IR-
DETO-Decoder. Leider ist dieser nicht
ganz so auslandsfreudig wie ein echter
IRDETO-Decoder. Die DBOX-Ma-
cher taten dies, um sich ein Monopol zu
verschaffen. Wer nur deutsches Pay-TV

GRUNDLAGEN

empfangen will, fir den ist die DBOX
okay, wer europaweites Pay-TV haben
will, sollte auf die DBOX verzichten —
oder sichvorher genau erkundigen, wel-
che Ldsungen es daftir gibt und wie sie
funktionieren! Fur die DBOX sind in
der Internetszene alternative Betriebs-
systeme erhdltlich (Suche nach “Dr
Overflow”).

e PC-DVB-Empfangskarte: Digitale
Satellitenkarten im PC sind ohne Wenn
und Aber die Zukunft der PC-Pay-TV-
Internet-Szene. Schon heute wird dran
getuftelt, den MPEG-Pay-TV-Daten-
strom, den ein Satellit ausstrahlt, direkt
im PC zu entschlisseln. Damit werden
alle ”’Common Interfaces” und sonstige
Decoder-Karten-Schachte mehr oder
weniger Uberflissig. Daswird allerdings
noch einwenig dauern. Die PC-DVB-
Karten,die 1999 und 2000 in den Hadel
kamen, sind zwar gute Losungen, aber
im Detail meist noch nicht ausgereift.
Viele Modelle haben beispielsweise kei-
nen S-VHS-Video-
ausgang. Sinn macht
die Anschaffung ei-
ner PC-DVB-Karte
zur Zeit eigentlich
nur dann, wenn da-
mit auch Internet-via-Satellit genutzt
werden soll —auch daftir sind diese Kar-
ten geeignet beziehungsweise Voraus-
setzung. Die PC-Sat-Karten sind ab 400
Mark erhéltlich — und alle Karten sind
im Funktionsumfang sehr dhnlich oder
sogar baugleich.

e Common-Interface-Zusatzmodul
fur PC-DVB-Empfangskarte: Fast
alle aktuellen PC-DVB-Karten haben
auch einen Anschlusspfosten, an denein
”Common Interface”-Zusatzmodul an-
geschlossen werden kann. Die ersten
DVB-PC-Karten mit solch einem An-

EINKAUFSLISTE

Komponente Preis Bemerkung

Satellitenschussel ﬂ zirka 100 — 150 Mark, Schussel sollte mindestens 80 cm Durchmesser haben (besser 1 je
i nach GroRe Meter) und fur Mehrfach-LNB-Montage tauglich sein.

2 x Dual-LBN jeweils zirka 150 Mark Méglichst rauscharme LNBs (geringer DB-Wert) kaufen und auch

(Empfangsteil gleich welche, die Anschliisse fur zwei oder mehr Sat-Schussel)

fur Schussel)

Empfanger haben (mindestens zwei).

Montagehalterung
far Schussel

zirka 50 Mark (falls notig)

Falls notig.

Anschlusskabel
und Stecker

zirka 50 Mark

Méglichst hochwertiges Sat-Kabel kaufen! Vorsicht bei Billig kabeln!

DisEQ-Umschaltbox .. |I zirka 80 — 150 Mark
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beitet” werden.

Billige DisEQ-Boxen kénnen Arger machen! Auf Markenqualitat ach-
ten! Box mit zwei Eingangen reicht aus, besser aber gleich eine mit vier
Eingangen anschaffen. Pro Eingang kann eine Satellitenposition "verar-
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schlusspfosten kamen 1999 heraus, im
April 2000 war noch kein’Common In-
terface”-Ergdnzungsmodul im Handel.
Seit Ende 2000 sind sie nun endlich lie-
ferbar, Hauppauge verlangt flr sein
Common Interface
200 Mark. Der Com-
mon-Interface-Zu-
satz verlangt einen
freien Steckplatz im
PC - der Steckplatz selbst wird nicht
verwendet, lediglich der Slot ist nétig,
um den Kartenschacht am PC nach
drauBen zu fuhren.

Fazit

Die derzeit beste Ldsung ist zweifels-
ohne ein Digitalempféanger mit Com-
mon Interface. Der kostet um 600 Mark.
Wer den Empfang von Premiere World
plant, kauft am besten einen Digital-
empféanger, der Uber einen IRDETO-
Decoder/Kartenschacht und Common
Interface verfigt — um zirka 700 Mark.

Machen Sie einen Bogen umteure Lu-
xus-Digitalempfénger. Die Digital-TV-
Technik veraltet im Moment so schnell,
dass es unsinnig ist, fiir einen Empfén-
ger mehr als 700 Mark auszugeben.

Mit allem Drum und Dran — Schis-
sel, LNBs, DisEQ-Box, Kabel, Sat-
Empfanger — kostet die Sache also rund
1200 Mark. Mit diesem Equipment las-
sen sich schon mal rund 200 freie, un-
verschlisselte ProgrammevomHimmel
holen, was nicht schlecht ist.

Wie die Schussel ausgerichtet wird,
wie die Programme am Satellitenemp-
fanger eingestellt werden — das alles ist
in Handblchern beschrieben, die mit
den Geréten geliefert werden. Am En-
de stehen Sie schlielich so da: Der Sat-
Receiver blendet per Tastendruck eine
Liste von rund 800 Programmen ein,
die von Astra und Eutelsat "Hotbird”
ausgestrahlt werden. Bei 600 Program-
men bleibt der Bildschirm allerdings
schwarz, es erscheint lediglich die Mel-
dung, dass es sich hier um ein ver-
schliisseltes Pay-TV-Programm han-
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delt, und der Empfanger meckert, dass
er daflir keine Abonnement-Karte hat.
Das ist fur den wahren Fernsehfreak
nattrlich ein unhaltbarer Zustand.

m Sat-Empfang am PC

Alle Grundlagen der eigenstandigen Di-
gital-Sat-Empfénger, gelten auch fir
Sat-Empfangskarten im PC.

PC-Sat-Karten gibt es fir analogen
und digitalen Empfang. Im Prinzip ar-
beitet eine Sat-Karte dhnlich wie eine
TV-Karte, hat aber statt eines TV-Tun-
ers ein Satellitenempfangsteil drauf. An
Stelle einer Antenne wird eine Satelli-
tenschissel angeschlossen.

Digitales Satelliten
Radio und TV

hrem PC f

‘I!Jéilularsmlen Radio
mpfang (ADRI
‘ High Speed Videotext
Copraeicn

aesignet r VB
Datendienste.
8T e ercost

EINE DER ERSTEN digitalen Satelliten-
empfangskarten kam von Hauppauge.
Und damit schwappten diverse Probleme
der Unterhaltungselektronik auch auf die
PC-Branche tber.

Zur Markteinfihrung 1999 kosteten
die Sat-PC-Karten etwa 500 Mark, die
Preise fielen dann recht schnell in die
400-Mark-Kilasse. Praktisch alle der bis
Mitte 2000 am Markt befindlichen PC-
Sat-Karten sind baugleich — wer auf-
merksam ist, kann leicht einen Hunder-
ter sparen. Wer das erste Mal eine
Sat-Karte installiert, wird Uberrascht
feststellen: Die Installation erinnert we-
niger an die einer "TV-Karte” als an die
einer Netzwerk- oder ISDN-Karte. Die
meistendigitalen Sat-Kartenwerdenwie
ein Modem in die Netzwerkumgebung
des PC integriert. Denn exakt diese di-
gitalen Sat-Karten sind es auch, die den
ultraschnellen Internet-Zugang tiber Sa-
tellit moglich machen — und das ist in-
zwischen hinsichtlich der Geblhren
sehr preiswert geworden.

Internet Uber Satellit heif3t, dass Da-
ten nach wie vor Uber die Telefonleitung
angefordert, dann aber Gber Satellit
empfangen werden — das bringt extrem
hohe Bandbreiten.

Es geht also um mehr als digitales
Fernsehen am PC. Da die Technik fur
TV und Internet Uber Satellit identisch
ist, werden Sie sich also zwangslaufig fir

solch eine PC-Sat-Karte entscheiden,
wenn Sie Internet via Satellit haben
maochten. Es ist unsinnig, eine Nur-In-
ternet-Sat-Empfangskarte ohne Digital
TV zu kaufen, und es ist unsinnig, in ei-
ne PC-Sat-Karte zu investieren, die kein
Internetvia Satellitunterstiitzt. Dassind
zur Zeit die Kaufentscheidungsargu-
mente. Bei allen Digital PC-Sat-Karten
krankt es an folgenden Punkten:

1. Videoausgang: Nahezu alle bis En-
de 2000 produzierten DVB-PC-Karten
haben nur einen Standard-Videoaus-
gang und Kkeinen S-VHS-Ausgang.
S-VHS bietet eine sichtbar bessere
Signalqualitat, und auch jeder bessere
Fernseher hat den bendtigten S-VHS-
Eingang. Hochqualitatives digitales
Programm empfangen und es dann tiber
ein schlappes Standard-Videosignal
zum Fernseher schicken —was soll das?
Wenn eine PC-Sat-Karte keinen S-
VHS-Videoausgang hat, kdnnen Siedie-
se Karte restlos vergessen.

2. Recording: Bereits die erste DVB-
PC-Kartengeneration kann prima Sen-
dungen im MPEG 2-Format auf die
Festplatte aufzeichnen. Leider fehlt den
Karteneinmodernes Feature, das bei ex-
ternen Empfangern mit Festplatte be-
reits Realitat ist, namlich gleichzeitig
Aufnehmen und ein bereits gespeicher-
tes Video abspielen. Auf dieses nitzli-
che Feature sollten Sie nicht verzichten.
Dieuralten TV-Empfangskartenfurden
PC haben zudem einen Videoeingang,
kdnnen also auch externe Videoquellen

VERWANDTSCHAFTEN: Abgesehen vom
Empfangsteil funktionieren Sat-Karten
und ihre TV-Kollegen nahezu identisch.
Und haben ahnliche Tucken.

aufzeichnen. Die digitalen Sat-Karten
der ersten Generation haben zwar
MPEG 2-Chips drauf, verfligen jedoch
nicht Uber Videoeingange. Es lasst sich
also nur eine aktuelle Satellitenausstrah-
lung in MPEG 2 aufzeichnen, jedoch
nicht von einer anderen Quelle. Beide
Probleme werden sich mit Einfihrung
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der zweiten PC-Sat-Karten-Generation
(wohl spatestens zur Cebit 2002) erle-
digt haben.

TV-Freaks sollten also beispielsweise
jetzt ihre Sat-Anlage klarmachen und
am besten erst mal mit einem billigen
Stand-alone-Gerét anfangen und sich
2002 dann eine PC-Sat-Karte der zwei-
ten Generation anschaffen.

B Checkliste

PC-Sat-Karten haben gegentiber Stand-
alone-GerdateneinengroRenVorteil: Die
Verwaltung der Programmplétze geht
am PC komfortabler vonstatten, und die
Software l&sstsich leichter updaten. Fast
alle Standalone-Empfanger habenander
Rickseite eine RS232-Schnittstelle zur
Verbindung mit dem PC.

Hier konnen Betriebssystem-Up-
dates fiir das Gerdt eingespielt werden.
Wenn es ein Gerdtehersteller gut mit Ih-
nen meint, bietet er auch einen Pro-
grammplatz-Editor an. Die Programm-
sortierung des Geréts kann dann Uber
die serielle Verbindung in den PC ein-
gelesen, dort komfortabel bearbeitet
und zuriickgespielt werden.

Leider istsolch ein Editor nicht fur je-
den Stand-alone-Empfanger erhéltlich.
Checken Sie das im Internet ab, bevor
Sie ein Standalone-Gerat kaufen.

3 Galaxis Forum - Microsoft Internet Explorer

S e A

4 ¢
Zuiick e Abbrechen Aklualivieren  Stalssile

]

Suchen

SATELLITENEMPFANG UND MEHR

Andernfalls werden Sie
sichschwarz&rgern, wenn
Sie 1000 TV-Programme
alle paar Wochen zermuir-
bend Uber die Fernbedie-
nung nach lhren win-
schen  zurechtsortieren
mussen.

B Programm-
vielfalt

Ist die Hardware fit, geht
es jetzt mit der ge-
wiinschten Programm-
vielfalt weiter. Auch hier
gibt es einiges zu beach-
ten. Uber Antennesindin
Deutschland rund 10 6f-
fentliche und private
Fernsehprogramme zu
empfangen.

Uber das Kabelnetz
werden rund 30 Program-
me transportiert. Wer
mehr will oder in den Ge-
nuss auslandischer Pro-
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upzudaten und die Gerateeinstellungen (Programmsortierung)
komfortabel mit einem Editor am PC durchzufihren.

gramme kommen mdochte, muss die Sa-
che Uber Satellit erledigen oder das neue
digitale Angebot im deutschen Kabel-
netzabonnieren. Ambilligstenistgrofe-
re Programmvielfalt mit einem analogen
Satellitenempfanger zu bekommen:

Preisglinstige Kom-
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wohl an deutsch-

digital. Solche digitalen Satellitenemp-
fanger kosten mehr als analoge, die bil-
ligsten ’Free to Air”-Empfanger kosten
um die 500 Mark. ”Free to Air” heildt,
dass der Receiver dazu gedacht ist, un-
verschlusselte Programme zu empfan-
gen. So wandern rund 200 Programme
ins Wohnzimmer, darunter auch zahl-
reiche Zusatzprogramme der 6ffentlich-
rechtlichen deutschen Sendeanstalten:
ARD und ZDF bieten beispielsweise di-
verse Extraprogramme an. Wiederum
etwasteurersinddigitale Empféanger, die
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OKTOBER ‘99: Die Besitzer des Galaxis-IQG-DVB-Empfangers wer-
den sauer: Das Gerat ist zwar bereits seit einem Jahr auf dem Markt
und hat eine serielle Schnittstelle, aber der Hersteller riickt einfach
keinen PC-Programm-Editor raus: Das standige Sortieren der Pro-
gramme am Galaxis-Gerat zermurbt. 2000 kam der Nachfolger des
IQG, den Support fur den Vorganger stellte Galaxis mehr oder we-

niger ein.
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logen

sprachigen als auch
auslandischen.
Schnitt lassen sich
so rund 100 frei
empfangbare ana-
loge Satellitenpro-
gramme vom Him-
mel auf den Schirm

nur der Weg zum
digitalen Satellite-
nempfang. Hier ist
quasi alles iden-
tisch wie beim ana-

lediglich der Satel-
litenempféanger ist
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HTTP://WWW.LYNGSAT.COM — hier finden sich
ausfuhrliche Tabellen und Senderbelegungen
zum Satellitenempfang weltweit. Fur Europa sind
vor allem die Satellitengruppen Astra und
Eutelsat "Hotbird” relevant — sie senden rund
800 digitale Programme.
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SOLCHE ABONNEMENTKARTEN im Telefonkartenformat
sind notig, um die jeweiligen Pay-TV-Pakete zu empfan-
gen. Auslandische Pay-TV-Karten sind in Deutschland

entweder gar nicht oder nur extrem
teuer zu bekommen.

auch fur Pay-TV-Empfang vorbereitet
sind, also einen Kartenschacht fur Pay-
TV-Abonnenment-Karten haben. So
lassen sich auf digitalem Weg rund 800
unverschlisselte und verschlisselte
Fernsehprogramme empfangen.

Ein GroRteil der Programme, die Giber
Satellit ausgestrahlt werden, ist ver-
schltsselt, also Pay-TV, das nur zahlen-
den Abonnentenzugénglichist. Umsol-
ches Pay-TV zu empfangen, ist ein
Zusatzgerdt zum Satellitenempfanger
erforderlich, ein Pay-TV-Decoder. Ei-
nige teurere analoge Satellitenempfén-
ger haben ihn bereits eingebaut.

Beidenmeisten digitalen Empfangern
ist ein Decoder integriert. Ob integriert

oder extern, ob analog oder
digital — so ein Pay-TV-
Decoder liefert letzten En-
des den entscheidenden
Schlitz: Dort wandern die
Pay-TV-Abonnement-Kar-
ten (im Telefonkartenfor-
mat) rein und entschlisseln
dann das entsprechende
Pay-TV-Programmpaket.

Die meisten Satelliten-
Pay-TV-Programme kom-
men aus dem Ausland. Und
dabei gilt: Obgleich die
Programmein Deutschland
verschlisselt empfangbar
sind, dirfen fur sie in Deutschland kei-
ne Abonnementsverkauftwerden. Sen-
deanstalten kaufen die Ausstrahlrechte
jeweils nur fur ihr Land ein — und nicht
flr ganz Europa. Entsprechend darf
ein englischer Pay-TV-Anbieter seine
Abonnements nicht in Deutschland
anbieten.

EinDeutscher, derenglischsprachiges
Pay-TV (oder franzosisches oder spani-
sches oder italienisches) empfangen will,
hat — trotz EU - also ein Problem: Es
existiert meist kein legaler Weg, auslan-
disches Pay-TV in Deutschland zu
abonnieren. Das schuf eine Grauzone
fur ”Pay-TV-Hacking”. Seit Juni 2000
hat sich die Gesetzeslage europaweit

PAY-TV-ANBIETER

Pay-TV-Angebot

Verschlasselung

In Deutschland

abonnierbar

Zirkanal Digital Skandinavien Conax nein

Wizja TV Polen Cryptoworks nein

ORF Osterreich Irdeto nein

Nova (Multichoice), Griechenland Irdeto nein

Filmnet Hellas

Telepiu D + Italien Irdeto nein

Premiere World Deutschland Irdeto ja

Stream Italien Irdeto nein

Multichoice Niederlande Irdeto nein

Tele+ Italien Irdeto / Sezirka  nein

Zirkanal+ Frankreich Sezirka nein

Cyfra+ Polen Sezirka nein

Zirkanal+, Nethold Niederlande Sezirka nein

Zirkanal Digital Spanien Sezirka nein

Viadigital Spanien Nagra nein

N-TV Russland Viaccess nein

SSR Schweiz Viaccess nein

HRT Slovenien Viaccess ja

SRG Schweiz Viaccess Karte nur fir Schweizer
erhaltlich (auch im
Ausland lebende)

AB-Sat Frankreich Viaccess nein

TPS Frankreich Viaccess nein
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verschérft: Mittlerweile ist es illegal, eu-
ropaische Pay-TV-Programme ohne
Abonnement zu konsumieren — egal ob
diese Programme in Deutschland tiber-
haupt abonnierbar sind oder nicht.

m Digitales Pay-TV/Pro-
grammpakete in Europa

Uber Astra und Eutelsat werden diver-
seausléndische Pay-TV-Pakete angebo-
ten, die mit verschiedenen Verschlisse-
lungssystemen arbeiten. Die Tabelle
listet einige der grofRRen Pay-TV-Pake-
tanbieter auf. Aus gutem Grund sind
fremdsprachige Pay-TV-Pakete sehr
beliebt. Viele auslandische Program-
manbieter strahlen Spielfilme in engli-
scher Originalsprache aus. Oft wird da-
bei sogar auf Untertitel verzichtet.

@ Oft wird ein Spielfilm in Landesspra-
che gesendet, der englische Original-
ton kommt beim Umschalten des Audio-Emp-
fangskanals am Sat-Empfanger.

m Digitale Verschlisse-
lungssysteme

In Europa gibt es ein paar Dutzend An-
bieter von Pay-TV-Programmpaketen,
in Deutschland vornehmlich Premiere
World. Die Paketanbieter strahlen zwar
allesamt digital Uber Satellit aus, ver-
wenden aber unterschiedliche Ver-
schltisselungssysteme: Premiere World
in Deutschland verwendet IRDETO,
Spanien beispielsweise setzt vornehm-
lich auf SEZIRKA-Verschlisselung.
Um ein verschlusseltes Programmpaket
zu empfangen, braucht es also nicht nur
die passende Abonnement-Karteim Te-
lefonkartenformat, sondern auch einen
Sat-Empfanger, der das entsprechende
Dekodiersystem beherrscht.

Wer in Deutschland Premiere World
empfangen will, hat beispielsweise die
folgenden Mdoglichkeiten:

1. DBOX mieten oder kaufen

Die von Premiere bevorzugte DBOX
wirdentweder fir zirka 15 Mark im Mo-
nat gemietet oder fur rund 1000 Mark
gekauft. Die DBOX hat einen IRDE-
TO-Decoder, die Premiere-World-
Abokarte kann direkt eingesteckt wer-
den, fertig.

2. Anderer Sat-Empfanger mit inte-
griertem IRDETO-Decoder

Theoretisch sollte eine Premiere-Abo-
karte in jedem beliebigen IRDETO-
fahigen Decoder laufen. Tut sie aber
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VERSCHLUSSELUNGSSYSTEME
system

Anschaffung fur Deutschland nicht unbedingt lohnenswert.

Anschaffung fur Deutschland nicht unbedingt lohnenswert.

Komplett “gehackt” — ein IRDETO-Decoder bietet enorme
Programmvielfalt. Aber: Seit Mitte 2000 ist der illegale Pay-TV-
Empfang, also Hacking, ausdrucklich verboten.

Komplett “gehackt” — auch SEZIRKA-Decoder bringen eine
interessante Programmvielfalt. Aber: Seit Mitte 2000 ist der
illegale Pay-TV-Empfang, also Hacking, ausdruicklich verboten.

nicht abgeschlossen.

nicht. Premiere wollte flr sein Pro-
gramm ausnahmslos die DBOX durch-
setzen und liefert daher bevorzugt Kar-
ten aus, die nur mit dem IRDETO
-Decoder der DBOX funktionieren.
Lediglich Kunden, die darauf drangen,
eine Premiere-Abokarte zu erhalten, die
auch in einem anderen Sat-Empfanger
funktioniert, hatten Anfang 2000 hin
und wieder Glick.

3. Sat-Empfanger mit Common In-
terface

Hier ist erst einmal ein IRDETO-De-
coder-Modul féllig, das in den "Com-
mon Interface”-Schacht gesteckt wird.
Und dort kommt dann die Premiere-
Abokarte rein. Allerdings giltauch hier:
Eine Standard-Premiere-Karte reicht
wie im Fall zuvor nicht aus. Der Kunde
muss auf einer Karte bestehen, die auch
aufanderen Empfangern als der DBOX
lauffahig ist.

-

EIN SOLCHES PCMCIA-MODUL enthalt die komplette
Dekodierungstechnik fur Pay-TV.

Bei den auslandischen Pay-TV-Sen-
dern ist die Sache weniger verzwickt,
wenn ein Satellitenempfanger mit Com-
mon Interface vorhanden ist: Praktisch
alle europdischen Verschlisselungssys-
teme sind als Module fir das Common
Interface erhéltlich — Preis jeweils um

KREATIV 4
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Das Viaccess-Hacking war zum Zeitpunkt November 2000 noch

300 Mark. Fast unbezahlbar geworden
sind die IRDETO-Module, die bei-
spielsweise fur Premiere-Karten be-
notigt werden.

Mitte 2000 wurde im Internet
enthillt, dass sich IRDETO-Module
per Notebook-PCMCIA-Schacht frei-
schalten lassen und dadurch keine Pay-
TV-Karte mehr nétig ist — das ma-
nipulierte Common-Interface-Modul
erledigt die Dekodierung auch ohne
eingesteckte Abokarte.

Nach Bekanntwerden dieses Tricks
schnellten die Preis flr die ehemals
rund 270 Mark teuren IRDETO-Mo-
dule erst auf 600 Mark, dann auf iber
1000 Mark. Inzwischen werden sie
nicht mehr produziert, sind durch
knacksichere neuere IRDETO-Modu-
le ersetzt worden.

Noch ein Beispiel: Das spanische
”Zirkanal+ Spanien”-Paket soll emp-
fangen werden. Hierzu bendtigt man
einen Sat-Empfanger, der
mit Common Interface
bestlickt ist. Dazu fallt
dannein SEZIRKA-Deco-
der-Modul um 300 Mark
an, und dort kommt dann
die ”Zirkanal+Spanien”-
Abokarte rein (wenn es
Ihnen gelingt, hier in
Deutschland eine zu be-
kommen). Legal im Han-
del erhéltlich sind neben
Premiere World in
Deutschland quasi nur
diverse Erotiksender, die
digital ausgestrahlt werden. Alle ande-
ren européischen Programmanbieter
haben keine Sendelizenzen fir
Deutschland und bieten ihre Karten
daher nicht an. Die sind, wenn Uber-
haupt, dann nur Uber Grauimporteure
zu sehr hohen Preisen zu bekommen.

GRUNDLAGEN

® Empfang mit
Hindernissen

Es gibt zur Zeit rund 1000 digitale TV-
Programme auf den Satellitengruppen
Astra und Eutelsat, die mit einer Schiis-
sel empfangen werden kdnnen. Standig
kommen neue Programme hinzu, und
standig passiert es auch mal, dass ein
Sender seine digitalen Sendeparameter
&ndert. Dann muss das betroffene Pro-
gramm im Satellitenempfanger bearbei-
tet werden, damit es wieder empfangbar
ist. Hier ist entscheidend, dass ein Re-
ceiver eine solche manuelle Programm-
einstellung Gberhaupt zuldsst. Herstel-
ler wie Galaxis schranken das zu sehr
ein. Andert ein Sender seine Parameter,
dann ist er meist erst dann wieder zu se-
hen, wenn Galaxis ein Software-Update
durchgefiihrt hat.

COMMON INTERFACE am Sat-Receiver:
In diese PCMCIA-Schlitze kommen die
verschiedenen Dekodierungsmodule rein.

Geht so ein Hersteller Pleite und lie-
fert keine Updates mehr, stehen Sie
dumm da. Stellen Sie beim Kauf eines
Standalone-Gerats also immer sicher,
dass sich alle Programme auch vollstan-
dig manuell konfigurieren lassen.

®m Common Interface & Co

Rund zwei Drittel der empfangbaren
Digital TV-Programme sind verschlis-
selt, also Pay-TV. Um mit einem digita-
len Sat-Empféanger (egal ob Standalone-
Geréat oder PC-Karte) digitales Pay-TV
zu empfangen, mussen diverse Voraus-
setzungenerfulltsein. Generell mussder
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GRUNDLAGEN

Sat-Empfangererstmal -

wie gesagt — tiber einen Schlitz ver-
flgen, in den man eine telefonkar-
tendhnliche Pay-TV-Karte reinstecken
kann. Leider haben sich die Macher des
Digitalen Fernsehens in Europa auf kei-

nen gemeinsamen Verschlisselungs-
standard einigen koénnen. Es gibt ver-
schiedene Verfahren wie IRDETO,
Viaacess und Cryptoworks.

Und da wird es knifflig. Wollen Sie
beispielsweise das digitale deutsche
Premiere empfangen, brauchen Sie ein
Premiere-Abo und erhalten dann die
Premiere-Dekodierungskarte.  Diese
“Telefonkarte” kann aber nicht ohne
Weiteres in den Sat-Empfénger gesteckt
werden. Das digitale Premiere arbeitet
mit dem IRDETO-Verschlisselungs-
verfahren. Sie brauchen also einen Sat-

Receiver, der tiber einen IRDETO-De-
coder verfligt. Aufgrund der vielen Stan-
dards haben sich die Sat-Empfanger-
Hersteller folgendes einfallen lassen: In
den digitalen Empfangsgeraten befindet
sich kein Verschlisselungssystem, son-
dern nur ein sogenanntes Common In-
terface. Dassind im Klartext PCMCIA-
Steckplatze, wie sie auch bei Notebooks
vorkommen.

Die Decodierungssysteme selbst
kommen in Form von PCMCIA-Kar-
ten und sind nicht billig: Damit ein Sat-
Empfanger mit Common Interface fit

DIGITAL TV — GLOSSAR
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ADR

”Astra Digital Radio” — pro TV-Kanal las-
sen sich bei der digitalen Satellitentech-
nik bis zu zwélf Stereo-Radioprogramme
ubertragen.

Blocker Mechanismus

(meist ein Karten-Zwischenadapter), der
verhindert, dass eine Pay-TV-Karte nach
Ablauf des Abonnements deaktiviert
wird — sie bleibt also ewig gultig.
CA-Modul
"Conditional-Access-Modul”, "CAM” —
bezeichnet ein kleines Modul im PCM-
ClA-Kartenformat (wie bei Notebooks).
Dieses Modul enthalt das jeweilige Ver-
schlusselungssystem und hat einen Kar-
tenschlitz fur Pay-TV-Karten.

Common Interface

"CI”, Universelle Einschube eines digitalen
Empfangers fur CA-Module: Ein Empfan-
ger mit "Common Interface” kann also
fur alle erdenklichen Pay-TV-Entschlisse-
lungen genutzt werden, indem die passen-
den CA-Module eingesetzt werden.
D-Box

Die "D-Box” ist ein von Nokia gebauter di-
gitaler Satellitenempfanger, der von Pre-
miere World eingesetzt wird. Firden Emp-
fang auslandischer Pay-TV-Programme ist
die D-Box nur eingeschrankt geeignet,
wird im Internet aufgrund ihrer Verbrei-
tung allerdings intensiv unterstutzt.
DisEQ

"Digital Satellite Equipment Control” —
mit diesen Schaltsignalen kann ein Sat-
Empfanger zwischen verschiedenen an-
geschlossenen LNBs umschalten.

DPSC

"Digital Pirate Satellite Card” — Bezeich-
nung fur illegale Raubkopien von Pay-TV-
Karten.

Dr Overflow

Eine alternative Betriebssystem-Soft-
ware fur die D-BOX — interessant fur
Freaks.

DSS

Digital Satellite System — nur in Nord-
amerika relevant.

DVB

Digital Video Broadcasting — die Kurzbe-
zeichnung fir das Ausstrahlen digitaler
TV-Sendungen.

DVB-T

Ausstrahlung digitaler Sendung uber An-
tennen — also der Umstieg des alten An-
tennenempfangs auf digitalen Betrieb —
seit 1999 im Test.

ECM

"Electronic Control Message” — be-
zeichnet den Vorgang, wenn ein Pay-TV-
Sender Daten ausstrahlt, um mit den
Pay-TV-Smartcards zu kommunizieren —
hierbei werden beispielsweise neue
Schliussel einer Abokarte aktiviert.
Durch "Blocker” lassen sich diese Zu-
griffe verhindern. Ist in der Sat-Szene
davon die Rede, dass bei einem Pay-TV-
Sender ein ECM bevorsteht, dann ist da-
mit gemeint, dass der Sender wahr-
scheinlich bald seinen Schlussel dndert,
Hackerkarten und Key-Dateien von
Emulator-Tools dann ausfallen bezie-
hungsweise upgedatet werden, so der
neue Key bekannt wird.

EPG

"Electronic Program Guide” — dieser
"Elektronische Programmfuhrer” wurde
von ARD und ZDF als verbesserter Vi-
deotext eingefuhrt. EPG bietet komfor-
table Programmubersichten und hilft
auch beim schnellen Programmieren des
Videorecorders.

Free to Air

Alle frei empfangbaren, unverschlisselten
TV-Programme.

Key

Begriff aus der Hackerszene — ein Key, al-
so Schlussel, ist ein Zahlencode, der
benotigt wird, um ein bestimmtes Pay-
TV-Programm zu entschlusseln.

LNB

Das sind die eigentlichen Empfangsteile
am Arm einer Satellitenschussel.

MOSC

"Modified Original SmartCircard” — Mo-
difizierte Original-Pay-TV-Karte.

MPEG 2

"Motion Picture Expert Group” — in die-

sem Video-Kompressionsverfahren wird
digitales Fernsehen ausgestrahlt. MPEG 2
wird auch bei der Video-CD verwendet —
die MPEG 2-Qualitat uber Satellit istaber
meist deutlich schlechter, da eine héhe-
re Kompressionsrate als bei DVD ver-
wendet wird.

Open-TV

Diverse Digital-TV-Empfanger sind mit
dem Betriebssystem Open-TV ausge-
stattet. Dahinter steckt ein interakti-
ves multimediales Programmangebot
von ARD und ZDF — quasi ein hoch-
moderner Videotext, in Sachen Bedie-
nungskomfort und -logik allerdings un-
ausgereift.

PCMCIA

Personal Computer Memory Card — die-
ser Steckkarten-Schachttyp kommt aus
der Notebook-Welt und wird auch bei di-
gitalen Sat-Empfangern mit Common In-
terface verwendet.

PPV

"Pay Per View” — Zahlen pro Film. Diver-
se Pay-TV-Anbieter lassen sich auch Fil-
me einzeln bezahlen: Premiere World
strahlt beispielsweise rund um die Uhr
vier "altere” Kinofilme aus, die fur jeweils
6 Mark abgerufen werden kénnen.
Season Interface

wird anstelle einer Pay-TV-Smartcard in
den Decoder gesteckt und uber serielle
Schnittstelle mit PC verbunden — ein Pro-
gramm simuliert dann die Smartcard.
Smartcard

Bezeichnung fur eine Pay-TV-Abonne-
ment-Karte — sieht aus wie eine Telefon-
karte und wird in den Decoder-Schlitz ei-
nes Empfangers gesteckt, um die
abonnierten Programme frei zu schalten,
deren Entschlisselung zu gestatten.
Transponder

Sendeeinheiten eines Satelliten: Pro
Transponder kann ein analoges TV-Pro-
gramm oder bis zu neun digitale ausge-
strahlt werden.
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Willen nicht zu erwar-
ten, dass er lThnen das
mitder falschen Sende-
norm bestétigt.
Wahrend sich dieser
ganze Arger abspielt,
haben Sie Ihr Pay-TV-
Abonnementnatirlich
bereits bezahlt — es
lauft, ohne dass Sie ei-
nen Nutzen davon ha-

ERST EIN ZUSATZLICHES Common Interface verleiht der PC-
Sat-Karte die Grundlage fur Pay-TV-Empfang.

fur digitalen Premiere-Empfang wird,
ist ein IRDETO-PCMCIA-Modul
notig, das um 270 Mark kostet.

Und exakt dieses PCMCIA-Modul
hatdannauchden Schlitz,indendiePre-
miere-""Telefonkarte” reinpasst. PC-
Digital-TV-Empfangskarten werden in
der Grundausstattung meist ohne Com-
mon Interface geliefert, bieten also kei-
ne Pay-TV-Empfangsmdglichkeit. Al-
lerdings haben die Karten intern einen
Pfostenstecker, an den solch ein Com-
mon Interface (siehe Bild) angeschlos-
sen werden kann. Es handelt sich dabei
um Extrazubehor, das mit rund 200
Mark zu Buche schldgt.

Am Ende sieht die Rechnung folgen-
dermaRenaus, wenn Sie das digitale Pre-
miere am PC empfangen mdchten:
® PC-Digital-TV-Steckkarte: 500 Mark
® Sat-Schissel mit LNBs: 200 Mark
e Common Interface: 200 Mark
e |IRDETO-PCMCIA-Modul: 200
Mark

Also liber 1000 Mark. Hinzukommen
nattirlich noch die monatlichen Abon-
nementgebuhren fur das Pay-TV-Pro-
gramm, das Sie sehen mdchten.

Wer bereit ist, dieses Geld locker zu
machen, der steht letztendlich vor fol-
gender Situation: Alles wird zusam-
mengebaut und richtig eingestellt, aber
der Pay-TV-Empfang klappt trotzdem
nicht, das Bild bleibt verschlusselt — ob-
wohl alle Komponenten stimmen und
das Pay-TV-Abonnenmentabgeschlos-
sen ist. Der Hersteller des Satelliten-
empfangers wird Ihnen dann beispiels-
weise erzahlen, dass der betreffende
Pay-TV-Sender schuld ist, weil er die
Sendenorm nicht richtig einhélt. Oder
er erzahlt lhnen, dass Ihr IRDETO-
PCMCIA-Modul nicht kompatibel
genug ist. Der Hersteller desPCMCIA-
Moduls schlieRlich wird Ihnen mittei-
len, dass Ihr Sat-Receiver schuldist. Und
vom Sender brauchen Sie beim besten

KREATIV 4

ben. Kaufen Sie des-
halb immer  alle
Komponenten (Recei-
ver, Common Interfa-
ce, PCMCIA-Decoderkarte und Pay-
TV-Karte) moglichst beim gleichen
Handler und achten Sie darauf, dass al-
les zusammenpasst.

Wer Pay-TV aus dem Ausland in
Deutschland empfangen will, darf sich
auf einenbesonders harten Brocken ge-
fasst machen: Einerseits sind fir die

GRUNDLAGEN

sie haben eine Betriebssoftware, die sich
&ndern kann. Um festzustellen, welche
Version ein Cl-Modul drauf hat,
helfen die Bildschirmmenus des digita-
len Satellitenempfangers weiter: Jeder
Empfénger mit Common Interface hat
ein entsprechendes Menl. Im Com-
mon-Interface-Men( lassen sich dann
die Daten der eingesteckten Cl-Karten
abrufen — inklusive Betriebssystemver-
sion. Funktioniert eine Pay-TV-Karte
(oder ein Kartenemulator) einfach nicht
mit einem CI-Modul, dann kann das an
der Version des Moduls liegen.

Daher im Common-Interface-Menu
des Sat-Empfangers die Versionsnum-
mer notieren und im Readme-File der
Kartenemulatoren nachlesen, ob es be-
stimmte Versionsbedingungen gibt. Er-
freulicherweise lasst sich nahezu jedes
veraltete CI-Modul nachtréglich auf ei-
ne neue Version updaten.

Dazu braucht man ein Notebook.

Common Interface

www.digicrack.de MSM 46SE
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UBER DAS COMMON-Interface-Mend eines digitalen Sat-Empfangers lassen sich Informa-

tionen zu den Cl-Decoder-Karten abrufen.

meisten auslandischen Pay-TV-Sender
in Deutschland auf legalem Weg keine
Karten zu bekommen, andererseits gibt
es enorme Kompatibilitdtsprobleme.
Ein deutscher Receiver mit IRDETO-
Modul und Premiere-Karte vertragt
noch lange keine ausldndische IRDE-
TO-Pay-TV-Karte. Lassen Sie sich also
ja nicht erzéhlen, dass ein Sat-Receiver
(oder eine PC-Sat-Karte) mit Common
Interface eine garantiert stresslose uni-
verselle Losung ist.

m Common-Interface-
Module selbst updaten

Die CI-Module im PCMCIA-Karten-
format beinhalten den kompletten De-
codermechanismus (IRDETO, Viac-
cess und so weiter), sind also ein
Computer im Scheckkartenformat.Und

Konkret sind die CI-Module namlich
PCMCIA-Karten, konnen in den
PCMCIA-Kartenschacht eines Note-
books eingesteckt und dann mit neuer
Software bespielt werden. Diese Patch-
Software ist in der Regel beim Herstel-
ler des CI-Moduls im Internet erhalt-
lich. Wer ein CI-Modul direkt beim
Sat-Héandler im Laden kauft, sollte sich
das grundlich Gberlegen.

Es ist in den meisten Féllen gunsti-
ger, ein Cl-Modul direkt bei seinem
Hersteller im Internet zu kaufen, nach-
dem sichergestellt ist, dass es im Inter-
net auch Support dafiir gibt. Bei Di-
rektkauf im Laden besteht das Risiko,
dass man ein x-beliebiges CI-Modul be-
kommt und niemals herausfindet, wer
der Hersteller ist oder wo sich dieser im
Internet versteckt.
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TV-KARTEN
PRAXIS

Empfang optimieren

TV total
am PC

TV-Karten sind billig und eigentlich eine simple

Sache. Alle Karten basieren auf den gleichen

Grundbausteinen, doch bei Treibern und Bedie-

nungssoftware gehen die Hersteller eigene Wege.

Wir zeigen, wie Sie lhren PC fit fir den optimalen

Empfang machen.

QUICK INDEX

» Identische Technik,
identische Leistung?
Hintergrunde zur Entwicklung neu-
er Karten

» TV-Tuner-Empfangsteile
Fast immer werden Tuner von
Philips oder Themic verbaut

» Video-Chipsitze
Brooktree konkret

» Installationsvoraussetzungen
Vermeiden Sie Fallen

» BIOS-Setup
Wichtige Optionen fur TV-Karten
Treiber checken
Mit dem WDM-Treiber drohen
Probleme

» Lohnende Jagd
Besorgen Sie sich Referenztreiber

» TV-Karten-Wechsel
Windows 98 und 2000-Steckkarten
richtigzudeinstallieren, istgarnicht
so einfach.

» Doppeltes Programm
Zwei TV-Karten gleichzeitig zu be-
treiben, kann zum Glucksspiel wer-
den

» Alternative Bedienungssoftware
Fir TV-Karten empfehlen sich Free
TV und MoreTV

» Tricksereien
Das Zusammenspiel von Karte,
Software und Treibern kann man
verbessern
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er an seinem PC auch Fern-
sehen schauen und/oder Ra-
dio hoéren mochte, muss

daflr nicht viel Geld ausgeben. Die bil-
ligsten Karten wandern schon fur 69
Mark tber die Theke.

Werrund 120 Markausgibt, bekommt
dazu noch Radioempfang und oft auch
eine Infrarot-Fernbedienung. Ein paar
Mark mehr kosten stereotontaugliche
TV-Karten. Egal, welche Karte Sie kau-
fen oder im PC stecken haben, fast alle
arbeiten mit den identischen Video-De-
coder-Chipsatzen (meistBrooktree oder

PAL -BG/I
61314 Rev ATMC

98 Ha

610000-03 (© 1998
FCC.1D:H3OROBINS

Conexant, beide sind vollkompatibel)
und haben dadurch auch identische
Fahigkeiten.

Wie gut eine TV-Karte lauft, hangt vor
allem von der Treiber- und der Soft-
warequalitatab. Und dagibt’senorme Un-
terschiede. Vielen Herstellern gelingt es
beispielsweise nicht, das Videofenster per
Doppelklick sauber auf volle Bildgrofie zu
zoomen — und zwar ohne schwarzen
Bildrand. Oder die mitgelieferte Bedie-
nungssoftware ist zwar hiibsch designt, ihr
Bedienungskonzept dagegen vollig chao-
tisch. Alles kein Problem! Es gibt viele Me-
thoden, selbst aus der billigsten TV-Karte
mehr herauszuholen —und sie kosten nicht
mal was.

m Identische Technik,
identische Leistung?

TV-Karten-Hersteller gehen beim Ent-
wickeln neuer Karten so vor:

1. Decoder-Baustein-Einkauf: Ein Stan-
dard-Video-Decoder-Baustein wird ge-
kauft, in der Regel handelt es sich um ei-
nen Brooktree-Baustein. Dieser verfligt
mehr oder weniger Uber alles, was fir

TV-KARTEN BASIEREN nicht nur weitgehend auf identischen Bauteilen, auch die
Installationsprobleme sind ziemlich gleich.
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die digitale Bildverarbeitung benétigt
wird. Analoge Videosignale konnen di-
rekt in die betreffenden 1C-Beinchen
eingespeist werden.

2. Tuner-Einkauf: Um Fernsehen
empfangen zu kdnnen, benétigt man ei-
nen Tuner (die grof3en, silbern verklei-
deten Blechteile auf den TV-Karten). Er
empfangtein Antennensignal und liefert
es dann als Videosignal.

Auf praktisch allen TV-Karten kom-
men Tuner von Philips oder Themic
zum Einsatz. Die Hersteller kaufen stets
den Tuner-Baustein, den sie gerade am
preiswertesten bekommen.

3. Platine: Da Decoder-Baustein und
Tuner bereits alles Notwendige besit-
zen, fallen die Platinen von TV-Karten
rechtsimpel aus. Die Leiterbahnen ver-
binden quasi nur Decoder-Baustein
und Tuner und fihrenaulRerdem direkt
zu den Videobuchsen der Karte. Das
Design einer TV-Karte ist letzten En-
des eine einfache Ubung fiir einen
Techniker — da auf der Karte fast nichts
drauf ist, kann auch nicht allzu viel
schief gehen.

4. Treiber: Die Decoder-Baustein-Her-
steller machen es den TV-Karten-Pro-
duzenten recht einfach: Sie liefern ihnen
sogenannte Referenztreiber fir den
Baustein. Und exakt auf diesen Refe-
renztreibern basieren praktisch alle TV-
Karten gleichen Chipsatzes.

5. Software: Auch das Software-
Grundgerust wird den TV-Karten-Pro-
duzenten mehr oder weniger vorgefer-
tigt geliefert. Sie mussen lediglich das
Outfit ihren Wiinschen anpassen.

TV-KARTEN
PRAXIS

VIDEO-FEATURES BEI GRAFIKKARTEN

Video-Feature Zweck

Video-Eingang

Anschluss einer externen Videoquelle

Video-Ausgang

Anschluss eines Fernsehers etc.

Video-Capturing

Aufnehmen von Einzelbildern oder Filmsequenzen

TV-Tuner

Fernsehempfang am PC

MPEG 2-Wiedergabe

Videoeingang der PC-Karte einspeisen,
dort behandeln und tiber den Videoaus-
gang der Karte wieder rauslassen. Ein
TV-Tuneristalsokeineunbedingtwich-
tige Sache. Generell gibt es drei Klassen
von Tunern: Mono, Stereo und Dolby-
Surround. Mono-TV-Karten sind logi-
scherweise am billigsten.

3139 147 13571P
F I 21GHFT2 /PH
SW2e 9741

MADE IN 51MGAPDRE

AUF TV-KARTEN befindet sich in der Re-
gel ein Philips- oder ein Themic-Tuner-
Teil. Wichtig ist weniger die Marke als die
Tatsache, dass Sie die Typenbezeichnung
des Tuners exakt kennen. Oft verkleben
TV-Karten-Hersteller den Tuner mit ihrem
Logo — dann heilt es drunter schauen.

Auf den meisten Karten werden, wie
gesagt, Tuner von Themic und Philips
verbaut. Obwohl sich die Fachzeit-
schriften bei TV-Karten immer in Sa-
chenEmpfangsleistungund Bildqualitét
verrickt messen, sollten Sie sich nicht
irritieren lassen: Praktisch alle Tuner auf
TV-Karten sind mehr

Unterstutzung von DVD-Video-Wiedergabe

am Antennenanschluss einen An-
tennenverteiler (T-Weiche) anzuhén-
gen. Also im Wohnzimmer die Anten-
nenleitung in den Fernseher einspeisen
und gleichzeitig tber Leitung zur TV-
Karte im Arbeitszimmer transportieren.
Bei solchem Signalsplitting ist der Sig-
nalstarkenverlust fur eine TV-Karte in
derRegel zu grof3. Ihre einzige Chance
ist es, einen Antennenverteiler mit Ver-
starker zu kaufen, wenn Sie Wohn-
zimmer-TV und PC an eine Antennen-
buchse hangen wollen.

@ Es ist weniger wichtig, welchen Tuner

Sie drauf haben. Entscheidend ist,
dass Sie seine exakte Typenbezeichnung kennen.
"Phillips” allein reicht nicht aus, Sie brauchen die
exakte Bezeichnung des Tuners. In der Regel ist
sie auf dem Tuner aufgedruckt, eventuell miissen
Sie einen Aufkleber entfernen, der dieses Info
versteckt. Die Kenntnis des exakten Tunermo-
dells ist wichtig fir Spezialtools.

B Video-Chipsatze

Eine normale Grafikkarte besteht aus
zweierlei: demVideoprozessorund dem
RAM. Beides reicht aus, um 2D und 3D
auf den Schirm zu bringen. Aber mo-

oder weniger schlecht —

/- BIS4HA/BIM5A Regslen

0

Unterm Strich gilt: Trotz enormer die sonstigen Leistungs- T £ e
Preisunterschiede stecken auf den mei- merkmale einer TV- T | vetn |
sten TV-Karten identische Bauteile, und Karte sind wichtiger als | &5l Saie ¢
auch die Treiber und die Software kom- das Fernsehempfangs- wiis | eeatio [+ 7

i
_jj

men aus der gleichen Quelle. Leider
schaffen es die wenigsten Multimedia-
Hersteller, diese auch richtig zu imple-
mentieren — trotz vorgefertigter Refe-
renz-Software. Und genau hier kdnnen
Sie selbst eingreifen.

teil. Mehr dazuspaterim S|
Abschnitt  ”Videoaus-
gang/-eingang”.

Fast allen Tunern ist
gemeinsam: Sie fordern
ein mdoglichst  starkes
Antennensignal. Wenn
Sie von der Antennen-
buchseimWohnzimmer
eine 30 Meter lange An-
tennenleitung legen und
dabei ein moglichst gut-
es Kabel verwenden, ist
inder Regel allesin Ord-
nung. Fatal ist es jedoch,

;
=
fH

#| =] =|a[#] 5[] 5]

foranote

®  TV-Tuner-Empfangsteile

Diverse PC-Karten sind mit einem TV-
Tuner ausgestattet und ermdglichen
Fernsehen am PC. Wer Pay-TV-Expe-
rimente durchfihren will, braucht nicht
zwangslaufig eine Karte mit Tuner. Man
kann auch das TV-Bild von einem
Videorecorder oder Fernseher in den
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| DER PRODUKTNAME IST EGAL: Was eine Karte hardwaretech-

| nisch drauf hat, hangt nur von ihrem Video-Chipsatz ab. Hier sind
| diverse Register umzulegen, wenn Sie alles rausholen wollen.
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derne Grafikkarten kdnnen noch mehr
Zauber entfalten, damit die Bilder per-
fekt werden: FUr diese Dinge reicht ein
einfacher Videoprozessor nicht aus,
dazu gehort mehr. Das "Mehr” wird
beispielsweise ’Video-Signalprozessor”
genannt. Das ist ein spezieller Prozes-
sor, der prinzipiell drei Dinge tut:

1. Einanaloges Videosignal digital um-
wandeln

2. Mitdem digitalisierten Bild alles Er-
denkliche anstellen

3. Digitale Bilder in analoges Video-
signal zuriickwandeln

BROOKTREE-VIDEO-CHIPS

Chipsatz Zweck Insider-Infos

Brooktree BT Video-Stream-Prozessor ~ Unter anderem auf "ATI All in

829, A, B und Capture-Chip Wonder”, kann dank DSP mit
einem Videosignal alles Erdenkliche
anstellen.

Brooktree BT 832 Videokamera-Prozessor ~ Vorwiegend fur preiswerte Video-
Conferencing-Steckkarten gedacht.

Brooktree BT 848 PCI Video Capture Chip  Der Legendare: Brooktrees BT848-

Chip war der erste, der fur Pay-TV-
Hacks verwendet wurde. Dieser
Video-Decoder-Chip stellt FBAS-
und S-VHS-Eingéange bereit und ver-
arbeitet Bilder mit voller PAL-Auf
l6sung von 768 x 512 Bildpunkten.
Er beherrscht die Videonormen NT
SC/PAL/SECAM. Viele Spezial
tools aus der Shareware-/Free-
ware-Ecke kooperieren prima mit
solch einem Brooktree-Chipsatz.
Der Baustein findet sich auf fast
allen TV-Karten, die bis Mitte 1998
produziert wurden.

Brooktree BT 848 A PCl Video Capture Chip  Verbesserte Version (Digital-
kamera-Support) von BT 848, voll
abwartskompatibel.

Brooktree BT 848 EVK  PCl Video Capture Chip  Erweiterte Version von BT 848, voll

abwartskompatibel.

Brooktree BT

878

PCI Video Capture Chip

Ebenfalls von Spezialtools bestens
unterstutzt: Brooktrees BT878, der
Nachfolger des BT848. Hier wurde
technisch verbessert, die Haupt--
Leistungsmerkmale sind dem
BT848 gleich geblieben.

PCl Video Capture Chip

Brooktree gehort inzwischen zu
Conexant. Ob auf einem Chip
"Brooktree BT878” oder "Conexant
BT878” draufsteht, ist egal — beides
bezeichnet den identischen BT878-
Baustein.

Brooktree BT 849 A

PCI Video Capture Chip

Verbesserte Version (Digital-
kamera-Support ) von BT 848, voll
abwartskompatibel.

Brooktree BT 868 /
869

PCI Video Capture Chip
und VGA-TV-Konverter

NTSC/PAL-Format, BildgroRen bis
800 x 600 kénnen auf TV-Ausgang
wiedergegeben werden. BT 869
kann auch Macrovision Level 7
Video-Kopierschutz ausgeben! Der
BT 869 wurde auf vielen TNT2-
Karten mit TV-In/Out verbaut —
unter anderem auf Elsa Erazor Ill Pro.

Conexant BT869

34

PCI Video Capture Chip
und VGA-TV-Konverter

Wie Brooktree 879

Diesen Spezialprozessor kann ein
Grafikkarten-Hersteller in seinen Vi-
deoprozessor komplett integrieren,
oder er verwendet daflr einen eigenen
Chip, den er bei einem anderen Her-
steller einkauft.

Einer der groften Hersteller von
Video-Decoding/Capturing-Chips ist
Brooktree. Auf den meisten Grafikkar-
ten, die Uber Features wie ”Fernsehen”,
TV-Ausgang oder Video-Capturing
verfuigen, steckt ein Brooktree-Chip.
Bei solchen Videosignalverarbeitungs-
Chipsisteswie bei den Mainboards: Der
Leistungsumfang des Chipsatzes ent-
scheidet, was eine Karte kann. Karten
mit gleichem Chipsatz haben die glei-
chen Féhigkeiten, wenn der Hersteller
sie denn aktiviert.

Genau das ist das Problem: Grafik-
karten-Hersteller kaufen Chips ein und
stricken daftir oft nur halbherzige Trei-
ber, die das Potential dieser Chips nicht
voll ausschopfen. Wenn man weil3, wel-
chenVideoprozessor-Chip eine Grafik-
karte verwendet, dann weif3 man auch,
was die Karte kbnnen muss. Und hatein
Hersteller ein Feature nicht im Treiber
implementiert, heilt das noch lange
nicht, dass Sie nicht trotzdem rankom-
men, es selbst ’freischalten” kdnnen. Im
Internet gibt es unzéhlige Freak-Tools,
die alles aus einem Videoprozessor he-
rausholen. Wer schlau ist, der checkt
bereits vor dem Kauf einer Grafik-
karte mit Video-Signalprozessor (TV,
Capturing und so weiter), welcher Chip
draufsteckt.

AUCH ATI GREIFT bei seinen Video-
Overlay-tauglichen Karten gerne zu
einem Brooktree-Chipsatz.

Wichtigistesnicht,den’besten” Chip
zu haben, sondern einen, der so gut ver-
breitet ist, dass im Internet auch Spe-
zialtools dafir erhéltlich sind. Seit 1999
sind die Brooktree-Chips BT 848 und
BT 878 am beliebtesten, wurden auf vie-
len TV-Karten verbaut. Fur diese Chips
entstanden zahlreiche Tools (mehr da-
zu spéter), mitdenen sich alles aus ihnen
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CHRONTEL

Video Encoders

e ﬁ‘_ﬁ -

Chrontel's video encoder P
product line is comprised of a wide
range of high performance products
used to produce NTSC/PAL TV output

signals from both analog and digital
input sources. This line is broadly
divided into two product

segments, VGA and MPEG.

WWW.CHRONTEL.COM. Wenn Sie
einen Chrontel-Chip auf einer Video-/
TV-Karte haben, gibt es hier nutzliche
Detailinformationen dazu.

BTV page - Mictosoft Intemet Explorer

&

”
o . A

Zuick Vo Abbvechen Aktdsieen  Statseie

cesse[E] b b rikosh e/l ol

BTTV - A Linux driver for
Bt848/849/878/879 based frame grabbers

Driver for frame grabber cards with the Brooktree (now Conezant) BiB48/849 or BIRTRIRTY

£

Suchen  Favoriten

=] wesehas | Dot |

While the driver s tested and used by many people nowit should still be considered a
beta version! Use it at your own risk! Read the documentation before using it!

The following cards are used by myself (thanks to sample cards by the manufacturers) and
suppotted in any case (at least the versions T have)

o mroVIDEQ PCTV

+ Marix Vision MV-Dels,
+ Terratec TERRA TV,
+ Lifoview Flyvideo I

LINUX-TREIBER UND -TOOLS fur Video-
karten mit Brooktree-Chipsatzen — hier
gibt es nutzliche Infos: www.thp.uni-koeln.
de/~rjkm/linux/bttv.htm!

rausholen l&sst. Die nebenstehende Ta-
belle fuhrt die géngigen Brooktree-
Video-Chips auf. Das sind allerdings
nur einige der Brooktree-Chips, die in
der PC-Welt oft verwendet werden. Es
gibt dartiber hinaus noch viele weitere
Versionen im Handel.

Wenn Sie auf einer Grafikkarte einen
Brooktree-Chip entdecken, sollten Sie
auf jeden Fall einmal bei Brooktree hin-

einschauen und das Datenblatt zum
Chip holen: www.brooktree.com (oder
aber http://www.conexant.com).

m Installations-
voraussetzungen

Bevor eine TV-Karte optimiert werden
kann, muss sie erst einmal zum Laufen
gebracht werden. Das kann ganz ein-
fach, enorm verzwickt oder vollig un-
mdglich sein. Bevor Sie eine TV-Karte
kaufen, einstecken und dann einen
schwarzen Bildschirm vor sich haben,
sollten Ihnen folgende Fakten klar sein:
o Grafikkarten-Kompatibilitat: Nicht
jede TV-Karte kann mit jeder Grafikkar-
te — egal ob PCI oder AGP. Es gibt
schlichtweg Grafikkarten- und Video-
Decoder-Chips, die einfach nicht mitein-
ander kdnnen. Wer schlau ist, checkt be-
reits vor dem Kauf einer TV-Karte im
Internet ab, ob die vorhandene Grafik-
karte und die gewlinschte TV-Karte zu-
sammenpassen.

Informiert ein TV-Kartenhersteller im
Internet nicht detailliert Gber die Kom-
patibilitdtsangelegenheit, dann heif3t das,
dass Sie seinen Support in der Pfeife rau-
chen konnen und den Kauf dieser TV-
Karte besser bleiben lassen.

e |_eistung: Es reicht nichtaus, dasssich
eine TV-Karte irgendwie mit der Gra-
fikkarte vertragt — beide miissen perfekt
zusammenpassen. Das heifdt, die TV-
Bildeinblendung muss im schnellen
Overlay-Modus erfolgen. Klappt das
nicht, dann geht zuviel Leistung verlo-
ren; das bedeutet, der PC-Prozessor
wird bei der TV-Einblendung zu star-
ker Belastung ausgesetzt.

e Mainboard-Kompatibilitat: Ein du-
Rerst verzwickter Faktor. Viele Main-
boards haben mit den TV-Karten-Vi-
deobausteinen Probleme. Gute Karten
haben Sie in der Regel bei einem Main-
board mit Intel-Chipsatz. Bei SIS-, VIA-
& Co.-basierten Mainboards ist oft ein
BIOS-Update oder ein spezieller Trei-
ber-Patch nétig. Oder es geht gar nicht.

Ist die ATI-TV WONDER kompatibel zu Karten mit TNT2, GeForce256, Voodoo3, 53

Savage und Matrox G400?

Zu allen, mit Ausnahme des G400 (die Tests des G400 sind noch nicht abgeschlossen)

Welche MPEG-1-Formate kann ich aufzeichnen?
Folgende Auflisungen werden fir die MPEG-1 -Aufzeichnung unterstitzt:

%, x %ﬁﬁ ;pi i z o

DIE KOMPATIBILITAT ZWISCHEN Grafik- und TV-Karten ist eine kritische Sache. Immer
erst schlau machen, dann kaufen. Mitte 2000 informierte ATI beispielsweise, dass die
Kompatibilitatstests zur Matrox G400 noch nicht abgeschlossen seien — zu diesem Zeit-
punkt war die G400 bereits gut ein Jahr am Markt!
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So teilt Hauppauge auf seinen ausge-
zeichneten deutschen Support-Seiten
beispielsweise folgendes mit:

Bt Windows 98 sole i
HHp s v

A MY o e VIA din-A Drbeer 06
A MRS e

0

_ Die Mainbhsaus P4 X002 snd PA 2006 von FIC mit dissam Chipsatz sind r knmas
v polo zum neuen Layoet der WinTV PLI und WinTV Radio mit 5-ideo Engang und Stereo.
WARTY-Kartes it BT resber-Ligdate benttigh: STH46

PECH GEHABT: Altere Hauppauge-TV-Karten funktio-
nieren nicht auf Mainboards mit VIA-Apollo-Chipsatz.

Auch hier zeigt sich wieder, wie wich-
tig perfekter Support bei einer TV-Kar-
te ist — Lob an Hauppauge. Wenn sich
ein TV-/Video-Chipsatz und ein Main-
board-Chipsatz nicht vertragen, dann
haben Sie ein Riesenproblem. Deshalb
immer erst vorher im Internet checken,
ob sich ein TV-/Video-Chipsatz mit
dem vorhandenen Mainboard vertragt
oder nicht — erst dann kaufen. Erfah-
rungsaustausch hierzu ist auf www.
nickles.de im Unterhaltungselektronik-
Bereich nonstop mdglich.

e Farbtiefen-Zusammenspiel: In der
Regel verlangenalle TV-Karten, dass die
PC-Grafik mindestens auf 16 Bit Farb-
tiefe, also HiColor, eingestellt wird.
Und in diesem Modus bringen die Kar-
ten in der Regel auch die beste Leistung.
Der 24-Bit-Farbtiefemodus ist meist
nicht empfehlenswert. Priifen Sie also
nach, ob ein spiirbarer Leistungsunter-
schied zwischen 16 und 32 Bit Farbtie-
fe besteht.

e Video-Conferencing: Wer an eine
TV-Karte eine Videokamera hangen
mochte, um damit Internet-Bildtelefo-
nie zu betreiben, sollte darauf achten,
dass die TV-Karte ausdriicklich kom-
patibel zu Microsoft Netmeeting ist
(das kostenlose Bildtelefonie-Programm
von Windows). Und hier heif3t es auf-
passen: Wenn ein TV-Karten-Herstel-
ler auf der Verpackung ’Netmeeting-
Kompatibilitat” verspricht, dann heif3t
das noch lange nicht, dass es mit allen
Windows-Versionen klappt. So kann es
beispielsweise sein, dass Netmeeting mit
einer TV-Karte nur unter Windows 98
gelingt, unter Windows NT und 2000
dagegen nicht. Nattrlich helfen hier
Treiber-Updates — wenn sich der Her-
steller darum bemuiht, welche anzufer-
tigen. Im Fall einer Noname-Karte aus
Taiwan schauen Sie schnell dumm aus
der Wasche oder dirfen eine Ewigkeit
warten, bisendlich Treiber-Updates an-
geboten werden.

e Betriebssystem: Unter Windows 95
und 98 bereiten TV-Karten nur selten
Probleme. Eher diinn gesat sind Karten,
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"% MS-D0S-Eingabeaufforderung

Detect BT8xx chip
Written by Ewald Snel

capture chip isz =

I:wg~?tools~tuvideo“?hrooktree vhatchip*whatchip

BTS878 or BTS7OAR
I:~g~ttoolsstvideo“t'brooktreeswvhatchip>_

DAS FREEWARE-TOOL "whatchip.exe” hilft beim Identifizieren des Video-Decoder-
Bausteins einer TV-Karte (wenn Sie zu faul sind, den PC aufzuschrauben). Das Tool gibt’s
im Internet, suchen Sie nach "whatchip download”.

dieauchunter NT 4.0arbeiten,denn NT
istan fur sich nicht multimedia-tauglich.
Besser sieht es bei Windows 2000 aus,
allerdings waren selbst Monate nach
Einflihrung von Windows 2000 von den
TV-Karten-Bauern nur Betatreiber zu
bekommen. Unter Linux ist die Sache
ebenfalls knifflig. Zwar gibt es diverse
Linux-Standardtreiber fur die TV-Kar-
ten mit Brooktree-Chipsatz, die Instal-
lation einer TV-Karte unter Linuxistal-
lerdings kein Zuckerschlecken. Wer mit
einer funktionierenden TV-Karte von
Windows 98 auf 2000 umsteigt, sollte
sich ohnehin auf Argernisse gefasst ma-
chen: Oft funktioniert die Karte unter
Windows 2000 nur teilweise, die beige-
packte Infrarot-Fernbedienung wird
beispielsweise nicht unterstitzt.

BIOS-OPTIONEN

Damit TV-Karte und Grafikkarte zusammen kénnen, muss
der Interrupt fur die Grafikkarte aktiviert sein — also diese

Assign IRQ to VGA (enabled, disabled)

B BIOS-Setup

Alle modernen TV-Karten tbertragen
ihr Videobild digital Gber den PCI-Bus.
Die richtigen BIOS-Einstellungen sind
entscheidend, wenn eine Karte streikt.
Die Tabelle zeigt die wichtigsten BIOS-
Optionen, auf die Sie im Zusammen-
hang mit TV-Karten achten sollten.

B Treiber checken

Seit Mitte 2000 setzt sich zunehmend
das neue WDM-Treibermodell von
Microsoftdurch. WDM steht fiir "Win-
dows Driver Model” und gestattet es
Herstellern, auf Quellcode-Ebene ein
und denselben Treibercode fiir ver-
schiedene Windows-Systeme zu ver-
wenden.

Option enablen.

Dasspart Entwicklungskosten, dafir
Windows 95/98 und Windows 2000 ge-
meinsam programmiert wird. Gerade
bei Multimedia-Karten wie TV-Karten
ist dieses WDM-Treibermodell eine
verzwickte Sache.

Grundsatzlich wird zwischen altem
Treibermodell und dem neuen WDM-
Modell unterschieden. Viele Hersteller
bieten wahlweise fir ihre TV-Karten
Standardtreiber oder WDM-Treiber
an. Dabei gelten die Angaben aus der
Tabelle "TV-Karten-Treiber”.

Leider ist es im Fall von TV-Karten
(oder Grafikkarten mit Videoeingang)
nicht egal, ob Sie die Standard- oder die
WDM-Treiber verwenden. Denn auch
die zur TV-Karte gehdrige Software
muss zum Treibermodell passen. Es
kann Thnen blihen, dass Sie von einem
alterenn  Standardtreiber auf einen
WDM-Treiber updaten und dabei eine
bose Uberraschung erleben: Die alte
TV-Software lauft nicht mehr, und die
neue WDM-taugliche TV-Software ist
schlechter und viel eingeschrénkter im
Funktionsumfang. Weiteres Problem
bei Verwendung der WDM-Treiber:
Freeware- und Shareware-TV-/Video-
Toolsverlangen meist ebenfalls noch die
Standardtreiber, sie streiken bei WDM-
Treibern. Im Laufe des Jahres 2001 soll-
te sich diese Situation andern.

Doch auch dann gilt: WDM-Treiber
miussen auf keinen Fall besser sein als al-
te Standardtreiber. Wenn Sie
fur Ihre TV-Karte gute alte
Standardtreiber haben, die
taugen, dann heben Sie sie
auf jeden Fall gut auf.

Leider teilen lhnen die
Hersteller in ihren Down-

PCI Master O Write Waitstate
(enabled, disabled)

Funktionieren diverse TV-Karten-Funktionen nicht
reibungslos, dann testweise diese Option andern. Durch

load-Bereichen oft nicht ge-
nau mit, ob ein Treiber ein

Enablen wird ein Wartezyklus beim PCI-Bus eingelegt,
der Probleme beseitigen kann. Disablen ist schneller,
aber kniffliger.

IRQ Activated By (edge, level) Diese Option sollte ohnehin méglichst immer auf ”level”
stehen, wie es moderne Steckkarten verlangen.

Ist hier "edge” aktiviert, kann eine TV-Karte Arger machen.

PCI Latency Timer (N) Treten Bildstérungen auf, kann ein Erhdhen dieses Wertes

helfen.

Wenn es beim Betrieb der TV-Karte zu Absturzen kommt,
sollte diese Option testweise umgeschaltet werden.

PCI Peer Concurrency (enabled, disabled)

Da USB und AGP bei vielen Mainboards intern zusammen-
hangen, kann es nétig sein, den USB-Controller des
Mainboards zu aktivieren, damit der AGP-Mainboard-
Treiber mit einer TV-Karte harmoniert.

USB Controller (enabled, disabled)

Use USB IRQ (enabled, disabled) Um den USB Controller voll zu aktivieren, muss auch der
USB-Interrupt aktiviert werden, wenn diese Option im

BIOS zu finden ist.

CPU to PCI Write Buffer
(enabled, disabled)

Wenn es beim Betrieb der TV-Karte zu Absturzen kommt,
sollte diese Option testweise umgeschaltet werden.

Standard- oder ein WDM-
Treiber ist. Im Fall einer TV-
Karte mit einem der géangi-
gen  Brooktree-Chipsatze
bekommen Sie das Uber den
Geratemanager heraus. Bie-
tet ein Hersteller beide
Treibervarianten an, haben
Sie unter Windows 98 Spiel-
raum, kdnnen beide auspro-
bierenund den besseren neh-
men. Unter Windows 2000
sind Sie gezwungen, den
WDM-Treiber einzusetzen
— und alle damit verbunden
Nachteile (Kompatibilitét-
sprobleme mit Freeware-/
Shareware-TV-/Video-Tools)

KREATIV 4
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LINKS DAS NEUE Treibermodell bei Brook-
treeVideochipsetzen, rechts da alte — die
Unterschiede sind deutlich erkennbar.

in Kauf zu nehmen. Abgesehen vom
Kartentreiber empfiehlt sich auch ein
Check des DirectX-Systems.

B Lohnende Jagd

Die interessanteste Methode, eine TV-
Karte zu optimieren, besteht zualler-
erst darin, sich die Original-Referenz-
treiber des Video-Decoder-Baustein-
Herstellers zu besorgen. Diese sind in
vielen Fallen stabiler und effektiver als
das, was einTV-Karten-Macher dar-
aus zusammengebastelt hat. Die Refe-
renztreiber sind leider oft nicht auf
direktem Weg erhéltlich, der Baustein-
Hersteller stellt sie nicht unbedingt
offentlich im Internet zum Down-
load bereit. Am besten suchen sie mit ei-
nem Total-Verstichwortungsdienst wie
www.hotbot.com. Suchen Sie nach den
Stichworten “reference” + ’driver” +
”Name lhres Decoder-Bausteins”.

% DirectX-Diagnoseprogramm [=1=]

System | Direct<Datsien | DMediaDatsien | Ditecté Treiber Anzsige | Musik | Eingabe | Netanerk | ‘weitere Hife |

m TV-Karten-Wechsel

Eine TV-Karte ins System zu integrie-
ren ist einfacher, als sie wieder loszu-
werden. Ein typisches Beispiel: Sie kau-
fen eine TV-Karte, installieren sie, alles
ist wunderbar. Irgendwann schaffen Sie
sich eine neue TV-Karte an. Und dann
heif3t es alte Karte raus, neue Karte rein.
Und genau das geht meist schief.

Beim Hochfahren erkennt Windows
zwar die neue Karte, fragt allerdings erst
gar nicht nach der Setup-CD, sondern
verwendet einfach den Treiber der alten
Karte fur die neue.

Einsteiger bemerken diese Tatsache
oft gar nicht, weil alles so schnell am
Bildschirm ablduft. Das Ergebnis ist
dann zwar meist ein perfekt installierter
alter Treiber und auch im Geratemana-
ger wird heile Welt bestétigt. Allerdings
gibt’s keine Garantie, dass der alte Trei-

Gerat

Wame: Matrox Millsnnium G400 DualHead -
Hersteller: Matrox Graphics
Chiptyp: Matrox G400 Rew
DAC-Typ: Internal
Gesamtspeicher [ca ) 53.0 MB
Aktugller Arzeigemodus: 1152 & 864 (32 bif [Dptimale
Monitar: CH-21E110T

Treiber

Haupttreiber, G400.drv
Wersion: 4.12.01.1520 [English)
Zetifiziert
MiniA/DD:
WDD

Mein
GA00.vxd
“wdd,"vflatd

Deaktivieren |

DirectDraw testen |

Deaktivieren |

Direct3D testen |

DirectFunktionen
DirectDraw:  Beschleunigung aktiviert
Direct3D:  Beschleunigung aktiviert

TV-KARTEN
PRAXIS

ber auch mit der TV-Software der neu-
en Karte harmoniert. Die absurdesten
Fehlermeldungen konnen auftreten.
Grund des Ubels: Da fast alle TV-Kar-
tenaufdengleichen Chipsbasieren, sind
auch ihre Treiber sehr verwandt. Das
bringt den Hardware-Assistenten von
Windows durcheinander — er verwech-
selt TV-Karten. Die folgenden beiden
Abschnitte zeigen, wie sich dieses Szen-
ario unter Windows 98 und Windows
2000 jeweils vermeiden lassen kann.

Windows 98: Steckkarten

richtig deinstallieren

Wird eine Steckkarte durch eine ande-
reersetzt, dieahnlicher Funktionsartist,
dann lauert eine Tucke. Typisches Bei-
spiel: Eine TV-Karte wird durch eine
andere TV-Karte ersetzt, die Gber ahn-
liche Bausteine wie die alte Karte ver-
fugt. In diesem Fall kann es passieren,
dass Windows beim Hochfahren
glaubt, die neue Karte bereits zu ken-
nen, und der Hardware-Assistent legt
los. Sie werden erst gar nicht nach der
Setup-CD der neuen Karte gefragt, son-
dern Windows installiert einfach die al-
ten Treiber, die es sich auf der Festplat-
te heimlich ”gemerkt” hat.

Das Ldschen einer Karte im Gera-
temanager reicht nicht aus, um auch
ihren Treiber definitiv loszuwerden.
Um diesen Trouble zu vermeiden, hilft
die folgende Strategie.

1. Alte Karte richtig entfernen: Ge-
hen Sie in den Geratemanager zur be-
troffenen Steckkarte, die raus soll, und
I6schen Sie ihren Eintrag. Das kann ei-
ner, kdnnen aber auch mehrere sein. TV-
Karten haben beispielsweise in der Re-
gelzwei, einer fur Video, einer fur Audio.
Und auch bei Soundkarten gibt’s meh-
rere Eintrage. Sdmtliche Eintrage einer
Karte im Geratemanager mussen ge-
16scht werden.

2a. Windows-Treiberdatenbank ma-
nipulieren: Wenn ein Treiber im Geré-

0

temanager geldscht wird, ist er nicht

Anmerlungen
Die Datei G400.dry hat kein Zerifikat, dh. sie wurde nicht vom Microsoft Windows Hardwarequalitdtslabor
getestet. Wenden Sie sich an den Hardwarehersteller, um einen zerifizierten Treiber zu erhalten.

Klicken Sie auf "DirectDraw testen'’, um die DirsctDraw-Funktionalitat 2u testen
Klicken Sie auf "Direct3D testen”, um die Direct3D-Funktionalitdt 2u testen.

§

Beenden I

Geben §
Dokume

TV-KARTEN-TREIBER
Betriebssystem  Verwendbare Treibermodelle

Hilfe:

& Alle [ntarmationen speichem...

]

Difrien; [dscliag

Windows 95 Hier funktionieren nur die
[0k | ébbrechen | Durcheuchen.. | Standardtreiber, WDM nicht.
Windows 98 Hier werden beide Treibermodelle
[#sen] unterstitzt, Standard und WDM.
DAMIT EINE TV-KARTE optimal lauft, muss bei den meisten Modellen die Windows 2000 Hier wird nur noch WDM

Direct-Draw-Beschleunigung von DirectX aktiviert sein. Das kann mit dem unterstutzt.

Dxdiag.exe-Tool gecheckt und erledigt werden.
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BA Explorer - C:AWINDOWSAINFADTHER

| Datei Beabeien Ansicht Wecheehau Favoiten Estias 2

-] Desktop

(& Downloaded Pragram Files
1 Dwatson

[#-(%] Favoriten
(1 Forts

D Help

-] Hisk

=0 Int

~[_] Catalog
43 Other

=] Ofe =
4 _ | _>|_I 4]

| . R v | e ‘ ) | x 5 i
Zuriick orErts AufwaErts Ausschreiden  Kopieren Einfiigen Riickganaia Ldschen  Eigenschaften Ansichten
| Adresse [ 71 CAWINDOWSUNFAOTHER =
Drcher Dateiname [ Gidbe[ Tup [ Gedndert am
=L Windaws 3KB  Setupinformationen  05.03.9917:43
~[_] hemoved 10KE  Setup-lnformationen 05.03.9917:40
- Al Users LS GmbHELSAMOMT.INF TKB  Setupnformationen 02.10.97 01:01
- Anwendungsdaten cisel inf 4KB  Setuplnformationen 13.06.0017:20
(1 Applog J atrox Graphicsinstallinf 30KE  Setup-Informationen 21.02.0016:35
~[_] Catroot
(-] Command
1 Conlig
~{_ Cookies
1 Cursors

| ]

|2 Obisktz) markistt [12.2KB

| 5] Aibsitsplatz

AUCH IN DEN Unterverzeichnissen des windows./inf-Verzeichnisses kénnen sich Treiber-
Ini-Dateien verstecken. Werfen Sie insbesondere ins Unterverzeichnis /other einen Blick.

wirklich weg. Windows hat sich ge-
merkt, wo der Treiber war und wie er
reinstalliert werden kann. Genau dieses
Wissen muss Windows genommen wer-
den, damit es beim Installieren der neu-
en TV-Karte nicht zu spinnen beginnt.

sind die Treiberinfos der Steckkarten
meist abgelegt. Wenn der Dateiname ei-
ner .inf-Datei nicht bezeichnend genug
ist, kbnnen Sie die Datei miteinem Text-
editor betrachen. .inf-Dateien sind rei-
ne Textdateien, und ihre ersten Zeilen

bezeichnen in der Regel auch den Her-
steller oder das Produkt, zu dem sie
gehoren. Selbst wenn Sie an dieser Stel-
le bereits flindig geworden sind, ist die
Jagd noch langst nicht zu Ende! Die inf-
Treiber-Informationen einer Steckkar-
te kénnen sich durchaus in mehreren
Verzeichnissen verstecken. An dieser
Stelle hilft der Suchmechanismus des
Explorers weiter.

Der VVorgang ist simpel: Sie fihrenim
Explorer im Verzeichnisbaum einen
Rechtsklick auf das Verzeichnis win-
dows\inf aus und wahlen suchen. Im
Suchdialog stellen Sie als zu suchenden
Dateinamen *.inf ein, also alle .inf-Da-
teien. Markieren Sie die Option ”Un-
tergeordenete Ordnereinbeziehen”,um
definitiv alles abzugrasen. Etwas Fanta-
sie brauchen Sie beim Suchfeld ”Ent-
haltener Text”, das definiert, nach wel-
chen Wortern in den Dateien gesucht
werden soll.

Hier bietet es sich beispielsweise an,
den Herstellernamen, die Produktbe-
zeichnung oder die Chipsatz-Bezeich-
nung der betroffenen Steckkarte anzu-
geben. Auf jeden Fall sollten Sie so lange

Samtliche Treiberinfos merkt sich Win-

dows anhand sogenannter .inf-Dateien -
und die befinden sich alle im Windows PPPPPYY y B
pnteryerzelchnls /inf. Und dort heiStes & Suchen nach: Dateien mit Namen =.inf mit -
jetZt EISka|t, manuell ran... Datei Beabeien An Datei Beabsien Ansicht Dptionen 2 [Yersion]
&, 9 Meme/Ot | Datun| Weters Opteren] e e
. R . . Zuriick Yo Provider=%String6%
2b. Windows-Treiberinformationen T | — rovtaerTEEg
.. " - . . . 2 - [ClasslInstall]
I6schen: Samtliche Treiberinformatio- Orcer o Test frosioe_[RiReq=DUulLinedia Class . Tnstall
nen sind in zwei Dateien des /inf/-Un- B e [IcuoowsE [bestinationdirs]
terverzeichnisses gespeichert: drvda- g AUt Unegeorete O cibesehen  Dur Copvint 17
ta.bin und drvidx.bin. Diese beiden 1 dprkea CopyVideor iles=11
. N . 20 Catont T T in Ordner Deletelnf=17
Dateien miissen geldscht werden! & Come ’—Mw,mg L) CWRDOSUE | wanuasturer]
Beimnachsten Neustarterkennt Win- 0 Coker [ Tleetvint (] CWINDOWSINF |35 Ering13=SECTION_B
o 51 Dot [SECTION_ 8]
@ Downloz %StringZZ=UidEnSEEtiun.Install,PEI\UEN_‘I BOERDEV_B36E&SUBSYS_0A00"

1 1 %String2%-VUideoSecti .Install,PCIN\UEN_189E&DEV_B36E&SUBSYS_A08:
entferntwurde, .Llnd I?gtSIE neu an_~ Be.lm ! % Ex:;:" %st:;:gzz:u;uzgs:itizg.I::t:u,PcItUEN}l B9ERDEV_036EESUBSYS_FFFF
Neuanlegen grelfthdows andle Ein- =] Fonis %String2%=VideoSection.Install,PCI\UEN_1B9E&DEV_B36E&SUBSYS_FFFF -

. . . .. CZIHee |y | lal | »
zel-Treiberinformationen zuriick — auf D e s —
. . . . . . o ateilen) gefunden sue Objel Setup-nformationen
alle .inf-Dateien im /inf/-Verzeichnis D8 i TR S famaicnen
undseinen Unterverzeichnissen. Undso Do o 223;1:;2:2232:2:;4
q | | »

werden auch alte unerwiinschte Treiber
wieder erfasst. Es reicht also nicht aus,
die beiden Treiberdatenbank-Hauptda-
teien zu l6schen, es miissen noch weite-
reeliminiertwerden. BloB welche? Her-
auszubekommen, welche .inf-Dateien
zu einer bestimmten Steckkarte geho-
ren, ist knifflig.

Es kénnen auch mehrere .inf-Dateien
sein. Nachdem Sie die beiden Haupt-
Treiberdatenbankdateien drvdata.bin
und drvidx.bin geldscht haben, geht die
Jagd jetzt weiter. Im zweiten Schritt
werfen Sie am besten einen Blick in das
\inf\-Unterverzeichnis "others” — dort

|531 Objekife] [12,2ME (Freier Speicher: £,32 GE) | 5] tubeitsplatz v

WELCHE .INF-DATEI zu welchem Treiber gehért, kann mit der Suchfunktion des Explo-
rers eruiert werden. Dazu wird die "Textinhalt-Suche” des Suchmechanismus verwendet.

TREIBER
Treibermodell der TV-Karte Erkennungsmerkmal in Geratemanager

Standardtreiber Im “Audio-, Video- und Gamecontroller’-Bereich
werden zwei TV-Capture-Basis-Treiber aufgelistet:
einer fur Video, einer fur Audio.

Im “Audio-, Video- und Gamecontroller’-Bereich
werden vier TV-Capture-Basis-Treiber aufgelistet:
Der TV-Tuner hat beispielsweise einen eigenen
Treibereintrag erhalten.

|
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|
|
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|
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dowsdann, dassseine Treiberdatenbank !
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| WDM-Treiber
|
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suchen, bis Sie zumindest eine passende
.inf-Datei gefunden haben. Denn fir
jede Steckkarte, die sich jemals in ei-
nem Windows-PC befunden hat, exi-
stiert garantiert zumindest eine .inf-
Treiberdatei. Nach erfolgreicher Jagd
und Ldschen der betroffenen .inf-Da-
teien wird der PC neu gestartet — und
dann sollte der Hardware-Assistent die
neue Steckkarte richtig erkennen und
nach ihrer Setup-CD verlangen.

Das hier beschriebene Verfahren ist
auch dann entscheidend, wenn Sie den
Treiber einer bereits installierten Karte
updaten und dabei etwas schief lauft.
Der einzige richtige Weg, unter Win-
dows ein Treiber-Update durchzu-
fuhren, ist der, es direkt im Geratema-
nager zu tun:

Also zum Eigenschaften-Dialog der
betreffenden Komponenten zu gehen
und dort den Knopf Treiber aktualisie-
ren zu wahlen. Leider ist das nicht im-
mer von Erfolg gekront. Doch auch
dann hilft es, die Karte, wie in diesem
Abschnitt beschrieben, richtig zu ent-
fernen und anschlieBend beim Neustart
den neuen Treiber anzugeben.

Windows-2000-Steckkarten
deinstallieren

Der Hardware-Assistent ist unter Win-
dows 2000 schlauer geworden. Zwar
sind ihm viele Ungereimtheiten seiner
Vorgéanger geblieben, aber er erkennt
zuverlassiger, welcher Treiber der aktu-
ell beste ist. Leider ist der neue Hard-
ware-Assistent manchmal so clever”,
dass er es problemlos schafft, Sie an den
Rand des Nervenzusammenbruchs zu
mandvrieren. Ein typischer Fall:

|2, Geréite-Manager

|| vorgang  Ansicht HQ—-}\.\|@|]\E

EpC

M- IMISCEMKESME
' anschlisse (COM und LPT)

- Audio-, Video- und Gamecontroller
3 Computer

2 Datentrager

2 Diskettencontroller

= Diskettenlaufwerke

) DVD/CD-ROM-Laufwerke
Grafikkarte

2 IDE ATAJATAPI-Controller

7 Miuse und andere Zeigegerite
&3 Modems

& Moritore

B Netzwerkadapter

Ay ller FR]
& sCal- und RAID-Controller
% Systemgerate

Tastaturen

& USE-Controller

Deaktivisran

Mach geanderter Hardware suchen

Eigenschaften

HALT, STOP! Das bringt nichts, sondern
macht Arger!

1. Deinstallation: Sie deinstallieren ei-
ne PCI-Steckkarte, machen dabei alles
richtig, wie Sie es von Windows 95/98
her kennen: Also Kartentreiber im

KREATIV 4

Gerédtemanager deinstallieren, dann PC
runterfahren, Karte raus. Das alles
klappt wunderbar. Nach dem Neustart
bescheinigt ein Blick in den Geratema-
nager, dass die Karte restlos weg ist.

2. Neueinbau: Sie bauen die eben ent-
nommene Karte wieder ein - aber in ei-
nen anderen Steckplatz (weil Sie viel-
leicht gerade lhre Kartenverteilung
optimieren wollen oder dergleichen).
Beim Neustart erkennt Windows 2000
die Karte tadellos, ihre Treiber werden
installiert, alles klappt wunderbar, der
Hardware-Assistent bestatigt lhnen,
dass alles reibungslos hingehauen hat.

3. Der Schock: Obwohl kein Fehler ge-
meldet wurde, ist mit der Karte etwas
faul. Ein Blick in den Gerdtemanager
zeigt schlieflich, dass die Karte nicht
korrekt installiert wurde. Sie ist mit ei-
nem Warnsymbol versehen und befin-
det sich im deaktivierten Zustand.

4. Die MaRnahmen: Sie haben natir-
lich die Erleuchtung, die Karte einfach
im Geratemanager zu aktivieren. Nach
dem Neustart stellen Sie fest, dass das

Offnen
Explarer
Suchen, ..
Verwalten

Systemeigenschaften

Hard

TV-KARTEN

PAL-BG/I
1314 Rev AIMC

nicht gelungen ist. Die Karte wird im
Geratemanager wieder als ’nicht akti-
viert” angezeigt. Der Depression folgt
dienachste Handlung: Eswirdallesnoch
einmal probiert: Treiber I6schen, neu
starten, hoffen, dass der Hardware-As-
sistent es diesmal richtig macht. Aber
wieder Fehlanzeige, das Problem bleibt.
Die letzte Hoffnung: Die Karte wie-
der in ihren ursprunglichen PCI-Steck-
platz zuriickstecken und alles noch ein-
mal durchlaufen. Leider klappt auch das
nicht: Die Karte l&sst sich einfach nicht
mehr zum Laufen bringen. Es folgt

5. Die Verzweiflung: Ja — durch eine
zermirbende vollstandige Windows-
Neuinstallation ldsst sich das Problem

Metzlauferk v
Metzlauferk b

=

verknipfung e
Umbenennen

und konfigurieren.

Hardware-Assistent

Gerate-Manager
Der Ge
Manag
Endern

Tn

r Hardwareprofile -

Hardware-Assistent

Hardwarcoption wihlen

Mit dem Hardware-Assisterten kisnnen Sie Hardware-
kamponenten instalieren, deinstalisren, reparieren, auswerfen

Welche Hardwareoplion soll ausgefiihrt werden?

Hardware-fssistent

Willkommen

Mit diesem kiinnen Sie Hardwarekompr
hinzufiigen und entiemen sawie Hardwareprobleme:

beheber.

wihlen Sie eine der Dptionen

£ Gerdt hinzufiigen baw, Problem beheben
shlen Sie diece Option, wenn Sie dem Computer ein neues Gerdt hinzufiigen
miachten oder wenn ein Gerat nicht funktioniert

unten. und klicken Sie auf “weiter".

o fortzusetzen

idas Entfemen. eine

& Gerat deinstaliersn bzw. entfernen i
fwahlen Sie diese Dplion, um ein Gerdt zu deinstalieren oder um den Computer auf!

Abbrechen I

Sie kinnen ein Gerat

Hardware-Assistent

Wahlen Sie einen Vorgang zum Entfernen der Hardwarekomponente.

permanent oder tempordr entfermen.

‘wiEhlen Sie eine der Optionen. und klicken Sie auf "wWeiter"

deinstallisren.

% [Gerat deinstalieren i
fw/ghien Sie diese Dption, um ein Gerdt und dessen Treiber permanent zu

© Gerat ent
Wahlen €

Hardware-Assistent

Installierte Gerite auf diesem Computer
Die folgenden Hardwarekompanenten sind auf diesem Computer installiert

Steckkarten werden
unter Windows 2000
am besten mit dem
Hardware-Assistenten

deinstalliert — und nicht _>

wishlen Sie das 2u deinstallisrende Gerst aus.

Gerdte =]
W ACPI Schalter =
B Programmisrbarsr Interrupteontrollst
| 5ystemzsitgeber
B DM Comtoller
2 Standardtastatur [101/102 Tasten] odsr Micrasaft Natural Keyboard (P5/2)

- Druckeranschluss [LPT1)

- Kommurik ationsanschiuss (COM1) e

¥ &ersteckte Gerate anzeigen

wie unter Windows
95/98 im Geratemanager.

<Zuick | weies |

Abbrechen
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16sen. Und das ist fur Laien letzten En-

desdie einzige Chance. Tatséchlich hilft
den Fachleuten—wie so haufig—ein ein-
facher Trick beziehungsweise die
Kenntniseiner ernlichternden Tatsache:
Es ist unter Windows 2000 falsch, eine
Karte im Ger&temanager zu entfernen -
auch wenn der Windows-2000-Gera-
temanager das zuldsst.

Die korrekte Methode ist diese: Ver-
gessen Sie den Gerdtemanager und
schauen Sie sich die Deinstallation mit
dem Hardware-Assistenten auf der vor-
hergehenden Seite an.

” Datei Anzeige Optionen Konfiguation Ancicht Hife G50 23 W

C. Boos - F. Vallet
P. Schumacher

reportage

[=HEe a8 we|v1z

IDriicken Sie F1 fiir Hife |

| MonoB0% | AllChanneks |SB0x420

DieSachegehtso: Rechtsklickaufdas
Arbeitsplatz-Symbol,  Eigenschaften.
Im erscheinenden Systemeigenschaften-
Dialog wahlen Sie die Seite Hardware
und dricken dort den Button Hard-
ware-Assistent. Klicken Sie auf weiter,
um zum Hardwareoption wahlen-Fol-
gedialog zu gelangen. Dort wird Gerat
deinstallieren bzw. enfernen markiert
und weiter geklickt. Im nachsten Dialog
markieren Sie die Option Gerét de-
installieren und gelangen endlich zum
entscheidenden Punkt: Der Hardware-
Assistent prasentiert eine Liste samtli-

LINKS HAUPPAUGE "WIN TV”-KARTE mit Brooktree 878-Chipsatz, rechts ATl "All in
One Wonder” mit Brooktree — in diesem Fall gibt es keinen Arger, beide Treiber

vertragen sich.

; AYeiware - Microsolt Internet Explorer o [=] ‘
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Esmtraz 2 |
]@.#.I@@ @@&;‘ﬁ‘*?-%
Zuriick. Wanarts Abbrechen  Aktuglisieren  Startseite Suchen Favoiten Werlauf E-Mail Drucken
JAd[essa I@ hittp: £ . &ver, comd sdrivers. himl ;I @ Wwechseln 2u |I Links **
DRIVERS A
Before you attempt to update your TV tuner software and drivers, be sure you are updating using the
correct software for your card, whether it has the BT-848 or BT-878 chip. To find out which chip is on
your card, click on: chipcheck.exe to identify your correct chip)
Product [ wingsies | winNT | win2000
TV tuneriVideo Capture Boards
E7 CapturednterCam PCl - Version 1.0 (ET-848 chip) ezcap.zip nlc nic
EZ CapturednterCam PCI - Version 2.0 (ET-573 chip) ezcap20.zip nlc nic
TV-Phone - Version 1 36 ([BT-848 chip) TvP136.ZIPF (NT110.zip nic —
V98 - Version 1.40 (BT-845 chip) tv98140.zip NT110.zip nlc
Va8 With Remote - Wersion 1 40 (ET-845 chip) tvo8wrmt.zip |[NT110.zip nic
TV9E- Version 2.03 (BT-878 chip) {v98va03 zip |[INT110.zip |tv2k-w2k.zip|
TV/FME3 (BT-678 chip) tvfm98v203.zip |NT110.zip (tv2k-w2k.zip|
USB Cameras
[InterCam USE ELITE - Version 2.01 (windows 98 ONLY} lcamElite201.zip| nic elite2k.zip
|InterCam USB PLUS - Version 1.03 (Windows 98 ONLY) usbp103.zip nle nic
e e, S i 1 o R O] gmballlale | g nic
External TV Tunerf/Video Capture
LSE TV - Version 2 0 NEW! (Windows 98 ONLY) USBTV20.ZIP nlc nic
MPEG Wizard - Version 2 4 (Windows 55 ONLY) wizard?4.zip nlc nic
4] | >|J
[ ] B~ RS

TV/SAT-KARTEN-SOFTWARE- und -Treiber sind oft austauschbar — downloaden und

ausprobieren!
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cher Komponenten, die im System in-
stalliert sind. Sie kdnnen eine Kompo-
nente auswahlen und sie dann per wei-
ter-Button wirklich entfernen.

Dabei ist ein Trick entscheidend: Sie
mussen die Option Versteckte Geréate
anzeigen markieren, um auch wirklich
alles angezeigt zu bekommen. Denn je-
des Mal, wenn eine Steckkarte entfernt
wird, merkt sich Windows 2000 das.
Und jedes Mal, wenn sie an anderer Stel-
le eingesteckt wird, merkt sich das Win-
dows 2000 ebenfalls. Jedes Steckkar-
ten-Installationsexperiment hinterléasst
also Spuren. Bei aktiviertem Versteckte
Gerdate anzeigen werden Sie schlief3lich
feststellen, dass die Steckkarte, die Sie
deinstallieren wollen, mehrfach aufge-
listet wird. Hier heif3t es dann: Alle Ein-
trage der Karte miissen raus. Dann fin-
det Windows 2000 die Karte korrekt
beim nachsten Installationsversuch.

m Doppeltes Programm

TV-Karten sind eine billige Sache, und
damit ist es auch preiswert, mehrere Vi-
deoquellen gleichzeitig in einen PC ein-
zuspeisen. Theoretisch ist es kein Prob-
lem, zwei Karten mit VVideoeingéngenin
einem PC zu betreiben. Praktisch ist es
ein Glucksspiel.

Der Versuch, zwei TV-Karten mit
identischem oder sehr verwandtem
Chipsatz (beispielsweise Brooktree 949
und 878) zu kombinieren, scheitert in
der Regel, die Treiber kommen sich in
die Quere. Anderssiehtesaus, wennun-
terschiedliche Videochipséatze zum Ein-
satzkommen: Dannkdnnen, wieimBild
zu sehen, durchaus auch zwei Video-
quellen am PC eingespeist werden.
Wenn Sie sich fur solch eine Doppell6-
sung interessieren, machen Sie sich im
Grafikkarten- oder Unterhaltungselek-
tronik-Diskussionsbereich auf www.
nickles.de schlau, welche Karten gerade
gut zusammenpassen.

m Alternative
Bedienungssoftware

Eine gute handliche Bedienungssoft-
ware zum Einblenden des TV-Bildes ist
das A und O fur Videospal? am PC. Bei
der Software gibt’s dramatische Qua-
litdtsunterschiede. Wie spéter beschrie-
ben, kann man eine TV-Karte auch da-
zu bringen, mit der Software einer
anderen TV-Karte zu laufen. Wer sol-
che Tricks nicht mag, findet im Free-
ware-Bereich zwei heiBe L&sungen.
”FreeTV” und ”MoreTV” wurden ur-
spriinglich als Pay-TV-Hacking-Tools
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konzipiert und haben sich im Laufe der
Zeit zu vollwertigen TV-Karten-Bedie-
nungsprogrammen gemausert.

Kaum zu glauben, aber wahr: Die Au-
toren dieser Freeware-Tools koénnen
groftenteils besser mit den Brooktree-
Chipsétzen umgehen als die TV-Kar-
ten-Hersteller selbst. Das betrifft nicht
nur die Leistungsmerkmale, sondern
vor allem auch die Bildqualitat: FreeTV
und MoreTV gelingt es besser, den
storenden Kanteneffekt bei schnellen
Bewegungen im Bild zu unterdriicken.
Sie brauchen dafiir zwar mehr Rechen-
leistung vom Prozessor, wenn Sie aller-

TV-Video-/Tool Tipp

FreeTV hat auch eine
eingebaute Capture-
Funktion, lasst sich als
"digitaler Videorecor-
der” mit beliebigen
Video-Aufnahme-
Codecs verwenden

- auch mit dem be
gehrten MPEG 4-Codec.

MoreTV bietet neben
sehr guter Bildqualitat
auch Videotext und
kommt mit den Infra
rot-Fernbedienungen
von TV-Karten gut klar.

EINFUHRUNG

IN DIE PROGRAMMIERUNG

dings gerade mal nur fernsehen wollen
und sonst nichts Anforderndes mit dem
PC machen, werden Sie sich Uber die
bessere Bildqualitat freuen. Sowohl Fre-
eTV als auch MoreTV sind ein definiti-
ves Muss fur jeden TV-Karten-Besitzer.
Beide Programme lassen sich per Stich-
wortsuche schnell im Internet finden.

B Tricksereien

TV-Karten haben eine Preisspanne von
rund 69 bis Giber 200 Mark, rund ein Dut-
zend Modelle sind auf dem Markt. Prak-
tisch samtliche Karten basieren aufiden-
tischer Technik, wie oben erldutert.
GroRe Unterschiede gibt es allerdings
bei den Treibern und der TV-Bedie-
nungssoftware. Beidenanalogenunddi-
gitalen Sat-Empfangs-Kartenistesnicht
anders —auch hier sind fast nur bauglei-
che Modelle am Markt, lediglich Trei-
ber- und Software haben unterschiedli-
che Qualitat.

Wer sich eine 69 Mark “teure” TV-
Karte kauft und sich dann Uber wackli-
ge Software drgert: Kein Problem - in
der Regel konnen auch Treiber
und/oder Software einer anderen TV-
Karte verwendet werden. Je nach Her-
steller stehen lhre ”Karten” mehr oder
weniger gut: Hauppauge macht recht
gute Treiber und Software, verriegelt sie
aber, damit sie nicht so gut auf anderen

PRAXIS

Beim AusprobierenderSoftwaremiis-
@ sen Sie, wie beschrieben, stets die
"alten” Treiber richtig deinstallieren, sonst
funktioniert der nachste Treiber, den Sie aus-
probieren, nicht.

Karten laufen. Ein echter Deal war 2000
die Software von Askey: Sie lief auf fast
allen Karten, die mit einem Brooktree-
Videochipsatz bestiickt waren. Hier
heif3t es also Downloaden und Auspro-
bieren. Im Kasten finden Sie zur Infor-
mation die WWW-Adressen der be-
kannten TV-Karten-Hersteller.

O®DF

0

TV-KARTEN-HERSTELLER

Hersteller Internet-Adresse

Anbuis www.anubis.co.uk
Askey www.askey.com

ATI www.ati.com

Aver www.aver.com
Guillemot www.guillemot.com
Hauppauge www.hauppauge.de
KNC1 www.kncl.de

Leadtek www.leadtek.com
Lenco www.lenco.de
LifeView www.lifeview.com.tw

Pinnacle Systems ~ www.pinnaclesys.de

Tekram www.tekram.de

Terratec www.terratec.de

PRAXIS-LESERERFAHRUNGEN

ge Woche den Athlon
los installieren. Findet aber beim Scannen
Eine TV-Karte namens “Magic TView”
sem Problem? Mein System: AMD K7

Computerwissen fir alle
~ Trouble mit Athlon
w9 und TV-Karte
\\ Frage: Habe mir vori-
\?0 550Mhz gekauft, lauft unter
Win98SE absolut Spitze,
wenn da nicht die WinTV (Hauppauge
Bt878) Karte ware. Sie lasst sich anstands-
kaum Programme, und die werden dann
ganz verschwommen dargestellt. Die Kar-
te ist in Ordnung, habe ich auf anderen
Rechnern getestet.
(Bt878) bringt dieselben Erscheinungen, nur
mit einer MiroVideoTV Pci lief alles (hat
aber ein schlechteres Bild als meine Haup-
pauge). Wer hat schon Erfahrungen mit die-
550Mhz Gigabyteboard GA-7IX mit AMD
750 Chipsatz, 128MB RAM PC-100 Voo-
doo3-3000AGP, Fritzcard PCl, Soundbla-
ster Live jenson
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Antwort: Freu’' Dich! Denn ich hab’ mir vor
einem Monat einen 500er Athlonauf’m FIC
Mainboard gekauft, und bei mir lauft die
TV Karte gar nicht. Rechner sturzt sofort
ab! Die von Hauppauge haben gesagt, bis
jetzt wissen sie nur vom MSI Board, dass es
geht, was es beimirist, konnten sie mir nicht
sagen..Viel Gluck noch! eddie

soft installiert habe, ist

N
\'Q\
\?0 die Energieoption ,Ruhezu-

stand” verschwunden. Vorher war sie noch
da. Mein Mainboard (Asus P3B-F) unter-
stitzt aber ACPI. Wie kann ich es wieder
herstellen? eddie

Matrox G400 und WinTV
Frage: Nachdem ich das
Kompatibilitatsprogramm
appupdate.exe von Micro-

Antwort: Hast du einen viaMVP3-Chipsatz?
Hatte genau das gleiche Problem, welches
Board hast du? Bei meinem dfi kébv3 habe
ich von dfi.com den 4 in1Treiber installiert
und die wintv neu eingerichtet, sonst schau
auf der Homepage www.hauppauge.dey

nach einer bt848fix-Datei nach, das hat ge-
holfen. thorsten

Antwort: Hi! Ich habe ein FIC-SD11 fur n’en
AMD Athlon. Ich denke inzwischen, das
wird wohl auch das wirkliche Problem sein,
nichtdie G400. AbervonFICsieht’smitneu-
en Treibern noch recht mager aus, das
Board ist noch viel zu neu. Die bt848fix-Da-
tei auf der Hauppauge-Homepage habe ich
nicht gefunden. AuBerdem hat meine einen
BT878. Aber das ist genau das Problem, weil
ich habe ein Luckystar TV mit dem gleichen
Chipsatz ausprobiert und hatte auch den
gleichen Absturz. Muss jetzt wohl auf einen
MB-Patch warten. eddie

Antwort: Hi Eddi! Habe ein ahnliches Pro-
blem mit WINTV PCl einem ATHLON
550Mhz auf einem Gigabyteboard (GA-71X
mit AMD756 Chipsatz); habe schon alles
Mégliche ausprobiert, aber keinen Erfolg
auRer mit geborgter MiroPCTV mit Bt848
Chipsatz (ist aber ein mieses Bild gegenu-
bereiner WINTV PCI). Glaub, dasist ein mas-
sives Problem vom AMD-Chipsatz 756.
jenson
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DV-Camcorder als DV-Videorecorder nutzen

Steuerspar-
modell am PC

DV-Camcorder werden zunehmend auch fur
Computeranwender interessant. lhre Videokamera
kann mehr, als Sie denken. Wer einen passenden

DV-Camcorder hat, baut diesen kurzerhand in

einen DV-Videorecorder um. Fir wenige Mark,

versteht sich — und auf eigene Gefahr.

MiIcHAEL GLOS

it der Einfuhrung der D8-
M Modelle von Sony ist digita-

les Videofilmen fir jeder-
mann erschwinglich geworden. “Out”
sind die teuren Luxusmodelle mit den
Mini-DV-Kassetten, “in” sind D8-L0-
sungen, mit denen sich sogar die alten
Hi8-Bander im Analogmodus weiter-
verwenden lassen. Die meisten DV- be-
ziehungsweise D8-Camcorder haben
vor allem aus zollrechtlichen Griinden

STEP BY STEP

DV-In und DV-Out nutzen

@ Viele Wege
Das Freischalten lauft bei allen
Modellen ahnlich ab.

@ Vorbereitung
Kabel und Létkolben sind die
"Werkzeuge”.

@ Rein damit

So schlieBen Sie den Camcorder an.

Volle Konzentration
Die Code-Eingabe verlangt einige
Aufmerksamkeit.

@ Feinarbeit

Aus das Anpassen der Fernbedienung
ist moglich.

42

nur einen DV-Ausgang — Videorecor-
der unterliegen einem héheren Einfuhr-
zoll. Die Folge: Einige hundert Mark
Preisunterschied. Dass die Hersteller
nur fir den deutschen Markt keine spe-
ziellen Gerdte herstellen, ist klar — die
Camcorder werden “kastriert” und als
normale DV-Camcorder beim Zoll de-
klariert. Doch bei den meisten Model-
len I&sst sich dies riickgéngig machen.

B e

g 5 VIDEQ

o
'y Aubios
@ VIDED

CAMCORDER VON SONY bieten viele
Anschlussméglichkeiten: Um den DV-
Out-Ausgang auch fur DV-In nutzen zu
kénnen, missen Sie diese Funktion erst
mit einem passenden Kabel tber die Lan-
C-Schnittstelle freischalten.

@ Viele Wege

Egal welchen Camcorder Sie besitzen,
das Freischalten des digitalen Eingangs
l&uft in der Regel immer gleich ab: Pas-
sendes Kabel und Software besorgen,
einstecken und umprogrammieren.
Manche &ltere Camcorder lassen sich
auch per Geheimcodes uber die Fern-
bedienung programmieren; aber auch
hierfur gibt es einen Emulator am PC,
der diese Aufgabe Ubernehmen kann.
Am einfachsten und vor allem glinstig-
stenist die Selbst-ist-der-Mann-Metho-
de. Findige Geschéftemacher bieten
daftrim Internet Komplettldsungenan,
sogenannte “Widgets”. Je nach Cam-
corder-Modell liegen die Kosten bei 100
bis 300 Mark pro Stick.

Moderne DV-Camcorder haben einen

kleinen PC unter der Haube. PCs kén-
nen programmiert werden, sprich: Nahezu jeder
DV-Camcorder kann freigeschaltet werden. Aber
wer an seinen Camcorder Hand anlegt, riskiert,
die Gerategarantie zu verlieren, falls beim Um-
programmieren etwas schief lauft.

Was haben Sie davon, wenn der DV-
Ausgang als DV-Eingang freigeschaltet
ist? Sie konnen jetzt nicht nur Video-
material Uber die Firewire-Schnittstelle
wiedergeben, sondern auch Uber die
DV-Buchse externe Videosignale auf-
zeichnen. Bei D8-Camcordern tragt der

KREATIV4



Eingriff zusatzliche Fruchte: Mitdiesem
Trick wird auch der analoge Eingang
freigeschaltet. Damit haben Sie nicht nur
einen digitalen, sondern auch einen ana-
logen Videorecorder.

Fur Videofilmer eine optimale LO-
sung: Videosignal raus aus dem Cam-
corder in den PC — bearbeiten und wie-
der zurtck auf das Band. Mit einem
Widget machen Sie so aus einem reinen
Camcorder einen vollwertigen Aufnah-

DAS KABEL FUR Panasonic/)VC-Modelle
wird an der seriellen Schnittstelle des Com-
puters angeschlossen. Am anderen Ende
des Kabels ist ein 2,5”-Stereo-Klinken-
stecker anzuléten.

KLINKENSTECKER

1 Signal links
2 Signal rechts
3 Masse

merecorder. Zudem brauchen Sie nicht
extra zum Handler, um das Gerat um-
bauen zu lassen. Je nach Camcorder
mussen Sie einfach nur das Kabel an-
schlielen, die Freischalt-Software star-
ten, und fertig ist der Videorecorder. In
der Regel lasst sich die UmbaumafRnah-
me jederzeit wieder riickgédngig machen
— etwa wenn Sie wegen Garantiean-
sprichen wieder zum Handler mussen.

@ Vorbereitungen

Damitder Camcorder freigeschaltet und
die Software in Betrieb genommen wer-
den kann, muss das Gerat erst an einen
PC angeschlossen werden. Abhéngig
vom Camcorder-Modell erfolgt dies in
der Regel miteinem speziellen Kabel, das
an der parallelen Schnittstelle des PC an-
geschlossen wird. Es gibt aber auch Ka-
bel, die an einer seriellen Schnittstelle
h&ngen kdnnen. Wer mit einem L&tkol-
ben umzugehen weil3, kann mit mini-
malem Aufwand solch ein Kabel selbst
I6ten. Das Internet stellt fiir verschiede-

KREATIV4
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ne Camcorder-Mo-
delle Lotanleitungen
bereit. Stellvertretend 15
daftr haben wir fir
Besitzer von Sony-
Camcordernein Kabel

selbst gelotet. Der Masse

LANC fiir LPT in EPP/ ECP mode

B5170, B5107

s Klinkenstecker i

LANC flr LPT in SPP Mode

NPN

18

17

0

Aufbau eines solchen
Kabels &hnelt dem an-
derer Hersteller: Fir
JVC/Panasonic-Cam-
corder lasst sich dieses sogenannte Still-
Capture-Kabel ebenfalls leicht nachbau-
en. Im Internet finden Sie unter www.
cis.tu-graz.ac.at/wb/dvin/panautil.ntm
eine entsprechende Bauanleitung.

Anschlusskabel selber l6ten

Damit die Losung mit der Freischalt-
software auch funktioniert, bendtigen
Sie ein passendes Anschlusskabel, um
den DV-Camcorder am PC anzu-
schlieBen. Wer einen Firewire (1394,
iLink)-Anschluss am Camcorder hat,
braucht dieses Kabel trotzdem: Nur da-
mit kommt man in den wichtigen Pro-
grammiermodus des Camcorders. Das
Kabelwirdim Internetangeboten—meist
inklusive Widget, so dass gleich mehre-
re hundert Mark félligwerden. Das muss
nicht sein: Wer einigermal3en technisch
begabt ist und einen L&tkolben besitzt,
der kann Geld sparen und im Handum-
drehen das Kabel zum Freischalten des
DV-Camcorders selbst 16ten.

® Sony-LanC-Kabel fur Sony-Cam-
corder: Je nachdem, welcher Ubertra-
gungsmodus im Mainboard-BIOS fir
die parallele Schnittstelle aktiviert ist, ist
die Schaltung fiir das Lan-C Kabel an-

ABHANGIG VOM PROTOKOLL der parallelen Schnittstelle be-
nétigen Sie bei Sony-Camcordern das passende LAN-C-Kabel.

dersrealisiert. Der Unterschied: Das Ka-
bel fir den LPT 1im EPP/ECP-Modus
bendtigt einen N-FET-Transistor vom
Typ BS170/BS107, wéhrend das Kabel
im SPP-Modus mit einen beliebigen
NPN-Transistor-Typ auskommt. Mit
einem BC107-Transistor sollte das Ka-
bel ohne Probleme funktionieren.

EINFACH LOTEN: Nur die Stifte 15,17 und
18 werden gebraucht.

® Panasonic, JVC und andere: Dieses
Kabel sollte noch schneller von Hand ge-
hen als das Sony-Kabel. Hier benétigen
Sie ebenfalls einen 2,5”-Stereo-Klinken-
stecker, ein Stlick Kabel und eine neun-
polige serielle Buchse. Hier eignet sich

SONY-CAMCORDER: BESONDERS BELIEBT

Nicht nur die Qualitat, auch die viel-
faltigen Einsatzméglichkeiten spre-
chen fur einen Camcorder von Sony.
Begehrt sind die Gerate vor allem, weil
sich der DV-Camcorder preiswert auf
einen Videorecorder umrusten lasst.
Wenn Sie einen Sony-DV-Camcorder
besitzen, benétigen Sie nur einen Com-
puter, die genaue Herstellerbezeich-
nung des Camcorders sowie die richti-
ge Software. Nun einfach das passende
Modell auswahlen und dann kann es
losgehen:Zunachst starten Sie die Soft-
ware und wahlen den Button “Memory
Set” aus.

Nun wird der Schreibschutz aufgeho-
ben, der DV-Eingang mit einer speziel-
len Befehlssequenz freigeschaltet und
anschlieBend der Schreibschutz des
ROM-Speichers wieder aktiviert. Zu

guter Letzt schalten Sie den Camcor-
der aus (Power off) und ziehen das Ka-
bel ab. Nun ist die Sony-Kamera frei-
geschaltet. Mochten Sie sie wieder in
den Ursprungszustand zurtucksetzen,
dann brauchen Sie nach dem Aufheben
des Schreibschutzes nur in umgekehr-
ter Reihenfolge vorzugehen.

Unsere Tabelle auf der Folgeseite zeigt
die Freischaltung bei Sony-Camcor-
dern.

' DVin - Change Memory

EINFACH “PAGE”,
“Adress” und “Data”
eingeben — mit
“Store” werden

die Werte in den
Speicher der
Kamera eingetragen.

- Page

43
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FREISCHALTEN VON SONY-CAMCORDERN

Modell Schritt 1: Schritt2:  Schritt3: Schritt4:  Schritt5: Schritt6:  Schritt 7: Schritt 8:  Schritt 9: Schritt 10:
Schreibschutz ~ Befehl DV-In Befehl AnderePage1,  Driicke Camcorder
aufheben schreiben  freischalten schreiben  Adress 00, STORE ausschalten
Fernbedienungs- Andere Page1,  Driicke Andere Paged,  Driicke zurtick in Lanc-
code in VTR2 Adress 00, STORE Adress 03, STORE Data 00 Kabel
indem in Data O1 in Data 40 (von O1) ausstecken
(von 00) (von 00)
SONY DSR200e ~ Andere Page1,  Druicke Andere Page d,  Dricke weiter
Adress 00, STORE Page d, STORE wie bei
in Data 01 Adress 11, SONY
(von 00) in Data 54 VX9000
(von C4) (Schritt 7)
SONY PCle Andere Page 0,  Driicke Andere Page d,  Drucke Andere Paged,  Driicke Andere Page d,  Drucke weiter
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE wie bei
in Data 01 in Data 26 in Data 3B in Data 03 SONY PC7e
(von 00) (von 24) (von 38) (von 02) (Schritt 6)
SONY PC2e Andere Page 0,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data 26 in Data BB in Data 13 (Schritt 6)
(von 00) (von 24) (von B8) (von 12)
SONY PC3e Andere Page 0, Dricke Andere Paged, Drucke Adress 15, Driicke Andere Paged, Dricke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE in Data 3B STORE) Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data 26 (von 38) in Data 13 (Schritt 6)
(von 00) (von 24) (von 12)
SONY PC7e Andere Page 0, Drucke Andere Paged, Drucke Andere Paged, Drucke Andere Page 0, Drucke Camcorder Lanc-Kabel
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 1C, STORE Adress 01, STORE ausschalten ausstecken
in Data 01 in Data 46 in Data 13 in Data 00
(von 00) (von 44) (von 1) (von 01)
SONY SC100 Andere Page 0,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  weiter wie
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 1A, STORE Adress 21, bei SONY PC7e
in Data 01 in Data 17 in Data 03 in Data F1 in Data CO (Schritt 6)
(von 00) (von 16) (von 01) (von 71) (von 40)
SONY TR7000e  Andere Page O,  Driicke Andere Page d,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TR7100e  Andere Page O,  Drucke Andere Page d,  Drucke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TR780e Andere Page 0,  Driicke Andere Page 0d  Driicke Andere Page 0,  Driicke Camcorder Lanc-Kabel
Adress 01, STORE Adress 17 STORE Adress 01, STORE ausschalten ausstecken
in Data O1 von 06 in 17 zuriick in Data
(von 00) 00 (von 01)
SONY TRV10e Andere Page 0,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data 26 in Data 3B in Data 13 (Schritt 6)
(von 00) (von 24) (von 38) (von 12)
SONY TRVIIOe  Andere Page O, Dricke Andere Page d,  Drucke Andere Paged,  Driicke Andere Page d,  Drucke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data O1 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TRV210e  Andere Page O, Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TRV310e  Andere Page O, Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TRV410e  Andere Page O, Dricke Andere Page d,  Drucke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data O1 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TRV510e  Andere Page O, Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data A3 in Data 1B in Data 23 (Schritt 6)
(von 00) (von A1) (von 18) (von 22)
SONY TRV7e Andere Page 0,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  weiter wie
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, bei SONY
in Data 01 in Data 57 in Data 03 PC7e
(von 00) (von 56) (von 01) (Schritt 6)
SONY TRV8 Andere Page 0,  Driicke Andere Page d,  Dricke Andere Paged,  Driicke Andere Page d,  Drucke weiter wie bei
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 27, STORE SONY PC7e
in Data 01 in Data 26 in Data 3B in Data 13 (Schritt 6)
(von 00) (von 24) (von 38) (von 12)
SONY TRV9e Andere Page 0,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  Driicke Andere Paged,  weiter wie
Adress 01, STORE Adress 14, STORE Adress 15, STORE Adress 1A, bei SONY
in Data 01 in Data 5F in Data 83 in Data 70 PC7e
(von 00) (von 5E) (von 81) (von 73) (Schritt 6)
SONY VX1000e  Andere Page], Dricke Andere Paged, Drucke Andere Page 1, Driicke Camcorder Lanc-Kabel
Adress 00, STORE Adress 11, STORE Adress 00, STORE ausschalten ausstecken
in Data 01 in Data 14 zurtck in
(von 00) (von 44) Data 00
(von 01)
SONY VX700e Andere Page1,  Driicke Andere Paged,  Drucke Andere Page1,  Driicke Camcorder Lanc-Kabel
Adress 00, STORE Adress 11, STORE Adress 00, STORE ausschalten ausstecken
in Data 01 in Data 14 zurtck in
(von 00) (von 44) Data 00
(von 01)
SONY VX9000 Andere Page1,  Driicke Andere Page d,  Driicke Andere Page1,  Driicke Camcorder Lanc-Kabel
Adress 00, STORE Adress 11, STORE Adress 00, STORE ausschalten ausstecken
in Data 01 in Data 14 in Data 00
(von 00) (von 84) (von 01)

44
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beispielsweise das COM-Kabel einer se-
riellen alten Maus. Der Vorteil: Das L6-
ten an der Buchse entfallt — es muss nur
noch der Klinkenstecker gelétet werden.
Ansonsten dirfte es nichtschwierig sein,
dort drei Kabel anzubringen.

Um bestimmte Funktionen des DV-
Camcorders freischalten zu koénnen,
bendtigen Sie eine Software, die speziell
auf das Modell abgestimmt ist. Fir die
grolRen Hersteller gibt es im Internet
mehrere Programme, die diesen Zweck
erfullen. Beachten Sie hier jedoch, dass
nicht alle Programme unter jedem Be-
triebssystem laufen. Inder Regel sind Sie
mit Windows 95/98 auf der sicheren Sei-
te. Unter Windows ME, 2000 oder NT
kann es zu Problemen kommen. Meist
sind die allerneuesten Versionen der
Freischalt-Tools die besten. Aber: Lie-
ber vorher testen und dann beim richti-
gen bleiben — Sie kaufen ja nicht jedes
Jahr einen neuen Camcorder.

© Rein damit

Abhéngig vom Camcorder-Modell und
der Wahl der Schnittstelle gibt es unter-
schiedliche Mdoglichkeiten, den Cam-
corder zum Programmieren an den PC
anzuschlie3en. Auf Seiten des Camcor-
ders ist hierfir eine Buchse fur einen
2,57”-Stereo-Klinkenstecker  vorgese-
hen. Beim PC wird das Kabel, abhangig
vom Camcorder-Modell, entweder an
die parallele oder an die serielle Schnitt-
stelleangeschlossen. AnschlieRend kén-
nen Sie den Camcorder einschalten und
die Software starten. Achtung: Ver-
schiedene Kabel bendtigen fiir die par-
allele  Schnittstelle entweder den
ECP/EPP- oder den SPP-Modus. Die
Einstellung  “Bidirectional”  bezie-
hungsweise “Printer” funktioniert nicht
immer zuverldssig. Besonders wichtig
beim Umprogrammieren ist, dass sich
im Camcorder wéhrend des Program-

FERTIGLOSUNG — DV-IN FREISCHALTEN

Fur Bequeme: Folgende Modelle lassen
sich frisieren. Wer sich nicht traut, kann
auf Umbaukits zurtickgreifen. Diese kon-
nen Sie bei verschiedenen Anbietern im
Internet bestellen. Sie kosten — abhangig
vom Kameramodell — bis zu 300 Mark.
Kommerzielle DV-In-Lésungen fur Pana-

sonic-DV-Camcorder sind etwas teurer,
dennhiersindzusatzlicheLizenzenfirdie
Freischaltsoftware notwendig. Mitdieser
kann man genau einen Camcorder frei-
schalten, unverstandlicherweise muss
man fur einen zweiten Camcorder noch
eine Lizenz kaufen.

DV-In freischalten mit Umbaukits

Hersteller Modell

Bemerkungen

Canon MV 10 / 30,
MV 20,

MV 100 / 200 / 300

Grundig DLC10 /20,
DLCT,

DLC 1000 /1500

Baugleich zu Panasonic - DLC 1
(nur mit Dockingstation von
Panasonic NV-DS 1 oder
NV-DX 100)

JvC GR-DVL 20 / 30 / 40,

GR-DVX4 /7,

Thomson VMD 2/3 / 8
baugleich

GR-DVL 9200 / 9500 / 9700,

GR-DVL 100 / 200 / 300

NV-DS1/33,
NV-DS 5/ 77,
NV-DX 100,
NV-DA 1,
NV-EX 1,

Panasonic

NV-DS8 /11 /12 /15 / 25,

NV-DS 35 / 55 / 99,
NX-EX 3

Sony DSR200PC1/2/3;

PC 7 (benétigt Sony VMC-LM7 Adapter);

SC100,TR 7000 / 7100,
TR-V5/7/8/9/10,

TR-V 110 / 210 / 310 / 410 / 510 / 890,
VX 700 VX 1000 (bis Seriennummer 42999) ,

VX 9000,
TR 8000 / 8100,

TR-V 120 / 220 / 320 / 420 / 520
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mierens keine Kassette befindet. Aufer-
dem sollte der Camcorder im Play-Mo-
dus eingeschaltet werden.

Volle Konzentration

Nach dem Start der Software geht es ans
Umprogrammieren des DV-Camcor-
ders. Wenn Sie ein Sony-Modell besit-
zen, brauchen Sie nur das passende Mo-
dell im Kasten “Camcorder von Sony —
besonders beliebt” auszuwéhlen. Star-
ten Sie die Software zum Freischalten
des Camcorders. Fur Sony-Geréte gibt
es das Programm DV-in, das den Be-
fehlssatz einer speziellen Sony-Fernbe-
dienung (RM 95) emuliert. Die Origi-
nal-Fernbedienung RM 95 verkauft
Sony nur an ausgewéhlte Kunden. Die
Freeware-Programme leisten prinzipi-
ell das Gleiche: Kabel einstecken, Soft-
ware starten und bei “Page”, “Adress”
und “Data” die entsprechenden Codes
eingeben, die Sie in der Tabelle im Kas-
ten “Freischalten von Sony-Camcor-
dern” finden. Suchen Sie die Befehlco-
des fur Ihr Kameramodell heraus.

Zunéchst wird mit einer bestimmten
Befehlsfolge der Schreibschutz der ent-
sprechenden Kameraregister aufgeho-
ben, damit der DV-Eingang freigeschal-
tet werden kann. Mit dem Button
“Store” werden die Werte in den Spei-
cher der Kamera eingetragen. Damit die
Kamera anschlieBend wieder in Betrieb
gehen kann, missen Sie den Schreib-
schutz wieder aktivieren. Nach einem
Kamera-Reset ist das Gerat freigeschal-
tet. Das Besondere an dieser LAsung ist,
dass Sie diesen VVorgang wieder riick-
gangig machen kénnen. Sie mussen le-
diglich die geénderten Register erneut
mit den urspriinglichen Eintragen set-
zen. Panasonic- und JVC-Camcorder-
Besitzer haben es besser. Hier braucht
man sich nicht mit den lastigen Codes
herumzuérgern — die Software erledigt
dies selbststandig.

© Feinarbeit

Einigen Camcordern liegt eine Fernbe-
dienung bei, mit der sich das Gerét steu-
ern lasst. Wenn DV-In beim Camcor-
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CAMCORDER VON JVC — FREISCHALTUNG IN SIEBEN SCHRITTEN

Wie bei den Sony-Modellen ist auch bei
den Camcorder-Modellen von JVC und
baugleichen (OEM-Hersteller wie bei-
spielsweise Thomson) das Freischalten
der begehrten DV-In-Funktion méglich.
Einfach das Kabel an die serielle Schnitt-
stelle des Rechners und an den Digital-
Still-Picture-Port des Camcorders an-

schlieBen. Achten Sie darauf, dass sich im
Camcorder keine Kassette mehr befindet.
AnschlieBend stellen Sie die Kamera auf
VCReinundstarten die Software EEPROM
Manager. Nun ist alles selbsterklarend.
Méochten Sie beispielsweise das Modell
“GR-DVL20” freischalten, geben Sie im
Feld “Memory Operations” den Wert

03A2 fur die Adresse ein und drucken den
Button “READ”. Den ausgegebenen Wert
“21” andern Sie “01” und drucken an-
schlieBend “WRITE”. Damit haben Sie DV-
In aktiviert. Beenden Sie das Programm
und schalten Sie die Kamera aus.

Das war alles, was sie zum Freischalten
unternehmen mussen.

Freischalten von JVC-Camcordern

Modell

Schritt 1:
Vorberei-
tungen

Schritt 2:
Befehl
schreiben-
Adresse
eingeben

Schritt 4: Schritt 5:
Befehl

schreiben

Schritt 3:
DV-In
freischalten

Schritt 6:

Schritt 7:

Anmerkung:
DV-In
deaktivieren
mit folgender
Adresse

GR-DVL20

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Drucke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

21

GR-DVL30

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Dricke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

GR-DVL40

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Drucke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

GR-DVX4

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Drucke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

GR-DVX7

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Dricke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

GR-DVL
9500E

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

O1DE

01 Drucke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

Thomson

VMD2

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Dricke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken

VYMD3

Kabel
einstecken,
Camcorder
auf VCR,
Software
starten

03A2

01 Drucke
Write

Programm
beenden

Camcorder
ausschalten

Kabel
ausstecken
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CAMCORDER-SOFTWARE — DIE FERNBEDIENUNGSSIMULANTEN

Camcorder- Programm Internet Bemerkungen

Hersteller

Sony DVinD8se www.fasbinder.de/fasbinder/ Fir D8 Modelle DCR-TRV 120,320,520,720,820
dv/download/

Sony DV-in www.fasbinder.de/fasbinder/ Fir Sony Mini DV Modelle
dv/download/software/
SonyDvin.exe

Sony Anin www.fasbinder.de/fasbinder/ fur D8 Modelle DCR-TRV 7000,110,210,310,510
dv/download/

Panasonic Panatest V2 www.fasbinder.de/fasbinder/ Freeware fur neuere Panasonic Modelle,
dv/download/software/ (Kabelbauanleitung: www.cis.
PanaTest2.exe tu-graz.ac.at/wb/dvin/panautil.htm)

Panasonic Panatest www.fasbinder.de/fasbinder/ Freeware fur altere Panasonic-Modelle,
dv/download/software/ (Kabelbau-Anleitung: www.cis.
PanaTest.exe tu-graz.ac.at/wb/dvin/panautil.htm)

Panasonic Panalist www.fasbinder.de/fasbinder/ Freeware-Programm: Listet alle Codes aus dem
dv/download/software/ Speicher der Panasonic Camcorder aus.
Panalist.exe

Panasonic PanaRec www.fasbinder.de/fasbinder/ Freeware-Programm: Fernbedienung fur
dv/download/software/ Panasonic Camcorder
PanaRec.exe

Canon = www.ifrance.com/dv2000/ Umbauanleitung fur Canon Camcorder
index.htm; www.xs4all.nl/~
bbouwens/dv (Canon MV20)

JvC JVC EEprom http://algos.inesc.pt/~pjjr/ Kabelbauanleitung und Programm

Manager Entrada.html

der aktiviert ist, kann man diese Funk-
tion hdufig auch bei der Fernbedienung
nachrusten. Fur Sony-Camcorder ha-
ben wir eine Lésung bereit: Beim Mo-
dell RMT-814 sind zwei Tasten ver-
deckt, die im Handumdrehen freigelegt
werden konnen. Damitkdnnen Sie dann
bei Ihren freigeschalteten DV-Camcor-
derndie Aufnahme tiber DV-InimPlay-
modus starten.

| == STOP

> >

I—I_I

IIPAUSE SLOWI- X2

FERNBEDIENUNG-OP: Die Sage bezie-
hungsweise der Bohrer muss direkt bei
der Bezeichnung RMT-814 auf der Fern-
bedienung angesetzt werden. Beim
Schriftzug “RMT” wird das erste, hinter
der “1” das zweite Loch eingebracht.

Die Platine der Sony-Fernbedienun-
genistbeiden Camcordernnahezuiden-
tisch, nur sind die entsprechenden Tas-
ten von aufen nicht zugénglich.

KREATIV4

So ist beispielsweise die Platine der
Fernbedienung RMT-814 baugleich zur
RMT-811, welche die begehrte DV-In-
Funktion bietet. Wer die entsprechen-
den Tasten freilegen mdchte, hat zwei
Mdoglichkeiten:

Auf Nummer Sicher gehen Sie, wenn
Sie das Gehéduse der Fernbedienung
vorsichtig 6ffnen und millimeterge-
nau zwei Offnungen an der entspre-
chenden Stelle einbringen. Die Alterna-
tive: Wer ein ruhiges Handchen hat,
kannsichdas Offnender Fernbedienung
sparen und vorsichtig von auf3en diese
Locher bohren.

Da das Plastikgehduse nur wenige
Millimeter stark ist, sollten Sie den Boh-
rer vorsichtig und behutsam ansetzen.
Die beiden Tasten befinden sich unter-
halb der “Pause”—und der “Slow”-Tas-
te — darunter liegt eine Leitgummimat-
te, die nicht beschadigt werden darf. Da

tur gleich sind, fallt die Orientierung
leicht. Sind die Tasten freigelegt, kann
man zur Aufnahme gleichzeitig beide
Tasten mit einem stumpfen Gegenstand
driicken, umden Aufnahmevorgang per

Fernbedienung zu starten.

|
|
1
1
1
|
1
|
! die Abstande der Tasten auf der Tasta-
1
1
1
|
1
1
1

ODF

PANASONIC-CAMCORDER FUR INSIDER

Zum Freischalten des DV-In-Eingangs
benétigen Sie auch bei den Panasonic-
Modellen das passende Kabel (siehe
Bild). Diese Kabel kénnen Sie weiter-
verwenden: Sie durfen auch Standbil-
der Uber den “Digital Still Picture”-Aus-
gang an den PC ubertragen. In Sachen
DV-In-Freischalten lauftallesahnlichab
wie bei der Konkurrenz: Das Kabel an
die serielle Schnittstelle des Rechners
und an den Digital-Still-Picture-Port
des Camcorders anschlieBen. Nicht
vergessen: Es darf im Camcorder keine
Kassette sein. Nun stellen Sie die Ka-
mera auf VCR und starten die Software.
AnschlieBend drucken Sie auf den But-
ton “Read”. Das Programm ermittelt

nun die eingestellten Adressen — diese
sind vom Camcorder-Modell abhangig.
Welcher Wert eingetragen ist, zeigt das
Programm im Feld “Code” an. Beson-
ders auffallig: Bei den Camcorder-Mo-
dellen, die das Programm Panatest zum
Freischalten benétigen, betragt die Dif-
ferenz bei den DV-In-Enable- und Disa-
ble-Codes bei Adresse F7 immer 18h
(Hex) — bei Adresse 30 immer 10h (Hex).
Panatest2-Modelle hingegen haben als
Differenz den Wert 10h (Hex) bei den
Enable- und Disable-Codes sowohl bei
Page O, Adresse DD als auch bei Page 1,
Adresse 97. Wie Sie Panasonic-Cam-
corder freischalten, zeigt lhnen die
Tabelle auf der nachsten Seite.
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PANASONIC-CAMCORDER FREISCHALTEN

Panasonic- Schritt 1: Schritt 2: Schritt 3: Schritt 4: Schritt 5: Schritt 6: Schritt 7: Schritt 8: Schritt 9: Anmerkung:
Modell/ Vorberei- Adressen DV-In Befehl DV-In
Programm tungen ermitteln frei- schreiben deaktivieren
schalten mit folgender
Adresse:
DAl/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest einstecken, Driicke Page 0, Write Page O, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress F7 Adress Schritt 3
auf VCR, in 00 30in EF rickgangig
Software (von 18) (von FF)
starten
DS1/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 3
Panatest einstecken, Driicke Page 0, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig
Camcorder Read Adress F7
auf VCR, in AO
Software (von B8)
starten
DS11/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 3
Panatest 2 einstecken, Driicke Page 0, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig
Camcorder Read Adress 97
auf VCR, in 03
Software (von 13)
starten
DS15/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Drucke Page O, Write Page 1, Write beenden ausschalten  ausstecken rackgangig,
Camcorder Read Adress DD Adress 97 Schritt 3
auf VCR, in2C in 07 ruckgangig
Software (von 3C) (von 17)
starten
DS25/ Kabel Adress F7, Andere Dricke Andere Dricke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Driicke Page O, Write Page 1, Write beenden ausschalten ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress DD Adress 97 Schritt 3
auf VCR, in 2C in 07 ruckgangig
Software (von 3C) (von 17)
starten
DS33/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest einstecken, Drucke Page O, Write Page O, Write beenden ausschalten ausstecken rickgangig,
Camcorder Read Adress F7 Adress 30 Schritt 3
auf VCR, in 01 in 23 ruckgangig
Software (von 19) (von 33)
starten
DS35/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Driicke Page 0, Write Page 1, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress DD Adress 97 Schritt 3
auf VCR, in2C in 02 rickgangig
Software (von 3C) (von 12)
starten
DS5/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 3
Panatest einstecken, Driicke Page 0, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig
Camcorder Read Adress F7
auf VCR, in 00
Software (von 18)
starten
DS55/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Driicke Page O, Write Page 1, Write beenden ausschalten ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress DD Adress 97 Schritt 3
auf VCR, in2C in 02 ruckgangig
Software (von 3C) (von 12)
starten
DS77/ Kabel Adress F8, Andere Dricke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest einstecken, Drucke Page O, Write Page O, Write beenden ausschalten  ausstecken rackgangig,
Camcorder Read Adress F7 Adress 30 Schritt 3
auf VCR, in 01 in 23 ruckgangig
Software (von19) (von 33)
starten
DS77/ Kabel Adress F8, Andere Dricke Andere Dricke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest einstecken, Driicke Page O, Write Page O, Write beenden ausschalten ausstecken rickgangig,
Camcorder Read Adress F7 Adress 30 Schritt 3
auf VCR, in 81 in 23 riickgangig
Software (von 99) (von 33)
starten
DS8/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 3
Panatest 2 einstecken, Drucke Page O, Write beenden ausschalten ausstecken riickgangig
Camcorder Read Adress 97
auf VCR, in 83
Software (von 93)
starten
DS99/ Kabel Adress F7, Andere Driicke Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Driicke Page 0, Write Page 1, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress DD Adress 97 Schritt 3
auf VCR, in2C in 02 rickgangig
Software (von 3C) (von 12)
starten
DX100/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 3
Panatest einstecken, Driicke Page 0, Write beenden ausschalten  ausstecken riickgangig
Camcorder Read Adress F7
auf VCR, in 00
Software (von 18)
starten
EX1/ Kabel Adress F8, Andere Driicke Andere Page 0, Driicke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest einstecken, Driicke Page O, Write Adress 30 Write beenden ausschalten ausstecken riickgangig,
Camcorder Read Adress F7 in 23 Schritt 3
auf VCR, in 01 (von 33) ruckgangig
Software (von19)
starten
B3/ Kabel Adress F7, Andere Dricke Andere Page 1, Dricke Programm Camcorder Kabel Schritt 5
Panatest 2 einstecken, Drucke Page O, Write Adress 97 Write beenden ausschalten  ausstecken rackgangig,
Camcorder Read Adress DD in 02 Schritt 3
auf VCR, in2C (von 12) rickgangig
Software (von 3C)
starten
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Digital Entertainment

Ein I\_/Iarkt aus
zwel Welten

Der Wettlauf um die digitale Vorherrschaft
ist schon voll entbrannt, wer die Nase vorn

haben wird, muss sich noch zeigen.

AXEL SCHMIDT

ultimedia — schon seit Jahren
M geistertdasSchlagwortdurch

die Branche. Was sich an-
fangs als nette Spielerei elektronikbe-
geisterter Enthusiasten anlief3, hat sich
mittlerweile zum erfolgversprechenden
Marktsegment gemausert. Dabei neh-
men vor allen Dingen zwei Gruppen
von Unternehmen das neue Geschéfts-
feld ins Visier: Traditio-
nelle  Unterhaltungse-
lektronik und Digitale-
PC-Unterhaltung kon-
vergieren zum ”Digital
Entertainment”,
Wahrend sich die Einen
auf jahrzehntelange Er-
fahrung berufen kdnnen,
argumentieren die An-
deren, den Marktbedtrf-
nissen durch ihre Ver-
trautheit mit der Schnell-
lebigkeit des digitalen
Zeitalters besser entspre-
chen zu konnen. Als ei-
nes der ersten Unterneh-
men positioniert sich
dabei Creative als Anbie-
ter von Digital-Enter-
tainment-Produkten. Das heute welt-
weit agierende Unternehmen aus Sin-
gapur wurde bekannt mitder Erfindung
des Sound Blaster Standards und trieb
Uber die vergangenen Jahre konsequent
den Ausbau des Produktportfolios im
PC-Multimedia-Bereich voran. Die
kiinftige Strategie des Unternehmens
nutzt die Erfahrung aus diesen Berei-
chen natirlich auch, um sich im entste-
henden Markt des ”Digital Entertain-
ment” von vornherein ganz oben zu
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JUKE-BOXEN SIND heute trag-
bar und haben dennoch viel
mehr Inhalt

positionieren. Dabei spielen Produkt-
nutzen, einfache Handhabung und an-
wenderfreundliches Designeineimmer
groRere Bedeutung.

Eine der Produktgruppen, die fur
Creative auf dem Weg in den ”Digital
Entertainment” Markt eine entschei-
dende Rolle spielen, ist der Bereich
Lautsprecher. Das Unternehmen fuhr-
teim Laufe des Jahres 2000 —entwickelt
von seiner Tochterfima Cambridge
Soundworks - neue
Lautsprecher-Techno-
logienein. Zielgruppen-
orientiert in der An-
wendungund miteinem
guten Preis-Leistungs-
Verhdéltnis richtet sich
Creative mit den Laut-
sprechern der neuesten
Generationvoralleman
diejenigen  Anwender,
die nacheiner preisguins-
tigen Einstiegslosung in
den "Digital Entertain-
ment”-Bereich suchen,
PlayWorks DTT3500
ist eine schick anzuse-
hende, unauffallige und
doch enorm leistungs-
starke Dolby-Digital-
Losung im Komplettpaket. Finf Sa-
telliten, ein Subwoofer aus Holz,
AC-3-Decoder-Verstarker, Fernbe-
dienung, Boxensténder, Kabel — eben
alles, was man braucht, um sofort mit
Heimkino im Wohnzimmer loslegen
zu kénnen.

Ein weiteres Beispiel aus dem glei-
chen Haus ist die D.A.P Jukebox.

Sie ist ein portabler Digital Audio
Player in der Grof3e eines tragbaren
CD-Spielers, dessen integrierte 6-GB-

ZUR SURROUND-TECHNOLOGIE gehéren
mehrer Lautsprecher, die den Hoérer ins
Zentrum der Vibrationen stellen

Festplatte Speicherkapazitat fur etwa.
150 CD-Alben bietet. Dabei beweisen
nicht zuletzt die Sound-Systeme von
Creative, dass die Wiedergabe von
MP3s oder anderen Audioformaten
entgegen der landlaufigen Annahme
eben nicht mit qualitativen Abstrichen
verbunden ist.

Im Bereich Webcams verstéarkt Crea-
tive sein Engagement. Mit den preislich
erschwinglichen WebCam Plus und
WebCam Go Plus kdnnen auch nicht-
professionelle Anwender Fotos Ubers
Web verschicken und Video-Konferen-
zen durchfihren. Fir den Bereich In-
ternet-Telefonie sind beide Modelle mit
ihrer Auflésung von 640x480 Pixeln gut
gerustet.

Die WebCam Go Plus kann im Ge-
gensatz zu der fest fixierten WebCam
Plus auch mobil verwendet werden. Mit
einem integrierten Speicher von 8 MB
hat die WebCam Go Plus Platz fir et-
wa 90 Bilder bei einer Auflésung von
640x480 Pixeln. Entertainment also
auch hier auf ganzer Linie, dennwen in-
teressiert es nicht, den eben aufgenom-
menen Schnappschusssofort per E-Mail
verschicken zu kénnen.

Wer nun letzten Endes den Kampfim
Markt des ”Digital Entertainment” zu
seinen Gunsten entscheiden wird, bleibt
abzuwarten. Als Kunde kann man sich
auf einen interessanten Wettbewerb
freuen, der das Angebot deutlich schnel-
ler als in der Vergangenheit Ublich auf
die Wunsche der Verbraucher ausrich-
ten wird. Entscheidend wird also sein,
dass sich die Wettbewerber leichtfulig
auf den Markt einstellen. Entwick-
lungszyklen von mehreren Jahren wie
sie die Mérkte der Unterhaltungselek-
tronik gewohnt sind, gehdren damit je-
denfalls endglltig der Vergangenheit
an.denn im Zeitalter des Internets um-
fasst ein Jahr bestenfalls 3 Monate —und
das leben Multimedia-Hersteller schon
seit geraumer Zeit vor! ®DF
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PC per Infrarot steuern

EINFUHRUNG

IN DIE PROGRAMMIERUNG

PRAXIS

Drahtlos glicklich

Strippenloses Multimedia macht SpalR.

MICHAEL NICKLES

er Trick fangt mit einer Infra-
D rot-TastaturfirdenPCan. Sol-

che Tastaturen mit eingebau-
tem Maus-Stick sind im Handel bereits
fur 60 Mark erhdltlich. Die allerbilligste
reicht aus. Auch die Qualitét der Billig-
Infrarot-Tastatur ist unerheblich, denn
Sie brauchen Sie gar nicht zu benutzen.
Entscheidend istnurdasmitgelieferte In-
frarot-Empfangsteil, das am PC ange-
schlossen wird. Bei den meisten Emp-
fangsteilen, die den Infrarot-Tastaturen
beigepackt sind, sieht die Sache so aus:
Die alte Kabel-PC-Tastatur und die Ka-
bel-Maus werden entfernt, und an den
PC-Maus/Tastatur-Buchsen wird das
Infrarot-Empfangsteil angeschlossen.

Die meisten Infrarot-Empfangsteile

schleifen die PS/2-Maus und -Tastatur
durch: Sie haben also zwei Buchsen, an
denendiealte Kabel-Tastatur und -Maus
angeschlossen werden konnen. Somit
haben Sie zwei Tastaturen gleichzeitig
zur PC-Bedienung: die alte Kabel-Ta-
statur und die Infrarot-Tastatur. Auch
der Mauszeiger kann wahlweise Uber die
Kabel-Mausoderden Maus-Stick der In-
frarot-Tastatur bewegtwerden. InKom-
bination miteinem Infrarot-Funksender
haben Sie etwa diese Situation:
1. PC im Arbeitszimmer.
2. TV/Videorecorder im Wohnzimmer.
3. TV-Ausgangder PC-Grafikkartewird

VIDEOSENDER, VIDEOEMPFANGER UND
ein Infrarot-Funk-Wandlersystem - solch
eine Basis macht drahtlose PC-Bedienung
zwischen Arbeits- und Wohnzimmer
moglich.
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Uber eine S-VHS-Leitung ins Wohn-
zimmer zu TV/Videorecorder gelegt.
4.1m Arbeitszimmer wird der PC klass-
isch Uber Kabel-Tastatur/Maus bedient.
5.Ein70 Mark teures Infrarot-Funksys-
tem Ubertrégt Infrarot-Signale vom
Wohnzimmer ins Arbeitszimmer.
6. Im Wohnzimmer wird der PC Uber
die Infrarot-Tastatur bedient.
Somit kann ein und derselbe PC von
zwei Zimmern aus bedient werden.
Praktisch jedes PC-Programm I&sst
sich Uber Tasten bedienen. Sie missen
also nur die Tastenbelegung lhres
DVD-Players am PC auf die Univer-
sal-Fernbedienung legen, und schon
kénnen Sie vom Wohnzimmer aus al-
les Uber eine Fernbedienung steuern:
den PC im Arbeitszimmer und TV/Vi-
deo im Wohnzimmer. Sollen Pro-
grammstarts oder Windows-Aktionen
Uber einen Tastendruck ausgefuhrt
werden, empfiehlt sich der Einsatz ei-
nes Tastatur-Utilities, mit dem sich
Aktionssequenzen auf Tastenkombi-
nationen legen lassen. Es gibt unzéhli-
ge passende Freeware-Tools im Inter-
net, eines der besten ist Hot Key-
board. www.tblabs.com.

m Vorsicht: Nachbar sieht mit

So mancher kommt auf die Idee, das Bild
vom PC aus dem Arbeitszimmer draht-
los ins Wohnzimmer zum Fernseher zu
transportieren. Im Fachhandel (bei-
spielsweise Conrad Electronic, www/
conrad.de) sind billige Videosendesys-
teme erhdltlich.

Diesebilligen Videosender tibertragen
meist nur FBAS-Signalqualitét. Esist al-
so auf alle Félle besser, das Videosignal
Uber eine S-VHS-Leitung durch die
Wohnung zu transportieren, als mit ei-
nem Billigsendegeréat. Wenn Sie in einem
Mietshaus wohnen und einen Videosen-
der verwenden, kénnen natirlich auch
alle Nachbarn mitsehen, die Uber das
gleiche Sende-/Empfangsset verfiigen.

Zusdtzlich zu den Videosendesyste-
men gibtesauch kleine Funksysteme (ab
70 Mark), die Infrarot-Fernbedienungs-
signale in Funk umwandeln: So kann der
Fernseherim Wohnzimmer auch von ei-
nem anderen Raum aus mit der Fernbe-
dienung gesteuert werden. Wer eine
Digital-TV-Sat-Empfangskarte im PC
hat, wird dies zu schatzen wissen. In Ver-
bindung mit einer PC-Infrarot-Tastatur
und einer Infrarot-Funkldsung ist es al-
so problemlos moglich, den PC, der im
Arbeitszimmer steht, vom Wohnzim-
mer aus zu bedienen.

Hot Keyboard version 1.71.0
[C11998-93 TE Labs
Free trial version

Programming and desig
Peter Shugaley

FProducer:
‘illsr Verkawich
Special thanks:
Dan Oshorne
Please visit our web site at
hittped dvume. thlabs. com
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I Stat Hot Kepboard automaticall with Windows

Thiz iz the heat of Hot Keyboard - the macro lige. £
displayed hese. You can drag-and-diop any macro from
Press the right mouse button 1o open a pop-up me

About Hot Keyboard .‘ Hot Keyboard !'m
— B sotnoe e EIITE—

Select a macro:

: m Selected M acro name:

m Hot key ‘prepare capturel
£ stat media
£ stait videdit —:{:Ua: LG
B stop media Action: ‘
[®] prepaie caplue Action type:

‘ (=] Recard/Flay keystrokes
Betion patameters:

Record...

% Play with no pause between keystrokes
" Play as it was recorded

Execute if

& Always

" Windaw title contains. .

" Windaow title doesn't contain

[

HOT KEYBOARD - dieses Tool ist ideal, um Tastaturen
und damit auch Fernbedienungen fur Windows-Aktionen

zu konfigurieren.

‘ Ok | Cancel Help

Erter 2 name for this macro. This name iz what
will be displayed in the macro tiee. [& name must
be entered.]
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Webcam-Steuerung selbstgebaut

Big Brother

ZU Hause

Mit den richtigen Tricks kénnen Sie lhre Video-
kamera auch als Webcam oder als Uberwachungs-

kamera fur das Baby im Kinderzimmer verwenden.

MICHAEL GLOS

ine Webcam ist glinstig—und das
E war es dann. Sie wird einmal auf-

gestellt, und anschliefend muss
man sich immer passend hinsetzen, da-
mit die Aufnahmen etwas werden. Das
mdgen die wenigsten. So wird stédndig
per Hand nachjustiert, damit der Ge-
sprachspartner eine gute Sicht hat. Die-
sen mihevollen und nervigen Umstand
kodnnen Sie selbst mit wenigen Mitteln
und etwas technischem Know-how &n-
dern. Nachstehend eine Bauanleitung,
wie man mit zwei alten 5 1/4”-Floppy-
Laufwerken eine Steuerung fiir die Web-
cam baut. Die L6sung habenwir aus dem
Internet:  www.darmon.de/hardware/

' WCS 1.2 - WebCamSteuerung (c]2000 Darmon S E3

WebCam Steusrung

‘WebCam Positionswinkel

5 1o
o 154°

Dreh Bereich Wahlen: Startpunid Wiahlen und SHIFT gedrickt halten und Endpunid Wahlen
[T Directe Ansteusrung RESET
[~ Auto-Dreh
Gradanderung pro Schritt 8 )'
1 50°
Rotationsfrequenz in 1/10 Sek )I
1410 Sek 55ek
[~ Programm
Poz 1 |
TR
Poz 2 |
....... EEEREE
Pas 3 |
V= A
Posd [ F
0 164°
Frequenz I
.............. ¥aooooooooooooog
1 Sek 30 5ek

EINFACH GEHALTEN: Mit der Maus steuern Sie
die Webcam nahezu millimetergenau.
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webcam.html — dort finden Sie auch die
Steuersoftware flr die Webcam. Firdie-
sen Beitrag haben wir die L&sung nach-
gebaut und hier und da etwas verbessert.
Soerhalten Sie eine VVorrichtung, mitder
Sie eine Webcam oder einen andern be-
liebigen Gegenstand mit dem PC fern-
steuern kdnnen —bis zu 140° kénnen Sie
die Webcam horizontal drehen. Da die
Losung auf einen simplen Schreibvor-
gang einer Diskette aufsetzt, kbnnen Sie
den Drehwinkel der Webcam nahezu
gradgenau einstellen.

Prinzip

Die Drehvorrichtung fur eine Webcam
besteht aus einem Schrittmotor, einem
langen Kabel fur die Steuerung und ei-
nem 5 1/4”-Diskettenlaufwerk fur Dis-
ketten von 1,2 MByte Kapazitat. Zu-
sétzlich wird ein freier Steckplatz fur
dieses Laufwerk und etwas technisches
Geschick benétigt, da Lotarbeiten
durchzufiihren sind. Der Schrittmotor,
der die Webcam drehen soll, wird tber
das Kabel mit dem Diskettenlaufwerk
verbunden. Da die Steuerung per Dis-
kettenlaufwerk beziehungsweise Uber
den Motor des Schreibkopfes erfolgt,
verwenden Sie idealerweise fur die Web-
cam einen baugleichen, zumindest aber
leistungsahnlichen Schrittmotor, dadie-
ser parallel zum Diskettenlaufwerks-
motor angeschlossen wird. Der Effekt:
Wenn Sie eine Spur auf der Diskette be-
schreiben, dreht sich dieser Motor im
gleichen Schritt mit. Der Drehbereich
eines Schrittmotors betragt zirka 140°.
Da eine Diskette 80 Spuren hat, ent-
sprichtdies 1,75° pro Spur. Nun bendti-

gen Sie nur noch ein Programm, das den
Schrittmotor auf die gewlnschte Posi-
tion setzt, indem eine Spur der Disket-
te beschrieben wird. Dadurch I&sst sich
die Webcam nahezu millimetergenau
mit der Maus fernbedienen.

Baustelle

Wer noch ein zweites 5 1/4”-Disketten-
laufwerk Ubrig hat, kann dieses aus-
schlachten und den Schrittmotor fiir die
Drehvorrichtung verwenden. Vielleicht
haben Sie sogar noch ein altes, defektes
Laufwerk im Regal — der Schrittmotor
sollte natuirlichschon funktionieren. Al-
ternativ kbnnen Sie auch den Schritt-
motor in einem Elektronikladen besor-
gen—gangige5/12-Volt-Schrittmotoren
sind fr rund 10 Mark zu haben. Bei die-
ser Gelegenheit nehmen Sie zwei Buch-
sen flr das Verbindungskabel mit, falls
Sie ein normales Netzwerk-Patchkabel
oder ein Standard-Telefonkabel ver-
wenden mochten. So kdnnen Sie die
Webcam nicht nur bequem an- und ab-
stecken, sondern haben auch verschie-
dene Langen zur Auswahl: Kabel bis zu
30 Meter Lange habenwirinder Minch-
ner Computermeileinder Schillerstrale
gesichtet. Im Test haben wir uns auf
ein 10 Meter langes Telefonkabel be-

EINFACH PARALLEL: Achten Sie darauf,
dass die Motoren gleich angesteuert
werden.
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schrénkt. Die passenden Buchsen I6ten
Sie am besten auf eine Standardplatine,
ebenso die fUnf Leitungen des Schritt-
motors. Selbstverstandlich missen die
Anschlisse sauber verlotet und die Lei-
tungen in der richtigen Reihenfolge an-
geordnet sein. Wie Sie die Anschliisse
belegen, ist egal — wichtig ist nur, dass
auf beiden Enden des Kabels die glei-
che Ansteuerung des Motors gewahr-
leistet ist, da beide Motoren parallel ar-
beiten. Deshalb sind auch sogenannte
gekreuzte Netzwerkkabel tabu, die
vorwiegend in Enterprise-Netzwerken
zu finden sind.

Wer den Schrittmotor aus einem alten
Diskettenlaufwerk ausbaut, sollte auf
die Kabel achten. So lang wie mdglich,
lautet die Devise, da Sie damit besser ar-
beiten und die Anschlisse sauber an die
Buchse anléten kénnen. Nun ein pas-
sendes Gehéuse beziehungsweise Ge-
stell fir den externen Schrittmotor bas-
teln und dort die Buchse befestigen.

Achtung: Der externe Schrittmotor
muss parallel zum Schrittmotor des Dis-
kettenlaufwerks angeschlossen werden.
Damit Sie auch die RJ-45-Buchse vom
Diskettenlaufwerk auflerhalb des Ge-
hé&uses anbringen kénnen, ist zum Dis-
kettenlaufwerk ein etwa 50 cm langes
Kabel notwendig.

AnschlieBend ist noch ein kleines —
rund 5 cm langes — Kabel direkt auf der
Laufwerkplatine einzuldten. Bei einem
normalen Schreib- oder Lesevorgang
wird der Motor nur fir kurze Zeit aktiv
und bleibt daraufhin stehen. Bei einem
anschlieenden Vorgang wird der
Schreib-/Lesekopf neu justiert, fahrt in
seine Ausgangsposition zurtick und
geht zur angewéhlten Spur. Um dieses
Hin und Her zu unterbinden, missen
Sie Pin 16 des Diskettenanschlusses mit
Masse verbinden.

Hierloten Sieeinfacheinkleines Stiick
Kabel an Pin 16 an und entfernen am an-
deren Ende des Kabels die Isolierung.
Dieses Ende schrauben Sie an einer
Schraube fest, die die Platine im Lauf-
werksgeh&use halt. Sind die Lotarbeiten
abgeschlossen, sollte fir den externen
Schrittmotor ein Gehéduse oder ein pas-
sendes Gestell zur Verflgung stehen.
Hier kénnen Sie lhre Kreativitat voll
ausspielen —wir haben im Test eine lee-
re Teedose aus Blech verwendet. Wich-
tig ist nur, dass der Schrittmotor fest an-
gebracht ist. Vergessen Sie nicht, das
Eigengewicht der Webcam zu bertick-
sichtigen. Wer auch die Webcam selbst
I6ten mdchte, schaut im Kasten “Web-
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cam selbstgemacht” nach. Dort ist be-
schrieben, wie Sie mit wenigen Schrit-
ten und etwas Geduld selbst eine Web-
cam bauen.

Feinarbeiten

Nun kénnen Sie das Diskettenlaufwerk
einbauen — vorausgesetzt, ein 5 1/4”-
Laufwerksschacht ist noch frei. Unter
Umstanden l&sst sich das Flachband-

IN DER REGEL benétigen Sie noch eine
kleine Plattform, um die Webcam richtig
am Schrittmotor befestigen zu kénnen.
Dafur ist eine kleine Schraube am Motor
vorgesehen.

Anschlusskabel schwieriganbringen, da
an Pin 16 etwas Lo6tzinn und das Mas-
sekabel befestigt sind. Mit etwas Kraft
ist das aber zu schaffen. Nun melden Sie
das Laufwerk im BIOS an (1,2 MByte
LW) und passen eventuell die Bootrei-
henfolge an. In der Regel wird dieses
Laufwerk als “Laufwerk B:” vom Sys-
temerkannt. Starten Sieden Rechnerwie
gewohnlich und 6ffnen Sie den Win-
dows Explorer. Nun legen Sie eine 1,2-
MByte-Diskette ein und formatieren
das Medium. Ist das Netzwerkkabel am
selbstgelteten Anschluss eingesteckt,

VOLL IM BILD

PRAXIS

dann dreht sich der externe Schrittmo-
tor mit. Diese Diskette wird zur Steue-
rung der Webcam benétigt, da das
Diskettenlaufwerk nur Schreib- und
Lesevorgédnge macht, wenn auch eine
Diskette im Laufwerk liegt. Anschlie-
3end kdnnen Siedie Steuersoftware star-
ten. Je nachdem, welche Webcam Sie
einsetzen, schlieBen Sie diese entweder
am USB-Port oder an der FBAS-Buch-
se der TV-Karte an.

Die Steuersoftware st selbster-
klarend: Umden Positionswinkel zu an-
dern, verwenden Sie den Schieberegler.
Wenn die Option Direkte Ansteuerung
aktiv ist, wird die neue Position sofort
angesteuert, ansonsten erfolgt dies in
kleinen Schritten. Dies ist besonders bei
schwereren  Webcam-Modellen  zu
empfehlen. Die Option Auto Dreh ist
fur Raumiberwachung ideal. Wenn sie
aktiv ist, rotiert die Webcam nonstop
vonlinksnachrechtsundwieder zurlick.
Die Schrittweite dafiir kdnnen Sie unter
Gradanderung pro Schrittanpassen. Be-
vor Sie endgiltig loslegen, sollten Sie die
Webcam justieren.

Legen Sie die 5 1/4”-Diskette ein und
starten Sie die Software. Steht im Sta-
tusfenster “Webcam Status: BEREIT”,
dann stellen Sie die das Programm auf
75° und die Webcam auf die Mittelstel-
lung ein. Nun geben bei der Steue-
rungssoftware 0° ein und bringen am
besten einen Gummistopper am Dreh-
mechanismus an, damit sich die Web-
cam nicht weiter nach links drehen
kann. Nun ist die andere Seite zu jus-
tieren — stellen Sie die Webcam im Pro-
gramm auf 154° und bringen Sie eben-
falls Gummistopper an.

ODF

WEBCAM SELBST GEBAUT

Nicht nur die Steuerung, auch die Web-
cam selbst kénnen Sie mit wenigen
Handgriffen |6ten. Das Herzstuck der
Webcam ist naturlich die Kameraoptik.
Ein Farb-CCD-Kamera-

Nun benétigen Sie nur noch eine kleine
Platine, zwei 100-nF-Kondensatoren,
zwei mikroF Elko und einen 5-Volt-Reg-
ler 7805. Loten Sie die Schaltung ent-
sprechend der Vorlage

3,

@

modul finden Sie im
gutsortierten Elektro-
nikgeschaft — bei Con- s
rad-Elektronik kosten &
diese rund 120 Mark
(Best.Nr. 15 00 26 - 88).
Wer auf eine farbige
Darstellung keinen Wert |, .,

7805,
.Tf']p—!.‘.ni af WULFTDHN"

zusammen. Anschlie-
’é“’"”'f‘ . Rend koénnen Sie noch
ottom View
= eine Cinch-Buchse fur
das FBAS-Videosignal
anbringen. Der Vorteil:
So kénnen Sie die Ka-
mera nach Belieben an-
und abstecken — vor-

4‘ @) '_<“
B Vidleosuispany

T 21 Wp-p TED

legt, kann auch eine

ausgesetzt, Sie haben

einfacheSchwarzweil-
ausfuhrung fur weniger
als 100 Mark Anschaf-
fungspreis wahlen.

EINFACH IST DIE SCHALTUNG
fur das Farb-CCD-Modul von
Conrad aufgebaut.

auch fur die dazu not-
wendige Stromversor-
gung eine Steckverbin-
dung vorgesehen.
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VON DVD AUF CD
PRAXIS

Perfekt kopieren

Copy Sh

Schlagwort MPEG 4 und DivX: Mit den
geeigneten Programmen lassen sich ganze

DVDs auf eine CD kopieren. Wie es

funktioniert und was Sie dazu brauchen,

lesen Sie hier.

MICHAEL GLOS

as Wichtigste vorneweg: Die
D meisten Programme, die Sie fir

das Kopieren einer DVD
bendtigen, finden Sie im Internet.

@ Hardware-Check

Damit das Uberfiihren einer DVD in ei-
ne CD auch auf Anhieb klappt, sollten
Sie tiber folgende VVoraussetzungen ver-
flgen: Zum Auslesen der DVD auf Fest-
platte bendtigen Sie ein DVD-ROM-
Laufwerk. Fir das Umrechnen des
Ausgangsmaterials empfiehlt sich ein
leistungsfahiger PC — je schneller, desto
besser. Auf einem Pentium-111-800-
MHz-System mit 128 MByte RAM
dauerte die Umwandlung einer 90 Mi-

STEP BY STEP

Wie kopieren Sie eine DVD auf CD?

@ Hardware-Check
Die Voraussetzungen

@ 2. Software

Geeignete Software gibt es im Internet

@ 3. DVD auslesen
Hier sind einige "Tucken des Objekts
zu Uberwinden

4. Anpassungsfahig
Mit den passenden Programmen ist die
Konvertierung kein Problem

”

@ 5. Brennmaterial
MPEG-4-Video-CD brennen
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nuten langen DVD Uber sechs Stunden.
Schlie3lich brauchen Sie noch einen
CD-Brenner, um die komprimierten
Videodaten auf CD zu brennen.

@ Software

Die Software flir das Auslesen und Ent-
schltsseln der DVD finden Sie im In-
ternet. Allerdings sind auf den entspre-
chenden Seiten hdufig auch Programme
im Angebot zu finden, deren Anwen-
dung nur flr den privaten Gebrauch zu
empfehlen ist. Mit dem Einsatz einer
Suchmaschine finden Sie sicher auch
hier das Passende.

© DVD auslesen

Beim Kopiereneiner DVD auf CD muss
man den Umweg Uber die Festplatte
gehen. Zu viele Rechenvorgange sind
notwendig, und bei einer kopierge-
schutzten, verschlisselten DVD sind
zusétzliche Arbeitenerforderlich, dieei-
nen Standard-PC eine Weile beschafti-
gen. Besonders wichtig ist der Re-
gioncode der DVD: Unterstiitzt das
auslesende DVD-ROM-Laufwerk die
Landerkennung der zu kopierenden
DVD nicht, ist schon hier Schluss — die
DVD kann nicht kopiert werden. Doch
dafur stellt das Internet ebenfalls L6-
sungen bereit.

Unter www.nickles.de finden Sie eine
lange Liste gangiger DVD-Laufwerke
samt Erlduterung, wie man den lastigen
Regionalcodeschutz umgeht. In der
Regel reicht ein einfacher Eingriff per
Software. Besonders hartnackige Kan-
didaten, die den Reginalcodeschutz

hardwareméaf3ig implementiert haben,
werden mit einem Firmware-Update
zum Auslesen einer ”fremden” DVD
Uberredet — oder auch nicht. Manche
Hersteller bieten entweder kein Flash-
BIOS fur das Laufwerk an oder das
Laufwerk besitzt kein Flash-EPROM
zum softwareseitigen Aktualisieren der
Laufwerkslogik. Seit dem 1.1.2000 sol-
len nur noch RPC-2-Laufwerke ver-
trieben werden! Doch es gibt gluckli-
cherweise noch einige Ausreifler mit
RPC 1 und andere, die es per Firmware
werden kdnnen.

Auch wenn das DVD-ROM-Lauf-
werk regionfreiist, heiltdasnoch nicht,
dass das Abspielen einer fremden DVD
auf Anhieb funktioniert. Denn je nach
Abspielsoftware und/oder Betriebssys-
tem ist zusétzlich softwareseitig der Re-
gionalcode fest eingestellt.

Hier kdnnen Sie jedoch selbst etwas
nachhelfen, um auch Filme anschauen
zu kénnen, die eine andere Regionsco-
dierung als die voreingestellte haben.
Nachstehende  Schutzmechanismen
sind zur Zeit neben dem RPC-Jumper
des DVD-ROM-Laufwerks fir den
Computer verbreitet:
® Betriebssystem (Windows 98/98/
SE/Millennium/2000): Je nachdem,
welche Abspielsoftware Sie einsetzen,

oecss L2 by vore EET

Config————— Select filsfs] to be copied/decrypted:
Fomovans & |[ersr [t

WIDEO_TS. VOB 45286 kb
I e b Fils A

WTS 01 0.IFD [
Gelect Foider [ aREE ™1 |vre_niolvon

WTS_ 01 _2.vDE [1048544 kb]

Free space on selected hd TE_O1_3.vOB [1D43844 kb]
7927752 / 8115716 [kb] Ts_01_4.v0B [ 292216 kb]
IAdved

IDED_TS. BUP was copied
WIDED_TS.IFD was copied
Ernor getting litle key for LBA 286
WTS_01_DBUP was copied
WTS_01_0UFD was copied
4WTS_01_00B was decrupted

89088 kb transferred [3712 kb/s]
[Elapsed: 00:24 ] [File ETR: 04:18 ]

[ Total Completion ETR: 00:00 ] 10files selected [3491606 lb]

PROGRAMME WIE DeCSS entschlisseln
das DVD-Material und legen die Daten
auf der Festplatte ab.
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wird die Regionalcode-Information bei
der Installation oder beim erstmaligen
Start der Abspielsoftware verschlisselt
in die Windows-Registrierung ge-
schrieben. Dieser Schutz lasst sich mit
etwas Geschick Uber einem simplen Re-
gistry-Trick aushebeln. Wer nicht ger-
ne selbst in der Registry eingreifen
mochte, kann auf verschiedene Pro-
gramme, wie beispielsweise den DVD-
Region-Selector, zurtickgreifen. Damit
kdnnen Sie bequem per Mausklick den
Regionalcode fur die Abspielsoftware
nach Bedarf setzen.

® DVD-Abspielsoftware-Regional-
code: Meist ist die Anzahl der Ande-
rungen des Regionalcodes in der DVD-
Abspielsoftware limitiert, oft darf man
den Regionalcode der Software nur
drei- bis finfmal &ndern. Glucklicher-
weise sind Sie nicht auf die dem Lauf-
werk oder der Grafik-/MPEG-Karte
beiliegende DVD-Abspielsoftware an-
gewiesen. Der Anwender zu Hause
kann zwischen verschiedenen DVD-
Abspielldsungen fiir den PC wahlen, die
ein mehr oder weniger bequemes An-
dern des lastigen Regionalcodes zulas-
sen. Kann der Regionalcode nicht direkt
bei der Software umgeschaltet werden,
dann ist entweder ein manuelles Ein-
greifen in der Registry oder ein Hilfs-
programm wie der DVD-Region-
Selector (zu finden unter www.inma
trix.com) notwendig.

Die Hollywood-Filmindustrie hat
sich einiges einfallen lassen, damit man
DVD-Video nicht mal so eben auf der
heimischen Wohnzimmeranlage vom
DVD-Spieler auf den VHS-Videore-
corder Uberspielen kann. Neben dem
Regionalcode gibt es auch einen Ko-
pierschutz, der verhindernsoll, dasssich
eine DVD nicht nur digital, sondern
auch analog kopieren lasst. Die meisten
DVDs sind verschlisselt — der dazu-
gehdrige Schlussel ist in den VOB-Files

zu finden. Knacksoftware wie ’decss”
sucht den Schlussel automatisch. Falls
kein Schlussel gefunden wird, wird ein-
fach kopiert. Der digitale Kopierschutz
soll durch eine Verschlisselung der Vi-
deodateien verhindert werden, aber
auch ein Uberspielen auf das betagte
analoge VHS-System scheitert norma-
lerweise: Mit dem géngigen Wohn-
zimmer-DVD-Player ist dies nicht so
einfach oder fast unmdoglich, da Sie ei-
nen speziellen Macrovision-EntstOrer
bendtigen. Solche Gerédte werden im
Elektro-Fachhandel angeboten, um
auch DVD-Player an den VHS-Video-
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ist man fast am Ziel: Manche Program-
me funktionieren nur mit bestimmten
Grafikkarten, bestimmten Grafikkar-
tentreibern oder gar mit bestimmten
Abspielprogrammen.

Je nachdem, welches Programm Sie
zum Auslesen einer DVD verwenden,
spielt die DVD-Video-Abspielsoftware
eine Rolle. Am besten und vor allem am
schnellsten sind Programme, die nicht
auf DVD-Abspielsoftware angewiesen
sind, sondern direkt auf das DVVD-Ma-
terial zugreifen. Zuséatzlicher Vorteil:
Nicht nur der Regionalcode, sondern
auch Kopierschutzmechanismen, wie
beispielsweise Macrovision,
werden einfach tbergangen.

& DVDrip ¥1.12 ISE E3
- D%D Player Option:
Emwsal [ I_.aunchl ¥ Yidea
¥ Audio

Mavigation | |
Video | |
Audin | |

A
Start

Programme, wie VobDec
und DeCSS, Ubertragen und

—Output file I Substream 0x80 entSCthsseln daS Videoma'
[Enciaas terial einer DVD-Video auf
. - I Separate files B . e
~DirectShom fiter [ cpital [515 MB Festplatte. Hier sollten Siefur

ausreichend  Speicherkapa-
zitat auf der Festplatte sor-
gen: Bis zu 5 GByte sind kei-

Sstem | [ [ [

ne Seltenheit. Fir einfache

Yidea | | [ I

' Sicherheitskopien auf CD ist

Audio | [ | I

ALT UND BETAGT: DVD-Rip uberlasst das Entschlusseln
des Videos der Abspielsoftware und "rippt” den darge-
stellten DVD-Datenstrom auf die Festplatte. Hier muss
die Abspielsoftware regionfrei sein, wenn damit
regionfremde DVDs abgespielt beziehungsweise

kopiert werden sollen.

recorder anschlieen zu kbnnen — um
sich etwa eine SCART-Buchse oder das
lastige Umstopseln zu sparen.

Was fiir den DVD-Player die Macro-
visionsbox, ist flir den DVD-Player am
Computer ein spezielles Programm, das
die Macrovisions-Erzeugung verhin-
dern soll. Zu den dunklen Kanélen im
Internet gelangt man schon durch Ein-
gabe von ”Macrovision, Hack, DVD-
ROM, Software, Download” bei ver-
schiedenen Suchmaschinen, und dann

SOFTWARE IM INTERNET

Programm

VobDec, Decss,
Demacrovision u.a.

Beschreibung

Zum Ubertragen und
Entschlusseln der DVD-Video

Internet

Suchmaschine: "Decrypt”,
"DVD”, "css” und "Down
load” eingeben

DivX DivX;-)-Software-Codec Suchmaschine: "DivX”,
(gepatchter MPEG 4 von "MPEG4” und "Down-
Microsoft) load” eingeben

Flask MPEG Konvertiert die Videodaten Suchmaschine: "flask

in das MPEG-4-Format

mpeg” und "Download”
eingeben

Nero, WinonCD u.a.

KREATIV4

Brennt die Daten auf CD

WWW.roxio.com,
www.ahead.de

der Split-Schalter interessant:
Damit die Festplatte nicht
Uberstrapaziert wird, lassen
sich die dekodierten Daten in
kleine Héppchen aufteilen.
Die Voreinstellung von 648
MByte ist fur eine CD ge-
dacht. In diesem Fall kdnnte
man eine DVD auf mehrere CDs aufs-
plitten. Der Nachteil dieser Methode ist
die lastige Handhabung:

Beim Abspielen der CD muss man al-
le Viertelstunde eine andere CD einle-
gen — da ist es besser, das gesamte Ma-
terial zu komprimieren und auf eine
einzige CD zu brennen.

@ Anpassungsfihig

Wenn die Audio- und Videodaten der
DVD entschlusselt und auf Festplatte
abgelegt sind, wird das Videomaterial
von DVD-MPEG 2 nach MPEG 4 kon-
vertiert. Zusétzlich wird das Audioma-
terial in das speicherfreundliche MP3-
Format gebracht. Damit lassen sich
einige Megabyte zusatzlicher Kapazitat
hinzugewinnen. Mit Programmen, wie
“Flask MPEG” oder ”Virtualdub”,
kommen Sie verhaltnismaRig schnell ans
Ziel. Zuvorbendtigen Siejedochden pas-
senden Codec. Sehr beliebtundsehrhdu-
fig eingesetzt wird ist der MPEG 4-Co-
dec von Microsoft, jedoch nur in einer
speziell angepassten Version, dieim In-
ternet unter der Bezeichnung DivX-
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Software-Codec” die Rundemacht. Die-
ser ist nicht nur sehr schnell und besitzt
eine hervorragende Qualitdt, sondern
enthélt auch neben Video- und Audio-
Codec. Bei einer Windows-Standardin-
stallation sind nur ”Standard”-Codecs
von Microsoft und Intel installiert —die-
se sind fur unser Projekt aber nutzlos.

Wir haben hier das Programm Flask
MPEG verwendet. Es leistet die
Hauptarbeit, ndmlich die Konvertie-
rung beziehungsweise Komprimie-
rung der Videodaten von MPEG 2 nach
DivX-MPEG 4.

Wer mochte, kann zusatzlich die Au-
diosignale von DVD-AC3 in das MP3-
Format Uberfihren. Hier kdnnen Sie mit
dem Programm "Virtual Dub” die Au-
dio-und Videodaten lippensynchron zu-
sammenmischen. Eine DVD-Video-Da-
tei besitzt zwei Verzeichnisse: ein Audio-
und ein Videoverzeichnis. Da die maxi-

5 Flask MPEG
Datei | Optionen Start ... (ber
Ausaabeformat-Cptionen,
Allgemeine Pajeks Optinnen { Fim-Export-Optisnen )

Sprache

IEG2 § MPEGI
) MPEG

MEE(

JE NACHDEM, wie viele Video-Codecs
auf dem PC installiert sind, sind entspre-
chend viele Alternativen fur das Aus-
gabeformat méglich. Wahlen Sie hier
"AVI-Encoder” aus.

DIVX-CODEC

T |
]

Wideo Spuren) gefunden

Einer oder mehrere

Im = =

=
Flask Warning 2 x|

Audio Spurlen) gefunden

Spuren wuren in def
Eingangsdatei

gefunden. Wahlen
Sie die Gewdinzcht

DY¥D MODE. The Following files will be used

as just one logical file
Ihdwdivts_01_1.wob
Ihdwdivts_01_2.vob
Iidvdivts_01_3.vob
Ihdwdivts 01 _4.vob

A3
size! 1023.97 MB Al

size: 1023.97 MB
size: 1023.97 MEB
size! 285.37 MB

Total size:  3357.28 MBytes

L.3 Audiozp
C3 Audiospur

1282 in H auptspur 0B D
0:80 in Hauptzpur 0BD

DRUCKEN SIE DATEI - 6ffnen, gehen Sie in das Verzeichnis der ausgelesenen DVD auf
Festplatte und wahlen Sie die erste vob-Datei (in der Regel VTS_01_1.VOB) aus. Flask
MPEG erkennt automatisch die Verknipfungen der vob-Dateien und ladt die restlichen
Vob-Videos nach. Auch die Audiospur der DVD wird erkannt. Hier sollten Sie die passen-

de auswahlen.

male GroRe einer Datei unter Windows
(FAT16-Dateisystem) 2 beziehungswei-
se (FAT32-Dateisystem) 4 GByte be-
trégt, sind die DVD-VOB-Dateien auf-
gesplittet.

Damitdie Abspielsoftwareauchweif,
welche Datei als nachste abgespielt wer-
den muss, sind in den Videodaten soge-
nannte Keyframes eingebaut. Diese sind
nichts anderes als Positionsframes, wel-
che die inneren Positionen des Films
&hnlich wie Richtungspfeile markieren.
Wenn zwischen den einzelnen Key-
frames sehr viele Einzelbilder liegen, ist
die Gefahr grof3, dass es beim Splitten
derVideodateien zu einem Datenverlust
kommt, der durch andersfarbige Ein-
zelbilder sichtbar wird. Abhilfe schafft
das Zusammenfiihren der einzelnen Da-
teienzueinergrof3en Videodateiimvob-

DivX-Codec anpassen  Beschreibung

laudio Compressian

Nere: { Speichein urter
o1 Z
Enferen

Fomat  [MPEG Layer:3 2
Atiibute: [128KBis, 48000 Hz, Stereo 15KB/Sek. v

oK Abbrechen

Ganz wichtig: Wer MP3 will, sollte hier gleich die passende
Datenrate einstellen. Optimal sind 128 Kbit/s, die eine aus-
gezeichnete Tonqualitat bieten. Speichern Sie die Einstel-
lung unter einem aussagekraftigen Namen, damit Sie dies
bei Flask MPEG auswahlen kénnen.

Als Videokompressor wahlen Sie den "DivX Codec Low Mo-

tion” aus — anschlieBend wahlen Sie Konfigurieren.

Nun passen Sie die Datenrate nach Wunsch an. Eine héhe-

Configure DIVX ;-} Fast-Motion CleaniCa x

[ DiIMPERDVD VideoCodse
The Best Codec for HiRes Movies |

~ Options
Keyframe every [T0 seconds
|- Gompression Contal
Smoothness 10 Ciispress
i |
Dita Rl [Kiobils per Second)
6000
K |

S S

Codec version 41003917

56

re Datenrate sorgt fur mehr Qualitat, wirkt sich jedoch auf
| die GroRe der Videodatei aus. Wenn der Film genau auf ei-
ner CD Platz finden soll, sollten Sie eingreifen: Bei einem
langeren Film (120 Minuten) sollten Sie fur die Datenrate
einen Wert von 900 bis 1100 Kbit/s wahlen. Fur 90 Minu-
ten reichen in der Regel 1100 bis 1500 Kbit/s aus, wahrend
beieinem Ausgangsmaterial von 60 Minuten Spieldauer und
weniger 1500 bis 6000 Kbit/s zu empfehlen sind. Wer hier
unsicher ist: Das Programm "Adv. DivX Bitrate Calc” leistet
wertvolle Hilfe.

Format. Der einzige Haken ist hier die
Dateisystembeschréankung von 2 bezie-
hungsweise 4 GByte. Ist die Summe der
vob-Dateien insgesamt Kleiner als 4
GByte, ist es ratsam, zundchst samtliche
vob-Dateien zu einer grof3en vob-Datei
zusammenzufiihren. Der Vorteil ist of-
fensichtlich: Die Qualitdt des MPEG
4/DivX-Videos ist besser.

Nun geht es ans Eingemachte:
Zunéchst wird der DivX-Codec fir
Flask MPEG fit gemacht. Zu den Ein-
stellungen von DivX gelangen Sie ent-
weder Uber die Systemsteuerung von
Windows oder besser noch tber Flask
MPEG. Doch bevor der DivX-Codec
bei Flask MPEG zur Verflgung steht,
miussen Sie diesen installieren, da sonst
nur die Standard-Windows-Codecs an-
wahlbar sind. Dies geht einfach tiber die
DivX-Installationsroutine.

Bei Verwendung von MPEG 4/DivX
sollten Sie keine hdhere Aufldsung als
640x480 einstellen, da es sonst zu lasti-
gen Rucklern kommt. Die Qualitét des
Videofilms ist in erster Linie von der
Komprimierung abhéangig.

Beim DivX/MPEG 4-Codec sollten
Sie im Low-Motion-Format kompri-
mieren, da das Fast-Motion-Format im
Vollbildmodus schlechtere Qualitat lie-
fert, weil es die niedrigste mogliche Da-
tenmenge verwendet.

Beim Einstellen der Audio-Sampling-
Rate héngt es zundchst vom Quellmate-
rial ab, was Sie bei Flask MPEG einzu-
stellen haben. Bekanntlich kann eine
DVD bis zu acht Tonspuren (Streams)
enthalten. Das Audioformat der Ton-
spuristin der Regel Dolby Digital (AC-
3, 1 bis 5+1 Tonkanéle), kann aber auch
MPEG-2-Audio (1 bis 5+1 oder 7+1
Tonkandle) beziehungsweise lineares

KREATIV4
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PROGRAMMUBERSICHT

Programm Betriebssystem URL

Drive Region Info Windows 9x/ME/NT./2000 www.visualdomain.net

Windiff Windows 9x/ME/NT/2000 www.microsoft.com

TV-Tool Windows 9x/ME/NT/2000 http://home.wtal.de/electronic/index_e.htm
AVL_IO Windows 9x/ME/NT/2000 www.nct.ch/multimedia/avi_io

Virtualdub Windows 9x/ME/NT/2000 www.geocities.com/virtualdub/virtualdub_dl.html
Advanced DivX Bitrate Calc Windows 9x/ME/NT/2000 http://dvdrip.da.ru

DVTool Windows 9x/ME/NT/2000 http://dvdrip.da.ru

File Merger Windows 9x/ME/NT./2000 http://fysx.acwu.com

CD2HTML Windows 9x/ME/NT./2000 www.lausitz.net/~petro/cd2html.html

Back It Up Windows 9x/ME/NT./2000 www.squint.de/biuself.exe

X-ecutor Windows 9x/NT www.xpertdesign.de/software/Xecutor.zip
Autorunner Windows 9x/ME/NT/2000 www.dataphone.se/-bitworx

FakeCD Windows 9x www.cd-info.com

LookDisk Windows 9x/ME/NT/2000 www.fxsearch.com/|dw

Audiograbber Windows 9x/ME/NT/2000 www.audiograbber.de/

CDCheck Windows 9x/ME/NT./2000 http://fusion.zejn.si/CDCheck/CDCheck3.html
CDAssist Windows 9x/ME/NT/2000 www.panet.fi/~timer/

0

PCM (1 bis 8 Tonkandle) sein. Davon
héngt die einzustellende Sampling-Rate
ab: Wahrend bei MPEG 2 und Dolby
Digital 48 kHz einzustellen sind,
bendtigt das betagte PCM 44,1 kHZ.
Wenn Sie bei Flask MPEG den Schalter
Genau wie Eingang wahlen, sind Sie in

i der Regel auf der sicheren Seite. Sie kon-
i nen nun Flask MPEG fein einstellen.
i Das ist auch dringend erforderlich, da
1 sonst Synchronisationsfehler zwischen
! Audio- und Videodaten auftreten.

| Im schlimmsten Fall haben Sie gar ei-
i nen Stummfilm oder nur den Ton, nicht

WICHTIGE FLASK-MPEG-EINSTELLUNGEN

1. Wer eine schnelle CPU der MMX-Klas-
se hat, sollte darauf achten, dass bei
”iDCT-Optionen” der Schalter "MMX
iDCT  (schnellstes)”
aktiviert ist.

2. Nachtarbeiter:
Wer den Rechner
uber Nacht arbeiten
lassen mochte, akti-
viert den entspre-
chenden  Schalter.
3. Grundeinstellun- ;
gen reichen: Die Breite

Wideo | i

Flask MPEG Optionen

BildgroRe

5.Zu guter Letzt missen Dateiname und
der Pfad zur Speicherung festgelegt
werden. Achten Sie auch hier auf aus-
reichend vorhande-
nen Plattenplatz.

6.0bwohl hier Audio
und Video voneinan-
dergetrenntsind, wer-
den diese beim Kom-
primieren in eine
gemeinsame Datei zu-
sammengequetscht.
Durch Klick auf den

udio I MHachbe

I?'EEI

Codierungsqualitat
beim Encoding sowie
die GroRe des Video-
fensters werden hier
eingestellt.

4.1m Menu Audio ak-
tivieren Sie gegebe-
nenfalls. die Option
"Dekodiere Audio”.
Fur die Samplingfre-
quenz stellen Sie den
Schalter "Genau wie
Eingang” ein. Sind 44,

Button “Select Co-
dec” gelangen Sie zu
den Feineinstellungen
des DivX-Codecs.

7.Im Menl starten
Sie bei Start.. uber
den Befehl Starte
Umwandlung  den
Komprimierungsvor-
gang. Mit dem Schal-
ter "Display output”
kénnen Sie das
Ausgabefenster akti-

FlasKk MPEG Progress

=
Processing frame 4342
Remaining Time: 72330

Elapsed Time: 0:14:37
FPS: 563

1 kHz Samplingfre- h!
quenz voreingestellt,

dann deaktivieren Sie den Schalter "Ge-
nau wie Eingang”, stellen auf 48 kHz um
und aktivieren die Option "Genau wie
Eingang” abermals.

KREATIV4

vierenund das Ergeb-
nis betrachten. Die-
ser Schalter verlangt von der CPU sehr
viel mehr Rechenleistung und sollte
deshalb ausgeschaltet werden, wenn
Sie lhren Job schnell erledigen wollen.

aber Bilddaten, in die neue Videodatei
Uberflhrt. ImReiter VideostellenSiedie
Aufldsung, die Bildwiederholrate sowie
dieiDCT-Optionen des zu codierenden
Filmsein. VongroRer Wichtigkeitistdie
BildgrofRe. Eine Breite von 720 und ei-
ne Hohe von 576 entsprechen der Auf-
16sung des fertigen Videomaterials. Fur
die Frames per Second (fps), also die
Bildrate, stellen Sie 25 ein.

Beim Start des Komprimierungsvor-
gangs kénnen Probleme auftreten. Un-
ter Umstédnden missen die Codecs (Au-
dio MP3 beziehungsweise Video DivX
MPEG 4 Fast Motion) nochmals ausge-
waéhlt werden. Anschlielend ist Warten
angesagt. Die Audio- und Videodaten
werden nun auf MPEG 4 komprimiert.
Achten Sie auch hier auf ausreichenden
Speicherplatz auf dem Ziellaufwerk.

© Brennmaterial

Fur das Brennen des Videomaterials ist
kein besonderes Brennerprogramm er-
forderlich, Programme wie WinOnCD,
Nero oder CDRWin reichen vollig aus.
Einfach ein neues Projekt erstellen, die
avi-Dateiindas Zielfenster ziehen, Roh-
ling in die Schublade des CD-Brenners
legen, und kurze Zeit spater haben Sie
die Videodatei auf CD. Wenn das Vi-
deomaterial doch etwas mehr geworden
ist, sollten Sie einen grolReren Rohling
mit 700 MByte oder mehr verwenden.
Nero und WinOnCD unterstitzen die-
se Uberlangen Scheiben. Wir mussen Sie
aus rechtlichen Griunden darauf hin-
weisen, dal3 Sie nur fur private Zwecke
kopieren durfen.

O®DF
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PRAKTISCHE PROGRAMME FUR DEN MULTIMEDIA-ALLTAG
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Eine Vielzahl von Hilfsprogrammen und
Tools erleichtern den harten Multime-
dia-Alltag. Wirhabendie wichtigstenPro-
gramme im Bereich CD, DV, DVD und Vi-
deobearbeitung fur Sie herausgesucht.
TV-Tool: Mit diesem Programm kénnen
Besitzer von Grafikkarten mit TNT/
TNT2-Chip nun endlich auch den TV-Aus-
gang der Grafikkarte im Vollbildmodus
nutzen. Der Grund: Der Brooktree-Chip
BT869 wird von den Herstellertreibern
(Diamond, STB, Elsa Leadtek und andere)
nicht vollstandig unterstutzt. Netter Ne-
beneffekt: Auch der lastige Macrovi-
sionsschutz wird deaktiviert. Besitzer ei-
ner Asus V3400/V3800 greifen zum
Programm TVCC Software, das besser auf
die Asus-Karte abgestimmt ist. Damit TV
Tool auch sauber funktioniert, sollten Sie
nicht den Original Grafikkartentreiber
des Herstellers, sondern die chipsatz-
spezifischen Treiber des Herstellers NVi-
dia oder die Detontator-Treiber verwen-
den. Diese erhalten Sie unter www.nvi
dia.com beziehungsweise www.reactor
critical.com.

Windiff: Aus dem Hause Microsoft
kommt Windiff, das beispielsweise den
"Windows 2000 Support Tools” beiliegt.
Bei der Videobearbeitung stellt sich hau-
fig die Frage, ob die erstellte Kopie im

wenden. Der Einsatz von Virtual Dub ist
gerade beim Capturen von Videose-
quenzen zu empfehlen. Zusatzlich bietet
es grundlegende Mechanismen wie Sau-
bern oder Filtern sowie eine Rekompres

B Drive Region Info V1.02 = B

[FIONEER DVD-ROM DVD-303 1.06 |
THIS DRIVE HAS NO REGION PROTECTION

— Region Info

Programmed by Enwin van den Berg
Homepage: http: /v, visualdamain. et/

REGIONALFREI ODER NICHT — Drive Re-
gion Info gibt die Antwort.

sions-Option. Damit lassen sich einmal
gespeicherte Filme auch in andere For-
mate Uberfuhren. Durch ein implemen-
tiertes Spillingsystem hebt Virtual Dub
auch die lastige Dateisystemgrenze (je
nach Dateisystem 2 oder 4 GByte) fur Vi-
deodateien auf. So kénnen happchen-
weise aufgenommene Videos zusam-

mengeschnitten werden.

& WinDiff

Fle Edit WView Expand Options Mark Help

|E:\musit2x01 _Track.wav : E\musiymax01_Track.wav

1 12x01_track.way : \max01_track.wav identical

_lmox}] AVLIO: Das Shareware-
Programm ist gegenuber
[Eeand]}  der Vollversion nur in Sa-

chen Aufnahmezeit be-
schrankt.Inder Vollversion

KOSTENLOSE BEIGABE: Windiff ist auf vielen Microsoft-
CDs versteckt und auch im Internet erhaltlich.

Vergleich zum Original exakt gleich ist
oder nicht. Windiff vergleicht Dateien
oder ganze Verzeichnisse Bit fur Bit auf
Fehler.Sokonnen Sie beispielsweise zwei
Videodateien muhelos auf Bitfehler hin
uberprufen.

Drive Region Info: Das Freeware-Pro-
gramm "Drive Region Info” uberpruft das
DVD-Laufwerk, ob dieses eine "Region
Protection” besitzt, also ob RPC-Phase 2
gesteckt ist. In diesem Fall ist das Lauf-
werk kastriert und Sie kénnen den Re-
gionalcode nicht beliebig andern. Dieser
wird — abhangig vom Laufwerk — spates-
tens beim funften Wechsel des Regio-
nalcodes fest eingestellt und lasst sich
nicht oder nur mit Aufwand andern. In
diesem Fall benétigen Sie unter Umstan-
den ein Firmware-Update, um das Lauf-
werk wieder regionalfrei zu machen.
Virtual Dub: Wie auch Flask MEPG kén-
nen Sie das Freeware-Programm Virtual
Dub fur samtliche Konvertierungsarbei-
ten beim Kopieren einer DVD auf CD ver-

ist die Dateisystemgrenze
bei der Aufnahme freige-
schaltet. Damit konnen Sie

B Adv.DivX Bitrate Calc! v1.7
WideoR ate | DiskSpace | Prop.Calc | About | Help! |

=

E:! Input Length Yideo [minutes]:
s

-4 :D) Input Sound R ate:

j:} Input HOD Space [Mb]:

1 CD [74 min]
@ 1 CD [20 min)
" Custom: |550 ﬂ

“ SetVideo DiviBivate: | 901 Kbiys

1 CD [74min] = 650 Mb = BEE'E00 Kb = 681'574'400 bytes
2CD [148min]=1300 Mb=1'331"200 Kb=1'363"148'300 bytes

IEninsh ‘l =See'foul = |

Adv. OwX BitRate
CALCULATOR

200 (2474 min]
200 (280 i)

Language :

|mi2k@mail.ru hitp:/ dvdrip.da.m | wl.7

ADV. DIVX BITRATE CALC hilft dabei, das
optimale Verhaltnis von benétigten CD-
Rohlingen in Relation zur Bildqualitat zu
bestimmen.

mehr als 2 GByte Videomaterial lippen-
synchron aufnehmen, vorausgesetzt die
Festplatte kommt mit dem Speichern
hinterher. Moderne Festplatten sind
dafur bestens geeignet. Zusatzlich ist ein
Videoplayer im Paket, mit dem auch ein-
zelne Videoclips zu einer groRen Datei
zusammengefuhrt oder aber luckenlos
abgespielt werden kénnen.

Advanced DivX Bitrate Calc: Nicht jede
DVD ist gleich, nicht jeder Film ist gleich
lang. Um die CD-Rohlinge optimal aus-
zureizen, kénnen Sie mit DivX Bitrate Calc
schonim voraus berechnen, wie viel Platz
die Videodateien belegen werden. Wenn
Sie einen kompletten Spielfilm auf einer
einzigen CD komprimieren méchten, lei-
det natirlich die Qualitat — im Zweifels-
fall verwenden Sie eben einen Rohling
mehr. Das Gute an DivX Bitrate Calc: Die
Audiodaten werden in der Berechnung
mit einbezogen.

DVTool: Die Allzweckwaffe DVTool ist
ein wahrer Alleskénner. Neben einer ge-
nauen Berechnung der Bitrate, die Sie bei
DivX/MPEG 4 einstellen mussen, bietet
das Programm weitere Funktionen, wie
eine erweiterte DVD-Backup-Unterstut-
zung. Dort kénnen Sie beliebig viele CD-
Rohlinge mit in die Berechnung ein-
flieRen lassen.

Das Beste ist der eingebaute File-Prozes-
sor, mit dem Sie beliebig Dateien zusam-
menfuhren, teilen und kopieren kénnen.
Dies eignet sich beispielsweise vorzig-
lich, falls Sie zerstiickelte AVI-Dateien in
eine groRe Dateien zusammenfuhren
mochten. So kdnnen Sie zunachst kleine
Happchen mit der Videobearbeitung zu-
rechtschneiden, ohne dass die Aus-
fuhrungsgeschwindigkeit leidet.

File Merger: Das Programm fuhrt ohne
grolRes Aufheben viele kleine und groRe
Dateien zu einer einzigen zusammen.
Dies macht beispielsweise bei vielen ein-
zelnen avi- oder vob-Schnippseln Sinn.
Bei sehr groRen Dateien kénnen Sie auch
gleich die abgearbeiteten Dateien auto-
matisch |6schen lassen — das spart Ihnen
Speicherplatz.

CD2HTML: Dieses Programm erzeugt au-
tomatisch aus Verzeichnissen HTML-Sei-
ten. Zusatzlich kdnnen Sie Links zu be-
stimmten Dateien und Thumbnails/
Icons von Bildern/Dateien setzen sowie
umfangreiche Informationen zu MP3-Da-
teien (Dateiinformationen und Lesen/
Schreiben des ID3-Tags) und Beschrei-
bungen zu beliebigen Dateien mit ein-
binden. Das Programm ist gerade fur die
Pflege von Dateisammlungen zu emp-
fehlen.Und CD-Hullen kann man dartber
hinaus auch herstellen.

Autorunner: lhr Wunsch ist meist nicht
Befehl — die Daten auf einer gebrannten
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VON DVD AUF CD
PRAXIS

PRAKTISCHE PROGRAMME FUR DEN MULTIMEDIA-ALLTAG

Daten-CD finden Sie fast nie wieder,
auRer Sie haben ein sauberes Inlay er-
stellt, mit dem Sie jede einzelne Datei
oder jedes Programm spater auffinden
kénnen. Bequemer geht es mit einer ei-
genen CD-Oberflache: Dieses Programm
erscheint automatisch beim Einlegen lh-
rer gebrannten CD-ROM und listet die
Programme ubersichtlich auf. Mit dem
Autorunner (inimaker) erstellen Sie mit
wenigen Handgriffen schnell und einfach
eine ini-Datei, in der alle Informationen
uber die auf CD befindlichen Programme
enthalten sind. Per Mausklick sind diese
dann bequem auswahlbar.

BackitUp: Schnell und einfach erstellen
Sie mit BackltUp eine Sicherheitskopie
Ihrer Daten. Egal, ob es sich um Dateien

@ Back it UP - standard.biu

BB e8e0 = e 0 4

CD-Brennern: Eine Packet-Writing-Soft-
ware wie CeQuadrats PacketCD, Adap-
tec DirectCD oder Ahead InCD muss in-
stalliert und aktiv sein, damit die CD im
UDF (Universal Disc Format) beschrieben
werden kann. Selbstverstandlich muss
auch der CD-Brenner dieses Schreibver-
fahren unterstutzen.

X-ecutor: Automatisieren — aber richtig.
Wer die Ausfuhrung beliebiger Program-
me beim Starten beziehungsweise Been-
den von Windows beeinflussen méchte,
verwendet am besten das Freeware-Pro-
gramm X-ecutor. Hier kénnen ganz be-
quem zusatzliche Optionen, wie Start-
datum, Uhrzeit und andere, gesetzt
werden. Ein Anwendungszweck ist bei-
spielsweise das automatische Brennen
einer Backup-CD kurz vor dem
Ausschalten des Rechners.
FakeCD: Kein Fake, sondern har-

[_[O]

& Stndadzil: | [\

3 teRealitat: Gerade wenn Sie sehr

Quelverzeichris | Uv_| Datei baw Filer [Zel

c\windows *SYS WIN.INLSYSTEM.INI*DAT
e:\delohid.or ja “pas’dor”boo:dim:" dof " cfo" res " dok "inc
eMexte 8 “doc

[ wenn die Zieldatei bereits vorhandenist ..~
@ nur Dateien mit neuerem Datum sichern
" Zieldatei immer Uberschreiben
 Datei iiberspringen
" nachfragen

EAbackup\winsave
f:5backup'\<Lw < Quelofad>
<Standardaiel><Ouellpfad>

[¥ Back it Up bei jedem Windows-Startladen
[¥ .. und Datensicherung automafisch starten

[V Progiamm nach dem Sichem automatisch beenden

Back it &P /

haufig CDs wechseln mussen und
eine groRe Festplatte besitzen,
sollten Sie FakeCD ausprobieren.
Es tauscht dem Betriebssystem
ein angeschlossenes CD-ROM-
Laufwerk vor, die Daten haben
Sie jedoch vorher in ein
bestimmtes Verzeichnis

0 Dateien gesichert |3 Eintrage

auf Festplatte kopiert.

‘ Geandert

UBERSICHTLICH: Wie ein ausgewachsenes Profi-

programm prasentiert sich BackltUp.

oderum ganze Verzeichnisse handelt, mit
dem guten Assistenten ist die Sicherung
einKinderspiel. Per Mausklick kénnen Sie
das Backup anstoRen — zuvor missen Sie
jedoch die zu sichernden Daten in einem
sogenannten Backup-Set (ahnlich wie ein
Projekt) zusammenfassen.

Mit einem Dateifilter konnen Sie gezielt
Dateien auswahlen und fur jeden Eintrag
dasZielverzeichniseinzelnfestlegen, wo-
bei der Quellpfad in das Zielverzeichnis
ubernommen werden kann. Existiert der
Zielpfad nicht, legt ihn BackltUp auto-
matisch an. Falls auf dem Ziellaufwerk
nicht mehr gentigend Platz vorhandeniist,
besteht die Moglichkeit, das Medium
(Diskette, CD... ) zu wechseln (Disk-Span-
ning). Das Programm liest die BackupSet-
Informationen aus und erstellt nach die-
serVorgabe einBackup.Das Schone dabei
ist, dass man sogar auch noch nachtrag-
lich die Zusammenstellungen andern
kann — beim nachsten Backuplauf wird
diese berucksichtigt. Auf Wunsch startet
das Programm automatisch bei jedem
Windows-Start.

Wer einen CD-Brenner eingebaut hat,
kann sich freuen: Man kann das Backup
auchauf CD-Brenner odersogar ZIP-Lauf-
werk ablegen. Einzige Voraussetzung bei

KREATIV4

Hier sollten Sie etwas

2 COR Assistant - Urnegistered copy
Quit Drive Settings About Help

ool & 5 =8 = & 862

Zeit. So kdénnen Sie explizit ein Suchpat-
tern angeben, etwa im Hex-Format. Da-
mit die Suche nicht allzu lange dauert,
schranken Sie den Suchbereich am bes-
ten etwas ein — mit entsprechenden Fil-
tern ist das mit LookDisk kein Problem.
Fur bequeme Finger ist das Ausdrucken
der Trefferliste ein willkommenes Ge-
schenk — die Standard-Suchfunktion
lasst dieses Feature vermissen.
CDCheck: Einfach und effektiv: Die Free-
ware CDCheck uberpruft die Dateninte-
gritat von CD-ROMs und misst die Da-
tenubertragungsrate des CD-Laufwerks.
Haben Sie eine CD erfolgreich gebrannt,
dann heillt das noch lange nicht, dass Ori-
ginal und Kopie auch hundertprozentig
Ubereinstimmen. Mit der integrierten
Compare-Funktion kommen Sie mogli-
chen Fehlern auf die Spur. CDCheck er-
laubt den Vergleich von Daten eines Ver-
zeichnisses mit den Inhalten einer CD.
Etwaige Fehlerprotokolle kénnen Sie in
die Zwischenablage kopieren und wei-
terverarbeiten oder als Datei auf Fest-
platte ablegen.

CD-R-Assist: Mit dem Programm CD-R-
Assist von Goran Stromstén konnen Sie

aufpassen: Oft befinden
sich auf einer CD neben

der eigentlichen An- ol oo s
wendung auch andere Program- Jen o
Y — T

me, die zur Programmaus-

= EN File
(> temp 03pk
03.wav

8= 2

[ size
1777744
151693364 74070
1614340 78

67285

[SectorsonCD__ |
863

137801584

fuhrung nicht bendtigt werden,

[ Sectors on €D [ Space nesdedenCD__ |

etwa Internet-Zugangssoftware
oder eingeschrankte Demopro-
gramme. Nehmen Sie diese

[ Directory
=

2628 5382144
418748 857595904

nicht mit auf, kénnen Sie zu-

[SzeonCD 862978048b  |Moof seclors: 421376 |Sectors lefl: 8376~
T

| Tatal selection : 421376 sect

|No of 2048 b sectors needed : 418748 [No of sectors left: 88376

satzlichen Festplattenspeicher
sparen. Sie mussen lediglich die
FakeCD-Treiber in die System-
datei autoexec.bat eintragen,
damit dieser Trick funktioniert. Diese vir-
tuelle CD lauft auch mit den meisten
Spiele-CDs problemlos.

Spiele mit hartnackigem Kopierschutz-
mechanismus lassen sich allerdings nicht
spielen, da wichtige CD-Informationen
wie CD-Nummer, CD-Datentragername
und Struktur nicht mit dbernommen wer-
den. Somit kénnen wir FakeCD tberwie-
gend fur einfache Daten-CDs ohne jeden
Kopierschutz empfehlen.

LookDisk: Look Disk ist ein Freeware-CD-
ROM- und Festplatten-Hilfsprogramm,
das fur Ordnung und Ubersicht sorgt. Die
Freeware lasst bei der Suche nach Datei-
en nicht nur die obligatorischen Kriteri-
en wie Dateiname, -grole, -attribute und
-datum zu, sondern stobert auch die In-
halte der Dateien durch. Das spart enorm

DER CD-R-ASSIST LASST dem Anwender bei der
Erstellung des Images freie Hand.

Ihre Daten in einer beliebigen Reihenfol-
ge zusammenstellen. AnschlieRend kann
die Zusammenstellung als Image mit ei-
nem Brennerprogramm auf eine CD ge-
brannt werden. Nichts Besonderes?
Scheint so, aber hier liegt die Betonung
auf der Reihenfolge, in der die Daten zum
Image beziehungsweise auf die CD kom-
men. Hier hat der Anwender freie Hand
bei der Entscheidung, welche Daten oder
Programme auf den schnellen AuRenbe-
reichen der CD abzulegen und welche auf
den (langsameren) inneren Sektoren ge-
schrieben werden sollen. So finden sich
Dateien, die weniger oft gebraucht wer-
den, innen angesiedelt. Dieser Mechanis-
mus zahlt sich vor allem bei alteren CD-
ROM-Laufwerken und Jukeboxen aus —
die Zugriffszeit ist schneller.
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Digitaler Videorecorder fur 69 Mark

Total digit&}

Neunzig Minuten Spielfilm mit dem PC
digital aufzeichnen, auf 650 MByte CD
brennen, fertig. Mit guter Bildqualitat
zum Minimalpreis. Dieser Workshop
zeigt Schritt fur Schritt, wie’s geht.

MICHAEL NICKLES

ine VHS-Kassette in mdoglichst
E optimaler Qualitdt auf eine

selbstgemachte  Video-DVD
bannen: Glaubt man den Versprechun-
gen der PC-Branche, dann ist das schon
lange kein Problem mehr. Doch die Fak-
ten in der Praxis sind hart. Professionel-
le Videocapture-Karten sind teuer, ganz
zu schweigen von der Anschaffung ei-
nes DVD-Brenners und den Kosten fiir
DVD-Rohlinge. Und gar nicht zu reden
von der miuhseligen Rumrechnerei die

STEP BY STEP 1

Ganze Spielfilme mit dem PC digital
aufzeichnen

@ Digital Video Recording
Die Hintergriande

@ Das Ziel

Aufnehmen, komprimieren,brennen,
ansehen

@ Von der Kassette zur CD
Fakten, die entscheiden

Spottbillig!

Die Voraussetzungen

@ MPEG4-Codec
Was er bringt, wo’s ihn gibt

@ Aufgelést
Fakten fur Insider

@ Der Audio-Trick!
Sofortaufnahme mit MPEG4 -
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oft anfallt, bis ein Video-Capture-Sys-
tem endlich eine fertige Video-Datei auf
der Platte hat.

Es geht auch anders. Bereits fiir 70
Mark kdnnen Sie lhren PC zu einem
richtigen digitalen Video-Recorder ma-
chen — und vielleicht haben Sie ihn so-
gar bereits, ohne es zu wissen.

@ Digital Video Recording

Von digitaler Videobearbeitung am PC
wird schon seit Jahren geredet. Klar —es
ist heute kein Problem mehr, ein Video
insehrguter Qualitdtinden PC zutrans-
portieren. Der Begriff ”Digitaler Vi-
deorecorder” wird allerdings ziemlich
missverstandlich verwendet: In der Re-
gel ist damit gemeint, ein Video erst mal
in ”Rohfassung” auf eine enorm grof3e
Festplatte zu schaufeln. Danach wird
dieses Roh-Datenmaterial mit einem
Software-ToolineinesdergangigenPC-
Videoformate komprimiert, es entsteht
beispielsweise eine AVI- oder MPEG-
Videodatei. Die Methode “erst auf die
Platte, dann komprimieren”, ist auch
beim sogenannten DVD-Ripping gén-
gig. Der gravierende Knackpunkt: Die
Komprimierung nimmt elend viel Zeit
in Anspruch. Auch ein schneller PC ist
“einen Tag” damit beschaftigt, bis ein
Spielfilm im Rohformat komprimiert
ist. Mit einem echten Videorecorder hat
das wenig gemeinsam:

Der ist schlieflich sofort nach der
Aufzeichnung eines Films fertig, die
komplette Aufnahmeprozedur bis hin
zur abspielbaren Videokassette dauert
so lange wie der Spielfilm und keine Se-
kunde langer.

Exakt diese VVoraussetzung muss auch
ein digitaler Videorecorder per PC
erfullen—allesandere ist Blodsinn. Lei-
derexistiertinder PC-Weltbislang kei-
ne einzige Losung, die dieses Kriteri-
um brauchbar erfiillt! Die Tabelle
”Video-Aufnahme-Standards”  zeigt
die gngigen Losungen und warum sie
nichts taugen.

Wer seine VHS-Kassettensammlung
also auf einem digitalen PC-Datentra-
ger bannen will, steht vor einem echten
Problem. EinProblem, flir dasesschein-
bar keine Lésung gibt. Zumindest bis
vor kurzer Zeit.

@ Das Ziel

Die Ziele dieses Praxis-Workshops se-
hen so aus:

1. Sofort-Aufnahme: Ein Spielfilm
(oder sonst was) wird mit dem PC auf-
gezeichnet. Per Druck auf den Auf-
nahme-Button am Bildschirm geht’s
sofort los.

2. Sofort-Komprimierung: Der Film
wird in Echtzeit komprimiert auf die
Platte geschrieben. Pro Minute fallen 5-
10 MByte Daten an. Bei Druck auf die
[Aufnahme-Stop]-Taste ist die Video-
Datei fertig auf der Festplatte, es fallen
keinerlei nachtrégliche Bearbeitungen
oder Rumrechnereien an.

3. Sofort-Wiedergabe: Per Druck auf
die [Play]-Tasteam Bildschirm kann das
Video sofort abgespielt werden.

4. Sofort brennbar: Die auf Festplat-
te befindliche Videodatei kann nattrlich
auf Wunsch direkt auf eine gewdhnliche
650 MByte CD (oder sonst irgendeinen
Datentrager) gebannt werden.
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5. Abspielqualitat: Auf diese Weise
hergestellte Videos kénnen in voller
BildschirmgroRe wiedergegeben wer-
den. Die Darstellungsqualitét ist etwas
schlechter als die eines VHS-Recorder-
Bildes. Notebooks mit CD-ROM-
Laufwerk werden beispielsweise zum
idealen portablen Video-Player!

Klar—-DVD-Qualitatkommtmitdem
hier beschriebenen Verfahren nicht raus
— aber man kann in brauchbarer Qua-
litat bei Vollbild-Darstellung bis zu 90
Minuten Film auf einer stinknormalen
CD unterbringen. Und sie dann auf je-
dem PC abspielen!

© Von der Kassette zur CD

Wer beispielsweise S-VHS-Videokas-
setten in ein digitales Format transpor-
tieren will, muss folgende Fakten be-
denken:

1. Qualitat des Ausgangsmaterials:
Wer das Ziel verfolgt, eine perfekte Vi-
deo-CD anzufertigen, brauchtnatirlich
entsprechend gutes Ausgangsmaterial.
Ein im PAL-Format Uber Antenne aus-
gestrahltes TV-Programm hat eine Auf-
I6sung von horizontal 520 Linien und
vertikal 576 Zeilen — das ist also die ma-
ximale Qualitat, die Sie Uber Antenne
oder Kabel analog ins Haus bekommen.
Ideal ist es, eine Fernsehsendung sofort
mit dem PC aufzunehmen, sie erst gar
nichtaufeineanaloge Videokassette auf-
zuzeichnen. Denn beim Aufnehmen mit
VHS oder S-VHS geht schon mal or-
dentlich an Bildauflésung verloren:
Zwar zeichnen beide analoge Metho-
den PAL-originalgetreu mit voller ver-
tikaler Auflosung (576 Zeilen) auf, bei
der horizontalen Auflésung wird es al-
lerdings eng:

VHS schafft nur 250 Linien, ein auf
VHS-Kassette aufgezeichneter Film ist
alsoschonmal nur noch halb so ’scharf”
wie bei Original-PAL-Ausstrahlung,
AuchS-VHSerreichthorizontal nur400
Linien —immer noch eine Spur weniger
als die Original-PAL-Auflésung von
520 Linien.

2. Qualitat der Video-CD:

Video-CDsim MPEG2-Format, wiesie
bei DVD-CD-ROMs abgespielt wer-
den, haben eine Auflésungvon 768 x 576
Pixeln. Diese Auflésung wird heute als
bestmogliche betrachtet. Tatsdchlich
reicht diese Auflésung dicke aus, umein
Original-PAL-Signal in Original-Qua-
litdt wiedergeben zu kdnnen. Video-
CDs im alten MPEG1-Format haben

KREATIV4

MPEG 4
PRAXIS

Merkmal PAL VHS / Video8 S-VHS / Video Hi8
Horizontale Auflésung: 520 Linien 250 Linien 400 Linien
Sichtbare Zeilen: 576 587 587

Vertikale Auflésung: zirka 400 Linien zirka 400 Linien zirka 400 Linien

die halbe Voll-Auflésung: 356 x 283
Bildpunkte. Das entspricht einem
schlechten” VHS-Recorder-Bild.

3. PC-Capture-Qualitat:
Egal, was fur eine Karte mit Video-Ein-
gang, also Aufnahme-Fahigkeit, Sie ha-
ben, egal ob es eine 89 Mark- TV-Karte
oder eine teure Luxus-Karte ist, es gelten
die Merkmale aus der obigen Tabelle.
Die vertikale Auflésung entspricht
wegen des Kell-Effekts, der durch die
Rasterinterferenz horizontaler Linien
und der Bildschirmzeilen entsteht, nicht
der Anzahl der Zeilen. In der Praxis ist
alsodie Auflésungdes Fernsehbildes er-
heblich geringer als die theoretischen
768x576 Bildpunkte, die das RAM einer
digitalen Videokarte in der Regel fasst.

@ Spottbillig!

Fir so einen spottbilligen digitalen Vi-
deo-Recorder benétigen Sie:

e Prozessor: Ein Prozessor ab Intel
Pentium I1/111 Klasse mit 400-450 MHz
reicht aus. Zum Abspielen ist jeder PC
stark genug, der auch normale MPEG-
Videos abspielen kann, also einer mit
Prozessor ab 200 MHz.

e Soundkarte: Irgendeine — die aller-
billigste fur 19 Mark 90 reicht aus.

e TV-Karte: Die billigste TV-Karte fur
70 Mark reicht aus, sie muss nur einen
Videoeingang zum Anschluss einer Vi-
deoquelle haben (ist bei praktisch allen
der Fall). Esreichtauch eine Mono-TV-
Karte dicke aus! Sie kdnnen trotzdem
Filme in Stereo aufnehmen, wenn dabei
das Signal von der Soundkarte aufge-
nommen wird. Lediglich Aufnahmen
vom eingebauten TV-Tuner einer TV-
Karte sind nur in Mono méglich.

e Software: Die Software, die der TV-
Karte beigepackt ist, reicht in der Regel
aus. Alternativ kann auch irgendein
Shareware/Freeware-Tool verwendet
werden das capturen kann — sehr emp-
fehlenswertist das Freeware-Programm
”VirtualDUB”. Dieses Tool ist vorwie-
gend als "Ripper” bekannt, dient aber
auch als Direct-Capture-Software!

e MPEG 4 Codec: Das ist der sprin-
gende Punkt. Sie brauchen einen soge-
nannten MPEGA4-Codec/Treiber.

Wenn Sie einen PC mitirgendeiner TV-
Karte haben, dann haben Sie quasi be-
reits alles, was Sie an Hardware brau-
chen, es fallen keinerlei weitere
Investitionenan. Allessteht und fallt mit
dem MPEG4-Codec.

© MPEG4-Codec
im Klartext

Bei den uralten VideoCDs und CDI-
CDs, die auf Standard-CD-Playern ab-
spielbar sind, kam das MPEG1-Format
zum Einsatz. Es bot mit seinen rund 384
x 288 Aufldsung nur sehr méRigen Bild-
genuss. Fur DVDs und digitale Fern-
sehiibertragung wurde MPEG2 ge-
schaffen: Es bringt mit rund 768 x 576
Bildpunkten “perfekte” Video-Broad-
casting-Quialitat.

Der dritte im Bund — MPEG 4 —wur-
de urspriinglich fur VideoUbertragung
mit extrem geringer Bandbreite konzi-
piert—also fur Internet-Video und Bild-
telefone. MPEG 4 sollte also kompakte
Videos erzeugen, sich mehr auf Kom-
pression als Bildqualitat konzentrieren.
Doch dann kam alles anders: Im Laufe
seiner Entwicklungwurde MPEG 4 der-
art ’ausgebaut”, dass es fur praktisch al-
le erdenklichen Falle geeignet ist; So-

STEP BY STEP 2

Es funktioniert
Sechs Stunden Video auf Standard-CD

@ Zwei Codecs
Low Motion contra Fast Motion

Workshop

® Capture-Karte klarmachen,
Geratemanager checken

® MPEG 4 Codec checken und
installieren

® Video-Aufnahme-Gerit in
Multimedia-Eigenschaften checken
® Aufnahme — die Grundeinstellungen
® Videoaufnahme-Grundeinstellungen
durchfthren

® MPEG4-Video-Komprimierung
einstellen

® Soundeinstellungen durchfihren
® Platzbedarf berechnen, alles
rauskitzeln
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VIDEO-AUFNAHME-STANDARDS

Video-Aufnahmelésung

Bemerkung
Alte AVI-Codecs,
Apple Quicktime
und so weiter

Alle alten "klassischen” Videokomprimierungs-Codecs haben seit Anfang 2000 restlos ausgedient. Sie kom-
primieren nicht stark genug, mit ihnen lasst sich kein Spielfilm in brauchbarer Qualitat auf CD bannen.

MJPEG

Die meisten besseren Capture-Karten arbeiten mit MJPEG. Dieses Format ist nur fur die temporare Zwi-

schenbearbeitung am PC geeignet, zum Speichern auf CD sind die Datenmengen zu grol.

MPEG 1

Der alte VideoCD-Standard MPEGT kann mit jeder Grafikkarte heute prima abgespielt werden. Selbst Echt-

zeit-Aufnahme in MPEG] ist heute kein Problem mehr — sogar Freeware-Programme sind hierfur erhaltlich.
Das entscheidende Problem bei MPEGI: Die Qualitat ist nicht mehr zeitgemaR und MPEG1 komprimiert
zwar gut, aber nicht gut genug! Auf eine 650 Mbyte CD passen bei MPEG1 etwa 60 Minuten Video — zu
wenig fur Spielfilme!

MPEG 2

Diverse Capture-taugliche Grafikkarten kénnen in MPEG2, also dem modernen DVD-Video-Format, auf-

zeichnen. Auch digitale Satelliten-Empfangskarten kénnen im MPEG2-Format auf die Platte aufzeichnen —
allerdings nur vom aktuell eingehenden Satelliten-TV-Signal, nicht von einem externen Videorecorder.
MPEG2 bietet sehr gute Qualitat, aber die anfallenden Datenmengen erfordern DVDs, herkémmliche CDs
reichen als Speichermedium nicht aus. Leider sind DVD-Brenner und DVD-Rohlinge noch unbezahlbar, wo-
mit auch die MPEG2 L6sung nicht ideal ist.

MPEG 4

Das moderne MPEG4 bietet erstklassige Qualitat und hohe Komprimierung. Ein Spielfilm bis 120 Minten

passt bei MPEG4 problemlos auf eine einzige 650 Mbyte CD! Damit ist MPEG4 die Sache. Aber: Bisher wur-
den nur Methoden vorgestellt, Rohmaterial nachtraglich in MPEG4 zu komprimieren — mit dem besagten
Rechenaufwand. Also ebenfalls keine echte Videorecorder-Lésung, bei der sofort nach Aufnahme das "fer-
tige Band” vorliegt, beziehungsweise eine sofort-brennbare Video-CD!

wohl fir Internet-Video als auch hoch-
qualitative DVD-Qualitdt. Unterm
Strich ist MPEG 4 die zur Zeit heil3este
Sache!

Der MPEG4-Codec ist kostenlos,
Microsoft packte ihn erstmals Mitte
2000 in seine Windows-Erweitertung
”Media 7" rein, bei den jiingsten Win-
dows-Versionen ist er von Haus aus da-
bei. Praktischerweise gibt es nicht nur
MPEG4-Dekoder, sondern auch Enco-
der. Dadurch ist es mdglich, selbst mit
einer Billig-TV-Karte, die irgendwie
capturen kann, direkt komprimiert im
MPEG4-Format aufzuzeichnen. Bei ei-
ner BildgrofRe von 320 x 240 (also Post-
karten”-GroRe) fallen bei MPEG4 etwa
6 bis 8 MByte an. MPEG4 eignet sich al-
so prima, um Videos inansehbarer Qua-
litdt auf eine gewodhnliche 650 MByte
CD zu bannen. Je nach Komprimie-
rungs-Einstellung lasst sich dank
MPEG 4 durchaus ein 90 minttiger
Spielfilm auf einer 650 MByte CD un-

terbringen! Bei MPEGL1 lassen sich im

Schnitt nur ungeféhr 60 bis 70 Minuten

auf eine Scheibe schaufeln. MPEG 4 er-

reicht somit rund 30 Prozent mehr

Kompressionsleistung als MPEG1!
Das mit dem MPEG4-Vi-

wiss. Was Sie brauchen, istauf jeden Fall
der aufnahmefahige, komprimierende
MPEG4-Codec. Die erste Anlaufstelle
fur aktuelle Infos ist Microsoft’s ”Win-
dows Media”-Bereich im Internet:

deocodec ist aber so eine Sa-
che. Wie die meisten Video-
codecs ist auch MPEG4 ein
Kompressions-fahiger Co-
dec, kannalso auch zum Her-
stellen von Videos verwendet
werden. Der MPEG4-Codec

VirtualDub warning: DivX codec detected

One ar more af the "Divi¥" diivers have been detected on vour spstem. These divers are
ilegal binary hacks of legitimate divers:

* D low rotion/Fast motion: Microsoft MPEG-4 Y3 video
* Divi audio: Microsoft Windows Media Audio
# "Hadium" MP3: Fraunhofer-1S MPEG layer 1l audio

Hacked drivers are known ta cause serious problems. including crashes and interference
with the ariginal drivers. When these drivers are loaded, the author cannot make any
guarantees ag to the stability of YitualDub. Please do not forward crash dumps invalving

handhabtsich generell wie je-
der Codec unter Windows:
Ist er im System installiert,

these drivers. as the author has no control of the original third-party drivers ar the binary
hacks applied to them,

kann er bei einer Video-Auf-
nahmesoftware als zu ver-
wendender Kompressions-
Motor aktiviert werden. Wie
MP3 stammt auch MPEG4 vom Fraun-
hofer-Institut. Die Abspieleigenschaf-
ten von MPEG4 sind frei”’, die Kom-
pressions-Fahigkeit nicht. Das heil3t:

Ein Hersteller, der MPEG4-
Komprimierung wiinscht,

Dael Beabeien Ansicht Favorten E ‘ﬁ
»

muss daftir Lizenzen an

A;;:E h:m_/j”'wa:j' '"“bbm" Sltudiien_Slofiele S?“E"m s V% mem das Fraunhofer-Institut ab-
Liks @]ChomnelGide @]DasBesiem Wb @lintemet @] Kotaroes Hoial]Loks arpossen > dricken. Dasscheint Micro-
@ Windows Media Tools and Services ;I SOft niCht Zu mogen
Anfangs war Microsoft’s
'W‘””Dwijﬁngf:'fmMmHmim_l = g} MPEG4-Codec auch kom-
P T T p_rimierfahig, in spateren Va-
rianten wurde der MPEG4-
S 4l Codec, den Microsoft liefert,
& L9 enet

HIER KONNEN DIE aktuellen MediaPlayer und Media

Tools von Microsoft downgeloadet werden.
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”kastriert”, war nur zum Ab-
spielen geeignet. Wie sich das
weiterentwickelt, ist unge-

DAS FREEWARE-CAPTURE-TOOL "VirtualDub” gibt
einen Warnhinweis aus, wenn ein illegaler MPEG4-
Codec im System gefunden wird.

http://www.microsoft.com/windows/w
indowsmedia/en/download/default.asp

Hier bekommen Sie unter anderem
die so genannten “Windows Media
Tools” — eine kostenlose Windows-
Toolsammlung, bei deren Setup auto-
matisch auch der MPEG4-Codec in-
stalliert wurde. Mitte 2000 wurden die
Mediatools in der Version 4.1 zum
Download angeboten —da war auch der
vollwertige MPEG4-Codec dabei.

Im Prinzip brauchen Sie die Media-
Tools nur zu installieren, damit Sie den
MPEG4-Codec bekommen. Die Tools
selbst sind allerdings ebenfalls eine
Kostbarkeit: Sie gestatten aus beliebi-
gen Quellen (Videoeingang oder Vi-
deodatei) eine Streaming-Video-Datei
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im ASF-Format zu erzeugen. Diese
ASF-Videos kénnen direkt online tiber
das Internet ausgestrahlt oder als Datei
gespeichert werden. Fir die Herstel-
lungvon ”Video-CDs” sind die Media-
Tools weniger geeignet.

Dass MPEG4 eine heiRe Sacheist, ha-
ben auch viele Video-Fans im Internet
langst erkannt. Inzwischen sind auch
”Hacks” des MPEG4-Codecs erhélt-
lich, bei denen die Aufnahme-Taug-
lichkeit freigeschaltet ist.

Sollten Sie im Rahmen der ”Win-
dows Media Tools” also nicht an einen
brauchbaren MPEG4-Codecgelangen,
hilft eine Internet-Stichwortsuche mit
den Suchbegriffen "MPEG4 CODEC
DOWNLOAD” weiter.

Seit Windows ME ist der MPEG4-Co-

dec mit dabei. Das heiflt, auf einem
Windows ME-PC kénnen MPEG4-Dateien ohne
Umweg direkt abgespielt werden. Aber Micro-
soft hat nur MPEG4-Wiedergabe eingebaut, auf-
nehmen ist mit dem bei ME mitgelieferten
MPEG4-Codec nicht méglich. Wer mit MPEG4
aufnehmen will, braucht also auch unter Win-
dows ME einen vollwertigen MPEG4-Codec!

Tatsdchlich gibt es nur einen einzi-
gen MPEG4-Rechenalgorithmus, auf
dem alle MPEG4 Codecs basieren. Le-
gal und offiziell ist unterm Strich nur
Microsoft’s MPEG4-Codecs, alle an-
deren MPEGA4-Codecs wie DivX sind
sozusagen ”Hacks” oder Modifikatio-
nen dieses Original-Codecs. Es reicht
aus, einen dieser MPEG4-Codecs auf
dem System zu haben - sofern seine
Aufnahme-Tauglichkeit aktiviert ist.
Sie kdnnen auch mehrere MPEG4-Co-
decs gleichzeitig installieren. Dabei
kann es allerdings ”Chaos” geben.
Nehmen Sie also einen MPEG4-Codec
und das wars.

Videovorschau

10 st [

Datei Kodigren A&nsicht 2

i
4% Unbenannt - Windows Media Encoder

MPEG 4
PRAXIS

‘Windows Media Encoder
Eingabe | Bandbrste Kompimienung | Ausgabe |

- Audia

i 5 1= e

- Zusammenfassung der Statistken———————————————

Sendung beendst

Zeit:  00:00:28
Gesendete Dater: 308 Kilobyte

- Zusammenfassung der Einstellungen
Videncodes: MS-MPEG#YE

Ausgabedater test.ast
Fonfiguration:  Benutzerdefiniert

Wideoquelle: MSYIDEQD: Brooktee PCI

Audioeing.

LCodec: IMF‘EG Layer-3 j
Eomat. |16 KBit/s, 11,025 Hz. bono |
Gesar
Bktue i~ Wideo
Enwaite Cadec: IM\cmsoll MPEG-4 Video Codec /3 j
{Wisitzre Opfionen |
Audioco

Budioqu

[~ Yerbindungsinformatianen
Faomprimierung: M$

E D stertmmeterene

‘ Bersil

| Abblechenl Upernehmenl Hilfe

‘ oK

DIE WINDOWS-MEDIA-TOOLS sind eine vollwertige Losung zur Herstellung von

Streaming-Video!

Eigenschaften von Sounds und Multimedi 2 x|

Sounds | dudo | Sprache Gerdte |

Multimedia-Gerdte:

9! fAudmgerate
-3 MIDI-Gerste und Instumente

El Mixergerdte
sy LinelneGerdte
EI Gerdte fur Mediensteusrung

j @ “ideakomprimierungs-Codecs
i fee] APve [Definitive V1]
@ D =) MPE G- Yideo Codec [Fast-Motion)
@ Divi ) MPEG-4 Video Codec [Low-Maotion]
iz Micrasoft MPEG-4 Video Codec w1
-] Microsoft MPEG-4 Yideo Codec v2
tfee] Microsaft MPEG-4 Videa Codec v3

Eigenschafien

oK I Abbrechsnl |'_"r_:|sw'n-:hmer||

SYSTEMSTEUERUNG, "Sound und Multi-
media”: Im Ast ”Videokomprimierungsco-
decs” werden alle im System verftigbaren
Codecs aufgelistet — auch die MPEG4-
Codecs.

(6) Aufgelost

Wenn es um die Videobild-Auflésung
geht, machen auch erfahrene PC-An-
wender schnell einige Denkfehler. Es ist

keineswegs so, dass um jeden Preis mit
maximaler BildgroRe aufgenommen
werden muss. Hohe Bildauflésungen
kdnnen schlechtere Bildqualitat bringen
als niedrigere Auflésungen. Das klingt
verruckt, aber lasst sich anhand einiger
Fakten und Infos belegen:

e Fakt 1: Limit 768 x 576. Sé&mtliche
Bausteine im PC, die TV-Videosignale
verarbeiten, tun das mit maximal 768 x
576 Bildpunkten. Diese Aufldsung
reicht absolut aus. Beim Rippen von
DVDs auf CD ist es sinnvoll, mit dieser
maximalen Bildauflésung zu arbeiten.
Beim direkten Aufnehmen, also dem
hier angestrebten echten digitalen Vi-
deorecorder wird die Auflésung 768 x
576 kritisch: Zwar kénnen selbst die bil-
ligsten TV-Karten mit dieser Auflésung
digitalisieren, der Rechenaufwand wird
bei dieser BildgroRie fir MPEG4 aller-
dingszugroR—esklapptnichtohneWei-
teres, ein Video mit 768 x 576 bei min-
destens 24 Bilder/s zu capturen! Selbst
bei einem Prozessor der GHz-Klasse
mussen Sie bei MPEG4-Direktaufnah-

VERFUGBARE MPEG4-CODECS

MPEG4-Codec

Bezeichnung bei Systemsteuerung-

Anbieter Bemerkung

Bezugsquelle

Multimedia-Eigenschaften

AngelPotion APvc [Definitive V1] AngelPotion Unterstutzt Wiedergabe http://www.angelpotion.net
Video Codec und Aufnahme aller
gangigen MPEG4-Varian-
ten
MPEG4 Codec Microsoft MPEG-4 Video Codec v1, Microsoft In neueren Windows- http://www.microsoft.com/
vIMicrosoft MPEG-4 Video Codec v2, Versionen bereits erhalten, windows/windowsmedia/en
Microsoft MPEG-4 Video Codec v3 bei alteren bis Windows 98 /download/default.asp
Installation der "Windows
Media Tools” nétig.
DivX MPEG4 DivX MPEG-4 Video Codec (Fast Illeagler Hack des Micro-  diverse
Codec Motion), DivX MPEG-4 Video soft MPEG4-Codecs.

Codec (Low Motion)

KREATIV4
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MPEG 4

x|} fen bisauf maximal 768 x 576
einstellen. Und hier macht so

i i~ Data format
a| [z 16-bit FGE
144
180 32-bit ARGE
240 vy Inverted YUY 4:2.2
Uy WUV 4:2:2 interleaved
= | 300 Y WUV 4:2:2 interleaved
360 U2 YUV 4:2:2 interleaved
480 2 YUY 4:2:0 planar
576 1420 YUY 4:2:0 planar
I YUV 4:2:0 planar
4P YUV 4:1:1 planar
LS 9-bit YL planar
MIFG Mation JPEG
= drb1 M atrow MUPEG

mancher den entscheidenden
Denkfehler: Klappt ruckel-
freie Aufnahme bei 768 x 576
nicht, wirdversucht, die Bild-
grofRe schrittweise zu verrin-
gern, bis der PC es schafft.
Diese Vorgehensweise ist

I Use gustom size Mote: Some formats are not supported by all capture devices.
®
!

falsch! Denn beim Einstellen
der Bildgrofie geben Sie im

VORSICHT: Zwar lassen Capture-Programme viele Ein-
stellungen fur die BildgroRe zu, es gibt allerdings nur
wenige Formate bei denen eine Capture-Karte mit voll-
er Leistung arbeitet. Mit 384 x 288 Bildpunkten (also
halber "Maximalauflésung”) sind Sie immer gut beraten!

me mit 768 x 576 mit Stress rechnen.
Grund: Die Capture-Chips fahren bei
dieser Auflésung zu hart am Limit! Der
erste Schrittfurerfolgreiches Sofort-Re-
cordingmit MPEG4, istesalso, sichvom
Optimum 768 x 576” zu trennen.

e Fakt 2: Speicherbedarf Bei den ural-
ten Videoaufnahme-Codecs wirkte sich
die BildgroRe extrem stark auf die an-
fallende Datenmenge aus. Bei MPEG4
ist das nicht mehr so dramatisch. Die an-
fallende Datenmenge wird durch die
MPEG4-Codec-Datenrate  definiert,
nicht durch die Einstellung der Bild-
groRe. Im Klartext: Wenn Sie mit
MPEG4 mit 640 x 480 Auflésung auf-
nehmen, braucht das nicht mehr Spei-
cherplatz als bei der Aufnahme mit 320
x 240! Vielmehr komprimiert MPEG4
bei 640x480 stdrker. Und ob ein starker
komprimiertes Video in 640x480 besser
aussieht als ein weniger stark kompri-
miertes Video bei 320 x 240, das ist so
eine Frage.

e Fakt 3: Krumme Bildgrof3en Bei na-
hezu allen Capture-Programmen l&sst
sich die Bildauflésung in mehreren Stu-

Klartext an, mit welcher in-
ternen Auflésung der Vi-
deochip capturensoll, der das
Videosignal verarbeitet. Op-
timale Leistung bringen die
Videochips nur dann, wenn
mit geraden Auflésungen ge-
arbeitetwird, diedurchganze Teilervon
768 x 576 entstehen!

Wird eine krumme BildgréRRe ge-
wahlt, dann erhoht sich der Rechenauf-
wand fir den Videochip. Generell gibt

VERZITTERTE, nachschleifende Kanten
bei schnellen Bewegungen — ein typi-
scher Effekt, wenn mit einer "krummen”
Bildauflésung aufgezeichnet wird!

es nur drei “gerade” Auflésungen, bei
denendie gangigen Videochips mitvoll-
er Power digitalisieren kénnen:

Wird eine ”krumme” Aufldsung ge-
wiahlt, ist auch der ”Kanteneffekt” ty-
pisch: Schnelle Bewegungsablaufe er-
scheinen “verschrubbelt”, wie im Bild

OPTIMALE AUFLOSUNGEN

768 x 567 Bildpunkte

Das machbare Maximum. Mehr geben PC-Videochips intern

nicht her und dieses Maximum reicht auch fur maximale DVD-
Qualitat aus. Ein Fernseher kann keine héhere Auflésung dar-
stellen! Und: Fur Sofort-Echzeitnahme in MPEG4 fallt zuviel

Rechenaufwand an.

384 x 288 Bildpunkte

Die sogenannte halbe Maximalauflésung. Exakt diese Auflo-

sung ist erste Wahl beim Direkt-Recording mit MPEG4. Es ist
recht einfach, ruckelfrei und stabil 24 Bilder/s bei dieser Auf-
l6sung einzufangen — bereits ein 450 MHz Prozessor reicht

hier locker aus.

192 x 144 Bildpunkte

Die "Viertel-"Maximalauflésung. Diese Auflésung schaffen

selbst alte PCs der 166 MHz Klasse. Leider sind 192 x 144 zu we-
nig, also unbrauchbar fir das Aufnehmen von Filmen.

zu sehen. Konkret gibt es fur Direkt-
Aufnahme mit MPEG4 also beim ge-
genwaértigen Stand der Dinge nur eine
sinnvolle Auflésung: 384 x 288. Und
dasentsprichtimmerhin mehr oder we-
niger der Qualitét eines VHS-Videore-
corders. Im Einstelldialog zur Bild-
groRe lasst sich meistauch die Farbtiefe
festlegen, mit der der Videochip captu-
ren soll. Bei der Farbtiefe gibt es viele
Auswahlmdglichkeiten: 16 BitRGB, 24
Bit RGB, 32 Bit RGB und diverse
YUV-Formate. Umes kurz zu machen:
Optimal ist fast immer 24 Bit RGB (16
Bit sind zu wenig, 32 Bit zu viel), die
komprimierenden YUV-Formate brau-
chen Sie bei MPEG4-Recording nicht.
Also 24 Bit Farbtiefe und nicht mehrund
nicht weniger.

@ Der Audio-Trick!

Anfangs wurde MPEG4 durch DVD-
Ripping bekannt. Und auch alle
MPEGA4-Lo6sungen basieren bislang
darauf, Video erst als Rohmaterial auf
die Festplatte zu transportieren und
dann zeitaufwendigin MPEG4 zu kom-
primieren. Zur Echtzeit-Komprimie-
rung scheint sich MPEG4 also nicht zu
eignen. Genau diese Fehlannahme ist
entscheidend. Hier die Backgrounds,
die zum Durchblick verhelfen:

1. Bild und Ton "getrennt”: Beim di-
rekten Aufzeichnen von Video werden
Bild und Ton getrennt behandelt. Beim
Video-Digitalisieren braucht der PC al-
so Komprimierungs-Rechenzeit fiir
Bild und Ton!

2. Eigenes Thema Audio: MPEG 4
kiimmert sich nur um Bild-Kompri-
mierung, hat mit Audio nichts zu tun!
Fir Audio wird ein eigener Kompri-
mierungs-Codec, parallel zum MPEG4-
Codec, genutzt. In der Regel wird fir
”MPEG4-Videos” MP3-Codec fur Au-
dio-Aufzeichung verwendet.

3. Rechenleistung: Fir gleichzeitiges
Echtzeit-Komprimieren von MPEG4-
Bild und MP3-Ton reicht die aktuelle
PC-Rechenleistung nicht aus! Genau
hier scheitert MPEG4 flr einen echten
digitalen Videorecorder mit Soforter-
gebnis-Aufnahme!

4. Der Trick: Billig aber entscheidend —
auf die Audio-Komprimierung verzich-
ten. Ja, das klingt crazy, aber genau das
ist das Rezept! Dadurch entsteht genug
Rechenleistungs-Kapazitdt, um direkt
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in MPEG4 aufnehmen zu kénnen. Au-
dio wird einfach unkomprimiert in ei-
ner geeignet verringerten Qualitat auf-
gezeichnet. Und damit wird dann der
Weg zum echten digitalen Video-Re-
corder geebnet.

Es funktioniert!

Auf einer gewohnlichen CD lassen sich
bis zu 6 Stunden in ”Postkarten-Bild-
grofe” und anschaubarer Qualitat und
mit gutem Ton unterbringen. Das ist ge-
nug, um etliche Folgen der Lieblingsse-
rie auf CD zu schaufeln.

Wem es reicht, 90 Minuten auf eine
CD zu bannen, der erhélt die Vollbild-
qualitat eines schlechten VHS-Video-
recorders und guten Stereosound! Die
Varianten sind vielfaltig, auf folgen-
de Faktoren kommt es bei der Produk-
tion Ihrer eigenen Maximum-Lowcost-
Video-CDs an:

e Bildgrof3e: Je groRRer das Bild, desto
besser die Qualitdt, desto mehr Spei-
cherbedarf ist angesagt.

e Audio-Qualitét: Je besser die Audio-
Qualitét, desto mehr Speicherbedarf.

® Bilder pro Sekunde: Damit ein Vi-
deo ruckelfrei wiedergegeben wird,
muss es mit mindestens 24 (beziehungs-
weise 25) Bildern pro Sekunde aufge-
nommen werden. Wieviel Speicherplatz
einVideoproMinutebraucht, hdngtvon

diesendrei Grundfaktorenab undeinem
weiteren entscheidenden, dem Kom-
pressions-Faktor, der sich flexibel ein-
stellen lasst. Je hoher die Kompression,
desto weniger Daten fallen an und des-
to schlechter wird die Bildqualitat. Un-
term Strich existieren bei PC-Video
drei Haupt-Qualitatsklassen, wie die
Tabelle zeigt.

Fir Sie entscheidend: Die maximale
DVD-Qualitatfalltfir Sieso langeflach,
bis DVD-Brenner und DVD-Rohlinge
preislich bezahlbar werden. Bei maxi-
maler Kompression bekommen Sie bis
zu 6 Stunden auf eine CD gepresst — das
ist das unterste Limit, mit einer noch
”gerade so ertraglichen” Bildqualitat.
Damit bleibt fur Sie Methode zwei als
ldeal-Ldsung Ubrig. Hiermit lassen sich
bis zu 90 Minuten auf eine CD pressen
—unddasineiner Bildqualitét, die einem
schlechten Videorecorder nahe kommt,
wenndas Video in Vollbild-Darstellung
angesehen oder per TV-Video-Ausgang
auf einem grofRRen Fernseher dargestellt
wird. Spielen Sie das Video am PC-Mo-
nitor ”nur” in Postkarten-GroRe ab, ist
die Bildqualitat ausgesprochen gut!

© Zwei Codecs

Grundsatzlich stehen nach Installation
des "MPEGA4-Codec-Pakets” zwei
MPEG4-Codecs zur Auswahl. Einer

VIDEO-PC: QUALITATSKLASSEN

Audio-

Kompressions-

Speicherbedarf Maximale Video-

MPE G 4
PRAXIS
Eigenschaflen von System 2l

Aligemein  Gerdte-Manager | Hardwareprofie | Leistungsmerimale |

& Modelle nach Typ anzeigen ¢ Madells nach Anschiuss anzsigen

~ 88, Brookiree Fusion/Audio Capture Device
* Brookiree Fusion/Video Capture Device
i Gameport Japstick

----- Sound Blaster 16 oder AWE-32 oder kompatibel
E up AYM ISDN-Controller
)33 Bildverarbeitungsgerst
-5 CD-ROM
52 Disketterlaufwerk-Controller
[#-52 Festplattencontroller
B B Grafikkatten
=D Laufwerke
£
£

Maus
Modem =l

Ducken.. |

Eigenschaften | Aktusisisren | Entfemen |

0

Abbrechen

SYSTEMSTEUERUNG-Multimedia-Geréte-
Videokomprimierungs-Codecs — hier sind
alle im System installierten Treiber auf-
gelistet, die "Videos aufzeichnen kén-

”

nen .

fur ”Low Motion” (langsame Bewe-
gungen), einer fur “Fast Motion”
(schnelle Bewegungen). Fast Motion
legt mehr Wert auf Komprimierung,
Low Motionbringtbessere Bildqualitat.
In der Regel werden Sie sich fur ”Low
Motion” entscheiden.

Workshop

In unserem Workshop erfahren Sie in
acht Schritten, wie Sie einen Spielfilm
auf CD bannen.

Qualitat

Faktor
normal

Einstellung

48 KHz, 16 Bit,
Stereo

768 x 576

Spieldauer *
enorm, normale 15 — 20 Minuten
CD reicht nicht

aus.

Hervorragend: Mehr gibt der Stand der
erschwinglichen Technik heute nicht her.
Maximale Bild und Audio-Quaitat! Aber:
Hier fallen extrem hohe Datenmengen
an, mit einer normalen CD kommen Sie
hier nicht weit genug! Erst wenn DVD-
Brenner Sache sind, wird diese Maxi-
mum-Qualitat interessant.

384 x 288 22 KHz, 8 Bit,

Stereo

hoch

6,5 — 8 MByte/ zirka 90 Minuten

Minute

VHS-Longplay: Obwohl hier Bild- und
Audio-Qualitat gegenuber der Maximal-
Qualitat halbiert sind, kommt dennoch
anschauliche Qualitat heraus, vergleich-
bar mit einem schlechten VHS-Recorder
oder einer VHS-Longplay-Aufnahme.
Auch die halbierte Ton-Qualitat reicht
far Spielfilme noch dicke aus! Entschei-
dend: Hier passt ein Spielfilm locker auf
eine Standard-CD drauf!

384 x 288 11 KHz, 8 Bit

Mono

* auf Standard — CD mit 650 MByte

KREATIV4

sehr hoch bis
extrem hoch

1,5-2,5 MByte/ zirka 6 Stunden

Minute

Mehrfach-Longplay-uberspielte-VHS-Ko-
pie: Wenn bis zu 4 Stunden auf eine 650
MByte CD drauf sollen, muss die Qualitat
brutal reduziert werden: Aber selbst das
lasst sich noch gebrauchen. Mit Spiel-
film-Genuss ist hier Sense, aber zum Ar-
chivieren der Tagesschau reicht es.
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PRAXIS

Schritt 1: Capture-Karte klarma-
chen, Geratemanager checken
TV-Karten werden im Gerdtemanager
meist bei ”Audio-, Video- und Game-
controller” angezeigt. Bei den meisten
Treibern sind dabei Audio- und Video-
TV-Treiber einzeln eingetragen.

An dieser Stelle gibt es nichts einzu-
stellen. Wenn die TV-Karte installiert
ist, sind auch die Treiber in der Regel
startklar zur Aufnahme. Solche ”"TV-
Karten-Treiber” erflillen unterm Strich
nur einen Zweck: Ein Bild Gber den TV-
Eingang oder den Tuner reinholen, di-
gital durch den Speicher jagen und in die
Bildschirmdarstellung einblenden. Und
das halt so schnell, das es ruckelfrei wie
ein TV-Bild ablauft. Wahrend die Ein-
zelbild-Daten digital verarbeitet wer-
den, kann man sie auch gleich als Bild-
folge auf die Platte schreiben, also als
Videodatei aufzeichnen. Das ist alles
Unsinn, wenn man die Datenmengen
bedenkt. Wird ein Video roh”, aufge-
zeichnet, fallen fur eine Minute Video
rund 60 — 70 MByte Festplatte an. Und
die Datenmenge, die dabei pro Sekunde
auf die Platte geschrieben werden muss,
istso groR, dass selbst eine schnelle Plat-
te sie kaum schafft. Die Folgensind Aus-
setzer und Ruckler im Bild. Um dieses
Problems Herr zu werden, mussen die
Bilddaten, bereits wahrend sie eintref-
fen, im Speicher komprimiert und auch
komprimiert auf die Platte geschrieben
werden. Genau diesen Zweck erfillt ein
Video-Kompressionstreiber. Und exakt
den richtigen zu verwenden, ist ent-
scheidend, er heiBt MPEG4-Codec.

Eigenschalten von Multimedia

budo | Video | MIDI | MuskCD  Gede |

Mulimedia-Gerate:

& Multimedia-Treiber =

Qjﬁf Avdingerdte

- B MIDI-Gierdte und nstuments

- Mixergerate

2 LinednGerdte

Gerate fiir Mediensteuerung

: Videokomprimierungs-Codecs

o] Brooktree Prosumer Video Codec

@ Brooktree YLV 411 [Y41P) Video Codec

@ Brooktree YL 3 (vvU3) Video Decompressor

“4en| Cinepak [TM)

e Indea [TM) R31 s

“er] Indea [TM]R3.2

e Indle® videa 5.04

he] Microsaft MPEG-4 Video Cadec v1

er] Miciosaft MPEG-4 Videa Codec v2

: er] Miciosaft MPEG-4 Video Codec v3 ﬂ
i

R R YL ]

3

Eimetschaften

N e e

SYSTEMSTEUERUNG-MULTIMEDIA-
Gerate-"Videokomprimierungs-Codecs”
— hier sind alle im System installierten
Treiber aufgelistet, die "Videos
aufzeichnen kénnen”.
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Schritt 2: MPEG 4 Codec

checken und installieren

Zum Aufnehmen und Wiedergeben
muss auf dem jeweiligen PC der
MPEG4-Codecinstalliertsein. Esreicht
nicht aus, irgendeinen MPEG-Player
oder MPEG2-DVD-Player zu nehmen.

Eigenschaften von Multimedia ?x
fudo | Video | MIDI | MuskCD  Gerdte |
Multimedia-Gerite:
Multimedia-Treiber
P Audiogerste
(-2 MIDI-Gerste und dnstuments
(1 Minergerdte
% LineInGerdte
[#-45F Gerate fir Mediensteuerung
4] Videakomprimiznungs-Codecs
4] Audiokomprimicnngs Codecs
[SR="} ' id=caufnahmegerate]
e dVerMedia TV Series Video Capture Driver
™ 2w MSYIDED: Brookies PCI Video Capture Driver
[ Jopstick-Gerdhe
Eigenschaften
ak I Abbrechen | Eermethmen: |

SYSTEMSTEUERUNG-Multimedia-Gerate-
"Videoaufnahmegerite : Hier werden alle
im System installierten Video-Aufnahme-
Treiber (Capture-Treiber) aufgelistet.

Nach Installation des MPEG4-Codecs
konnendie MPEG-4-Videodateienganz
einfach Gber den Windows-Mediaplay-
er (oder ein verwandtes Tool) abgespielt
werden. Ob auf einem PC der MPEGA4-
Codec vorhanden ist, erfahren Sie Uber
Systemsteuerung-Multimedia.

Egal, ob Sie sich den MPEG4-Codec
irgendwo aus dem Internet gesaugt ha-
ben, ob Sie ihn mit den ”"Windows Me-
dia Tools” installiert haben oder ob er
bei einer neueren Windows-Version
gleich dabei war: Wenn MPEG4 vor-
handen ist, werden ein oder mehrere
MPEG4-Video-Aufnahmetreiber (Vi-
deo-Komprimierungscodecs) aufgelis-
tet —und dann kann'’s jetzt weitergehen.

Schritt 3: Video-Aufnahme-Gerit in
Multimedia-Eigenschaften checken
Insbesondere dann, wenn Sie bereits mit
verschiedenen TV-Karten in lhrem PC
rumgemacht haben, verschiedene TV-

Tools und Treiber ausprobiert haben,
lauert eine Ticke! Es kann sein, dass im
System mehrere Video-Aufnahmegeré-
te installiert sind! Das wird wie die Co-
decs in Systemsteuerung-Multimedia
gepruft. Grundsatzlich kdnnen auf ei-
nem Windows-PC beliebig viele ”Auf-
nahme-Treiber” installiert werden — sie
setzenalleaufden Grundtreiber der TV-
Karte im Geratemanager auf, unter-
scheiden sich jedoch in der Arbeitswei-
se. Generell bendtigt man nur einen
einzigenfureineordentliche Aufnahme.
Sind in Threm System mehrere aufgelis-
tet, sind das oft Hinterlassenschaften al-
terer TV-Karten, die Sie schon mal im
PC hatten, oder sie stammen von Soft-
ware-/Treiberexperimenten.

Durch Rechtsklick auf ein Video-
Aufnahmegerét lasst es sich generell ak-
tivieren/deaktivieren. Bei Problemfal-
len sollten Sie alle deaktivieren bis auf
jenes, das zum Einsatz kommen soll.
Welches der aktivierten Gerate beim
Aufnehmentatsachlich verwendetwird,
kann in der Regel auch tber die Video-
Aufnahme-Software eingestellt werden.

Schritt 4: Aufnahme —

die Grundeinstellungen

e Capture-Datei: Grundsétzlich muss
bei jedem Capture-Programm einge-
stellt werden, in welche Datei aufge-
nommen werden soll. Dieser ”Capture-
File” sollte auf der schnellsten Festplatte
gespeichertwerden, natirlichmussauch
ausreichend Speicherkapazitat fur das
Aufnahme-Vorhaben vorhanden sein.
Um Ruckler zu vermeiden, sollte das
Laufwerk mit der Capture-Datei natiir-
lich defragmentiert sein. Wie bei allen
Recording-Sessions am PC gilt: Der
Aufnahme-File sollte sich moglichst auf
einer anderen Festplatte befinden, als je-
ner, auf der Windows und seine Ausla-
gerungsdatei liegen.

e Bildrate: Capture-Programme lassen
vielféltige Einstellungen bei der Bildra-
te zu. Generell reichen fur ruckelfreies
Videovergnuigen 24 Bilder pro Sekunde
aus. Entscheidend beim Aufnehmen:
Die Capture-Leistung des PCs muss fur

VIDEO-AUFNAHMETREIBER

MSVIDEO: Brooktree PCI
Video Capture Driver

Das ist der typische Treiber der bei einer TV-Karte mit
Brooktree-Chipsatz installiert wird.

Microsoft WDM
Image Capture

WDM ist ein neues Windows-Versions-ubergreifendes
Treibermodell von Microsoft. Bei vielen Capture-fahi-

gen Videokarten wird dieser Treiber seit etwa 2000

mitinstalliert.
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Fie Audio Video | Capture Help

steller fur ihre Software
die Original-Brooktree-
Referenz-Software-und
-Treiber als Ausgangs-

S Totaltime
Time left
Total fe i

Tining
Disk 1/0..
Capture drives.

Capture opti
PV Eapture s

I~ Wait for 0K to capture

basis verwenden. Wenn

Log events

die Software lhrer TV-

Abort opt
Pbmn hotkey: & Escape

Hide on capiure Cloe  C gpace

¥ Abort on left mouse button
I Abort on ight mouse button

Karte nicht die hier er-

Displey large fimer

v Show information pan
Enable multisegment ¢

Diop 2 fmit

Masium jndex enties:
I Lock videa stream to audio

10 Viden buffer fmit: [10
324000 Audio buffer fmit: [0

Audio buffer size:

klarten  Einstellungen
anbietet, kodnnen Sie
nattrlichaucheinealter-

25 BILDER/S konnen weniger PC-Leistung verbrauchen als
24 Bilder/s! "VirtualDub” hilft mit diesem Button beim
Check, ob eine eingestellte Bildrate intern tatsachlich passt
oder ob sie "krumm” gerundet
aufgenommen wird.

die gewtnschte Bildrate ausreichen! Tut
er es nicht (oder ist er schlecht konfigu-
riert), treten schnell Bildaussetzer auf,
sogenannte Dropouts. Das zerstort den
Filmgenuss. Eine gute Capture-Soft-
ware (wie VirtualDub) teilt bereits
wahrend des Aufzeichnens mit, wie vie-
le Bilder ausgefallen sind.

Wer eine brauchbare Video-CD ha-
ben will, muss darauf bestehen, dass die
Anzahl der Dropouts maximal 0 betrégt.
Im Klartext: Es darf keine geben. Genau
dabeigibteseinenentscheidenden Trick!
Treten bei beispielsweise 24 Bildern/s
Einstellung Dropouts auf, kann es
durchaus das richtige Rezept sein, genau
das zu tun, was man eigentlich firvoll-
kommen falsch hélt: Die Aufnahmerate
héher einstellen — etwa auf 25 Bilder/s.
Der Hintergrund: Je nach Aufnahme-
Codec wird die eingestellte Aufnahme-
rate intern gerundet. Bei der Einstellung
24 Bilder/s erfolgt die Auf-zeichnung
beispielsweise mit 23,6342 Bilder/s und
bei 25 Bilder/s sind es auch intern exakt
25 Bilder/s! Krumme Aufnahmeraten
ruckeln” schneller als gerade”! Wenn
also bei 24 Bilder/s Dropouts auftreten,
dann machen Sie nicht lange rum und
probieren Sie mal 25 Bilder/s aus!

Schritt 5: Videoaufnahme-
Grundeinstellungen durchfiihren
Jede TV-Karte wird mit Software gelie-
fert,diein der Regel auch zum Speichern
von Einzelbildern und Videosequenzen
dient. Da fast alle TV-Karten auf Bro-
oktree-Chips basieren, sind die Ein-
stellmdglichkeiten nahezu identisch —
sogar der Videoeinstell-Dialog sieht fast
immer gleich, da viele TV-Karten-Her-

KREATIV4

native Freeware-/Share-
ware-Capture-L6sung

verwenden. Diesen Ein-
stelldialog missen Sie
finden. Dabei kommt es
auf folgende Optionen
an. Die Hersteller der
TV-Software verwen-
den hierbei sehrdhnliche
Bezeichnungen.

1. Video-Aufnahmegerat wahlen:
Falls diese Option vorhanden ist, kon-
nen Sie hier das gewtiinschte Video-Auf-
nahmegeratwahlen—undzwareinesvon
denen, die auch in Systemsteuerung-
Multimedia aufgelistet sind. In der Re-
gel haben Sie ohnehin nur ein Gerat zur
Auswahl. Werden mehrere Aufnahme-
Treiber angeboten, probieren Sie aus,
ob sie Qualitats-/Leistungsunterschie-
de feststellen kdnnen.

2. BildgroRe einstellen: Bei jeder Cap-
ture-tauglichen Karte l&sst sich die ge-
winschte Aufldsung wéhlen, mit der
Bilder digital angezeigt werden. Ein Bild
in maximaler PAL-Qualitat oder DVD-
Qualitat braucht etwa 768 x 576 Bild-
punkte. Diese Aufldsung ist eine Num-
mer zu viel fir einen normalen PC mit
”billiger” Capture-Karte. Gute Chan-
cen bietet die Auflésung 384 x 288! Hier
reicht in der Regel bereits ein 400 MHz
Prozessoraus, umruckelfreiaufnehmen
zu konnen! Lassen Sie sich nicht irritie-
ren: 384 x 288 hort sich nach sehr wenig
an, Aber das ist fast die Qualitat eines
VHS-Recorders! 384 x 288 reichtausum
ein Bild in passabler Qualitat bild-
schirmfillend wiederzugeben!

3. Farbtiefe einstellen: Die Aufnahme-
Farbtiefe wird meist gleich im Bild-
grolRe-Dialog eingestellt. Je nach Um-
fang lhres TV-Karten-Treibers bekom-
men Sie verschiedene Farbmodelle an-
geboten. Zerbrechen Sie sich nicht den
Kopf und fangen Sie mit 24 Bit RGB an,
also Truecolor-Darstellung. Bei Leis-
tungsproblemen mit 24 Bit Farbtiefe
verwenden Sie testweise eines der ande-

"MPEG 4
PRAXIS

ren Farbformate, dieangeboten werden.
Achtung: Bei Aufnahme wird die Vide-
obildeinblendung oft vom Overlay-
Modus in den Direktmodus geschaltet.
Und der Direktmodus funktioniert oft
nur bei RGB-Farbmodellen, nicht bei
YUV-Farbmodellen! Dennoch kénnen
Sie YUV verwenden — dann wird ledig-
lich wahrend der Aufnahme das Bild-
fenster dunkel.

4. Komprimierungs-Codec MPEG4
einstellen: Irgendwo bei der Aufnah-
me-Einstellung wird eine Option zur
Auswahl des gewunschten Videokom-
primierungs-Verfahrens angeboten -
und genau hier wahlen Sie natirlich den
MPEG4-Aufnahmecodec, den Sie ein-
gangs installiert haben!

Details zur Konfiguration dieses Co-
decs stehen im folgenden Abschnitt. Es
ist normal, dass der ”Videokomprimie-
rungs”-Dialog rechts abgeschnitten ist!
Das ist ein Treiber-Bug den sich prak-
tisch alle TV-Capture-Karten teilen!
Aufgrund dieses Bugs sind die Codec-
Infosnichtganz zu lesen. Wenn Sie meh-
rere MPEG4-Codecs angeboten be-
kommen, sind das verschiedene
Varianten! Wéhlen Sie die erste!

5. Audio-Einstellungen: Auch die Au-
dio-Aufnahmequalitat lasst sich natiir-
lich einstellen. Je besser der Ton, desto
mehr Speicherplatz braucht man! Als
solide Startbasis empfiehlt sich die Ein-
stellung 22 KHz Stereo mit 8 Bit. Dabei
fallen pro Minute rund 2,5 MByte Da-
ten an—das ist ein passabler Wert. PCM
ist Ubrigens das unkomprimierte Stan-
dard-Audioformat! In vielen Féllen
reicht auch die Audio-Quialitit 16 KHz
Stereo mit 8 Bit aus.

6. Aufnahmeparameter einstellen:
Bleiben die letzten Aufnahme-Einstel-
lungen: Nattrlich wird bei Bilder/s 25
Bilder/s” eingestellt, um ein ruckelfrei-
es Video zu kriegen.

Lé&sst die Software ein Einstellen der
”Minimal-Rate” zu, dann geben Sie dort
ebenfalls 25 Bilder/s” ein. Meist kann
bei den Einstellungen auch die ge-
wiinschte Aufnahmedauer angegeben
werden, wenn Sie die Stop-Taste nicht
manuell betatigen wollen.

Schritt 6: MPEG4-Video-
Komprimierung einstellen

Bevor Sie auf die Aufnahme-Taste
dricken, hier die Fakten zur Feinein-
stellung der MPEG4-Komprimierung:
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i ¥ideoeinstellungen

[~ Gesamthild erzwingen
¥ 08D Interface

Format Aufnahmeparameter |
Eingang Yideokompression |
e || [ I
. 0
| Datei w_. Microzoft MPEG-4 Yideo Codec Y1
[ Microsot MPEG:4 Video Code = Abbre Copyight @ Microsoft Corp. 19961999
AVl Speicherplatz | — .
~ Dptions
[C:ACAPTURE.AVI Kol0! | Y eyirame every 5 smconds
Infi
JPEG|I™ Auto Schritte I oder—ier — _C fr B
IKS[II]T.JF‘G F,—_ SJnndl’ms BB _I Clisnnisl
4 »
Videoaufnahmegerat
[0 MSYIDEO: Brookiree PCI Video Capture Driv ~| ~Data Rate [Kiobils per Secand)
2000
- Diavorfiihrung & »
& Rahmen  160x120 | Mitte 4 - 2
[~ Immer in Vordergrund
oK C |
¥ Ratio 4:3 erzwingen Ll - ﬂl

NACH WAHL VON MPEG4 als Video-Kompressions-Codec sind weitere Kompressions-

Feineinstellungen moglich.

Mitte 2000 gelangten bei Installation
der kostenlosen ’Microsoft Media
Tools” bis zu drei MPEG4-Codecs in
die Auswahlliste. Wenn Sie einen ver-
buggten  Video-Capture-Basistreiber
haben, dann lassen Sie sich nicht irritie-
ren, wenn die Codec-Auflistung am
rechten Rand abgeschnitten ist, nehmen
Sie einfach den ersten MPEG4-Codec,
der angeboten wird. Beim MPEG4-Co-
dec lasst sich die Komprimierung dann
folgendermaRen einstellen:

Keyframe: Gibtan, wie oftein Schliis-
sel-Bild angefertigt wird. Das ist ein
technischer MPEG-Firlefanz, tiber den

Sie sich nicht den Kopf zu zerbrechen
brauchen: Belassen Sie es hier bei der
Standard-Einstellung, experimentieren
mit anderen Werten ist erlaubt. Wer
schnell in Videos scrollen” will, sollte
als Keyframe 1 einstellen.

Compression Control Smoothness:
Hier lasst sich einstellen, wie weich oder
scharf digitalisiert wird. Belassen Sie es
bei der Standard-Vorgabe oder drehen
Sie hoch auf maximale Schérfe — auf den
Speicherbedarf wirkt sich diese Einstel-
lung nicht sonderlich aus.

Data Rate: Das ist der entscheidende
Punkt. Hier wird der Kompressions-

AUDIO-FORMATE

Sampling- Sampling- Speicherbedarf  Speicherbedarf
Rate Bits pro Sekunde pro Minute
8000 Hz 8 Bit Mono 8 KByte/s

8000 Hz 8 Bit Stereo 16 KByte/s

8000 Hz 16 Bit Mono 16 KByte/s

8000 Hz 16 Bit Stereo 32 KByte/s

11025 Hz 8 Bit Mono 11 KByte/s

11025 Hz 8 Bit Stereo 22 KByte/s

11025 Hz 16 Bit Mono 22 KByte/s

11025 Hz 16 Bit Stereo 44 KByte/s

16000 Hz 8 Bit Mono 16 KByte/s 960 KByte
16000 Hz 8 Bit Stereo 32 KByte/s 1920 KByte
16000 Hz 16 Bit Mono 32 KByte/s

16000 Hz 16 Bit Stereo 64 KByte/s

22050 Hz 8 Bit Mono 22 KByte/s 1320 KByte
22050 Hz 8 Bit Stereo 43 KByte/s 2580 KByte
22050 Hz 16 Bit Mono 43 KByte/s

22050 Hz 16 Bit Stereo 86 KByte/s

44100 Hz 8 Bit Mono 43 KByte/s

44100 Hz 8 Bit Stereo 86 KByte/s

44100 Hz 16 Bit Mono 86 KByte/s

44100 Hz 16 Bit Stereo 172 KByte/s
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faktor eingestellt. Uber einen Schiebe-
regler legen Sie fest, welche Datenmen-
ge pro Sekunde fiir das Video maximal
anfallen darf. Der MPEG-Codec kom-
primiert dann so, dass exakt diese Da-
tenmenge pro Sekunde rauskommt. Je
weniger Datenmenge Sie haben wollen,
desto schlechter wird die Bildqualitat —
und auch die Rechenanforderunganden
PC-Prozessor!

Desto mehr komprimiert wird, desto
mehr muss die CPU rechnen. Wenn ein
aufgenommenes Video bei lhnen
ruckelt, dann bringt es also nicht unbe-
dingt etwa, die Kompressions-Datenra-
te zu senken! Der richtige Mittelwert ist
entscheidend. Standardméfiig werden
3000 KBIit/s Sekunde vorgegeben.
Durch Erhéhen der Rate auf4000 KBit/s
I&sst sich die Bildqualitat spurbar stei-
gern, und es fallen auch kaum mehr Da-
ten an. Idealerweise zeichnen Sie ein Vi-
deo also mit 4000 KBit/s auf.

Leider gibt es kein eindeutiges Ver-
fahren, um die eingestellte Verarbei-
tungs-Datenrate exakt auf den Spei-
cherbedarf umzurechnen. Am besten
belassen Sie den MPEGA4-Aufnahme-
Codec erst mal in seinen Voreinstellun-
gen. Spéter finden Sie durch einminiti-
ge Testaufzeichnungen heraus, wie viel
Speicherplatz die Kompressionsmetho-
de pro Minute braucht und kénnen
hochrechnen. Bei sehr guter Qualitat
(einen Kick besser als das bekannte &l-
tere MPEG1 Standard-Video-CD-For-
mat!) braucht ein MPEG4-Videostrom
etwa 4-8 MByte pro Minute.

Schritt 7: Soundeinstellungen
durchfiihren

Machen Sie sich eines klar: Die Be-
zeichnung “AVI” bei Videodateien
steht fur Audio und VIdeo. Gemeint ist
also eine Datei, die eigentlich zwei Da-
tenstréme enthalt. Und fir Audio und
Video sind tatsachlich auch unterschied-
liche Kompressions-Codecs maoglich.
Sie kénnen bei einer AVI-Datei also ge-
trennteinstellen, wie die Video- und wie
die Audio-Komprimierung stattfinden
soll. MPEG-Dateien sind nichts ande-
res als AVI-Dateien.

Auchbeider Audio-Qualitdthaben Sie
die Qual der Wahl. In der Tabelle finden
Siedie gdngigen Audio-Formate und was
sie an Speicher pro Sekunde brauchen.

Diese Standard-Audio-Formate -
auch PCM-Audio genannt - sind un-
komprimierte Formate. Effektiver ist
es naturlich, bei den Audio-Einstellun-
gen ein komprimierendes Audio-For-
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EINSTELLUNGSEMPFEHLUNGEN

Audio

Spielfilm-

Dauer Einstellung

Empfohlene Audio-

Verbleibender
Speicherplatz

fur Bilddaten

(bei 650 MByte CD)

Benotigter
Speicherplatz
fur Audio

einzustellende
MPEG4-Rate

45 Minuten  Stereo 22050 Hz, 8 Bit, 113 MByte 537 MByte 12 MByte/Minute = 204 KByte/s = 1632 KBit/s
Stereo

45 Minuten  Mono 22050 Hz, 8 Bit, 58 MByte 592 MByte 13 MByte/Minute = 221 KByte/s = 1768 KBit/s
Mono

60 Minuten  Stereo 22050 Hz, 8 Bit, 150 MByte 500 MByte 8 MByte/Minute = 136 KByte/s = 1088 KBit/s
Stereo

60 Minuten  Mono 22050 Hz, 8 Bit, 77 MByte 573 MByte 9 MByte/Minute = 153 KByte/s = 1224 KBit/s
Mono

90 Minuten  Stereo 22050 Hz, 8 Bit, 226 MByte 424 MByte 5 MByte/Minute = 85 KByte/s = 680 KBit/s
Stereo

90 Minuten  Mono 22050 Hz, 8 Bit, 116 Mbyte 534 MByte 6 MByte/Minute =102 KByte/s = 816 KBit/s
Mono

mat zu waéhlen. Das ist allerdings
tlickisch, da sich der MPEG4-Aufnah-
mecodec dann mit diesem komprimie-
renden Audio-Codec vertragen muss —
und das macht oft Arger. Auch fallt
beim Audio-Komprimieren in Echt-
zeit kostbare Rechenzeit an, die ei-
gentlich der MPEG4-Aufnahmecodec
fur die Bild-Komprimierung braucht.
Esistdaher sinnvoll, wenn Sie eiskalt bei
lhren Video-CDs auf Audio-Kompri-
mierung verzichten, also ganz einfach
das unkomprimierte PCM-Audio-For-
mat nehmen. Dieses Audio-Format
kann zudem auf jedem PC abgespielt
werden — verwenden Sie ein kompri-
mierendes Audio-Format, muss dessen
Codec auf jedem PC installiert sein, auf
dem lhre Video-CDs spéter laufen sol-
len! Beim Abspielen eines MPEG4-Vi-
deos mit komprimiertem Audio fallt
nattirlich wieder erhéhter Rechenauf-
wand an! Schlecht, wenn Sie lhre Vi-

deo-CDs auf einem alteren, nicht mehr
ganz so schnellen Notebook abspielen.

Das Problem bei unkomprimierten
PCM-Audio-Format ist sein hoher
Speicherverbrauch. Bei héchster Qua-
litat mit 7’44100 Hz, 16 Bit, Stereo”, al-
so CD-Qualitat, kdnnen Sie auf einer
CD maximal 74 Minuten Stereo-Audio
speichern — es reicht also nicht einmal
aus, um nur den Ton eines 90-min(ti-
gen Videos aufzuzeichnen! Die PCM-
Audioqualitdt muss also gesenkt wer-
den. Ein guter Wert ist dieser: 722050
Hz oder 16000 Hz mit 8 Bit, Stereo”.
Das reicht fur guten Spielfilm-Ton und
flr passable Musik-Quialitat. Pro Minu-
te fallen hier rund 2,5 MByte an.

Schritt 8: Platzbedarf berechnen,
alles rauskitzeln

GroRe Festplatten sind heute so spott-
billig geworden, dass Sie natirlich auch
eine Festplatte zum Archivieren Ihrer

PLATZBEDARF AUF CDS

Platz auf CD-Rohling

Standard-Rohling, 74min: 650 Mbyte; 80 min Rohling (bei

Brennen von Uberlinge): 700 MByte

Spielfilmdauer

zirka 90 — 100 Minuten; 650 MByte / 90-100 Minuten = zirka

6-7 MByte pro Minute. Um einen Spielfilm auf Standard-CD
unterzubringen, dirfen also maximal 6 — 7 MByte pro Minute
an Daten fur Video und Audio anfallen.

Platzbedarf Audio

"22 KHz, 8 Bit, Stereo” = 43 KByte/s = 2,5 MByte/Minute. Bei

einem 90minutigen Spielfilm brauchen Sie also 90 x 2,5 MByte
= 225 MByte fur Stereo-Audio. Mono braucht bei PCM
grundsatzlich die Halfte von Stereo — es ist also Quatsch, ei-
nen Mono-Spielfilm als digitale Videodatei mit Stereo aufzu-

zeichnen!

Platzbedarf Video

Eine Standard-CD bietet 650 MByte Platz. 650 MByte — 225

MByte = 425 MByte ubriger Platz fur die Videodaten. 425
MByte / 90 = 4,7 MByte dirfen also pro Minute Video an Da-
ten anfallen. Und genau das ist der Clou bei MPEG4-Kompri-
mierung: Diese 4,7 MByte reichen fur passable Qualitat aus!

KREATIV4

AngelPotion Bitrate Calculator: Calculate

angelporion.ner

~Birate Option: ‘

o |

Caneel l
About l

[ Calculate:
& Video Birate [Variable disk space)

" Disk space [Variahle wideo bitrate)

El]
Audio Bitiate [Kbits/s)  [43

Diskspace [ME) B50

Video biate (Khits/s) |40

Clip length [minutes)

0

WWW.ANGELPOTION.NET - hier kann
ein Bitraten-Rechner downgeloadet wer-
den, der errechnet, welche Datenrate bei
MPEG4 eingestellt werden muss, um die
verfugbare Speicherkapazitat nicht zu
Uberschreiten.

Videos verwenden koénnen: Auf einer
40 GByte Platte bringen Sie locker 5000
Minuten Video in guter Video-CD-
Qualitat unter — das sind gut 50 Spiel-
filme! Wenn Sie Videos auf Standard-
CDsbannenwollen, siehtdie Rechnung
wie in der Tabelle aus.

Durch Variieren der Faktoren Au-
dio- und Video-Qualitadt (Einstellen
der Datenrate im MPEG4-Codec) be-
kommen Sie also problemlos einen
Spielfilm auf CD untergebracht. Wer
nur die "Tagesschau in Mono” archi-
vieren will, kann die Bild- und Ton-
Quialitat natdrlich an den Rand des
Abgrunds treiben und bringt dann bis
zu 6 Stunden Video auf einer CD un-
ter. Selbst dabei kommt noch eine
ertragliche Qualitat heraus! Viel groRer
wird der Qualitatsspielraum natirlich
fur Fortgeschrittene, die auch fur Au-
dio einen komprimierenden Codec
verwenden. ODF
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TV-VIDEO-IN UND OUT

I OPTIMIERUNG

Videokontakt ohne Limits

Perfekt rein,

Der echte

externen Videoquelle

wieder hinaus bekommen.

MICHAEL NICKLES

enn ein PC zur universellen
Multimedia-Stationim Haus
werdensoll, musser tber vie-

le Anschlusse fir Sound und Video ver-
flgen. Es kostet allerdings nicht mehr
die Welt, einem PC die nétigen Buch-
sen zu verpassen, und es ist kein Luxus
mehr, einen Videoein- und -ausgang zu
haben. Wichtig ist allerdings nicht nur
das Haben, sondern auch die Entschei-

Fur den Multimedia-PC sind Video-Ein-
und Ausgang unverzichtbar

@ Anschluss total
Audio und Video in beide Richtungen
sind Voraussetzung

@ Das Zusammenspiel
Videoeingang und Videoausgang.

@ Videoeingang
Fakten, die stimmen mussen

Bild im Bild

Verfahren und Methoden

@ Overlay-Technik
Unterschiede verstehen

@ Overlay-Leistung
Messen und optimieren

@ Leistungsfresser enttarnt
Nachmessen hilft
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WARNING : SHOCK HAZARD-DO NOT OPEN.
AVIS : RISOUE DE CHOC ELECTRIQUE-NE PAS QUVRIR.

DIGITAL OUT

braucht beides:
TV-Video
erfahren Sie, wie Sie ein Bild

Hier
von einer
und auch

dung fur eine stressfreie Losung. Dazu
vermitteln wie lhnen hier das notige
Know-how.

(1)

Zwei Dinge werden féllig: Audio und
Video — und jeweils in beide Richtun-
gen. Dabei gelten folgende Grundtipps:
Audio In/Out: Das Thema Sound ist
in der Regel mit der néchstbesten billi-
gen Soundkarte erledigt — jede moderne
Soundkarte hat einen Audio-Stereo-
Eingang/Ausgang. Sie bendtigen ledig-
lich noch ein paar Adapterkabel (falls
nicht ohnehin schon im Lieferumfang
der Soundkarte enthalten), die Klinken-
und Chinch-Buchsen miteinander ver-
binden. Es ist heute kein nennenswertes
Problem mehr, die heimische Stereoan-
lage oder eine beliebige andere Sound-
quelle mit dem PC zu verbinden. Kon-
kret kdnnen Sie — je nach Klasse einer
Soundkarte — einen PC als

WMADE [N KISLA FASRESE [N COREE our our

}‘ 3 - ’

COMPONENT
VIDED OUT #

S-VIDED:

lem mehr — PC und Unterhaltungselek-
tronik vertragen sich hier recht gut.
Video In: Damit alles Erdenkliche
geht, brauchen Sie am PC einen Vi-
deoeingang, konkreter gesagt zwei Vi-
deoeingénge: einen FBAS-Eingang (falls
ein Bildgeber nur FBAS kann) und ei-
nen S-VHS-Eingang. Wenn eine x-be-
liebige PC-Karte (egal, ob TV-, Kombi-
Capture-Karte oder was auch immer)
nur einen FBAS-Eingang hat, dann ist
sie schlecht. Pfeifen Sie auf jede Karte,
die dieses Kriterium nicht erfullt.
Video Out: Fur die totale Verbin-
dung ist ein Videoausgang am PC un-
verzichtbar. Dasistder einzige Weg, um
PC-Grafik auf den Fernseher zu brin-
gen. In der Regel muss der Videoaus-
gang gleich bei der Grafikkarte mitge-
kauft werden. Entscheiden Sie sich also
moglichst fur eine Grafikkarte mit gu-
tem Videoausgang (ebenfalls S-VHS-
und FBAS!). Im Nachhinein lasst sich
ein Videoausgang nur Uber eine exter-
ne Box nachriisten — und das ist teurer.
Generell braucht man im Maximalfall
also drei Karten: Soundkarte, Grafik-
karte mit Videoausgang und TV-Karte
mitVideoeingang (oder Grafikkarte mit
Video Inund Video Out). Das Problem
ist jetzt die Verschaltung: Unterhal-
tungselektronikgerate lassen sich am
komfortabelsten Uber SCART-Leitun-

komplettes Sound-Proces-
sing-Zentrum verwenden.
Beispiel: Sie haben nur” wess 0

VGA-Mart

U ot

9
‘mit Video-Out

Soundkarte
mit Audio In/Out

TV-Marte
‘mit Video-In

einen Stereofernseher, aber
eine topmoderne Soundkar-
te mit Pseudo-3D-Sound
oder Vier-Boxen-Anschluss-
feature; nichts spricht dage-

gen, das Audio-Signal vom
Fernseher in den PC zu 2 =
schicken und dann als "vir- -

Ausgange

tuellen  Surround-Sound”
aufbiszuvier Boxen zuriick-
zuschicken. Audio ist also

heute kein markantes Prob-  geraten.

TYPISCHE VIDEOEIN-/-AUSGANGE bei PCs und die ent-
sprechenden Anschlisse von Unterhaltungselektronik-

KREATIV4



Vorteile

Karte mit Video-Eingang

TV-VIDEO-IN UND OUT

Nachteile

OPTIMIERUNG

Bemerkung

Grafik-Kombikarte

Verbrauch

Geringer Installationsauf-
wand, geringer Steckplatz-

State-Of-The-Art-Karten; meist
deutlich teurer als Grafikkarten
ohne Video-In/Out-Extras.

Wer alte “Auslaufmodelle” der vorigen
Kartengeneration kauft, kann hier prima
Schnappchen machen!

TV-Karte

preiswert

Eigenstandiges Ding, eine
langfristige Anschaffung,

Eigener Steckplatz wird benétigt,
optimale Bild-Darstellung nicht
mit allen Grafikkarten!

Ab 100 Mark sind TV-Karten mit Video-
Eingang zu haben — das ist die billigste
Lésung — und keine schlechte!

Video-Capture-Karte

genverschalten. In nebenstehender Ab-
bildung ist das Zusammenspiel der gan-
gigen Buchsen am PC und in der Un-
terhaltungselektronik verdeutlicht.

Beim Verkabeln kdnnen Sie auf di-
verse Adapterkabel aus dem Fachhan-
del zuriickgreifen — oder Sie schnappen
sich einen Lotkolben und basteln selbst
(alles Wissenswerte dazu im Beitrag
”Gute Kontakte” in diesem Heft). Be-
vor Sie mitden Leitungen loslegen, soll-
ten Sie allerdings einige Fakten zu den
Buchsen am PC kennen.

(2)

Verfugtein PC uUber Videoeingang und
-ausgang, dann sind Tricksereien wie
Pay-TV-Dekodierungsexperimente

maoglich. Die Skizze verdeutlicht das
komplette Zusammenspiel, simuliert
den Maximaleinsatz von Video In und
Out am PC und zeigt, mit welchen

Nur sinnvoll, wenn hohe
Video-Capture-Leistung
benétigt wird.

Chipsatze dieser Karten werden
von “Pay-TV-Spezialsoftware”
meist nicht so gut unterstutzt
wie die der “billigen” TV-Karten.

Tucken dabei zu rechnen ist. Um ein
Pay-TV-Bild (oder irgendein anderes
Videosignal) im PC zu manipulieren,
mussen folgende VVoraussetzungen er-
fallt sein: Zuné&chst muss ein Videosig-
nal inden PC kommen-entweder wird
dazuder Tunereiner TV-Karte oderein
Videoeingang verwendet. Das einge-
hende Videosignal wandert zuerst in
den TV-/Video-Chipsatz, an dem der
Videoeingang hangt (2) — er muss opti-
mal vom Treiber angesteuert werden,
damit ein mdoglichst schnelles Hard-
ware-Overlay-Bild (3) mdglich ist.
Hier muss die Grafikkarte mitspielen.
Zum Schluss entscheidet die Karte mit
dem TV-Ausgang (in der Regel eben-
falls die Grafikkarte), was als Ergebnis
aus dem Videoausgang herauskommt.
Hier muss so konfiguriert werden, dass
das Videobild mdglichst ohne stéren-
de Réander geliefert wird.

©

1. TUNER-
KONFIGURATION

CODIERTES TV-BILD

2. CHIPSATZ-
KONFIGURATION
R

3. OVERLAY-
KONFIGURATION
B

Voraussetzung ist irgendeine
Karte im PC, die einen Vi-
deoeingang aufweist. Es gibt
folgende Mdglichkeiten, zu
solch einer Video-In-Buchse
am PC zu gelangen:
Konkret reicht prinzipiell
die billigste TV-Karte aus.
Technisch funktioniert der
Videoeingang einer  100-
Mark-Karte nicht anders als
der eines 500-Mark-Maodells.
Meist sind es Extras wie Ste-
reo- oder Surround-Sound,
die eine TV-Empfangskarte
teuer machen. Praktische Ex-
tras wie eine Infrarot-Fern-
bedienung sind indessen
selbst bei billigsten 100-
Mark-Karten im Lieferum-
fang enthalten. Bevor Sie eine

REIN UND RAUS MAXIMAL - eine typische Video-PC-

Totalverschaltung und ihre Tucken.

KREATIV 4

billige TV-Karte kaufen:
Checken Sie im Internet ab,
ob der Support des Herstel-

Auch Luxus-Video-Capture-Karten fur Video-
schnitt etc. haben naturlich einen Video-
Eingang. Alleine des Video-Eingangs wegen
lohnt sich aber so eine Karte nicht!

lers stimmt — das ist entscheidend. Al-
lein den Videoeingang betreffend, sind
folgende Fakten relevant:

Videostandard: Vergessen Sie Kar-
ten, die nur einen FBAS-Videoeingang
haben. Sie brauchen eine Karte mit S-
VHS-Eingang, alles andere ist nicht zu-
kunftssicher, also eine Fehlinvestition.

Buchsen: Ideal istes, wenn eine Kar-
te Uber zwei Videoeingangsbuchsen
verfugt: FBAS und S-VHS. Bei Kabe-
ladaptern besteht die Gefahr riskanter
Falschverbindungen, die zur Zer-
storung des Videoeingangs einer Karte
fuhren kénnen.

Auflosung: Praktisch jede moderne
Karte mit TV-Eingang verfiigt Uber ei-
nen Chipsatz, der Bilder digital mit ei-
ner Auflésung von 768 x 576 Bildpunk-

Dual-Monitor-Betrieb

Argerliche Limits

@ PC-Videoausgang
Karten und Methoden,
kriterien

Leistungs-

Underscan gegen Overscan

Problemlésungen

TV-Ausgang

Noch mehr Fakten

TV-Ausgang optimieren
Weg mit Randern

Hilfreiches Tool

TNT 1/2, GeForce 1/2-Stress umgehen

Voodoo3-TV-Ausgang

Dualbild aktivieren

@) VGA an SCART
Direkt an den Fernseher
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tenin Truecolor darstellt. Verglichen mit
den hohen Bildaufldsungen am PC-Mo-
nitor, erscheint das sehr wenig. Aber
768 x 576 Bildpunkte reichen aus, umein
Bild mit voller PAL-Auflésung zu bear-
beiten. Moderne DVD-Player mit
MPEG 2-Video-CDs (die zur Zeit beste
Qualitat im Homebereich) arbeiten nur
mit 768 x 576-Auflosung. Hier sollte 1h-
nen etwas ddmmern:

Wenn die 768 x 576-Auflésung flr
realistische ~ Spielfilmwiedergabe am
Fernseher ausreicht, dann sollte das
fur realistische 3D-Spiele ebenfalls ge-
nug sein. Moderne Videospielkon-
solen mit exzellenter 3D-Bildqualitét
bringen meist nur eine 640 x 480-Aufl6-
sung auf den TV-Bildschirm — und se-
hen dabei fast immer sehr viel besser
aus als PC-3D-Spiele, die mit absurd
hohen Auflésungen jenseits 1024 x 768
gefahren werden.

Analoger Video-Bildtransport
Methode:Beidiesem Verfahren wirddas
Digital-Video-Bild in das Monitor-VGA-
Signal eingeschleust: Am Monitor wird
also ein Bild im Bild eingeblendet. Dazu
ist eine Synchronisation des Videosig-
nals von der Grafikkarte mit dem der
Overlay-Karte nétig. In der Regel ge-
schieht das durch Verbinden beider Kar-
ten Uber den Feature-Connector. Dann
wird uber ein Adapterkabel der VGA-
Kartenausgang in den VGA-Eingang der
Overlay-Karte eingespielt, und die lie-
fert dann tber ihren VGA-Monitor-Aus-
gang das gemischte Bildsignal.

Vorteile:

Dasichdie Overlay-KarteumdieBild-
einblendung quasi alleine kimmert,
wird die CPU nicht belastet: Wahrend
das Video in einem Fenster lauft, kann
unter Windows ohne spurbaren Ge-
schwindigkeitsverlust gearbeitet wer-
den.

Die Bildqualitat beim Overlay ist je-
nervonVGA-DirekteinblendungzurZeit
noch eine Spur Uberlegen.

Nachteile:

KompliziertereInstallation:inder Re-
gel brauchen Overlay-Karten minde-
stens einen IRQ und einen DMA. Mo-
delle mit einer Verbindung per
Feature-Connector (einige verzichten
darauf) blockieren den Feature-
Connector fur andere Karten — man hat

74

Eine Videoeingangsbuchse alleine an
einer Karte sagt noch lange nichts aus.
Es kommt auch darauf an, wie ein ein-
gespeistes externes Videosignal im In-
neren der Karte behandelt wird. Gene-
rell gibt es zwei Methoden, um ein
externes Bild Uber eine TV-Karte auf
den PC-Monitor zu transportieren:
analog oder digital.

Egal, ob es sich um MPEG-Wieder-
gabe oder Video-Capturing handelt.
entscheidend ist die Art und Weise, wie
ein Digital-Video-Fenster am Monitor
eingeblendet wird. Grundldsungen
werden ndamlich in unterschiedlichen
Varianten angeboten: Der eine Herstel-
ler setzt hierbei auf die CPU-entlasten-
de Einblendung per Overlay, der ande-
re wiederum rechnet das Videobild
direkt in die VGA-Darstellung ein.

nur einen! Also: vorausschauend ent-
scheiden — Man kann beispielsweise
nicht effektiv eine Realmagic- Karte und
eineFast Movie Machine gemeinsam be-
treiben, da beide den Feature-Connec-
tor wollen.

Overlay-Technik leidet an einem
Problem, an dem die Hersteller ver-
zweifelt zu basteln scheinen: Die
Synchronisation von Fenstern und der
Einblendung der Overlay-Karte ist knif-
flig. Beispiel: Verschiebt man den
Fensterrahmen, hinkt das Videobild an
die neue Position hinterher, entspre-
chendbeimVerandernder GroRe. Letzt-
lich wohl ein Treiberproblem, aber das
nutzt nichts: Hardware und Treiber sind
ein Paar Schuh. Das Hinken ist zwar nicht
funktionsrelevant, wer allerdings eine
saubere, multimediale Prasentation
wunscht, sollte darauf achten.

Karten mit analoger Overlay-Tech-
nik kooperieren haufig nur bis zu einer
bestimmten VGA-Auflésung und Farb-
tiefe — meist ist bei 64000 Farben
Schluss, also keine TrueColor-Unter-
stutzung! Achten Sie daher unbedingt
auf die Angaben in den technischen Da-
ten. Es ist argerlich, die Farbtiefe einer
VGA-Karte reduzieren zu mussen, damit
eine andere Karte mitspielt.

Digitaler Video-Bildtransport

Methode: Bei diesem Verfahren wird
das Digital-Video-Bild direkt in den
VGA-Videospeicher tibertragen, ist also
direkter Bestandteil der Grafikdarstel-

Sdmtliche Losungen mit Feature-
Connector oder Loopthrough-Kabel,
also die alten analogen Losungen, star-
ben 1999 mehr oder weniger aus. Prak-
tisch alle Hersteller erledigen dies heu-
te Uber den PCI-Bus. Das Bildsignal
wird also nicht mehr analog tber Ka-
bel, sondern vollstdndig digital trans-
portiert. Wer heute eine Karte mit TV-
Eingang kauft, darf sich also darauf
gefasst machen, dass er es mit Bildsig-
nal-TransporttberdenPCI-Buszutun
bekommt — und das ist eine verzwick-
te Geschichte.

(5)

Alle PCI-Karten mit Videoeingang ar-
beiten mehr oder weniger auf die glei-
che Art und Weise:

Das analoge Videosignal kommt zur
Buchse rein und wird von einem Sig-
nalprozessor-Baustein in einen digita-

lung unter Windows wie jede andere
Grafik auch. Dieses direkte Einrechnen
belastet die CPU mehr als Overlay. Ab-
hilfe schaffen neue Chipsatze, beidenen
sich die Grafikkarte eigenstandig um die
Einrechnung des Overlay-Bildes und
dessen Skalierung kimmert — hier wird
nahezu die Qualitat und Geschwindig-
keit eines analogen Overlays erreicht.
Bei schnellen PCs klappt das ohne spur-
baren Zeitverlust, bei sehr alten langsa-
men 486ern unter 66 MHz nicht. Das di-
gitale Overlay-Bild lauft zwar stets
perfekt ab, die sonstige Windows-Reak-
tionsgeschwindigkeit last allerdings et-
was nach.

Vorteile:

Kopplungen mit der VGA-Karte ent-
fallen, also keine Feature-Connector-
Probleme. In der Regel funktioniert das
digitale Overlay in allen VGA-Auflésun-
gen, bei allen Farbtiefen.

Die Video-Einblendung kann wie je-
de Grafik in Windows behandelt wer-
den (Fensterinhalt lasst sich "snapshot-
ten”).

Nachteil:

Die Reaktion auf Klicks und die sonsti-
gen Windows-Handhabungen ver-
langsamensichinsbesondereauf PCsun-
terhalb der Pentium-Klasse spurbar,
wenn das Videofenster aktiv ist. Wie
stark der Verzogerungseffekt auftritt,
hangt von der CPU-Leistung ab.

KREATIV 4



len Bildstrom (in der Regel mit 768 x
576 Pixel Truecolor-Auflésung) umge-
wandelt. Diese Einzelbilder missen
jetzt irgendwie auf dem PC-Monitor
eingeblendet werden. Konkret heif3t
das: Das digitale Einzelbild mussin den
Grafikspeicher der Grafikkarte ge-
schrieben werden.

Und genau hier liegt das Problem,
namlich Einzelbilddaten in den Gra-
fikkartenspeicher zu transportieren,
damit sie dargestellt werden kénnen.
Der Transport muss mdoglichst schnell
geschehen und maéglichst ohne CPU-
Belastung. Real gibt es zwei Moglich-
keiten beim Datentransport, hier ex-
trem vereinfacht beschrieben:

Direktes Hardware-Overlay: “Di-
rektes Overlay” heif3t, die Grafikkarte
hat einen speziellen Empfangsmecha-
nismus, um digitale Bilddaten in ihren
Speicher aufzunehmen, ohne dass dazu
der PC-Prozessor irgend etwas tun
muss. Die Bilddaten wandern direkt
Uber den PCI-BUS in den RAM-Be-
reich der Grafikkarte, in den sie miissen,
um in einem bestimmten Fenster zu er-
scheinen. Direktes hardwaremaRiges
Overlay funktioniert nur dann, wenn
eine Grafikkarte das auch beherrscht,
was nicht bei allen Karten der Fall ist.
Welche Video-In-LeistunganeinemPC
rauskommt, hangtalso nichtnurvonder
verwendeten Video-In-Karte ab, son-
dern auch von ihrer hardwaremaRigen
Overlay-Tauglichkeit!

Software-Overlay: Das ist die “mie-
se” Methode, die im Gegensatz zum
Hardware-Overlay immer funktio-
niert, mit jeder Grafikkarte: Der einge-
hende Bilderstrom wird hier einfach
vom Prozessor in den Grafikkarten-
speicher geschrieben. Dabei entsteht (je
nach Karte und Treiber) eine extrem ho-
her Prozessorbelastung, kostbare Re-
chenzeit geht verloren. Und wenn die
Video-In-Verarbeitung zu viel Rechen-
leistung frisst, hauen viele interessante
Spielereien wie “Pay-TV-Decoding”
nicht mehr hin — oder die Ausgabe
ruckelt unvermeidlich.

Skalierung: Intern liegendigitale Ein-
zelbilder eines eingehenden Videosig-
nals in der Aufldsung 768 x 576 Pixel
vor. Am schnellsten geht die Wiederga-
be logischerweise meist, wenn das Vi-
deobild am PC-Bildschirm exakt auf
diese GroRe eingestellt wird: Dann
muss nicht skaliert werden. Auch fur
das “Skalieren” des Videobilds ist eine
gute Overlay-taugliche Karte zustén-
dig: Das TV-Bild kann gezoomt wie-

KREATIV 4
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Win/TV DirectDraw Inspection

GOOD MEWS! We detect a compatible YGA card and drivers.

ADDITIONAL INFORMATION

The Win/TV driver has delected @ GA diver with DirectDraw -
support

TECHNICAL DETAILS

[Windows Yersion = 4.10,1993

P/ Driver Set Version 2.217117

HCWTVAWND Wersion = 2.20.17117

Display Dirver hame appesrs to be: 3dix Vaodoo3

Curtent VG Mode is 16 BitsPeiPivel (5536 colois]

Curtent VA Fiesolufion is 11524854,

Curtent Refresh Fate = [defaull

Direct Draw Yersion is: 4.06.02.0438

DirectDraw Capabilties indicate "Mictosat Cettfied Driver'”

DireciDraw Capabillies indicate "Hardware supports Overlay'”

DircciDraw Capabillies indicats "Hardware supports Colorkey”
DirectDraw Indicates DOCKEYCAPS_DESTBLT
DirectDraw Indicates DDCKEYCAPS_DESTBLTCLRSPACE
DitectDrav Indicates DDCKEYCAPS_DESTOVERLAY =

¥ Save Detals to CADDCheck tat
11017081

Lo ClE [o0d a0 detale]

HAUPPAUGE TEILT NACH der Installation
einer TV-Karte in diesem Dialog mit, ob
die vorhandene VGA-Karte gentigend
kompatibel ist, also ob sie auch den
schnellen Overlay-Modus unterstutzt.

dergegeben werden, ohne dass der PC-
Prozessor dabei belastet wird. Be-
herrscht eine Grafikkarte keine hard-
waremaBige  “Overlay-Skalierung”,
dann muss die Sache wiederum vom
Prozessor erledigt werden.

Konkret wollen Sie also folgende
Kriterien erfillt haben:

Quialitat: Ein moglichst hochwerti-
ges Videosignal wird tber S-VHS-Lei-
tung in den S-VHS-Videoeingang der
PC-Karte eingespeist.

Geringe Rechenzeit: Die Videobild-
einblendung am PC-Monitor soll mdg-
lichst wenig Rechenzeit kosten.

Ruckelfreiheit : Die Videobildein-
blendungam PC-Monitorsollteauchbei
Vollbilddarstellung ruckelfrei sein, bei
schnellen Bewegungen im Bild sollten
keine Kantenverzerrungen auftreten.

Eigentlichnichtviel,abereskannganz
schon verzwickt sein, alle drei Kriterien
Zu meistern.

(0)

Denwenigsten istKlar, welchen Preis sie
fur Fernsehen am PC eigentlich zahlen

WARNING : SHOCK HAZARD-DO NOT OPEN.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE-NE PAS OUVRIR.

DIGITAL OUT

OPTIMIERUNG

mussen. Eine aktive TV-Karte kann den
Prozessor bis zum Anschlag quélen. Im
Klartext hei3t das: Bei aktiviertem Fern-
sehbild wird der PC zur Schnecke. Die
Tucke dabei: Eine klitzekleine Fehlein-
stellung am Windows-Grafiktreiber-
Motor kann die TV-Ausgabe zum Leis-
tungskiller Nummer eins im System
machen. Noch Ubler: Je mehr Rechen-
aufwand die Einblendung des TV-Fen-
sters (oder einer anderen externen Vi-
deoquelle) kostet, desto weniger
Rechenzeit bleibt fir andere wichtige
Dinge Ubrig — beispielsweise Pay-TV-
Dekodierung oder sonstige Videoeffekt-
Spielereien.

Die gute Nachricht istaber: Man kann
etwas gegen lahme TV-Ausgabe unter-
nehmen. Wer eine TV-empfangstaug-
liche Karte (oder eine Karte mit Video-
eingang) hat, der machtam besten Schritt
fur Schritt mit. Im Folgenden gehtesum
die Optimierung der TV-/Video-Bild-
Einblendung.

@

Schritt 1 — Vorbereitung: Beenden Sie
alle laufenden Windows-Programme
(am besten Neustart durchfuhren) und
starten Sie den Systemmonitor. Der Mo-
nitor wird so konfiguriert, dass er nur
die Prozessorauslastung anzeigt (siehe
Bild ”’Schritt 17).

Nach einiger Zeit sollte sich die Pro-
zessorbelastungganz untenbei Nullein-
pendeln, da der PC aufler dem Betrei-
ben des Systemmonitors nichts zu tun
hat (laufende Prozesse unter Windows
einmal ausgenommen). Wichtig ist hier:
Wenn der Systemmonitor in dieser Si-
tuation (also wenn nichts, nicht einmal
eine Mausbewegung passiert) nicht auf
fast Null heruntergeht, lauft in Threm
System irgend etwas. Das muss gefun-
den und abgeschaltet werden, damit der
folgende Test Sinn macht.

Schritt 2 — erster TV-Test: Werfen
Sie nun das TV-Darstellungsprogramm

1

&S

-

S-VIDEO—" COMPONENT
out VIDEO OUT £
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¥ Systemmonitor

Datei Bearbeiten Ansicht  Optionen 2
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|Kemel: Prozessorauslastung [%]  Letzter Wert: 1 Peak-\wert: 30

%

SCHRITT 1: Zuerst werden alle laufenden Programme beendet, dann wird der Systemmo-

nitor gestartet.

an, das lhrer TV-Karte beigepackt wur-
de und wahlen Sie einen beliebigen Sen-
der. Als Darstellungsmodus verwenden
Sie irgendeine kleine BildgroRe (verglei-
che Bild Schritt 2).

Beobachten Sie jetzt den Systemmo-
nitor: Er sollte wéhrend der Live-Vi-
deo-Einblendung nur eine sehr gerin-
ge Prozessorbelastung anzeigen, im
Idealfall deutlich unter 10 Prozent.
Liegt die Prozessorbelastung deutlich
hoher (bei 30, 40, 50 Prozent oder
mehr), haben Sie ein Problem. Entwe-
deristdie TV-Karte falsch konfiguriert
oder die Grafikkarte kann kein Hard-
ware-Overlay. Mehr dazu spater.

Schritt 3 — Videobild vergrof3ern:
Jetzt ziehen Sie das Videobild grofier, et-
wa auf die doppelte GroRe wie beim
Testbeginn. Wieder beobachten Sie den
Systemmonitor: Die GroRe des Video-
bildssollte keinen Einfluss auf die CPU-
Belastung haben. Steigt die CPU-Belas-
tung mit VVergrofern des Videofensters,
soistdiesein ziemlich klares Indiz daftir,
dass mit der hardwaremaBigen Skalie-
rung etwas nicht in Ordnung ist.

Schritt vier — Video-Fenster maxi-
mieren: Nunwird das Videofenster ma-
ximiert. Zwei Falle sind mdglich:

1. Das Videofenster nimmt die volle
Bildgrofie an.

Video-Ausgang Methode
Externer VGA-Wandler

Vorteile

Geringer Installationsaufwand,
kein Steckplatz-Verbrauch,
bringt einfach die PC-Monitor-
Darstellung 1:1 auf den Fernse-
her, kaum Kompatibilitatspro-
bleme.

Nachteile

Meist qualitativ schlechter als
gute Grafikkarten-Videoaus-
gange, meist nur geringe Ein-
stellméglichkeiten bezuglich
Bildjustierung.

2. Das Videofenster bekommt einen
dicken schwarzen Rand und wird nur
mitder Maximalauflésungvon 768 x576
Pixeln dargestellt, die der TV-/Video-
Chipsatz hergibt.

Falls bei lhnen Fall zwei eintritt, wis-
sen Sie jetzt, dass der Hersteller Ihrer
TV-Kartekeinegute Arbeitgeleistet hat.
Bei cleverer Programmierung ist es kein
Problem, dafiir zusorgen, dass bei Uber-
schreiten der Maximalauflésung von
768 x 576 der Treiber automatisch die
Hardware-Skalierung der Grafikkarte
aktiviert, um das Bild ohne CPU-Bela-
stung zu zoomen.

Achtung: Ein maximiertes Video-
fenster ist nicht mit Videowiedergabe
im Vollbildmodus (also ohne Win-
dows-Fenster) zu verwechseln. Den
Vollbildmodus beherrschen alle TV-
Karten problemlos. Trotzdem ist es
wichtig, auch im Windows-Fenster
maximieren zu kénnen.

Vollbildzoom im Fenstermodus ist
letztlich nur eine Sache der Software, die
den TV-/Video-Chipsatz ansteuert.
Genau hier kdnnen auch die Pay-TV-
Decoder-Tools helfen. Sie dienen nicht
nur zur Pay-TV-Entschlisselung, son-
dern auch zum meist besseren Ausrei-
zen eines TV-/Video-Chipsatzes. Und
exakt solch ein Pay-TV-Tool kann auch

Bemerkung

Sehr, sehr kritisch: Die Qualitatsunter-
schiede bei diesen Dingern sind drama-
tisch. Ab 300 Mark sind “brauchbare”
Gerate zu kriegen.

Grafikkarte mit
“TV-Ausgang”

Keine externe Box nétig, meist
bessere Qualitat als externer
VGA-Wandler.

Kurzfristige Anschaffung, muss
mit der nachsten Grafikkarte
“neu bezahlt” werden.

Vorsicht: Die Leistungsunterschiede bei
den TV-Ausgangen von Grafikkarten sind
dramatisch!

Kombikarte mit
Video-Ausgang

Keine externe Box nétig, meist
bessere Qualitat als externer
VGA-Wandler.

Kurzfristige Anschaffung, muss
mit der nachsten Grafikkarte
“neu bezahlt” werden.

Vorsicht: Die Leistungsunterschiede bei
den TV-Ausgangen von Grafikkarten sind
dramatisch!

Sat/TV-Karte

Keine externe Box nétig, meist
bessere Qualitat als externer
VGA-Wandler.

Der Video-Ausgang einer Sat/
TV-Karte lasst (falls vorhanden)
in der Regel nur das TV-Bild
raus, ist also kein richtiger
“Videoausgang”, der alles vom
PC aus wiedergeben kann.

Bei dieser Losung durchlauft das Video-
signal meist gar nicht den PC, es kommt
direkt aus der Karte raus. Fur Trickserei-
en ist so ein TV-Ausgang ziemlich witzlos.

Video-Capture-Karte
mit Video-Ausgang

Keine externe Box nétig, meist
bessere Qualitat als externer
VGA-Wandler.

Der Video-Ausgang einer Sat/
TV-Karte lasst (falls vorhanden)
in der Regel nur das digital be-
arbeitete Video (MJPEG) raus,
ist also kein richtiger “Video-
ausgang”, der alles vom PC
wiedergeben kann.

MPEG2/DVD-Karte
mit Video-Ausgang
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Keine externe Box nétig, meist
bessere Qualitat als externer
VGA-Wandler.

Auch hier kommt nur das DVD-
Bild aus dem Ausgang raus und
sonst nichts!
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Mono 43% | All Channel: | 2

Kemnel: Prozessorauslastung (%) Leteler Wert 2 FeakWerk 63

SCHRITT 2: Erster Start — das Videobild wird mit einer geringen BildgroRe

eingeblendet.

dazu in der Lage sein, Ihre TV-Karte in
den schnelleren Hardware-Overlay-
Modus zu zwingen, wenn lhre hausei-
gene Software dies nicht schafft.

Wenn Sie bei den Experimenten mit
dem Systemmonitor festgestellt haben,
dass die Videoeinblendung mehr als 10
Prozent CPU-Belastung kostet, dann
heil3t es handeln.

Checken Sie Treiber und Software
der Karte dahingehend, ob eine Um-
schaltoption zwischen Software- und
Hardware-Overlay angeboten wird.
Diese Option ist bei vielen Karten lei-
der missverstandlich bezeichnet und
gut versteckt, aber vorhanden. Ob eine
Grafikkarte Uberhaupt Hardware-
Overlay tauglich ist — damit steht und
fallt natdrlich alles. Mit etwas Gluck
kann eine nichttaugliche Karte durch
ein Treiber-Update fit gemacht wer-
den. Wenn Sie Pech haben, klappt es
nie. Wer schlau ist, stellt also bereits vor
dem Kauf einer neuen Grafikkarte klar,
ob sie hardwaremaRiges Video-Over-
lay gestattet. Videobildeinspeisung mit
geringst moglicher CPU- Belastung ist
das A und O, wenn Sie Trickreiches mit
dem PC anstellen wollen.

Frisst die Bildeinblendung zu viel Re-
chenzeit, bleibt zu wenig davon fur Bild-
manipulationen oder Pay-TV-Decodie-
rung Ubrig. Invielen Fallen kann esauch
hilfreich sein, die Bildschirmfarbtiefe zu
variieren und nachzumessen, ob das Vi-
deo-Overlay dadurch schneller wird.
Bei diversen Karten geht die Bildein-
blendung bei 16 Bit Farbtiefe schneller
als mit 24 oder 32 Bit.

Die Idee liegt auf der Hand: Bei einem
PC mit zwei Grafikkarten (oder einer
Dual-Grafikkarte) kann man zwei Mo-
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nitore anschliefRen. Somit

Datei Anzeige Opfionen Konfiguration fnsicht Hife @& B8

~H e |t E s w2

Mono 43 | AllChannels | 604 # 453

S =TET|

bietet es sich theo-retisch

ernet Prc

|| & | i i
1

(%)

an, das Fernsehbild auf

dem zweiten Monitor

einzublenden.

Leider meist nur theo-
retisch. Windows unter-

Kemek: Prozessorauslastung (%] Leteter Wit 4 PeakWert 7

sttzt solche Overlay-
Einblendungen némlich
nur auf dem Hauptbild-
schirm, also in der pri-
méren Anzeige. Auch Grafikkarten mit
doppeltem Videoausgang, wie die Ma-
trox G400 Dualhead-Modelle, sind von
der oben genannten Einschrankung
ebenfalls betroffen.

©

Ein Videosignal in den PC hinein zu lei-
ten, istnur die halbe Miete: Esmussauch
wieder hinaus. Viele Karten haben in-
zwischen einen Videoausgang — aber da
gibt es groRe Unterschiede: Die Be-
zeichnung ”mit TV-Ausgang” auf einer
Produktverpackung sagt nichts aus.
Zwar werben fast alle
Hersteller mit einem
”hochqualitativen”
Videoausgang, aber
was aus diesem Aus-
gang herauskommt,
ist so eine Sache. In-
zwischen gibt es viele
verschiedene PC-
Karten mit Video-
/TV-Ausgang (siehe
dazu nebenstehende
Tabelle).

Videoausgang —
Leistungskritieren
Egal, auf welchem der
zuvor aufgefiihrten
Karten-Typen  ein

olnla| e 5o

SCHRITT 3: Die VideobildgroRe sollte bei einer sauberen
Konfiguration keinen Einfluss auf die CPU-Belastung haben.

TV-/Videoausgang enthalten ist, es sind
immer diese Kriterien, auf die es an-
kommt:

Unterstitzte BildgroRRe/Farbtiefe:
Jeder moderne TV-Ausgang muss min-
desten 800 x 600 in Truecolor schaffen
— das reicht fur Fernseher dicke aus.
Wenn ein TV-Ausgang mehr als 800 x
600 kann, ist das nett, aber nicht wich-
tig. Da selbst MPEG 2-DVD-Videos
nur maximal 768 x 576 Auflésung ha-
ben, reichen 800 x 600 gut aus.

Bildjustierung: Die exakte Justierung
des Videobilds auf dem Fernseher berei-

eabeien fnicht Optioren 3

[]_Letsr Wt 10 Peakwint 19

SCHRITT 4: Beim Maximieren des Videofensters sollten keine
schwarzen Rander wie hier auftreten. Das Bild sollte vielmehr
das komplette Fenster ausfullen.
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S8 | FreeTVI PAL Syster/Magravision Decoder

Irformation | Harcware | Video Input. Video Output | Decoder | Software Updates |

des TV-Ausgangs auf 50 Hz
herunter- oder ganz ausge-
schaltet.

Bildformat: Bereits
mit dem alten 4:3-Fern-
sehformat haben TV-

i ﬂ.} [~ Dutput Format

‘ 7 Double Lines

Ausgénge Probleme,
noch ubler wird es bei
16:9-Breitbildformat.

Single Lines

Viele Grafikkarten mit

520 -no PAL+ - 236 fps - 1614 - 89 dropped - 26 ms

M Systemmonitor

Datei Bearbelten Ansioht Opfionen 2

TV-Ausgang bieten kei-
ne sinnvolle bildfillende
16:9-Ausgabemdglich-

keit. Die Tatsache, dass die
Fernsehwelt seit Jahren auf
16:9 Ubergeht, scheinen die
Ingenieure der PC-Industrie

o oo 4 e

verschlafen zu haben.

emict (%)

Y » v - v e v w w = O

Geschwindigkeit: Selbst
bei der luxuridsesten VGA-
Karte mit scheinbar perfek-
tem TV-Ausgang kann die
Grafikgeschwindigkeit  bei

Kemel: Prozessorausiastung [%2) _Letater Wert B7 Pﬂ ‘et 81
e

WENN DIE CPU-BELASTUNG bei Videobildeinblendung
extrem hoch ist (hier 75 Prozent), dann arbeitet eine
TV-Karte im langsamen Software-Modus und verwen-

det kein Hardware-Overlay.

tet bei den meisten TV-Ausgéngen gro-
Re Probleme. Entweder hat das Bild
stérende schwarze Réander und ist kom-
plett, oder es ist etwas zu grof} geraten
und geht tber den Rand des Fernsehers
hinaus. Bei vielen Karten ist der Video-
ausgang so schlecht, dass eine optimale
Bildjustierung schlicht und ergreifend
nicht moglich ist.
VGA/TV-Darstellung: Die PC-
Grafikdarstellung gleichzeitig auf dem
PC-Monitor und einem TV-Gerét
durchzufihren — das ist der néchste
Punkt, bei dem die meisten TV-Aus-
géange versagen. Bei billigen Lésungen
wird der PC-Monitor bei Aktivieren

VORSICHT BEI Verpackungstexten: Die
Bezeichnung "TV-Ausgang” allein sagt
nichts aus — es gibt markante Qualitats-
und Funktionsunterschiede, die meist
verschwiegen werden.
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gleichzeitigem Nutzen von
PC-Monitor und TV-Aus-
gang deutlich runter gehen.

Kopierschutz: Bei Gra-
fikkarten mit DVD-Unter-
stitzung oder sonstigen
DVD-MPEG 2-Karten lauert eine
noch Ublere Tucke. Die Grafikkarten-
hersteller werden von der DVD-Indu-
strie zunehmend dazu gezwungen,
ihren TV-Ausgang mit einem hard-
waremdRigen  Macrovisions-Schutz
auszustatten. Hat eine DVD- taugliche
Grafikkarte kein ”Macrovision”, kann
es lhnen bluhen, dass Video-CDs nur
am PC-Monitor betrachtet werden
kdnnen.

PAL/NTSC/SECAM: PAL bringt
50 Hz, NTSC 60 - es ist vorteilhaft,
wenn ein TV-Ausgang wahlweise ein
PAL- oder ein NTSC-Signal liefert.
Oft vergessen Kartenhersteller, diese
interessante Sache in ihren Einstelldia-
logen verfugbar zu machen.

”Flickerfixer” und Co: Diverse Her-
steller werben bei ihrem TV-Ausgang
mit speziellen Extras, die fur bessere
Bildqualitat sorgen sollen. ”Flickerfi-
xer”, "Bildstabilisierung”, Farb-En-
hancer” — es gibt jede Menge Bezeich-
nungen fur Techniken, die einen TV-
Ausgang hoherwertiger machen sollen.
Lassen Sie sich davon nicht bluffen:

Solche Sonderausstattungen garan-
tieren keineswegs immer ein besseres
Bild. Eine Karteohne solche Extras
kann einen besseren TV-Ausgang ha-
benalsdieeine, die tiber unzéhlige sinn-
lose Einstellmechanismen vefiigt.

Wenn ein Bild am Fernseher eingeblen-
det wird, gibt es dabei stets zwei unter-
schiedliche Verfahren, den Underscan-
Modus und den Overscan-Modus.

Beide Verfahren sind nicht optimal:
Entweder sehen Sie schwarze Réander
oder aber nicht die volle Bildinformati-
on. Das ist das grof’e Problem samtli-
cher TV-Ausgange auf PC-Grafikkar-
ten. Leider sind die meisten verbauten
TV-Ausgang-Chips nicht in der Lage,
das auszugebende Bild stufenlos einzu-
stellen, was die Ideallésung wére. Ent-
sprechendkitzligist das Zusammenspiel
zwischen  Grafikkarten-TV-Ausgang
und Fernseher. Hier spielt die Treiber-
qualitét eine entscheidende Rolle. Ab-
hilfe schaffen spezielle TV-Ausgang-
Tools, mit denen sich die Bildlage und
-grofRe besser einstellen lassen.

Probleme l6sen
Die Sache mit dem Videoausgang ist al-
so verzwickt. Wer Verpackungstexten
blind vertraut, schaut schnell dumm in
die Rohre, wenn aus dem TV-Ausgang
nicht das herauskommt, was man sich
erhoffte. Das ist naturlich auch eine Sa-
che des Einsatzzwecks: Wenn lediglich
das PC-Bild irgendwie mit einem
groRBen Videobeam projiziert werden
soll, ist ein externer VGA-TV-Kon-
verter eine ideale Ldsung. Falls Sie al-
lerdings einen modernen 100-Hz-
Fernseher besitzen und auch vom
Wohnzimmer aus surfen méchten, ist
ein qualitativ mdglichst hochwertiger
TV-/Videoausgang erstrebenswert.
Der PC soll als Video-Processing-
Zentrale oder als Pay-TV-Tool dienen?
Dann ist es drgerlich, wenn ein TV-
Ausgang das Bild nur mit schwarzen
Ré&ndernund nicht TV-bildfullend aus-
geben kann. Die Macken bei TV-Aus-
géngen sind vielfaltig. Ein besonders
eklatantes Beispiel: das TV-Out-Kon-
zept bei 3dFX Voodoo3-Karten mit
TV-Ausgang. Wohl aus gutem Grund
verschweigt 3Dfx auf der Verpackung
Details zum TV-Ausgang der Karte.
Dieser schafft zum einen maximal 800
x 600 Auflésung. Dasist nichtschlimm,
denn mehr braucht ein Fernseher oh-
nehin nicht. Sobald der TV-Ausgang
der Karte aber im Grafikkarten-Ein-
stellungsdialog aktiviert wird, schaltet
der Grafiktreiber um auf 800 x 600-
Auflésung — basta. Das Bild kommt
dann zwar gleichzeitig auf dem Fernse-
her und dem Monitor, aber die Sache hat
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IM UNDERSCAN-MODUS erscheint das
vollstandige Bild am Fernseher, aber
dafur ist das Bild nicht ausfillend — es
hat schwarze Rander.

einen weiteren Haken: Bei aktiviertem
TV-Modus schaltet der 3dFX-Treiber
die Bildwiederholrate runter auf 50 Hz
— der PC-Monitor wird zum Flimmer-
Bastard, sinnvolles Arbeiten am PC ist
bei aktivem TV-Ausgang mit der Voo-
doo3 nicht mdglich.

Der Arger geht beim Justieren des Vi-
deobilds weiter: TV-Bild und PC-Mo-
nitorbild lassen sich nicht unabhangig
voneinander justieren — es ist fast un-
moglich, PC-Monitordarstellung und
TV-Darstellung gleichermalRen zen-
triert darzustellen.

In solchen Féllen kdnnen Treiber-
Updates helfen — meist natirlich erst,
nachdem Monate des Argers tber ein
unbrauchbares Produkt ins Land gezo-
gen sind. Das passierte auch bei 3dFX.
Leider wartete auf die Besitzer der Voo-
doo-Karten mit TV-Ausgang nach dem
Treiber-Update eine ganz andere Uber-
raschung, wie nebenstehend zu sehen.

Was passierteigentlich, wennmanden
TV-Ausgang einer Grafikkarte an einen
16:9-Fernseher anschlieBt? Diese Frage
sollten Sie sich stellen, bevor Sie sich fuir
eine Karte mit TV-Ausgang entschei-
den. Die wenigsten Hersteller halten
hier eine sinnvolle Lésung bereit.

Bleibt als ndchstes Kriterium der Ein-
stellungsumfang des Videobilds. Fastal-
le Karten lassen es zu, Helligkeit, Kon-
trast und Farbséttigung einzustellen.

Diverse Fun-/Multimedia-Total-Gra-
fikkarten kommen mit einem Extraaus-
gang mit Standardsignal fiir den Fernse-
her. Wer einengrof3en 72er hat, kann das
Spielvergnligen hier enorm steigern.
Verzichten Sie aber auf einen Onboard-
Extra-Ausgang, der bei der Grafikkarte
zusatzlich kostet. Viel besser istder Kauf

KREATIV 4

erleben, ist eine gewaltige Sache. Wenn
es denn klappt. Der Transport des PCs
vom Arbeitszimmer ins Wohnzimmer
zum Fernseher ist dabei nur das gering-
ste Problem. Arger mit dem TV-Aus-
gang auf PC-Karten gibt es schon seit
vielen Jahren, seit es den TV-Ausgang
Uberhaupt gibt. Generell lauern dabei
folgende Fallen:

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

i

| TV-Darstellung: Das PC-Bild soll
i nicht nur irgendwie auf den Fernseher,
I sondern maglichst optimal: Das heif3t
! bildfullend, ohne schwarze Rénder.
i Bildfiillend also—aber nicht groRer! Die
| PC-Bilddarstellung exakt auf den Fern-
i seher_.zu bringen ist ein enormes Prob-
! lem. Altere Kartenmit TV-Ausgangund
3
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IM OVERSCAN-MODUS gibt es keine
schwarzen Rander, der gesamte TV-Bild-
schirm wird ausgenutzt. Dafir wird das
Bild allerdings nicht komplett dargestellt,
sondern an den Randern beschnitten.

externe VGA-TV-Konverter-Module
boten deshalb in der Regel zwei Modi:
entweder vollstandiges Bild (mit kom-
plettem Inhalt) oder gezoomten Modus
(BildgroReetwasgroReralsFernsehbild,
also bildftllend, aber am Rand be-
schnitten). Moderne VGA-Karten mit
TV-Ausgang gehen praziser vor: Sie las-
sen ein exaktes Justieren des TV-Bilds
zu — das geschieht meist im Grafik-
karten-Einstelldialog. Gunstigerweise
kdnnen praktisch alle modernen Karten

einereigenstandigen VGA/Video-Kon-
verterbox, die in schlechter Qualitat ab
200 und in guter ab 400 Mark zu haben
ist. Eine solche Box ist eine zukunftssi-
chere Anschaffung. Sie kénnen sie auf
Jahre hinaus auch mit Ihrer Ubernéch-
sten Grafikkarte noch verwenden.
Zunehmend mehr Videokarten ha-
ben einen eigenen TV-Ausgang, der ein
Standardvideosignal (FBAS) oder
S-VHS liefert. Die Kartenhersteller be-
werben den TV-Ausgang damit, dass
man endlich echten Spielspal? am "Rie-
senbildschirm” genieBen kdnne. Und
inder Tat: Einen PC am heimischen 80-
cm-Fernseher mit Dolby-Surround-
Stereoanlage (und passendem Spiel) zu

1 Leistungemerkmale |

sigenein | Grafikkate | Bidschim
ik dfn Tweaks

Fabvewang | 3dinfo 3k

&l

_|

|
Rl e w

(=] Einst=ler [Bidse

3 sbbrechen | Uemehinen |

BEIM TV-AUSGANG auf den Voodoo3-Modellen von 3Dfx handelt es sich ganz offensicht-
lich um eine absolute Fehlkonstruktion. Trotz diverser Einstelloptionen ist kein brauchba-
res Ergebnis zu erzielen. Am rechten Bildrand fehlt schlicht und ergreifend ein 1cm brei-
ter Streifen. Und zwar nicht deshalb, weil das Bild falsch zentriert ist, sondern weil dieser
Bildstreifen aus dem TV-Ausgang der Voodoo3 gar nicht erst herauskommt.
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| TV/S-Videoausgang |

Voodoo 3 - Erster Treiber

Voodoo3 - Treiber 9/99
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ARGER IM NACHHINEIN: Bei den ersten Treiberversionen unterstitzt die Voodoo3 noch
die gleichzeitige Bildausgabe auf Monitor und TV. Ab der Treiberversion vom September

1999 geht nur noch entweder oder.

WARNUNG: Da einige Computermonitore keine TV-Einstellungen unterstiitzen, kann die
Anzeige auf dem Computer bei Verwendung der TV-Einstellungen verstiimmelt oder

unbrauchbar sein. Schalien Sie in diesem Fall einfach Thren Computermonitor aus und

verwenden Sie lThren Fernscher zur Anzeige des Computerbilds.

FEinige Computermonitore konnen beschidigt werden. wenn die bei europiischen

Fernseheinstellungen verwendete vertikale Bildwiederholfrequenz von 50 Hz benutzt wird.

Weitere Informationen finden Sie im Monitorhandbuch. Weitere Informationen finden Sie in

Threm Monitor-Handbuch.

MATROX WARNT: Manche Computermonitore verkraften keine TV-Bild-
wiederholraten mit 50 Hz. Das gilt naturlich nicht nur fir Matrox-TV-Modi,

sondern generell.

das Bild gleichzeitig auf dem Fernseher
und dem PC-Monitor darstellen, aber
genau dies verursacht schon das ndchste
grof3e Problem.

Gleichzeitige Bilddarstellung TV/
Monitor: Ein Bild gleichzeitig Gber die
VGA-Buchse und die TV-Out-Buchse
einer Karte herauszulassen, ist inzwi-
schen ein Standardfeature. Eine Karte,
die das nicht kann, ist ihr Geld nicht
wert. Wer das erste Mal den TV-Aus-
gang einer modernen Karte aktiviert,
sollte sich vorsichtshalber auf eine
Uberraschung gefasst machen: Sie wer-
den feststellen, dass in der Regel zwar
alles klappt, auf der Verpackung der
Grafikkarte allerdings &rgerliche Tatsa-
chen verschwiegen (oder nicht Klar aus-
gedriickt) wurden. Im schlimmsten Fall
(der leider fast immer eintritt) stellen Sie
beim Aktivieren eines TV-Ausgangs
folgendes fest: Die Bildwiederholfre-
gquenz am PC-Monitor geht runter auf
50 Hz, es flimmert entsetzlich.

Der Grund ist: PAL-Fernseher arbei-
tennurmit50 Hz, und die Karte ist nicht
in der Lage, an ihrem TV-Ausgang und
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an der VGA-Buchse unterschiedliche
Frequenzen auszugeben. Die Karte
kann also nur synchronen Frequenzbe-
trieb. Wird ein Signal fiir den Fernseher
bendtigt, muss es 50 Hz haben, also geht
die VGA-Bildwiederholfrequenz eben-
falls runter auf 50 Hz. Kurz, wenn die
ansonsten flimmerfreie PC-Darstellung
wegen des TV-Ausgangs auf 50 Hz her-
unterschaltet, wird das Arbeiten am PC
zur Qual. Und zwar nicht nur wegen des
Flimmerns, sondern auch noch aus ei-
nem anderen Grund:

BildgréRRe TV und Monitor: Wenn
ein Kartenhersteller ehrlich ist, verrat er
bereitsauf der Verpackung, dass die TV-
Ausgabe maximal bis Aufldsung 800 x
600 moglich ist (wenn Sie Pech haben,
sogar nur mit geringeren Farbtiefen als
32 Bit). Die Féhigkeit einer 3D-Karte,
Spiele mit hoherer Aufldsung als 800 x
600 zu fahren, wird damit nattrlich zum
Witz. Wenn ein Kartenhersteller wirk-
lichehrlichist, verrater lhnen bereits auf
der Verpackung noch weitere Ein-
schrankungen beim TV-Modus: Nicht
nur die Bildwiederholfrequenz muss

katte | Bidschim |
Anzeige | o

z

=] [ peichen
Schnelkaste: [en

8004600 8004600
60Hz 60Hz

0K | _abbrechen | iberemen | i |

IM NTSC-MODUS schafft die
TV- und Monitorausgabe 60
Hz — ein wichtiges Kriterium.

Fi

Grfidate |

Bildschim

eknsle | Fabvenishung [0 Anzsige | ED Fabe
=] [_gasichen
Sehneltaste: [Ken

200:600 9004600
50Hz 50Hz

0K | Asbeechen | Oereien

T = ] _Atbrechen | Dbenchmen] __ Hife |

WIRD DIE TV-NORM eines TV-Ausgangs im

Grafikkarten-Einstelldialog (im Bild Ati) auf "PAL”

geschaltet, dann erfolgt die Bildwiedergabe
nur mit flimmernden 50 Hz.

namlich meist synchron sein, sondern
auch die BildgroRe auf TV und Moni-
tor. Aktivieren Sie den TV-Ausgang
auf sein Maximum von 800 x 600, dann
gehtauch die Monitordarstellung run-
ter auf 800 x 600. Die Hersteller haben
dabei zwei Strategien: Entweder es
wird am PC-Monitor direkt auf 800 x
600-Aufldsung umgeschaltet, oder die
Karte schaltet in einen Scroll-Modus:
Die zuvor eingestellte BildgroRe wird
beibehalten, aber man sieht nur einen
verschiebbaren 800 x 600 grof3en Aus-
schnitt davon.

Ehrlichkeit konnen sich Grafikkar-
tenhersteller leider nicht leisten, denn
die kénnten die Anwender auf dumme
Gedanken bringen: Warum eigentlich
die ganze Umschalterei beim TV-Mo-
dus? Warum keine unterschiedlichen
Frequenzen, also flimmerfreies Arbei-
ten am PC-Monitor, wahrend der TV-
Ausgang aktiv ist? Den Grafikkarten-
Machern sind diese Probleme l&ngst
bekannt, aber schlieflich soll ein Kun-
de in einem Jahr wieder Grlinde haben,
eine neue Karte zu kaufen. Tatséachlich
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3] hitp://come.ta/tvout — Jetzt mit § L4 Intemet v

JE MEHR EINSTELLFEATURES (Helligkeit, Kontrast,
Farbsattigung) eine Karte mit TV-/Video-Ausgang
bietet, desto besser. Der PC wird dadurch zu einem
interessanten und preiswerten Videomischpult.

HIER GIBT ES NUTZLICHE TOOLS, um schwarze Rander bei der TV-Bildausgabe zu
beseitigen: http://come.to/tvout.

EIN WEITERER FAKTOR, den Sie beim Grafikkartenkauf beachten sollten, ist das 16:9-Format.

wadre es schon heute fir ein paar Mark
mehr mdglich, einen ordentlichen TV-
Ausgang zu realisieren. Obessich lohnt,
fir einen TV-Ausgang einen Hunderter
draufzulegen,solltenSiesichalsogriind-
lich Uberlegen.

PAL oder NTSC? Sie haben keine
Lust, auf die nachste Kartengeneration
zu warten, Sie wollen lhrer Karte jetzt
und sind bereit, mit den aufgefuhrten
Einschrankungen zu leben.

Oder: Es gibt zwar bessere Karten,
aber die sind teurer, und Sie nehmen lie-
ber das schlechte TV-Ausgangskonzept
in Kauf. In diesem Fall missen Sie eines
wissen: Es gibt einen markanten Unter-
schied bei den schlechten” TV-Aus-
gangskarten: PAL- und NTSC-Modus.

Theoretisch ist die Sache so: PAL ist
die europdische Fernsehnorm, NTSC
die amerikanische. Ein deutscher Fern-
seher brauchtalsoein PAL-Videosignal,
ein amerikanischer bekommt NTSC.
Praktisch ist alles verzwickter:

Die meisten deutschen Fernseher
(auch zehn Jahre alte) sind in der Lage,
ein NTSC-Signal darzustellen. Sie ha-
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ben also die Wahl, ob Sie in lhren Fern-
seher PAL oder NTSC hineinschicken.

Und diese Wahl fallt nicht schwer.
PAL arbeitet mit 50 Hz, NTSC mit 60.
Flimmern tun also beide, aber 60 Hz
sind schon wesentlich ertraglicher als
50 Hz. Insbesondere dann, wenn flr
den TV-Ausgang auch der Monitor
hinuntergeschaltet wird. Ideal ist es al-
so, wenn lhre Karte mit TV-Ausgang
ein Konfigurieren fur PAL und NTSC
gestattet. Diese Umschaltfahigkeit auf
einer Karte kostet nichts extra, sie muss
in der Regel lediglich vom Kartentrei-
ber unterstiitzt werden.

3Dfx bietet bei seinen aktuellen Kar-
ten die PAL/NTSC-Umschaltung,
ATI tut es bei der ”All in Wonder”
nicht, bei ihr kommt nur PAL mit 50
Hz raus. Tatsachlich kann die Karte al-
lerdingsauchNTSC. ATIwirddieUm-
schaltung also in einem kiinftigen Trei-
ber-Update ermoglichen kénnen und
tut das hoffentlich auch. Aktuell gibt es
fur ”All in Wonder”-User nur einen
harten Workaround: Das NTSC-BIOS
von ATI fur die Karte downloaden und
reinspielen. Dann arbeitet der TV-Aus-

gang mit 60 Hz NTSC - aber der TV-
Tuner (also der TV-Empfang) funktio-
niert nicht mehr. Immerhin stellt das ei-
ne Notldsung furalle dar, denenesmehr
auf 60 Hz als auf Fernsehempfang am
PC ankommt.

Aus dem TV-Ausgang einer Grafikkar-
te kommt selten auf Anhieb ein perfek-
tes Bild: Das Hauptproblem sind die
schwarzen Rénder, das Bild wird auf
dem Fernseher nicht bildschirmfullend
dargestellt — oder es ist zu grof3 oder
falsch positioniert. Und auch verfélsch-
te Farbausgaben sind keine Seltenheit.

Der erste Optimierungsansatz sind
natlrlich die Einstelldialoge des Gra-
fikkartenherstellers, die sich dem TV-
Ausgang widmen. Oft werden dort je-
doch nur halbe Sachen geboten.

Tatsachlich l&sst sicham TV-Ausgang
viel mehr konfigurieren und optimieren,
als der Hersteller in seiner Software an-
bietet. Alle Karten mit TV-Ausgang ver-
flgen Uber einen TV-Out-Baustein, der
sich exakt einstellen l&sst.

Auf vielen TV-Out-Karten ist bei-
spielsweise der BT860 TV-Baustein von
Brooktree verbaut, entsprechend lassen
sich diese Kartenmanipulieren. Solchein
TV-Baustein ist quasi ein vollwertiger
”Videobild-Darstellungscomputer”, bei
dem sich alles Erdenkliche einstellen
lasst: Bildgrofie, Bildposition, Bild-TV-
Norm, Farbeinstellungen und so weiter.
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™ Nondnterlaced
™ Force Composite

NUTZLICHE ZUSATZOPTIONEN: Viele
Tools der TV-Freaks kimmern sich auch
gleich um die Beseitigung des lastigen
Macrovision-Kopierschutzes.

Generell werden die TV-Bausteine vom
Treiber der Grafikkarte kontrolliert

Grafikkarten mit TNT- oder GeForce-
Chipsatz von nVidia und TV-Ausgang
besitzen meist einen Brooktree- oder
Chrontel-Baustein fir den TV-Aus-
gang. Da die Treiber der Grafikkarten-
hersteller beim TV-Ausgang sehr zu
wunschen tbrig lieRRen, das Bild nur mit
schwarzen Réandern darstellten, mach-
ten sich Tiftler ans Werk, um die Sache
selbst in die Hand zu nehmen.

Die aktuelle Version von TVTool
kann hier downgeloaded
werden:
http://home.wtal.de/elec

Dual-Ausgabe aufseiner Voodoo3 den-
noch aktivieren will, kann das durch ei-
nen Eintrag in die Registry erledigen.
Im Schlissel

"HKEY_LOCAL_MACHINE\System\
CurrentControlSet\Services\
Class\Display\OOO0\DEFAULT”

ist die Zeichenfolge
"allowPALCRT"

mit Wert 1 einzufiigen. Nach dem Neu-
start ist dann Dual-Ausgabe moglich.

B v —F

& Cad | B Adustments | @ Deviee | % rto]

& TVTool 2] x]
© Cad B Adusiments | @ Devios | B Inio]

i

& THT A [Type A £ TNT-2/ GeForce [Type &)

© TNT2/ GeForce (Type B)

und eingestellt. Und genau hier setzen tronic/index.htm

© TNT-1 (TypeB)

bade Opt
i I DuakView
I~ Custom TV Mode.

Sieschnappen dem Grafikkartentrei-
ber die Kontrolle Gber den TV-Bau-
stein weg und steuern ihn dann selbst
an — und bieten dabei viele interessan-
te Optionen.

So lasst sich beispielsweise oft auch
der Macrovisions-Kopierschutz, den
eine TV-Out-Karte dem Videosignal
beimischt, deaktivieren. DVDs kénnen
dann problemlos aus dem TV-Ausgang
ineinen Videorecorder eingespeist und
kopiert werden. Je nachdem, welcher
TV-Baustein auf einer Karte steckt,
sind verschiedene Tools dafir im In-
ternet erhdltlich: Nahezu alle diese
Tools sind hausgemachte ”Freakware”
und damit kostenlos.

’; schaltungen.de - Microsoft Internet Explorer
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Found Chip: none ~~ Con

one  Toolready:

I™ Nonlnteraced
I Fores Composits

‘ o ’ Options
- I~ iasiovisn oif
I~ Autoscan
hd

Auf vielen der weitverbrei- o
teten Voodoo3-Modelle ¥ RO s
befindet sich auch ein TV-

Ausgang. Argerlich: In {‘

£ NTSE

neueren Treiberversionen

der Voodoo3 wurde der

Dual-Ausgabemodus (also
TV- und Monitorbild
gleichzeitig) abgeschaltet.
Madglicher Grunddafiir: Bei
gleichzeitiger Aktivierung schaltet die
Voodoo3 auch das PC-Monitorsignal
auf flimmernde 50 Hz herunter — und
das kann vor allem bei einigen élteren
Monitoren Arger machen. Wer die

| Adresse [@] hip:/ o schaltungen de/indes il

skyDSL - von
@STRATO A5

VGA - SCART
home

schaltungen

datenbEitter

Heigen

i cs
Download der Treiber hier.

e-forum

Herzlich Willkommen bei
schaltungen.de

Lange habe ich danach gesucht. Jetzt ist sie endlich da. Die Schaltung, welche es erméghcht, ein VGA-
Signal auf einen SCART-Anschluss zu legen Vorrausgestetzt der Fernseher vnterstitzt RGE Signale am
Scart Anschiuf. Extrem einfach aufrubauen und mit wenig Geld realisierbar

Die beiden Elkos werden in einer 16WV-Ausfubrung verwendet. Falls es Probleme mit der einwandfieien
Funktion der Schalhing gibt, so kénnen die Elkos anders dimensioniert werden Das hangt won der
Grafikkarte ab. Durch vergréBem oder verklemer der Elkos katn das Bild auf dem Fernseher auf
verschoben werden. Dies ist aber auch durch Treiber méglich. Zum Betrieb der Schaltung sind Treiber
nétig, die die Horizontal und Vertilcal Frequenzen an die des Femsehers anpassen

&1

[ ’_ |§ Internet

WWW.SCHALTUNGEN.DE - hier findet sich neben vielen weiteren interessanten Bauanlei-
tungen auch eine Schaltung zum Direktanschluss einer VGA-Grafikkarte an ein TV-Gerat.
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TVTOOL: Speziell fur TNT1/2, GeForce und andere
Grafikkarten mit Brooktree-86x-TV-Baustein.

Damit Ihnen Ihr Fernseher beim Selbst-
abbau von TV-Out nicht um die Ohren
fliegt, mUssen diverse Voraussetzungen
erfillt sein:

RGB-taugliche SCART-Buchseam
Fernseher: Es reicht nicht aus, dass ein
Fernseher eine SCART-Buchse hat. Die
RGB-Pins dieser Buchse missen auch
belegtsein. Bei Fernsehernab Mitte 1995
besteht eine gute Chance, dass eine der
SCART-Buchsen eine RGB-Belegung
hat. Das ist in den technischen Daten des
Fernseher-Manuals beschrieben.

50 Hz Signal, interlaced: Der Fern-
seher darf maximal ein 50-Hz-Signal im
“interlaced Modus” bekommen. Der
Grafikkartentreiber muss sich also ex-
akt darauf einstellen lassen. Geben Sie
einem Fernseher mehr als 50 Hz, dann
knallt es. Das gilt Gibrigens auch fiir den
SCART-RGB-Eingang eines moder-
nen 100-Hz-Fernsehers.

Da die Gefahr besteht, den Fernseher
durcheinen Einstellfehler ins Jenseits zu
beférdern, sind Bastelldsungen dieser
Art ausdriicklich nur gewissenhaften
Bastlern zu empfehlen. Eine Grafikkar-
te mit integriertem TV-Ausgang kann

solch eine Bastelldsung nicht ersetzen.
DF
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MICHAEL NICKLES

inSCART-Videokabel kostetim
E Laden um die 3 Mark. Es ist wéa-

re also unsinnig, selbst solch ein
Kabel zu I6ten. Wer die Fakten zu
SCART kennt, kann allerdings ver-
dammt hei3e Sachen anstellen. Durch
einfachste Loteingriffe und zusatzliche
Kabelchen lasst sich aus vielen SCART-
Geraten mehr rausholen.

Bei einem Fernseher oder Videorecor-
der ist die totale Verkabelung ruckzuck
per SCART-Kabel hergestellt. Eine voll

» Kontakte und Limits
Leider haben PCs keine SCART-
Buchse

» Ruckzuck abgeraucht
Haufig werden Adapter geliefert,
die einen S-VHS-Ausgang bei Bedarf
in FBAS umwandeln. Eine Uble Falle.

> FBAS contra S-VHS
Signalqualitat in der Praxis:

> Pin-Belegung total
SCART im Detail

» FBAS, S-VHS, RGB oder was?
SCART-Funktionen konkret

» SCART-Verschaltung
Was wann fallig ist

> S-VHS-Buchse
Pin-Belegung konkret

» SCART-Kontakt mit S-VHS
Die Verschaltunglauft nach eigenen
Prinzipien

» SCART frisiert
Ruckzuck mehr Qualitat

» Vorsicht Wucher!
Tuckisch sind bei SCART die Daten-
leitungen

» Der beste Helfer
SCART/S-VHS-Adapter

> Umschaltboxen
Manuell oder automatisch
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SCART und SVIDEO durchleuchtet

Kontakte

Beim Zusammenspiel von PC und
fuhrt bei Videovorhaben

selbst bastelt, kann

Kontaktvielfalt erreichen.

belegte SCART-Verbindung liefert Vi-
deo und Stereo-Audio in beide Rich-
tungen. Kommt ein PC ins Spiel, geht
der Kabelsalat los, denn PCs haben die
praktische SCART-Buchse nicht. Die
Gehausebleche bei PC-Steckkartensind
nicht breit genug, um eine SCART-
Buchseeinzubauen. Und selbstwennsie
eswaren: Beim PC kommen Video- und
Audio-Ein-/Ausgange in der Regel von
mehreren Steckkarten. Auch im PC-
Gehause findet sich weder ein Anschluf
zum Einbau einer SCART-Buchse,
noch wirde es Sinn machen, eine ein-
zubauen: Die Anschlusskontakte be-
finden sich schlie8lich auf’en an den
Steckkarten. Folglich sind zig Adapter-
Kabelchen ndtig, bis ein PC beispiels-
weise vollstandig mit einem Videore-
corder kommunizieren kann. An einer
SCART-Buchse liegen drei Signalfor-
men an (siehe Tabelle).

Ordentliche PC-Videokarten verfligen
Uber FBAS und S-VHS. Da am Karten-
blech oft nicht genug Platz fir viele
Buchsenist, werden hiufig Adapter mit-
geliefert, die einen S-VHS-Ausgang bei
Bedarf in FBAS umwandeln. Hier lau-
ert eine Uble Falle.

EintypischerFall: DieVoodoo3-Kar-
ten mit TV-Ausgang haben am Karten-
blech nur eine S-VHS-Ausgangsbuch-
se. Um ein FBAS-Kabel anzuschlieRen,

Wer Kabel
und mehr

wird ein Adapter verwendet. Hat man
jetzt noch eine Hauppauge-TV-Karte
mit S-VHS-Eingang im PC und ver-
steckt” sich versehentlich, also steckt
den Voodoo-FBAS-S-VHS-Adapter in
die Hauppauge-TV-Karte, dann knallt
es augenblicklich: Die TV-Karte raucht
ab und ist ein Fall fur die Tonne. Also
gut aufpassen!

@ Oft ist die S-VHS-Buchse an einem
Steckkartenblech nur ”haarscharf”
zuganglich. Zwar sind die S-VHS-Kabel genormt,
allerdings nicht der Umfang ihrer Stecker-Um-
mantelung. Ist die zu breit, passt der Stecker
nicht in die Steckkarte. Kaufen Sie ein kurzes S-
VHS-Verliangerungskabel, das am einen Ende ei-
nen S-Video-Stecker hat (der in die Karte passt)
und am anderen Ende eine S-Video-Buchse —
dann ist fiir alle Zeiten Schluss mit dem lastigen
Gefummel an der PC-Riickseite.

VORSICHT: Ein solcher ”S-VHS-Ausgang”-
nach-"FBAS-Eingang”-Adapter kann eine
TV-Karte bei versehentlichem Einstecken
in die falsche Buchse augenblicklich ins
Jenseits beférdern.
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dungen (jeweils In/Out) mit
einem Handgriff hergestellt.
Intern sind SCART-Buch-
sen beziehungsweise -Stek-
ker wie nebenstehend belegt.
SCART-Stecker werden
als kleine Bausédtze mit fol-
gendem Umfang geliefert:

VORSICHT: Moderne TV-Karten sind billig konstruiert
und gehen schnell kaputt: Von den Videoeingangen geht
es mehr oder weniger direkt in den Videoprozessor. Ein
kleiner ”"Steckfehler”, und die Karte ist im Jenseits.

Egal, welchen Buchsentyp Sie verwen-
den, egal, ob ein Bildsignal in den PC
rein- oder rausgeht: Verwenden Sie,
wann immer mdglich, S-VHS-Signallei-
tungen. Fast jeder moderne Fernseher

= FBAS-Signal

S-VHS-Signal

FBAS- UND S-VHS-SIGNAL im Vergleich:
Die gezoomten Ausschnitte der Testbil-
der zeigen beim S-VHS-Signal einen sicht-
bar saubereren Farbubergang.

schluckt ein S-VHS-Signal, und fast je-
der TV-Ausgang am PC ldsst auf
Waunsch auch S-VHS raus. Hinter-
grund: Die Bildqualitat ist bei S-VHS-
Verbindung sichtbar besser. Die Ab-
bildung verdeutlicht den Unterschied:

Bei der obigen Abbildung wurde je-
weils ein 30 Meter langes FBAS- und
S-VHS-Kabel verwendet. Wer das PC-
Bild Uber Leitung vom Arbeitszimmer
ins Wohnzimmer schaufeln will, sollte
also unbedingt eine S-VHS-Verbin-
dung herstellen. Auch bei sehr kurzen
VideoverbindungenistS-VHS deutlich
besser als FBAS.

Die bei Fernsehern und Videorecordern
verbreitetste Anschlussschnittstelle ist
SCART: Bei SCART-Steckverbindun-
gen sind zwei Video- und Audioverbin-

KREATIV 4

20SteckplattchenausBlech
und ein Sockel daflr

BlechabschirmunginForm
des Sockels

Plastikummantelung mit

Schraubverschluss
Mit den Steckplattchen mussen natir-
lich nur die Schlitze im Sockel bestiickt
werden, deren Signale ben6tigt werden.
Pin 20 eines SCART-Steckers erkennt
man an der Auskerbung des SCART-
Stecker-Sockels — Pin 20 liegt ihm am
nachsten. Die Zuordnung der Signale

FBAS: Die billigste Methode, ein Videosig-
nal mit geringem Leitungsaufwand von A
nach B zu transportieren, ist FBAS, das
Standard-Videosignal, meist als gelbe
Chinch-Buchse herausgefiihrt. Bei FBAS
werden alle Farb- und Helligkeitsinforma-
tionen Uber eine Leitung tbertragen — ent-
sprechend kontrastarm ist ein FBAS-Vi-
deosignal.

Wenn Sie eine wirklich gute Bildqualitat
mit geringst méglichen Ubertragungsver-
lusten erreichen méchten, sollten Sie um
FBAS-Verbindungen méglichst einen gro-
Ben Bogen machen.

S-VH: Kaum ein Steckersystem ist schlech-
ter zu handhaben und geht schneller ka-
putt als die S-VHS/S-Video "Hosiden-
Stecker”. Das Ubel fangt beim Einbau an:
Nur mit viel Geduld kann man die richtige
Positionierung des runden Steckers fin-
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SPITZE ECKE in Steckergehause

zu den Pins finden Sie in der Tabelle.
SCART-Schnittstellen beinhalten ne-
ben den Audio- und Videosignalenauch
diverse Schalt-Pins, die fur die Verbin-
dung zwischen PC und Videorecorder
nicht erforderlich sind.

Seitens Audio sind nur die Pins 1 bis
4 und 6 relevant. Pin 6 fungiert als ge-
meinsame Masse fir alle Audiosignale,
die Anhéngsel A und B hinter Audio-In
(Eingang) und Audio-Out (Ausgang)
stehen flr die beiden Stereokanale. Fir

den. Der kleinste Gewalt- oder Druck-/
Tastversuch wird ruckzuck mit dem Um-/
Abknicken eines Stecker-PINs belohnt. Al-
so Vorsicht beim Hantieren mit diesen Tei-
len. Farb- und Helligkeitsinformationen
werden bei S-VHS-Videoverbindungen
Uber zwei separate Leitungen transpor-
tiert — das liefert ein kontrastreicheres
und scharferes Bild als FBAS. Wann immer
es geht, sollten Sie S-VHS-Verbindungen
verwenden. Nie Gerate ohne S-VHS kau-
fen! Leider werden viele moderne Video-
komponenten auch heute noch ohne
S-VHS-Buchsen ausgeliefert.

Bei DVB-Sat-Karten der ersten Generation
ist beispielsweise nur ein FBAS-Videoaus-
gang vorhanden — und das macht diese
Karte zum Witz. Es ist volliger Unsinn, ein
hochqualitatives Digital-TV-Bild nur tber
FBAS an den Fernseher zu schicken. Jeder
moderne Fernseher vertragt auch S-VHS,
und das bringt eine

sichtbar bessere Bild-
qualitat.

RGB: Die Steigerung von
S-VHS ist RGB - hier wird
fur jede Farbe (Rot, Grun,
Blau) eine eigene Leitung
verwendet — das bringt
die beste Bildqualitat.
RGB-Signalbuchsen sind
in der Unterhaltungse-

TUCKEN DER UNTERHALTUNGSELEKTRONIK: Aus einer
SCART-Buchse kénnen drei verschiedene Signale heraus-
kommen: CVBS (= FBAS), S-VHS und RGB. Was die Buchse
liefert, wird entweder tiber das Onscreen-Menti eines
Gerats oder Uber einen Schiebeschalter am Gerat gesteu-
ert. Schiebeschalter lassen bei SCART-Buchsen in der Re-
gel nur ein Umschalten zwischen FBAS und S-VHS zu, RBG

fallt dabei flach.

lektronik allerdings rar:
Die meisten Fernseher
haben einen RGB-Ein-
gang an einer ihrer
SCART-Buchsen, aber es
gibt kaum Gerate mit
RGB-Videoausgang, wo-
mit lhre erste Wahl
S-VHS bleibt.
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GENAU HINSCHAUEN: In der Regel sind
die PINs bei einem Selbstbaustecker un-
missverstandlich nummeriert. Die Num-
mern kénnen entweder an der Vorder-
oder an der Ruckseite eingestanzt sein.

FBAS-VideoverbindungensinddiePins
19und 20 zustandig, Pin 17 dient fuir bei-
de gemeinsam als Masse.

Es reicht bei SCART nicht, nur die Pin-
Bezeichnungen zu kennen, Sie missen
auch wissen, welche Verschaltungen
wann notig sind. Generell dient ein
SCART-Kabel diesen Zwecken:

Audio
Audio wird mit
Stereo Ubertragen,
daswars. Hinsicht-
lich der Audiolei-
tungen kann man eigentlich so gut wie
nichts falsch machen. Bei einem
SCART-Kabel sind die Audio-Ein-/

Ausgdnge zwischen beiden Steckern
naturlich Uber Kreuz verschaltet.

FBAS

Im einfachsten Fall
werden Videosignale
Uber  ”Composite”
Ubertragen, also das
schlechte FBAS-
Standard-Videosignal.  Bei  einem
SCART-Kabelsind die Composite-Vi-
deo-Eingédnge wie die Audio-Eingénge
Uber Kreuz verschaltet.

S-VHS

Das beste gebréuch-
liche  S-VHS-Vi-
deosignal  braucht
mehr Leitungen als
das  Standard-Vi-
deosignal FBAS.
Und auch die Verschaltung ist ver-
zwickter. Es gibt am SCART-Stecker
keine direkten S-VHS-Pins. S-VHS
entsteht durch Kombination bestimm-
ter Pins.

RGB

Bei SCART sind auch die Rot-Grun-
Blau (RGB)-Signalleitungen einzeln
vorhanden. Damit lasst sich in der
PraxiswenigSinnvollesanfangen, danur
sehr wenige Gerdte Uber RGB-Eingén-
ge verfligen. Sie kdnnen diese Tatsache
also normalerweise vernachlassigen.

Diverses
Austastung und Co braucht Sie in der
Praxis nicht zu interessieren.

Daten

Uber die SCART-Datenleitungen
kdnnen Gerate miteinander kommuni-
zieren. Leider kocht hier jeder Her-
steller seine eigene Suppe, es gibt kei-
nensinnvollen Standard. Entsprechend
sind die Datenleitungen meist unge-
nutzt oder Geréte steuern sich gegen-
seitig falsch an, wenn sie per SCART-
Kabel mit Datenleitungen verbunden
werden. Hier hilft nur das Abschnei-
den der Datenleitungen im SCART-
Kabel. Generell sollte jeder Video-
recorder ein solches “kastriertes”
SCART-Kabel haben. Schnappen Sie
sich also ein billiges 3-Mark-SCART-
Kabel und trennen Sie seine Datenlei-
tungen durch. Vergessen Sie nicht, das
Kabel mit einem Aufkleber zu kenn-
zeichnen, damit es nicht verwechselt
wird. Beim Troubleshooten von Un-
terhaltungselektronik-SCART-Kon-
flikten ist solch ein datenleitungsfreies
SCART-Kabel sehr sinnvoll.

Ein SCART-Stecker an einem Gerit,

heift noch lange nicht, dass auch al-
le Pins genutzt werden. Das gilt gleichermaRen
fiir S-VHS wie RGB. Garantiert sind bei einer
SCART-Buchse nur Stereo-Audio und das
”schlechte” Standard-FBAS-Videosignal.

Pin Bezeichnung Bemerkung

1 Audio Ausgang rechts

2 Audio Eingang rechts

3 Audio Ausgang links

4 Audio Masse Masse-Abschirmung fur alle Audio-Leitungen!

5 Blau Masse

6 Audio Eingang links (oder Mono)

7 Blau Signal

8 Funktion Spezielle Steuerleitung die von Herstellern unterschiedlich verwendet wird.
9 Grun Masse

10 Daten 2 Spezielle Datenleitung, wird unterschiedlich verwendet.
n Grun Signal

12 Daten 1 Spezielle Datenleitung, wird unterschiedlich verwendet.
13 Rot Masse

14 Daten Masse Masse-Abschirmung fur alle Daten-Leitungen.

15 Rot Signal

16 Austastung

17 Composite Video Masse Masse-Abschirmung fur ALLE Composite-Video-Leitungen!
18 Austastung Masse

19 Composite Video Eingang Das sogenannte Standard-Videosignal, auch FBAS genannt.
20 Composite Video Ausgang Das sogenannte Standard-Videosignal, auch FBAS genannt.
21 Masse Die Abschirmung des SCART-Steckers generell (Blech etc)
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RGB- und Datenlei-

tungen koénnen Sie
Pin Bezeichnung Bemerkung mehr oder weniger
1 Masse Y Masse fir Y (Intensitat) vergessen — im Klar-
2 Masse C Masse fur C (Color) text heiRt das, 10 Pins
3 Y Intensitat (Luminance) des SCART-Steckers
4 C Color (Farbe, Chrominance) (RGB und DATEN)

Um bei den SCART-Pins den Zusam-
menhang zu erkennen, hilft ein Sor-
tieren der Pin-Tabelle in die verschiede-
nen SCART-Bereiche. Um ein "voll-
stdndiges” SCART-Kabel zu basteln,
sind logischerweisealle Leitungennotig,
inklusive Pin 21 der Gesamtabschir-
mung des SCART-Kabels. Umein Stan-
dard-Video-SCART-Kabel herzustel-
len, sind nur die Varianten 1 und 2 nétig
—also AUDIO und FBAS-Video. Die

kénnen Thnen vollig

egal sein. Bis hier ist al-
les ganz simpel. Aber nur bis hier. Spa-
testens, wenn ein PC mit Video-Ein-
/Ausgéngen anrickt, werden Sie mit
einer unangenehmen Tatsache konfron-
tiert: PCs haben keine SCART-Buch-
sen, sondern kommen vornehmlich mit
FBAS- und/oder kleinen runden S-
VHS-Buchsen.

S-VHS-Signale kommen wahlweise
Uber den SCART-Stecker oder tber ei-
ne kleine runde S-VHS-Buchse. Bei den

KABEL OHNE SALAT

OPTIMIERUNG

SVHS-BUCHSE

(von Vorne)

S-VHS-BUCHSE VON VORNE: Pin 2 befin-
det sich links unten.

kleinen runden Buchsen sind nur vier
Pins und die Leitungs-Gesamtabschir-
mung vorhanden.

An dieser Stelle wird Ihnen klar sein,
dass die Sache verzwickter ist, als
zundchst gedacht. Die Signal-Bezeich-

1. SCART-Varianten Pin Bezeichnung Bemerkung
AUDIO 1 Audio Ausgang rechts
AUDIO 3 Audio Ausgang links
AUDIO 2 Audio Eingang rechts
AUDIO 6 Audio Eingang links

(oder Mono)
AUDIO 4 Audio Masse Masse-Abschirmung fur alle Audio-Leitungen!
2. SCART-Varianten Pin Bezeichnung Bemerkung
FBAS-VIDEO 19 Composite Video Eingang Das sogenannte Standard-Videosignal, auch FBAS genannt.
FBAS-VIDEO 20 Composite Video Ausgang Das sogenannte Standard-Videosignal, auch FBAS genannt.
FBAS-VIDEO 17 Composite Video Masse Masse-Abschirmung fur alle Composite-Video-Leitungen!
S-VHS (*) 19 Composite Video Eingang Das FBAS-Videosignal ist auch Grundlage fur eine S-VHS-Leitung!
S-VHS (¥) 20 Composite Video Ausgang Das FBAS-Videosignal ist auch Grundlage fur eine S-VHS-Leitung!
S-VHS (*) 17 Composite Video Masse Masse-Abschirmung fur alle Composite-Video-Leitungen! Auch
bei S-VHS fallig! bei S-VHS fallig
S-VHS (*) 15 Rot Signal Die Rot-Signalleitung wird bei S-VHS als Color-Leitung verwendet!
S-VHS (*) 13 Rot Masse Auch Rot-Masse wird bei S-VHS verschaltet.
DIVERSES 16 Austastung Wird nur fur S-VHS benétigt.
DIVERSES 18 Austastung Masse
RGB 15 Rot Signal
RGB 13 Rot Masse
RGB 1l Grun Signal
RGB 9 Grin Masse
RGB 7 Blau Signal
RGB 5 Blau Masse
5. SCART-Varianten Pin Bezeichnung Bemerkung
DATEN 8 Funktion Spezielle Steuerleitung, die von Herstellern unterschiedlich

verwendet wird.

DATEN 12 Daten 1 Spezielle Datenleitung; wird unterschiedlich verwendet.
DATEN 10 Daten 2 Spezielle Datenleitung; wird unterschiedlich verwendet.
DATEN 14 Daten Masse Masse-Abschirmung fur alle Daten-Leitungen.

* S-VHS ist ein "Spezialfall”. Das S-VHS-Signal hat keine "eigenen” Leitungen, es entsteht durch Kombination der FBAS- und ROT-Leitung!

KREATIV 4
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KABEL OHNE SALAT

OPTIMIERUNG

50-Mark-Kabel mit Goldkon-
takten garantiert ein besseres
Bild bringt als ein billiges 10-
Mark-Kabel. Viel wichtiger ist
etwas anderes: Bei SCART-
Kabeln wird oft mit vollbe-
legt” geworben, das heil3t,
samtliche Pins des Steckers
sind mitdennotigen Leitungen
belegt. Tickisch sind, wie ge-
sagt, bei SCART die Daten-
leitungen (siehe Pin-Belegung
im Abschnitt zuvor) Data 1

SIND DIE SCART-BUCHSEN eines Zusatzgerats nicht
voll verschaltet, kann nachgeholfen werden.

nungen der S-VHS- und der SCART-
Buchse sind unterschiedlich. Die Ta-
belle unten zeigt die Verschaltung
eines typischen “SCART-Buchse-
nach-S-VHS-Buchse”-Kabels besse-
ren zum Verstandnis.

Das ”ROT-Signal” der SCART-
Buchse wird im Fall von S-VHS mit
dem Color-Signal, der FBAS-Pin mit
dem Luminanz-Signal, belegt. Ein
S-VHS-Kabel ist also nur ein aufge-
motztes FBAS-Videokabel, bei dem ei-
ne zusétzliche Leitung verwendet wird.

Diverse Video-Zusatzgerate verfligen
zwar Uber mehrere SCART-Buchsen,
oft sind aber nur die FBAS-Videolei-
tungen belegt. Beim Macrovision-De-
coder inder Abbildung gibtes zwar drei
SCART-Buchsen, platinen-intern wird
allerdings nur das FBAS-Videosignal
durchgeschleift.

Wer auch ein S-VHS-Gerét durch-
schleifen will, kann hier mit dem L06t-
kolbenranund geméal der SCART-Ver-
schaltungstabellen auch Leitungen fiir
alleanderen SCART-Pins verlegen. Da-
bei sollte mdglichst diinnes flexibles Vi-
deo-/Audio-Kabel verwendet werden.

Ein gutes SCART-Kabel muss nicht
teuer sein. Denken Sie ja nicht, dass ein

und Data 2: Uber diese Lei-
tungen versuchen Unterhal-
tungselektronik-Geréte intel-
ligent” miteinander zu kommu-
nizieren: Der Fernseher schaltet dann
beispielsweise automatisch auf den Vi-
deorecorder-Eingang um, wenn der
Videorecoder gestartet wird. Leider ist

AUCH BILLIGE SCART-KABEL sind voll-
belegt — und das muss keineswegs immer
ein Vorteil sein.

die Intelligenz der SCART-Data-Funk-
tionen sehr eingeschrankt — sie kann
auch fur Arger sorgen: Standig treten
beim Verschalten mehrerer Gerate ver-
rickte Umschaltungen auf. In solchen
Fallen sollten Sie es einmal mit einem
“Kkastrierten” SCART-Kabel probieren,
also Stecker 6ffnen und die DATA-Lei-
tungen abzwicken.

Wenn Sie einen videotauglichen PC mit
einem Videorecoder oder Fernseher zu-
sammenbringen wollen, dann helfen
spezielle Adapter,um SCART-Buchsen
in FBAS/S-VHS-Buchsen aufzuteilen.

SCART-FBAS/
S-VHS-ADAPTER:
Am besten hat
man gleich zwei
davon.

Besorgen Sie sich bei Gelegenheit zwei
davon-siesindgarantiertnitzlich. Aber
Vorsicht: Manche Handler verlangenbis
zu 30 Mark fir diese Adapter, bei ande-
ren sind sie fur unter 15 Mark zu krie-
gen. Qualitatsunterschied: null.

Wenn die SCART-Buchsen am Fernse-
her oder Videorecorder knapp werden,
weil ein PC hinzukommt, dann greifen
viele zu SCART-Verteilerboxen. Diese
Geréte gibt es in unzéhligen Varianten.
Der Einsatz solcher Umschaltboxen ist

SCART-UMSCHALTBOXEN - es gibt siein
allen erdenklichen Varianten. Mit ihnen
kann man mehrere Videogerate verka-
beln, wenn die Buchsen der vorhandenen
Gerate zu knapp werden.

sehr kritisch, denn sie kénnen Signal-
verlust bedeuten. Unterschieden wird
zwischenmanuellumschaltbaren Boxen
und automatischen: Die Automatik
funktioniert nur in den seltensten Fal-
lenso, wie man es sich wiinscht. Was im-
mer Sie tun: Versuchen Sie es zu ver-
meiden, dass ein Videosignal auf zwei
Verbraucher verteilt wird — das kostet
Signalstarke und Bildqualitét.

DF

S-VHS-Pin S-VHS-Bezeichnung SCART-Pin SCART-Bezeichnung Bemerkung
1 Masse Y 17 FBAS Masse
2 Masse C 13 Rot Masse
3 Y (Luminance) 19 (Eingang) FBAS Eingang / Ausgang  Je nachdem, ob Ausgang oder Eingang
oder 20 (Ausgang) anzapft werden soll, Pin 19 oder 20 (*).
4 C (Color) 15 Rot Signal Rot-Signal wird bei Masse als "Color”-Signal

missbraucht!
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Mehr Bildqualitat

FERNSEHER OPTIMIEREN

Einstellungs

modernen
als viele denken:

lasst sich die Bildqualitat

MICHAEL NICKLES

odernen Fernsehern geht es
M nicht anders als PC-Monito-

ren: Die Bildqualitdt hangt
davon ab, wie gut der Bildschirm vor-
eingestellt ist. Und das hei8t unterm
Strich, wie viel Mihe sich der Herstel-
ler beim Einstellen des Geréts gegeben
hat: Bildlage, Farbverhéltnisse, Kon-
vergenz — das alles muss stimmen. Bei
PC-Monitoren lassen sich diese Fein-
einstellungenweitreichend tiber Mentis
einstellen. Und das ist auch bei moder-
nen Fernsehern so. Friher lief3en sich
TV-Gerdte nur nach Offnen des
Gehduses direkt Uber Regler auf der
Platine einstellen. Seit Mitte der 90er
Jahre hatsichdasgeandert. Fastalle TVs
seit 1995, die Uber ein Bildschirmment(i
verfligen, lassen auch ihre Feineinstel-
lung tber ”geheime” Menus zu. Da die
meisten TV-Herstellerihre Geratedhn-
lich schlampig voreinstellen wie die

lasst sich mehr
geheime

PC-Monitor-Macher, lohnt es sich auf
jeden Fall, selbst Hand anzulegen, um
die Bildqualitat zu verbessern. Davon
profitiert nicht nur der TV-Empfang,
es lohnt sich auch, wenn der PC an den
TV gehéngt wird und die Bildlage jus-
tiert werden muss, um schwarze Ran-
der loszuwerden.

Sie mussen nur herausfinden, wie das
versteckte Servicemeni des Fernsehers
aktiviert wird. Mit einer Stichwortsu-
che im Internet-Usenet bekommen Sie
das schnell heraus.

TV-Marken und ihre
typischen Meniis
Beim Justieren des TV-Geréts gilt eine
wichtige Spielregel: Notieren Sie sémt-
liche Grundeinstellungen, bevor Sie sie
andern. Wenn Sie das nicht tun, kénnen
Sie sehr schnell in eine verzweifelte Si-
tuation geraten, denn es kann unzéhlige
Optionen geben, die sich gegenseitig be-
einflussen. Die folgende Ubersicht zeigt
typische TV-Gerate-Herstel-

SPECIFICATIONS

(Information in bracksts { | refer 1o TX-32PF10)

Power Source: 220-240V AC, 50Hz A3 IN S-Videa N
ta-pin)
AUORCAX?)
Video (RGAX1)
)

Power Consumption; 162W [155W)

Aerial Impedance: 7502 unbalanced, Coaxial Type AVAIN

Stand-by Power
Consumptian: 1.0
Receiving System: PAL |, PAL 525/60 Al ouT Ve 21pin

NTSG (AV only)

High Vollage: 32KV 11KV

UHF E21-E69

Receiving Channels:

Picture Tube:  WAGLPXS55X05

Audio Qutput:
{Music Power)

Front LetvRight
Cantra
BQImpedance

Headphones: B0 Impadance
3

VIELE TV-HERSTELLER stellen ihre Service-Manuals im In-

ORDER Mo, SM-98074

Service Manual

Colour Television

TX-36PF10
TX-32PF10

EURO-5 Chassis

ler und wie sie ihre Service
Mendis versteckt haben. Be-
achten Sie, dass sich diese Ak-
tivierungsmethoden aber von
Gerat zu Geratunterscheiden
kdnnen.

Loewe: Haupt-Taste an
Gehdusefront drucken bis
’service”  angezeigt  wird,
dann Service-Meni mit Taste
[Enter] der Fernbedienung

Y2 IV pp 7582
03V pp 750
SO0V rms10kE2

C: 03V pp 7560
1V pp 750
500mV ms Tke

(W76LPXE55X08)

2x20W
14W (Speach made only)

ternet zum Abruf bereit - also unbedingt danach suchen.

KREATIV 4

aktivieren.

Panasonic:

1. Im Audio-Meni Bass auf-
Maximum und Ho6hen auf
Minimum einstellen.
2.Vorneam TV-Geratdie Ta-
ste [-/V] und gleichzeitig auf
der Fernbedienung Taste
[INDEX] drucken.

3. Servicemenu erscheint am

OPTIMIERUNG

Bildschirm. Jetzt Einstelloptionen an-
wahlen: Rote und griine Taste der Fern-
bedienung; Options-Werte andern:
Gelbe und blaue Taste der Fernbedie-
nung; neu eingestellten Wert speichern:
[STR]-Taste auf Fernbedienung.

4. Service-Meni beenden: [N]-Taste

Sony
Methode eins:
1. TV-Gerét ausschalten.
2. Auf TV-Gerdéteoberseite die beiden
Tasten mit den ”Nippeln” gleichzeitig
driicken, niederhalten und TV-Gerat
einschalten.
3. Menii-Taste driicken.
4. Zum Beenden des Servicemeniis TV-
Gerat aus-/einschalten.
Methode zwei:
1. TV-Gerit in Standby-Modus schal-
ten (also Netzschalter eingeschaltet,
aber Gerdt im Ruhezustand)
2. Info Taste [I+] auf Fernbedienung
dricken.
3. Taste [5] auf Fernbedienung driicken
4. Taste [Vol+] ( = lauter) auf Fernbe-
dienung driicken
5. [Picture]-Taste auf Fernbedienung
dricken. Am Bildschirm erscheinen die
Buchstaben " TT”.
6. Taste [Menu] zwei Mal driicken, Ser-
vice-Menti erscheint.

Toshiba
1.[Mute]-Tonstumm-Taste auf Fernbe-
dienung driicken und loslassen.
2.[Mute]-Tastenochmalsdriicken, dies-
mal niederhalten!

3. Bei niedergehaltener [Mute]-Taste an
der TV-Geréat-Vorderseite die Taste
[Menu] driicken.

4. Servicemenu erscheint.

Jetzt Einstelloptionen anwéhlen: [Pro-
gramm-auf/ab]-Tasten auf Fernbedie-
nung — Options-Werte dndern: [Lauts-
tarke]-Tasten auf Fernbedienung

Hotel ausgetrickst —

TV unter Kontrolle

TV-Geréate in Hotelzimmern sind oft
speziell eingestellt, damit die Gaste nicht
an ihnen herumbasteln kdnnen. So las-
sen sich Programm-Suchmechanismen
beispielsweise nicht auslsen, weil sie
abgeschaltet sind. Hier hilft nur eins:
Den Fernseher austricksen, sprich sein
’Hotelmodus” muss eliminiert werden,
damit er alle Einstellungen zul&sst. Im
Fall eines Grundig-Fernsehers hilft die-
se Webseite weiter: http://www.ping

web.de/gunni/grindig.htm.
DF
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PROBLEMLOSUNGEN

TIPPS & TRICKS

DV, DVD, Video & Co.

HeiRe Vielfalt

DREISSIG TIPPS & TRICKS

1. Platzsparer —

Wieviel passt auf die CD?

2. Schneller booten

3. Videorecorder fur DVB-Karte
4. SCSI-Festplatte beschleunigen
5. Videograbbing —

auch unter Linux

6. Bildermull —

Ursache SCSI-timeout-Fehler

7. Video-CD — MPEG-Parameter
entscheidend

8. Panasonic ausgetrickst —

300 Mark sparen

9. ATI-All in Wonder Pro —
DivX/MPEG 4 méglich

10. UDMA-66-Busmaster —
BIOS-Eingriff notwendig

11. Active Arger —

Verkniipfung nachristen

12. TV- und Video-Capturing —
oftmals tuckisch

13. SCSI, DVD und Windows 98 —
brisante Mischung

14. Systemaufstieg auf Windows
98 - DVD weg

15. Regionalcode aufgedeckt —
DVD-ROM uberpriifen

16. DVD-Ausgabe an TV —

Bild bleibt schwarz

17. Schlechte MPEG 2-Bildqualitat
— Loop-Through ausgetrickst
18. Hilfe von Microsoft —
Capture-Programm umsonst

19. Sigma Hollywood Plus —
Dolby Surround nachgeholfen
20. DVD-Playersoftware ausge-
trickst — DVD-Video unlimited
21. Firewire nachgeholfen —
DVIO downloaden

22. 1394, Video und Windows 98 —
Update notwendig

23. Windows -

DV-Camcorder sauber installiert
24. DLL gemopst — Adaptec-DV-
Codec umsonst

25. Videocapturix — Alleskénner
26. DV-Camcorder als Webcam
27. Webcam-Bilder in HTML-Seite
28. Exsys & Windows 2000 —
Camcorder anpassen

29. AVI_IO - sauberer Grabber
30. DVD im Wohnzimmer —
gunstig und variabel

90

Egal, ob DVD oder Camcorder — wenn ein Com-

puter mit ins Spiel kommt, tauchen Probleme auf.

Wer die Tricks kennt, kann manuell ins System

eingreifen. Und die passende Software raumt die

restlichen Stolpersteine aus dem Weg.

MICHAEL GLOS

ass sich die Preise fur High-
D End-Videobearbeitungskarten

noch im vierstelligen Bereich
befinden, kratzt Camcorder-Besitzer
nicht im mindesten: Jetzt, wo es 1394-
Schnittstellenkarten ftir rund 120 Mark
gibt, kann jeder Hobbyfilmer sein Ma-
terial miteiner preiswerten Videokame-
ra auf der Festplatte verewigen. Doch
leider geht nicht immer alles reibungs-
los vonstatten: Entweder zwickt es
schon beim Uberspielen oder erst, wenn
die Videodaten auf dem Rechner sind.
Beim Bearbeitender Videodaten kommt
der Rechner schnell an seine Grenzen —
vor allem, wenn wichtige Systemein-
stellungen nicht stimmen. Aber auch die
DVD-Technik ist nicht frei von Fehlern
und Macken. Wer mal eben schnell eine
DVD aus USA mitgebracht hat und die-
se auf seinem heimischen DVD-Lauf-
werk abspielen moéchte, schaut in die
Rohre: Meist ist der Regionschutz ge-
setzt — ein Abspielen der DVD ist nicht
moglich. Mit unseren Tipps und Tricks
kommen Sie weiter.

ll Platzsparer —

Wieviel passt auf die CD?

Wenn Sie eine DVD auf CD quetschen
mochten, brauchen Sie in der Regel et-
was Gliick und Fingerspitzengefihl, um
den Rohling optimal auszureizen.
Mochten Sie einen kurzen Film sichern,
bleibt unter Umstéanden noch Platz auf
dem Rohling ubrig, da die Kompressi-
on zu stark eingestellt ist. Wie aber die
Filmqualitat erhdhen und die CD bis

aufs letzte Byte ausschopfen? Da ist
Kopfrechnen oder das passende Pro-
gramm gefragt. Ist der Film beispiels-
weise 90 Minuten lang, wird es auf der
CD schnell eng. 90 Minuten entspre-
chen 5400 Sekunden, also insgesamt
135.000 Frames, da 1 Sekunde im PAL-
Format 25 Frames bendtigt.

Dieser Film soll beispielsweise auf
einem 80-Minuten-Rohling (rund 702
MByte) Platz finden, was 736.100.352
Bytes entspricht.

Die Audiodaten kommen im platz-
sparenden MP3-Format mit 128 Kbit
(CD-Qualitdt) auf CD. Teilen Sie die
Gesamtkapazitat (736.100.352 Bytes)
durch die Filmdauer (5400 s) — dies ent-
spricht der maximal méglichen Daten-
rate pro Sekunde (136314,88 Bytes/s =
133,12 KByte/s) fur die Ton- und
Bildinformationenfurdenganzen Film.
Da fur die Audioinformationen schon
128 Kbit/s (= 16 KByte/s) komprimiert
veranschlagt sind, bleiben somit fur die
Bildinformationen nur maximal 937
Kbit/s (= 117,1 KByte/s) beziehungs-
weise 4,685 KByte/Frame Ubrig, um
den ganzen Film auf eine CD zu brin-
gen. Bei insgesamt 135.000 Frames be-
deutet dies allein fur Bildinformationen
einen Speicherbedarf von 631800
KByrte, also zirka 617 MByte. Der Rest
(84,4 MByte) wird fur die komprimier-
ten Audioinformationen verwendet.
Die 135.000 Frames mussen also még-
lichst so komprimiert werden, dass sie
sich der optimalen Datenrate von 4,685
KByte/Frame annéhern.

117,1 KByte/s stehen fir Video zur
Verfugung, bei einem Kompressions-
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faktor von 1:120 (Auflésung 720 x 400,
65.536 Farben, 25 Frames) kénnen so-
mit 14.062 KByte/s (PAL) Videodaten
untergebracht werden. Da DivX nur
mit ganzzahligen und durch 8 teilbaren
Werten ordnungsgemafR funktioniert,
stellen Sie fur die optimale Bitrate den
Wert 936 ein (117 KByte/s x 8 Bit).

Bequemer gehtdas Berechnender op-
timalen Bitrate nattrlich miteinem Pro-
gramm, das einem die ganze Rechenar-
beit abnimmt. Das Programm DV Tool
berechnet, abhangig vom Ausgangsma-
terial, die einzustellende Bitrate fur
MPEG 4 sowie die Grof3e der kompri-
mierten Datei, die dann auf CD ge-
brannt werden soll.

Das Gute daran ist: Auch die Audio-
qualitdt kann eingestellt werden. Wer
also etwas mehr Bild und dafiir weniger
Sound haben mdéchte, kann hier mitden
entsprechenden Parametern herum ex-
perimentieren.

Schneller

Booten
Wenn sich der Bootvorgang des Rech-
ners sehr lange hinzieht, kdnnen Sie mit
einem kleinen Eingriff die Bootzeit um
einiges verkirzen. Obwohl die Steck-
pfosten der EIDE-Festplatten wie die
der ATAPI-Laufwerke, etwa wie CD-
ROM, DVD oder CD-Brenner, ausse-
hen, gibt es doch einen kleinen Unter-
schied. ATAPI-Laufwerke brauchen im
Mainboard-BIOS nicht angemeldet zu
sein — der Zugriff unter Windows erfolgt
Uber den CD-ROM-Treiber. Anstatt
”Auto” sollten Sie besser den Eintrag
”None” im BIOS setzen — der Bootvor-
gang wird splrbar beschleunigt.

HARD DISKS TYPE
Primary Master : None
Primary Slave : None
secondary Master : None
Secondary Slave : None
Videorecorder fur

DVB-Karte

Mit einem Shareware-Programm riisten
Sie eine Videorecorderfunktion fur Ih-
re Hauppauge-DVB-Karte nach. Die
Software, die einer Standard-Analog-
TV-Karte beiliegt, reicht fr die meisten
Zwecke aus. Bei den Digital-TV-Karten
ist das nichts anders. Doch Digital-TV
bietet mehr, namlich astreine Qualitéat.
So wird das Aufnehmen Uber den PC

PROBLEMLOSUNGEN
TIPPS & TRICKS

fward Plug and Play BIOS Extension vi.0A
Initialize Plug and Play Cards...
Card-01: AudioSysten EWS64

PNP Init Completed

Detecting HDD Secondary Master... CD-RY CRX100E

04

Detecting HDD Secondary Slave ... CR-4804TE

EINE ANDERUNG MIT Folgen: Das Abfragen
der ATAPI-Laufwerke beim Rechnerstart ko-
stet nur unnétig Zeit. Die Laufwerke werden
vom System trotzdem erkannt.

| viel Festplattenkapazitat zur Verfu-
| gung. Ist die automatische Aufnahme
i beendet, kann der Rechner automatisch
' heruntergefahren werden.

! 4 SCSI-Festplatte

l beschleunigen

i SCSI-Festplattensindvon Hausaussehr
! konservativ eingestellt. Vor allem aus
i Griinden der groReren Datensicherheit

ist der Schreibcache abgeschaltet. Fir
den Videoschnitt holen Sie mit

ZDF doku
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o
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7 nach Autnshme lechnes berurtedishien
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MATHIAS BADELT stellt unter www.badelt.de seinen Vi-
deo Timer vor, mit dem Sie mit lhrer Hauppauge-Win-
DVB-Karte zeitgesteuert Filme aufnehmen kénnen.

£ CM's Digital Video Tool v0.21 [ by CM of the Mus
m File Processor 2.20 l
'3 DVD Backup 140 |

locate DVD data

& automatic Shutdown 111 |
A8 Datarste Calculstar 3.0 |

Audio and video sireams-

immer interessanter. Doch
eine Videorecorderfunktion
haben die Hersteller (noch)
nicht vorgesehen, zudem

2l =101 x]

einem Mausklick durch das
Einschalten des Schreibcaches
die vielleicht entscheidende
Geschwindigkeitssteigerung
heraus.

Sehr bequem l&sst sich dies
mit dem Allround-Tool EZ-
SCSI von Adaptec bewerkstel-
ligen. Dort wahlen Sie in der
Karteikarte ”Disk-Cache” des
SCSI-Explorers aus und akti-
vieren den Schreibcache per
Mausklick. Das Gute an der
Software: Easy SCSI lasst sich

auch mit Nicht-Adaptec-

SCSI-Controllern betreiben.

Das Aktivieren des Schreib-

caches ist von Dauer und

wirdsofortaktiv. Unter Win-
dows 2000 wird kein zusétzliches Pro-
gramm mehr verwendet — hier gehen Sie
in die Systemsteuerung und wahlen die-
se Option unter den Eigenschaften der

EO (Videostream)
31 (Audiostresm)
80 (Ludiostream]

search [V DD .. [<WT2_04_1v0B

Titles and their sizes
Select title: |01 - Select disc size in WB: 702 -

L AL U SRR SRR SRUNC R SRR SRR R “SURL SRR SRR S

" Current.litle infarmation

[ ces
5 b 16:9, 25 1) 720 oTE
Regions: region free [ i rovision (k3 @ xj
OvO backup Tound as "K:S\WTS_04_1.0B". _J
Capacity: 1,073,73%,77¢ Eytes = 1024.0 ME = 1.0 GE
z discs a 702 MEyte, 380 MByte unused

Bfine) Tugs  apilaicials  apopTilfedl Vo Tusl Tulks el

WENN SIE EINE DVD auf eine oder mehrere CD sichern
mochten, leistet das Allzweckwerkzeug DVTool wert-
volle Dienste.
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werden ausschlielich die
vom Hersteller gewollten
Codecs unterstitzt.

Fiur Abhilfe sorgt bei der
Hauppauge WinTV DVB-s
die Shareware Video Ti-
mer”’, die anstandslos mit der
WinTV-Software  zusam-
menarbeitet. Dieses Pro-
gramm lasst das Aufnehmen
von bis zu sechs Filmen hin-
tereinander in verschiedenen
Kandlen zu. Die Léange der
Filme ist auf 5 bis 140 Minu-
ten L&nge beschrénkt, vo-
rausgesetzt, es steht auch so-

betreffenden Festplatte aus.
5 Videograbbing —

auch unter Linux
Fur Video- und Bildbearbeitung sind
schon langst nicht mehr nur der Mac
und Windows zustandig — auch Linux
hat hier etwas zu bieten. Die Liicke der
1394/Firewire-Schnittstelle wurde eben-
falls geschlossen.

Unter Linux gibt es bereits die ersten
Projekte fiir die IEEE-1394-Schnittstel-
le. Am wichtigsten sind die einzelnen
Device-Driver-Module, die fir die

meisten neuen Distributionen erhéltlich
sind. Ganz wichtig ist das Auslesen der
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Optons View  Help
Iemogemmr || PowerMaregement. - sk Cache |

S0 D Lisk:

& Arketaplatz
W (D87 ADAPTEC PO
£ W (D 87 ADAPTEL PO
2 DANTIGTL
Soa

Wit Cache | Fiead Cache

= [Ennbie ke Cache)

Descripion

Enabiing 50

—  SCSIID#0: WDIGTL ENTERPRISE

" Disnble Wit Cache

dem Sie den Treibern ein
REM voranstellen. Zur ein-
fachen Uberpriifung kénnen
Sie diese beiden Dateien auch
umbenennen - Windows
startet auch ohne diese Alt-

systam

Wiks Cacha Sishis
Cumant Enahikd
Eippaned e
Factary dataul: Dianbked

last. Nlach einem Neustart
werden die Anderungen ak-
tiv. Trittder Fehler weiterhin
auf, sollten Sie die SCSI-Ver-

kabelung prifen: Sind alle

FuorHaip, Fress F1
S—

DIE EZ-SCSI-TOOLS liegen den Adaptec-SCSI-Hostadap-

tern im "Kit” bei.

DV-Daten. Mit dem Programm ”dv-
grab” konnen Sie DV-Daten als AVI-
Dateien speichern und anschlieRend
weiterverarbeiten. Danach kdnnen Sie
das Video entweder wieder auf eine lee-
re Kassette zuriickschreiben oder even-
tuell als MPEG-Film komprimieren
und auf CD brennen. DV-Grab finden
Sie im Internet unter www.schirma
cher.de/arne/dvgrab/.

Bildermill — Ursache

SCSI-timeout-Fehler
Zuviel ist zuviel: Wenn zu viele Treiber
fur den SCSI-Hostadapter installiert
sind, sorgt ein tickischer SCSI-time-
out-Fehler fuir Ruckeln und Quialitats-
fehler beim Bearbeiten des VVideomate-
rials. Die Ursache fir diesen typischen
Windows-Fehler sind die Treiber des
SCSI-Hostadapters:

Sind hier neben den real-mode- auch
die protected-mode-Treiber des SCSI-
Hostadapters installiert, kommt es
meist zum Crash oder zu Storungen auf
dem SCSI-Bus. Deswegen sollten Sie in
den Systemdateien config.sys und auto-
exec.bat die MS-DOS-Treiber des SC-
SI-Hostadapters auskommentieren, in-

¥ Player Setup

@ Anzeige |

2 Eerreshempfanger

ﬂ Yideo I
e

i Aufzeichnungsqualitat— | ~ Aktuelle Ein:

{h Digital*/ide Benutzerdefinierte Einstellungen 3

Sie kilnnen verschiedene Aufnahmeeinstellungen

Geréte ordnungsgemal ter-
miniert? Ist der SCSI-Strang
langer als ein Meter? Diese
grundlegenden SCSI-Vor-
aussetzungen sollten erftillt sein — sonst
tritt ein "timeout” auf.

Dieses Problem werden Sie los, indem
Sie entweder ein genormtes Kabel mit
entsprechender Qualitdt oder einen
zweiten SCSI-Hostadapter anschaffen,
falls der Strang mit sehr vielen Geraten
belastet ist.

Video-CD — MPEG-

Parameter entscheidend
Wenn Sie aus lhrem Videomaterial eine
klassische Video-CD im MPEG-1-For-
mat herstellen mochten, entscheiden die
MPEG-Parameter Uber Sein oder
Nichtsein der Video-CD. Die Video-
CD-Abspielsoftware beziehungsweise
die Abspielgeréte tberprufen vor dem
Abspielen des Videos das Format sowie
die Datenrate der Dateien.

Die Datenrate muss bei allen Video-
CD-Formaten bei 1394,4 KBit/s liegen.
Die Wahl des richtigen Formats hangt
von der Fernsehnorm ab: Fiir PAL ver-
wenden Sie 352 x 288 bei 25 Frames/s,
das amerikanische NTSC verwendet
352 x 240 bei 29,97 Frames/s. Damit Sie
eigene  MPEG-1-Dateien in diesem
Format erzeugen koénnen, bendtigen

Aufzeichnungsassistent (Schritt 1)

Geben Sie einen Mamen fiir diese Einstellung)

i+ Baste Qualitat Diese Eins

Aufnahmee | @) s Aufzeichn.. AYI

- .

ax=Lia Eecte Qualtdt  MPEGA

" Liingste Zeit \T’_ydn MEE[ Gute Oualidt  MPEG-1
ideo -

Audio: 44, g Langste Zeit MPEG-1

 Be o e
: % Stanchid. B Mitlere Qualitst  MPEG-1

I~ Nachirage

Meu erstellen..

4 Name Top

Laoschen

[MPEG&Divit

Geben Sie eine Beschreibung fiir diese Einstd

Wahlen Sie die Aufzeichnungsart, die Sie ko
wallen

- Beschreibung

Speicherplatzeinstellungen. .| Aufzeichnen

Ungefahrt verfligbare Aufzeichnungszeit au
Laufwerk: 0 5td 57 Min

Wideo: B40 x 240, 29.97 fps

Diese Einstellungen fur die beste Authahmeguali

Audia; 44.100 KHz, 16 Bit, Steren

s

< Zuriick weiter »

|
Ok | Apbechen | Hie ||

_ % | e—

MIT WENIGEN MAUSKLICKS konnen Sie den begehrten MPEG 4-Codec bei der ATI-TV-

Software einfugen.
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Sie einen geeigneten Software-MPEG-
Encoder. Hersteller fiir solche MPEG-
1-Encoder sind beispielsweise Xing
(www.xingtech.com) oder Panasonic
(www.panasonic.com). Beide bieten ih-
re Encoder zum Test im Internet an.
Wenn Sie das Videomaterial in das pas-
sende Format gebracht haben, bendti-
gen Sie nur noch einen CD-Brenner
und ein CD-Brennprogramm, das mit
Video-CDs zurechtkommt.

Mit CeQuadrat/Roxio WinOnCD,
Adaptecs/Roxio Easy CD-Creator so-
wie Ahead Nero konnen Sie solche
CDs ohne Probleme erstellen. Zusatz-
liche Spezialprogramme, wie beispiels-
weise CeQuadrats VideoPack, eignen
sich fir Menustrukturen und zur Be-
arbeitung, sind aber nicht zwingend er-
forderlich, umeine perfekte Video-CD
zu erstellen.

Panasonic ausgetrickst —
300 Mark sparen

Besitzer einer Panasonic-Kamera kon-
nen nicht nur videofilmen, sondern das
Gerat auch als digitale Fotokamera ver-
wenden. Damit Sie die Bilder auf den PC
laden konnen, ist theoretisch teures Zu-
behdr notwendig. Doch das Geld kon-
nen Sie sich sparen. Wer einen Panaso-
nic-DV-Camcorder besitzt, kann bei
seinem Gerdt bekanntlich den DV-In-
Eingang mit Hilfe des sogenannten Still-
Capture-Kabels freischalten. Dieses
kann auch direkt bei Panasonic bezogen
werden (VW-DTAL). Zusétzlich gibt es
hier eine CD mit der Windows-Soft-
ware ”"DV-Studio” und ”Photo-Enhan-
cer”. Damit konnen Sie Standbilder vom
Camcorder auf den PC Ubertragen. Wer
sein Kabel selbst geltet hat (Anleitung
im Heft), kann noch mehr sparen: Die
notwendige Software "DV-Studio 1.1”
(1,1 MB) gibt es auf der Webseite von
Panasonic als VVollversion (www.panaso
nic.de/service/data/Dvs_1 l.exe) zum
Download. Dieser Trick funktioniertzu-
sammen mit dem Kabel mit folgenden
Camcordern: DS1, DS5, DS33, DS77,
DX100, EX1, DS99, DS11, DS8, EX3,
DALl (und baugleiche, zum Beispiel
Grundig DLC10, Metz CC33) sowie
neueren Typen, die eine passende Still-
Capture-Buchse besitzen.

ATI-All in Wonder Pro —

DivX/MPEG 4 méglich
Miteinem Trick kbnnen Sieauch mitder
ATI All in Wonder Pro TV-Filme
im speicherplatzfreundlichen MPEG4-
Format aufzeichnen. Die ATI-All in

KREATIV 4
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Aufzeichnungsassistent (Schritt 2)

Auf dieser Seite kidnnen Sie Eins!
Aufnahmewon Videa und Audio u
AV1-Kamorimienina treffen

Audio-Format

44100 KHz, 16 Bit, Stereo

Wahlen Sie den zu verwendende

i< -] MPE G-4 Low-b otion

i  Beste Qualitst
HTSC-433, PALB, PALD, PAL- ' Gute Qualtst
Bider/Sekunde [55 =] £ Lingste Zeit

Ei Anzeige
I Eernsehemptanger

~ Awfzeichnungsqualitat

* Benutzerdsfinisrt

[ Biefnieren. ]

X!

(B 611t ze rdefinierte Einstellungen

Digital
{h I Sie kiannen verschiedene Aufnahmeeinstellungen als Yorlagen sp|
[~ Aktuelle £ Mame [Tun I Schatzg
Q Beste Qualitdt MPEG-1 105td 05

E Gute Qualitat
= L sngsts Zeit
=, Mittlere Qualitat
[ A@MPEGADivic

MPEG-1
MPEG-1
MPEG-1
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335td 00
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| Bearbeite

Top: A

Video

Audio:
™ Standt

I™ Nachit

Loschen

Heu erstellen...

— Beschreibung

< Zuriick, I Ferl

Speicherplatzeinstellungen...| Aulfzsichi

Ungefahit verflighare Aufzeichnungszei
Laufwerk: 0 5td 53 Min

Yideo: 704 % 268, 25 fps
Audioc 44100 KHz, 16 Bit, Steren

0k | ebbrechen | Hif

0K | Abbrechen Hilfe |

VIELE EINSTELLOPTIONEN bieten die Codecs bei der TV-Software von ATI.

Wonder Pro ist bei Videofilmern sehr
beliebt — nicht zuletzt wegen der M&g-
lichkeit, Hardware-MPEG2-Encoding
durchfiihren zu konnen. Ist der Fest-
plattenplatz etwas knapp, hilft die
Komprimierung. Damit kdnnen grof3e
Dateien auf einen Bruchteil ihrer ur-
sprunglichen GroRe geschrumpft wer-
den. Wer gerne mal Videosequenzen
oder TV-Schnipsel aufnehmen mochte
und einen MPEG 4/DivX-Codec in-
stalliert hat, kann noch mehr Platz spa-
ren. Mit einem Kleinen Trick risten Sie
DivX bei Ihrer ATI Software nach — Sie
kdnnen anschliefend speicherplatz-
freundlich aufnehmen.

Starten Sie die ATI-TV-Anwendung
und wéhlen Sie mit der rechten Maus-
taste das TV Player Setup aus. Im Reiter
Digital Videorecorder kénnen Sie meh-
rere Einstellungen vornehmen. Bei der
Option Aufzeichnungsqualitat wéahlen
Sie den Button Definieren, damit der
neue Codec eingetragen werden kann.
Nun kdnnen Sie die verschiedenen Auf-
nahmeeinstellungen konfigurieren und
neue hinzuftigen.

Durch das Druicken des Buttons Neu
erstellen kdnnen Sie den begehrten Di-
vX-MPEG 4-Codec hinzufligen — es
meldet sich der Aufzeichnungsassistent.
Geben Sie einen aussagekréftigen Na-
men fir den speicherfreundlichen
MPEG 4-Codec ein.

Besonderswichtigistdie Auswahl des
richtigen TV-Formats: In Deutschland
ist PAL Standard — fUr die Bilder/Se-
kunde (fps) wahlen Sie den Wert 25.
Drcken Sie nun den Button Fertigstel-
len — damit ist der Codec eingerichtet.
Mit OK kommen Sie zu den benutzer-
definierten Einstellungen zurtick und
kdnnen nun die Aufnahme starten. Pla-
nen Sie, einen langeren Spielfilm aufzu-
zeichnen, sollten Sie auf ausreichend

KREATIV 4

Festplattenkapazitat achten: Abhangig
vom Format bendtigen Sie fir 90 Mi-

nuten rund 800 MByte.
llo UDMA-66-Busmaster —
BIOS-Eingriff notwendig

Eine schnelle Festplatte ist beim Vi-
deoschnitt das A und das O. Wenn Sie
den Rechner mit einer neuen EIDE-
Festplatte aufriisten, kénnen Probleme
beim Busmaster-Zugriff auftreten—und

Windows l&uft langsamer als vorher.
Gerade bei é&lteren Systemen und

Onboard PCI IDE Enable
IDE Ultra DMA Mode

: Secondary
! futo
Auto
IDE® Slave PIO/DMA Mode : Auto
IDE1 Master PI0/DMA Mode : Auto
IDE1 Slave PIO/DMA Mode : Auto

NICHT "AUTO”, sondern "Mode 4” zwingt
Windows 98 dazu, DMA zu verwenden.

IDEG Master PIO/DMA Mode :

Mainboards, die noch keinen UDMA-
66-Betrieb fur EIDE-Festplatten un-
terstitzen, kommt Windows ins
Schleudern:

Sogar der UDMA-33-Modus von
Windows 98 ist deaktiviert, und die ak-
tivierte DMA-Checkbox im Gerdtem-
anager von Windows ist nach einem
Neustart wieder ausgeschaltet. Damit
Sie DMA aktivieren kénnen und die
Einstellungen auch erhalten bleiben,
hilft folgender Trick: Im BIOS die neue
Festplatte nicht auf AUTO, sondern
auf PIO Mode 4 einstellen. Anschlie-
Rend wird die Festplatte im DMA-Mo-
dus angesprochen.

llll Active Arger —
Verkniipfung nachriisten
Active Movie und Windows Media

Player — es funktioniert doch. Wer auf
Microsofts Active Movie Wertlegt, wird
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nach der Installation von Windows Me-
dia Player und Windows NT eine Ent-
tduschungerleben: - die Verknupfungen
sind einfach verschwunden. Mit einem
kleinen Trick kdnnen Sie die Funktion
aber nachristen.

Sie erstellen einfach eine neue Ver-
knlpfung und geben hierzu folgende
Befehlszeile ein:

C:\WINNT\system32\rundll32.exe amo-
vie.ocx,RunDII

Anschlielend konnen Sie diese Ver-
knlpfung per Drag&Drop an einem be-
liebigen Speicherort ablegen.

II TV- und Video-Capturing —
oftmals tiickisch

Das analoge Aufnehmen von Videoma-
terial Uber die TV-Karte, Video-In der
Grafikkarte oder eine Videograbberkar-
te ist sehr speicherplatz- und rechenin-
tensiv. Die groRRe Datenmenge, die beim
Abtasten des Videosignals pro Sekunde
entstehen kann, bringt moderne PCs an
ihre Leistungsgrenze und macht eine
Aufnahme in Echtzeit nahezu unmég-
lich. Deswegen komprimiert mandie Vi-
deodaten wahrend der Aufnahme, was
nattrlich zu Lasten der Bildqualitatgeht.
Je besser die Grafikkarte, desto grofier
ist der mdgliche Datenstrom und umso
héher somit natirlich die Bildqualitat.
Am wichtigsten ist die optimale Ab-
stimmung zwischen Grafikkarte/TV-
Karte und Video-Codec.

Wer eine bessere Grafikkarte oder ei-
ne Videocapturekarte besitzt, be-
kommt oft vom Hersteller einen spe-
ziellen - optimal auf die Karte
abgestimmten—Codec mitgeliefert, mit
dem sich akzeptable Ergebnisse er-
zielen lassen. Unter www.jpg.com/vi
deo/mjpeg.htm finden Sie den Pegasus
Motion JPEG-Codec. Er ist Freeware
und leistet saubere Arbeit. Der Vorteil:
In Zusammenarbeit mit der Freeware
Virtual Dub ist es méglich, auch Voll-
bilder in exzellenter Qualitat aufzu-
nehmen. Wer es einfacher mag, nimmt
AVI_IO. AuchhierkdnnenSieden Co-
dec Ihrer Wahlauswéhlen. Mochten Sie
Fernsehbilder aufnehmen, ist es in der
Regel notwendig, vor dem eigentlichen
Capturingdie TV-Anwendung zu star-
ten und den entsprechenden Kanal aus-
zuwahlen.

AnschlieBend kdnnen Sie die TV-
Anwendung wieder beenden - erst
dann ist bei Programmen wie AVI_IO
beziehungsweise Virtual Dub der
TV/Video-Tuner aktiv.
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ll 3 SCSI, DVD und Windows 98 —
brisante Mischung

Das ist tlckisch: Mit einem SCSI-
DVD-ROM-Laufwerk und einem
exotischen SCSI-Controller kann es
unter Windows 98 zu einem Vollab-
sturz, dem berlchtigten ”Blue Screen
of death”, kommen. Der Rechner star-
tet anschlieRend nur noch im abgesi-
cherten Modus.

Der Fehler ist schwierig zu finden:
Der SCSI-Miniport-Treiber ist schuld
und verursacht seltsamerweise den
Fehler nur dann, wenn kein Mediumim
Laufwerk eingelegt ist. Sonst ist der
schwere Ausnahmefehler “0E” an
Adresse ”0028:C143EADA” im Mo-
dul "VXD CDVSD” zu sehen — auch
nicht gerade angenehm. Das Problem
beheben Sie folgendermalien:

Deinstallieren Sie den SCSI-Mini-
port-Treiber und verwenden Sie statt-
dessen den originalen ”Esdi506.pdr”-
Treiber von Windows 98. Damit haben
sie eine L6sung fur das Problem.

'l 4 Systemaufstieg auf
Windows 98 — DVD weg

Wenn man Windows 98 (ber ein vor-
handenes Windows 95 installiert, ist bei
DVD-Laufwerken der Serie Creative
Labs Encore DRX2 DVD meist das
Laufwerk weg. Windows 98 hat das
Laufwerk deaktiviert.

Die Fehlerquelle sind DLLs (Dyna-
mic Link Libraries), die bei der Installa-
tion von Windows Uberschrieben wer-
den. AnschlieBend ist das Laufwerk
beim Neustart nicht mehr im Explorer
zu sehen. Creative Labs hat dafiir einen
Patch zur Verfugung gestellt (www.so-
undblaster.com/wwwnew/tech/ftp/ftp-
cd.html), mit dem dieses Problem nicht
mehr auftreten sollte.

ll 5 Regionalcode aufgedeckt —

DVD-ROM uberprifen
Der Regionalcode ist vielen Anwen-
dern l&stig. Um Uberprifen zu kénnen,
ob ein DVD-Laufwerk den Regional-
code fest gesetzt hat oder nicht, bendti-
gen Sie ein kleines Utility. Das Free-
ware-Programm ”Drive Region Info”
pruft, ob das Laufwerk eine ”Region
Protection” hat, also ob RPC-Phase 2
gesteckt ist.

Ist das der Fall, bendtigen Sie unter
Umstanden ein Firmware-Update, um
das Laufwerk regionalfrei zu machen.
DasProgramm erhalten Sie auf der Ho-
mepage des Autors unter www.visual
domain.net.
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ll 6 DVD-Ausgabe an TV -
Bild bleibt schwarz

Wenn Sie den Fernseher an den TV-
Ausgang der Grafikkarte anschlief3en,
bleibt das Bild schwarz. Oft sind es Un-
achtsamkeiten des Herstellers, die dem
Anwender das Leben schwer machen.
Ein haufiger Grund, warum der TV-
Ausgang kein Bild auf dem Fernseher
ausgibt, ist die falsch eingestellte Fern-
sehnorm: Der Treiber der Karteistnoch
aufdasamerikanische NTSC eingestellt
— der Fernseher erwartet hingegen ein
PAL-Signal.

Ein Treiber-Update fur die Grafik-
karte finden Sie im Internet beim Her-
steller der Kartenhersteller.

=13
Options  Capture  Help
pbout.. x|
AMCAP
Yersion 1.00

Copyright 2 1937 Microzoft Corp.

ALT, ABER ZU GEBRAUCHEN: Mit AMCap
von Microsoft kénnen Sie bequem
Videos capturen.

'I Schlechte MPEG 2 Bildqualitat
— Loop-Through ausgetrickst
Meist bringt der Einbau einer MPEG 2
ein flussiges Bild bei der DVD-Wie-
dergabe, doch die Bildqualitat lasst zu
winschen Ubrig. Besitzer einer TV-/
Videokarte mit Video-In-Eingang kdn-
nen mit einem Trick dieses Problem
aushebeln. Das Einfache liegt dabei
sehr nah: Warum nicht den Videoein-
gang der TV-/Videokarte nutzen? Das
Loop-Through-Kabel  wird nicht
bendtigt und die Bildqualitat nicht
mehr beeinflusst. Nun starten Sie wie
gewohnt die DVD-Abspielsoftware,
leiten die Ausgabe auf TV-Outum und
starten die TV-/Videosoftware wie et-
wa WiInTV. Jetzt kénnen Sie, wie ge-
wohnt zwischen einzelnen Kanélen
zappen — beim ’Video 1”-Eingang er-

scheint der DVD-Videofilm.

]8 Hilfe von Microsoft —
Capture-Programm umsonst
Im Lieferumfang der Capture- und
1394-Schnittstellenkarten liegt meist
eine Videoschnitt- und Capture-Soft-

ware bei — jedoch oftmals mit einge-
schranktem Funktionsumfang. Das
betagte Programm AMCap von Micro-
softdagegenistklein, einfachund kom-
pakt. Wichtige Parameter wie Audio-
und Videoformat konnen verdndert
werden. Achten Sie jedoch aufdie AVI-
Kompatibilitatsproblematik.

Fir lange Sequenzen ist AMCap
nicht zu empfehlen. Nicht nur die Da-
teisystemgrenze beziehungsweise Da-
teigroRe,auch die Systemstabilitatstellt
bei groRen Datenmengen ein Hinder-
nis dar. Wenn Sie dagegen nur kleine
Schnipsel haben, sollte AMCap einen
Versuch wert sein.

]9 Sigma Hollywood Plus -

Dolby Surround nachgeholfen
DVD-Video macht erst mit dem richti-
gen Sound so richtig SpaB. Mit einem
Registry-Trick bringen Sie Ihrer Holly-
wood Plus AC3-Sound bei.

Den meisten DVD-Komplett-Kits
liegt eine MPEG 2-Decoderkarte bei —
der Grof3teil davon kommt von Sigma
Designs. Doch bei der beliebten Holly-
wood-Plus-Karte funktioniert manch-
mal der richtige DVD-Sound nicht, da
beim Installieren Probleme aufgetreten
sind. Miteinem Registry-Eingriff riisten
Sie den Dolby-Surround-Sound nach.
Folgende Eintrége sollten Sie im Ast
Einstellungen im Ast [HKEY_LO-
CAL_MACHINE\SOFTWAREN\Sig-
ma Designs\REALmagic\13] eintragen:

EINTRAGE

Bezeichnung Typ Wert

PcmOutputSpdif dword 00000000
EnableDac dword 00000000
EnableSpdif dword 00000000
EnableSixchannelWave dword 00000000
EnableDS3D dword 00000001

20 DVD-Playersoftware
ausgetrickst —
DVD-Video unlimited

Der lastige Regionalcodeschutz steckt
Uberall: Nicht nur der DVD-Player und
die MPEG 2-Decoderkarte, auch die
Abspielsoftware fir DVD-Video be-
sitzt einen Regionalcodeschutz. Letz-
terer l&sst sich verhaltnisméRig leicht
austricksen — vorausgesetzt man besitzt
die richtige Software. Der "DVD-Regi-
on Selector” ist auf den einschldgigen
DVD-Seiten erhéltlich und unterstitzt
eine sehr breite Palette von DVD-Ab-
spielsoftware.
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#7DVIO (Type 2 AYI selected)

|test44. avi

Sendideo to Camera

File |

LCapture Video fram Camera |

x| 22 1394, Video und Win-
dows 98 — Update
notwendig
Nicht jedes Windows ist fur
Videobearbeitung zu emp-

Copyright [C) 2000 by Michael Carr [mean@umich. edu)

fehlen — und bei manchen
Versionen ist ein Betrieb der

SCHLICHT, EINFACH und Premiere-kompatibel: Bei den
wenigen Buttons kénnen Sie nichts falsch machen.

2-| Firewire nachgeholfen —
DVIO downloaden

Bei den meisten 1394-Schnittstellenkar-
tenvon Pyro befindetsicheinestark ein-
geschrénkte Ulead-Software namens
Video Studio 4 im Lieferumfang. Fur
Adobe-Premiere-Anwender gibt es
aber etwas Besseres.

Die Bundle-Billigversion von Video
Studio 4 hat einen gravierenden Nach-
teil: Die damit gegrabbten Videos sind
nicht Premiere-kompatibel. Wer viel
Geld fur die Videoschnittsoftware Pre-
miere ausgegeben hat, bendtigt also ei-
ne andere LAsung, am besten mit einer
billigen 1394-Schnittstellenkarte.

Unter der Adresse www.geocities.
com/SiliconValley/Office/7844/
dvcapchoice.htm finden Sie ein einfa-
ches, aber sehr sinnvolles Grabber-
Programm fur lhre Firewire- Karte.
DVCap ist vor allem Premiere-An-
wendern zu empfehlen, da mit DVIO
direkt in eine DV-AVI-Typ-2-Video-
datei aufgenommen werden kann.

Diese Datei lasstsichanschlieend mit
alter (und eigentlich DV-inkompa-
tibler) Software, wie betagten Premiere-
Versionen, 6ffnen. Mit dem einfachen
Vorschaufenster konnen Sie beim Uber-
spielen beziehungsweise beim Aufneh-
men das Material betrachten.

Ist das Videomaterial bearbeitet,
koénnen Sie dieses auch mit DVIO auf
Band zurtckspielen. Beachten Sie, dass
Sieauch hier AVI Typ 2 anwahlen mis-
sen, um kompatibel zu bleiben.

Falls es hier zu Problemen kommen
sollte, die sich zum Beispiel in schwarz
bleibenden Ubergangen, einem falschen
Soundformat oder dhnlich unangeneh-
men Dingen &uRern, sollten Sie mit Di-
rectShow-kompatibler Software die
Typ-2-AVI-Dateien in ein Typ-1-AVI-
File konvertieren. Achten Sie hieraufdie
Option Rekompression — diese muss
unbedingt aktiviert sein.

Fur dieses Bearbeitungsprogramm
kdnnen Sie dann das den meisten 1394-
Karten beiliegende Ulead Video Studio
4 verwenden, um den AVI-Film in das
Typ-1-Format zu bringen.
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Firewire-Karte  Uberhaupt
nicht moglich. Wer auf den
1394/DV-Zug aufspringen
mdchte, bendtigt nicht nur das richtige
System, sondern auch Zeit und Geduld.
Denn zum sauberen Betrieb sind noch
verschiedene Patches und Treiber-Up-
dates notwendig, bis die Videobearbei-
tung auch sauber lauft und Videos ohne
Qualitéatsverluste wiedergegeben wer-
den kénnen.

Das Aund O beim Betrieb einer 1394-
Schnittstellenkarte ist das Einspielen des
Microsoft-Updates 243174up.exe flr
Windows 98 SE. Die friheren Win-
dows-Versionen sind nicht oder nur
eingeschréankt fuir Videobearbeitung be-
ziehungsweise fur 1394-Schnittstellen-
karten zu empfehlen — nicht zuletzt
aufgrund der eingeschrankten Dateisys-
temunterstitzung.

Windows 98 Second Edition 0243174 Update
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Abbrechen

SAUBER INSTALLIERT an der 1394-Schnitt-
stellenkarte. DV-Camcorder brauchen
einen eigenen Treiber.

SYS und DVCAM.inf bei. Sie finden
ihn jedoch voéllig kostenlos unter
www.i0i1394.com. Nach dem Down-
load installieren Sie diesen Treiber in
der Systemsteuerung.

Gehen Sie nun folgendermalien vor:
Sobald der Camcorder eingeschaltet und
angeschlossen ist, finden Sie in der Regel
nach der Grundinstallation der 1394-
Schnittstellenkarte das Geréat
im Gerdtemanager der Sy-
stemsteuerung als Eintrag
”MS Kamera” oder ’Videore-
corder” in der Rubrik "Bild-

EIN MAUSKLICK, und Sie haben das Firewire-Update fur

Windows 98 SE eingespielt.

Das Windows-Update 243174up.exe
erhalten Sie direkt bei Microsoft. Gehen
Sie dort auf die Supportseiten und
wahlen Sie in der Suchmaschine ”IEEE
1394 Update Windows 98”. Dieses Up-
date aktualisiert die IEEE-1394-Treiber
von Windows 98 SE - die Version
6.01.05.0321 der Datei QDV.DLL in
windows\system32\drivers ist  die
Schaltzentrale. Ohne diese Datei entste-
hen beim Ausgeben des gerenderten Vi-
deos aufden Camcorder Kldtzchen und
das Bild ist zerstlickelt.

2 Windows — DV-Camcorder
sauber installiert
Sie moéchten lhren DV-Camcorder
auch als Webcam, Uberwachungska-
mera oder als Zuspieler fir die Video-
bearbeitungssoftware nutzen? Dann
sollten Sie das Gerét in der System-
steuerung installieren.
Nur bei den wenigsten 1394/Fire-
wire-Schnittstellenkarten liegt der be-
gehrte DVCAM-Treiber DVCAM.

verarbeitungsgerate”.

Nun wahlen Sie den But-
ton Eigenschaften und Trei-
ber aktualisieren. Geben Sie
das Verzeichnis an, in dem sich der DV-
CAM.SYS-Treiber befindet. Nach dem
Neustart sollte der Camcorder als DV-
Kamera unter der Rubrik ”Audio-Vi-
deo-und Gamecontroller” erscheinen.

2 4 DLL gemopst — Adaptec-
DV-Codec umsonst

Alt und neu — meist passt das nicht zu-
sammen. Haben Sie schon einmal ver-
sucht, eine altere Version lhres Vide-
obearbeitungsprogramms  (Premiere,
Mediastudio) zur Zusammenarbeit mit
einer neuen 1394-Schnittstellenkarte zu
Uberreden?

Das scheiterte vielleicht an den pas-
senden Treibern und den richtigen Co-
decs. Sie kdnnen den Camcorder nicht
mit der Videobearbeitungssoftware
steuern und missen das gesamte Video-
material erst einmal auf die Festplatte
speichern. Das kostet nicht nur Spei-
cherkapazitat, sondern auch Zeit und
Nerven. Mit einem Trick kommen Sie
trotzdem ans Ziel: Sie verwenden ein-
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fachden DV-Codecvon Adaptec. Er be-
findet sich im Lieferumfang der
1394/SCSI-Schnittstellenkarte der Serie
8920/8940/8945, die nicht mehr herge-
stellt wird. Die wichtige Datei Hot-
Connect_V20.exeistjedochimmernoch
auf den Supportseiten von Adaptec
(www.adaptec.com) zu finden. Damit
Sie keinen UberflUssigen Treiber oder
Dateischrott auf lhr System bringen,
sollten Sie diese am besten auf einem
zweiten Computer entpacken. An-
schlieRend konnen Sie den Windows-
Suchmechanismus nach der Datei dv-
soft.inf sowie nach den in der Tabelle
genannten Dateien suchen lassen.

Die Dateien kopieren Sie nun in das
gleiche Verzeichnis im ersten Rechner —
dort, wo die 1394-Schnittstellenkarte
eingebaut ist. AnschlieBend installieren
Sie den Codec, indem Sie mit der rech-
ten Maustaste auf die Datei DVsoft.inf
gehen und installieren auswéhlen. An-
schlieRend wird der Software-Codec in

NOTWENDIGE DATEIEN

Acodecdll Windows\system
dvavidll Windows\system
DVcodec.dll Windows\system
dvoutput.dll Windows\system
fwcall.dll Windows\system
dvedll Windows\system
dvsoft.dll Windows\system
Wnpapi32.dll Windows\system

das Windows-System eingebunden.
Dieserkennen Sieam Eintrag ”DVSoft”
in der Systemsteuerung. Unter Multi-
media — Gerédte — Videokomprimie-
rungscodecs ist nun der Adaptec-Codec
installiert.

25 Videocapturix —
Alleskonner

Wer gerne vom Fernsehen aufnimmt
oder von der Videokamera kleinere und
grofRere Sequenzen Uberspielt, bendtigt
ein Programm, das genau diese Arbei-
ten erledigt. So kénnen Sie verschiede-
ne Videoquellen verwenden — standard-
mafig ist der Microsoft-Treiber 0100
ve.dll installiert, der auch Overlay un-
terstitzt. Ist der Adaptec-Treiber dv-
cap32.dil ebenfalls installiert, dann
kdnnen auch Videosignale vom DV-
Camcorder Uber die 1394-Schnittstel-
lenkarte gegrabbt werden. Beim Spei-
chern des Videomaterials zeigt sich
Videocapturix sehr flexibel: Alle instal-
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grund der Technik mit rund

SOGAR MIT DEM ALTEN MPEG 4-Codec von Microsoft

kommt Videocapturix zurecht.

lierten Codecs werden unterstiitzt und
kénnen konfiguriert werden.Wenn Sie
lhre Kamera lediglich fur Webcam-
Zwecke verwenden mochten:

Unter www.capturix.com liegt auch
der kleine Bruder ”Webcam Capturix”
zum Download bereit. Diese Shareware
kostet 20 US$ und bietet im Prinzip die
gleiche Funktionalitat wie die Webcam-
Softwarewebcam32. Zusétzlich kénnen
hier mehrere FTP-Server zum Bilder-
Upload angegeben werden.
2 DV-Camcorder

als Webcam

Glnstige Webcams gibt es
schon fur rund 100 Mark.
Wer einen DV-Camcorder
oder eine einfache Videoka-
mera besitzt, kann sich das
Geld jedoch sparen. Eine Vi-
deokamera liefert ein ganz
normales Videosignal, das
auch auf einem Fernseher
wiedergegeben werden kann.
Wenn Sie dieses Videosignal
in den PC bringen mdchten,
bendtigen Sie entweder eine
Capture- oder eine TV-Kar-
te beziehungsweise eine Gra-
fikkarte mit Video-In-Eingang, um die-
ses Signal dort verarbeiten zu kénnen.

Diese LOsung hat gegenuber den
normalen” Webcams einige Vorteile:
So ist eine bessere Framerate bei gro3en
Bildauflosungen maglich. Bei einer Auf-
16sungvon 640x480istndmlichdie USB-
Technik mit ihren 1, 5 MByte/s schnell
am Anschlag. Dies ist bei einer PCI-TV-
Karte nicht der Fall. Zusétzlich sind bei
USB-Webcams die Kabelldngen auf-

For Help. press F1

]

Display/Password Controls
v )54z

Deb

s |

TEP/P

Diakup
FTP
“webCams at/tula Cam
D.

1 Meter sehr kurz gehalten.
Eine  Verldngerung st
grundsatzlichmoglich (biset-
wa 20 — 25 Meter), doch die
passenden USB-Kabel sind
sehr teuer: 5 Meter kosten
rund 80 Mark. Darlber hi-
naus bendtigen Sie alle 5 Me-
ter einen aktiven USB-Hub,
der zusétzlich Geld kostet
und eine Stromversorgung
braucht. Ein normales Com-
posite-Kabel lasst sich ohne
Probleme in verschiedenen
Léngen einsetzen und kos-
tet viel weniger. Alternativ
kdnnen Sie auch ein norma-
les BNIC-Netzwerkabel ver-
wenden, das zu Spottbillig-
preisen erhéltlich ist.

Bevor Sie lhre Videokamera als Web-
cam verwenden konnen, bendétigen Sie
noch die passende Software. Fur den
Anwender zu Hause gibt es zum Bei-
spiel Webcam-Capturix/Videocaptu-
rix, Webcam32 oder Chilicam. Die Ar-
beitsweise der Programme ist etwa
gleich: Alle paar Sekunden wird das
Videobild aufgezeichnet und in ein di-
gitales Bild umgewandelt. Nun wird das
Bild Uiber das Internet per FTP (Teil der
Webcam-Software) als Datei an einen
bestimmten Server geschicktund dortin
das Homepage-Verzeichnis kopiert.

CIHTEsH| €L
Rl

© PALBDGH © SECAM

Cancel Default Help

B SN

FALLS SIE EINE Videokamera in Verbindung mit einer
TV-Karte einsetzen, ist der "Composite”-Anschluss aus-
zuwahlen.

Diese HTML-Seite mit dem Bild der
Webcam wird automatisch in einem be-
stimmten Zeitrahmen neu geladen. Dies
héngt jedoch stark vom verwendeten
Browser ab.

27 Webcam-Bilder in
HTML-Seite

Wer die Bilder der Webcam in seine
Webseiten integrieren mochte, bendtigt
nur einen einzigen HTML-Befehl. Ist
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die Webcam angeschlossen, brauchen
Sie nur noch die HTML-Datei anzu-
passen, damit die Daten automatisch
neu geladen werden kdnnen. Mit Ein-
gabe des Befehls:

<Meta HTTP-equiv="Refresh”
Content="20">

wird die Seite automatisch alle 20 Se-
kunden neu aufgefrischt. Bei Con-
tent=""20" geben Sie den Refesh in Se-
kunden an. Beachten Sie, dass auf dieser
HTML-Seite auf’er dem Webcam-Bild
keine weiteren Bilder eingebaut werden
sollen. Diese mussten ebenfalls neu ge-
laden werden, und das geht auf die La-
dezeit. Damit Ihre Homepage-Besucher
nichtunndétig warten mussen, sollten Sie
dem Webcam-Bild allerdings eine eige-
ne Seite spendieren.

2 Exsys & Windows 2000 —

8 Camcorder anpassen

Die 1394-Karten 6500/6501 des Her-
stellers Exsys sind nicht zuletzt auf-
grund ihres Preises fuir den Videoein-
steiger zu empfehlen. Mit bestimmten
Camcorder-Modellenkannesjedochzu
Problemen kommen.

FUr den Einsatz der Exsys-6500/
6501-Karten ist Windows 98 SE bezie-
hungsweise Millennium empfohlen.
Falls Sie Windows 2000 einsetzen, ist et-
was Arger vorprogrammiert: Je nach
Kameramodell gibtesProbleme, und Sie
mussen selbst Hand anlegen, damit die
Kamerasteuerung tber die Schnittsoft-
ware auch wirklich funktioniert. Be-
troffen sind vor allem Modelle von Ca-
non und JVC, deren Geratesteuerung
mit den Standard-Microsoft- bezie-
hungsweise  Texas-Instruments-Trei-
bern nicht sauber umgesetzt ist und da-
her nicht funktioniert. Deshalb sollten
Sie bei der Installation der Karte bezie-
hungsweise der Videoschnittsoftwarein
Verbindung mit einer Canon/JVC-Ka-
meralieber einen Sony- oder Panasonic-
Kameratyp auswahlen.

2 AVL_IO -
sauberer Grabber

Falls Sie mehrals 2 GByte Videomaterial
auf die Festplatte speichern mdchten,
bendtigen Sie die Shareware AVI-I1O.
Egal, ob TV-Karte oder DV-Camcorder
— das Shareware-Programm verrichtet
anstandslos seine Arbeit. Es handelt sich
um ein einfaches und leicht zu bedien-
endes Programm, das mit samtlichenin-
stallierten Codecs zurechtkommt. Das
Gute an AVI_IO: die im Vergleich ge-
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Welcome to £V1_IO -]

SCHWEIZER WERTARBEIT: Sogar die
tuckische 2-GByte-Beschrankung fir
Videodateien umschifft die Shareware
AVI_IO.

ringen Hardwareanforderungen. So
reicht schon ein Pentium mit 133 MHz
aus,umVideoaufzunehmen. Unser Test
mit einer Auflésung von 192 x 144 be-
ziehungsweise 160 x 120, Farbformat
YUY2, Video Compression mit dem
AVI-Codec PIC MIPEG (Quality
710”) und unkomprimiertem PCM-
Sound (11025 Hz, 16 Bit) ergab zwar ein
qualitdtsmaRig nicht perfektes Ergebnis.

Wer aber schnell mal einen kleinen
Film oder Nachrichten aufnehmen und
spéater anschauen méchte, fur den reicht
die Losung allemal aus. Und die Daten-
rate ist gering genug, um das kompri-
mierte Video auch auf einer CD unter-
zubringen. Rund 90 bis 120
Minuten Videomaterial pass
auf eine CD mit den oben ge
nannten Einstellungen.

Als Quelle kdnnen Sie den
Tuner der TV-Karte, den Vi-
deoeingang oder eine einfa-
che Webcam verwenden -
abhédngig von lhren Qua-
litatsanspriichen und der
Dicke Ihres Geldbeutels. Als
digitaler Videorecorder er-
fallt AVI_IO seinen Zweck
perfekt: Der TV-Tuner kann
von AVI_IO aus gesteuert
und die Aufnahme zu festgelegten Zei-
teninitialisiert werden. Daruber hinaus
bleiben die Einstellungen beim Been-
den des Programms erhalten — das ist
ideal, wenn man seine optimalen Ein-
stellungen bei der Videokomprimie-
rung gefunden hat.

DVD im Wohnzimmer -
3 gunstig und variabel
Ein normaler DVD-Player im Wohn-
zimmer hat den Vorteil, dass man ein-
fachnurdie Scheibeeinlegenmuss,wenn

TIPPS & TRICKS

man DVD-Video betrachten mdchte.
Wer auf Kinoatmosphare Wert legt,
greift zu einem DVD-Spieler, der auch
als CD-Spieler fiir die Stereoanlage ver-
wendet werden kann.

Das Vergnigen kostet allerdings um
die 1000 Mark, und die teuren Modelle
akzeptieren keine selbstgebrannten
MP3-CDs. Manche DVD-Spieler ha-
ben sogar mit ”normalen” selbstge-
brannten Audio-CDs Probleme. Dass
bessere Abspielgerate nichtautomatisch
teurer sein missen, beweist die Firma
CTC-Computer mit dem DVD-Spieler
XWave. Dieser kommt sogar mit CD-
RW-Medien zurecht — optimal also,
wenn Sie einen kleinen Urlaubsfilm auf
CD brennen und diesen im Wohnzim-
mer vorfuhren mochten.

Der groRRe Vorteil der DVD-Spieler
im Wohnzimmer ist das Klangerlebnis:
Fir den perfekten Dolby Digital Sound
sorgt der integrierte Dolby Digital
(AC-3)-Decoder. Beibilligeren Geréten
bendtigt man jedoch zusétzlich einen
Receiver mit AC-3-Decoder. Die meis-
ten Laufwerke bieten dartiber hinaus ei-
nen DTS-Digital-Ausgang (Digital
Theater System). Hier benétigt man je-
doch einen zusétzlichen DTS-Decoder
und entsprechende Satelliten-Lautspre-
cher. Daflir kommen Sie dann beim Ab-
spielen von DVDs, die DTS unterstut-
zen, in den Genuss des perfekten

GESTERN YAMAKAWA - heute XWave: Dieser DVD-
Spieler ist nicht nur region- und macrovisionsfrei, son-
dern er spielt auch CD-R, CD-R sowie DVDs ab. An For-
maten werden DVD-Video, VCD, SVCD und sogar
MP3-CDs unterstitzt.

Finf-Kanal-Digital-Surround-Sounds.
Das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis in
Sachen DVD-Player bietet zur Zeit der
XWave DVD-Player.

Er ist nicht nur region- und macrovi-
sionsfrei, sondern spielt auch CD-R,
CD-R sowie DVDs ab. An Formaten
werden DVD-Video, VCD, SVCD und
sogar MP3-CDs unterstitzt. Und das
Allerbeste ist der Preis von rund 600
Mark (Bezugsquelle:  ctc-Munchen,
089-54505601, www.ctc-computer.de).

ODF
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#include<iostream>
using namespace std;

int main()
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AUCH FORTGESCHRITTENE
THEMEN wie CORBA werden
behandelt.

VIELE KURSE beginnen mit "Hallo Welt!”
— Wir machen’s besser!

SPANNEND, ob’s auch klappt: Projekte auf der
Kommandozeile mit make verwalten.

Aus dem Inhalt:

Objektorientierte Techniken; C++ fur Ein- und Umsteiger;
Java zum Angewéohnen; Debugging leicht gemacht; Projekte

im Griff mit make; Sockets unter Java; Applets selbst gebaut;
Corba: verteilte Programme auf verschiedenen Plattformen;
Tipps und Tricks fir Kenner.
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