Kapitel 1—Einfihrung

(Engl. Originaltitel: Chapter 1 - Introduction)

Die Windows® Media™ -Broadcastkomponente ist eine Add-On-Komponente von Microsoft® Solution for
Intranets. Dieses Planungshandbuch beschreibt die Architektur und Planung der Hardware- und
Softwareabhangigkeiten sowie Bereitstellungsiiberlegungen. Dieses Add-On erweitert die Funktionen eines
Abteilungs- oder Unternehmensportal's, um Broadcastfunktionalitét live und bei Bedarf (On-demand) fur ein
Unternehmen zu erméglichen.

In allen Organisationen ist es fir Mitarbeiter und die Unternehmend eitung entscheidend, wichtige
Ankundigungen von den Fihrungskréften zu erhalten. Heute findet diese Kommunikation vorwiegend tiber E-
Mail sowie im Unternehmensintranet bereitgestellte Dokumente statt. Bei dringenden Ankiindigungen werden
haufig Besprechungen geplant. Zu diesem Zweck ist jedoch normal erweise eine gewisse Vorlaufzeit fir Planung
und Logistik erforderlich.

Die Broadcastkomponente von Microsoft® Solution for Intranetsist ein Microsoft SharePoint™ Portal

Server 2001-Arbeitsbereich, der Funktionen zum schnellen Erstellen und Bereitstellen einer verteilten Audio-
/Videotbertragungsumgebung fir Ankiindigungen, Besprechungen und andere Inhalte zur Verfligung stellt, die
Uber das Unternehmensintranet Ubermittelt werden sollen.

Die Broadcastkomponente ermdglicht das Planen von Livelibertragungen und das Benachrichtigen von
Mitarbeitern Uber E-Mail und Bereitstellungen in SharePoint Portal Server 2001. Die Mitarbeiter kdnnen die
Ubertragung dann in ihren Kalendern als Termine planen. AuRRerdem kénnen sie nach On-demand-
Videoprasentationen suchen und diese dann zu einem beliebigen Zeitpunkt anzeigen.

Die Broadcastkomponente optimiert die Netzwerkbandbreite, indem Teilnehmer mit dem néchsten Microsoft
Windows Media™ -Server verbunden werden. Diese Losung stellt ein einfaches Tool zur Verfligung, mit dem
Unternehmen schnell Streaming Media Uiber die vorhandene Netzwerkinfrastruktur bereitstellen kdnnen.

Die Broadcastkomponente von Microsoft Solution for Intranets stellt eine vollstdndige End-to-End-L dsung fiir
das Ubertragen von Livedatenstrémen bereit, die auf Windows Media basiert, und bietet ein Repository zum
Suchen nach und Anzeigen von On-demand- | nhalten.

Zielgruppe dieses K apitels

Microsoft Solution for Intranets Prescriptive Architecture Guide, Planning Guide wendet sich an
Systemadministratoren und -berater, die fir das Bereitstellen und Verwalten von MS| (Microsoft Solution for
Intranets) verantwortlich sind. Dieses Dokument sollte nach den MSI Prescriptive Architecture Guides gelesen
werden, die ein Build and Deployment Guide, ein Planning Guide und ein Operations Guide (englischsprachig)
enthalten.



Uberlegungen zum Entwur f

Dasfolgende Beispiel einer Unternehmensintranetinfrastruktur unterstiitzt die Broadcastkomponente.
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Abbildung 1 Beispielstandort fiir Broadcastkomponenten

Diese Abbildung zeigt, wie ein Netzwerk mit Windows Media-Master-, -Sicherungs- und Verteilungsservern
sowie einem Broadcastportal ausgelegt sein sollte, zu dem Benutzer Verbindungen herstellen kénnen.

Es wird von folgendem Workflow ausgegangen:

Der SharePoint Portal Server 2001 ist installiert und konfiguriert.

Die Broadcastkomponenten-Add-Ins sind installiert.

Ein Ereignisist geplant, und eine Kalenderanfrage wurde durchgefihrt.

Die Benutzer werden vor dem Ereignis daran erinnert, eine Verbindung mit SharePoint herzustellen, um
das Ereignis anzuzeigen/wiederzugeben.

Die L6sung wéhlt den néchstgel egenen Windows Media- Server aus, um den Netzwerkverkehr zu
optimieren.

6. EinEreigniswirdin Windows Media Player des Benutzers getffnet.
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Ressour cenanfor derungen

Diese L6sung setzt aktuelle Microsoft-Produkte ein. Sie wurde insbesondere fir die Verwendung der Windows
Media-Dienste 4.1 unter Windows 2000 Server konzipiert. Sie verwendet aul3erdem das eingebettete Produkt
Windows Media Player, Version 7.1 und setzt keine DRM-Komponente (Digital Rights Management oder
digitale Rechteverwaltung) ein.

Fir eine erfolgreiche Implementierung der Broadcastkomponente von M S| wird folgendes Personal benétigt, das
nachfolgende Funktionen austibt:

Serveradministrator

Betriebssystemadministrator

Netzwerkadministrator

Administrator fir freigegebene Festplatten/Netzwerk- Spei cherl dsungen
Microsoft SQL Server™-Administrator

Sicherungsadministrator

Diese Funktionen mssen nicht von jeweils einer Person ausgelibt werden. Wahrend der Planung und
Ausfiihrung miissen jedoch bestimmte Uberlegungen berticksichtigt werden, die sich auf die einzelnen
Funktionen beziehen.
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Abbildung 2 Beispieltopologie fur Broadcastkomponenten



Architektur -/Prozessflussdiagramm

Fir eine erfolgreiche Implementierung der Broadcastkomponente sollten Sie den im folgenden Flussdiagramm
dargestellten Prozess anwenden.
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Abbildung 3 Architektur-/Prozessflussdiagramm

Ohne die Phasen der Anforderungsermittiung und des Entwurfs erflllt die Implementierung moglicherweise
nicht die Bedurfnisse der Organisation. Bei diesem Prozess sollten Vertreter aus der Entwicklung, dem Testing
und der Produktion in jede Phase integriert werden. So kdnnen schon zu Beginn die entsprechenden
Anforderungen ermittelt und den verschiedenen Bedirfnissen der zahlreichen Bereiche sorgféltige
Aufmerksamkeit geschenkt werden, um eine erfolgreiche Implementierung zu gewéhrleisten.



