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Vorwort

PHP ist eine Open Source Scripting Language, die — zu Recht — seit einiger Zeit zusehends
an Bedeutung gewinnt und immer populirer wird. Wenn Sie Dynamik in Thre Webseiten-
Projekte bringen, Seiten personalisieren und Daten, die auf einer Webseite generiert wur-
den, per Dateisystem oder Datenbanken sichern mochten, ist PHP eine sehr gute Wahl.

Das Buch

Sie halten ein Buch in den Hinden, das PHP erklirt und sich in erster Linie an den Ein-
steiger wendet und zwar nicht nur den Einsteiger in PHP, sondern an Menschen, fiir die
auch das Programmieren selbst neues Terrain ist (die Projekte der letzten Kapitel gehen
allerdings tber triviale Aufgaben hinaus, sodass auch Menschen mit grundlegenden Pro-
grammierkenntnissen von diesem Buch profitieren konnen). Deswegen beginnt das Buch
ganz langsam mit den ersten Schritten und erliutert die Grundlagen von PHP ausfiihrlich
und anhand vieler kleiner Beispiele. Die Grundlagen machen Sie vertraut mit dem Aufbau
einer PHP-Datei, mit der Syntax und mit zahlreichen Befehlen, die beim Einsatz von PHP
eine Rolle spielen.

In den nichsten Kapiteln werden dann konkrete praxisorientierte Aufgaben vorgestellt
und gel6st. So lernen Sie beispielsweise, wie Sie ein Kontaktformular erzeugen, das je nach
Dateneingabe unterschiedliche Reaktionen hervorruft, und wie Sie einen Wahrungsum-
rechner und einen Counter, der die Aufrufe einer Webseite registriert, programmieren.
Auch wie man ein Gistebuch fiir die Eingabe von Meinungen und Kommentaren erstellt,
zeigen wir Thnen an einem Beispiel.

In den letzten Kapiteln geht es hauptsichlich um die Moglichkeit, Dateien »upzuloaden«
und darum, diese Dateien entweder in einer Textdatei oder in einer Datenbank (MySQL)
zu verwalten. Auch Thre kreativen Impulse werden beriicksichtigt: ein Kapitel widmet sich
speziell den Moglichkeiten, mit PHP Grafiken zu erzeugen.

Aufbau des Buches

Wie schon erwihnt, richtet sich dieses Buch an den Einsteiger. Deswegen legen wir lang-
sam los. Die Beispiele der ersten Kapitel widmen sich einfachen, grundlegenden Aufgaben,
die Sie mithelos mitprogrammieren werden konnen. Die jeweiligen PHP-Codes beschrei-
ben und erkliren wir ausfithrlich und mehr oder minder Zeile fur Zeile. Typische Pro-
grammiertermini, die zunichst nur Verwirrung stiften, setzen wir dabei nicht voraus.

Nach diesen »Fingeriibungen« 16sen wir in den Kapiteln weiter hinten Aufgaben, die
komplexer sind und erste Programmiererfahrungen voraussetzen (die Sie entweder in den
vorangehenden Kapiteln oder anderweitig erworben haben). Aber auch hier erkliren wir
detailliert den Aufbau der Scripts und die verwendeten Befehle. Dabei verfahren wir so,



Tipps zum Lesen und Lernen

dass die einzelnen Scriptteile in den Listings gezeigt und dann »auseinandergenommenc
und Stuck fur Stiick erldutert werden.

Ein Buch tiber eine Programmiersprache kann kein Bilderbuch sein, dennoch gibt es im
Buch zahlreiche Abbildungen, die jeweils deutlich machen, welchen Effekt ein Script oder
Scriptfragment hat und wie sich die Webseite mit der Entwicklung des gesamten Scripts
nach und nach verindert.

Bedenken Sie bitte, dass dies ein Buch iiber PHP und nicht iiber HTML ist. Es setzt also
voraus, dass Sie mit der Beschreibungssprache HTML einigermaflen vertraut sind. Wir
erkliren zwar auch die jeweils verwendeten HTML-Codes, aber dies eher kurz und en
passant. Sind Sie auch auf diesem Gebiet ein Einsteiger, empfiehlt es sich, dass Sie zumin-
dest ein HTML-Buch zur Hand haben! oder das vorziigliche Internetangebot von Stefan
Miinz als Referenz benutzen, zu finden unter http://selfhtml.teamone.de

Tipps zum Lesen und Lernen

Gehoren Sie zu dem Kreis der Einsteiger, sollte Sie auf jeden Fall unseren Ratschlag beher-
zigen, mit der Durchsicht das Buches nicht — vielleicht entgegen Thre sonstigen Gewohn-
heiten! — auf den letzten Seiten zu beginnen. Sie brauchen die Kenntnisse, die in Kap 3:
PHP - Die Grundlagen und in den Anfangskapiteln vermittelt werden, auf jeden Fall, um
die Beispiele der nichsten Kapitel nachvollziehen zu kdnnen. Am besten ist es tatsichlich,
wenn Sie die Aufgaben der Reihe nach durcharbeiten (auch wenn Sie in der Praxis ganz
andere Dinge mit Thren Webprojekten vorhaben), denn der Schwierigkeitsgrad steigt von
vorne nach hinten. Sie wiren verloren und wahrscheinlich schnell entmutigt, wenn Sie sich
beispielsweise gleich an den Datei-Upload aus Kapitel 11 heranwagen wiirden.

Sie konnen natiirlich die Beispiel-Scripts einfach mechanisch abschreiben und - sofern Sie
dies prizise tun — auch so zum Ziel kommen, aber auf diese Weise wiirden Sie nicht PHP
lernen, und Sie wiren hilflos, sobald Sie selbsttitig eine Aufgabe bewaltigen mochten oder
miussen. In einigen wenigen Fillen bauen die Kapitel auch direkt aufeinander auf, d.h. wir
greifen in dem einen Kapitel auf ein Script oder Scriptfragment zurtck, das wir bereits in
einem anderen Kapitel entwickelt haben.

Als Ergianzung zu diesem Buch stehen im World Wide Web eine ganze Reihe von Seiten
zur Verfigung, die ebenfalls in PHP einfihren, eine Befehlsreferenz enthalten oder
beispielsweise auch konkrete Losungen und komplette Scripts anbieten. Suchen Sie ein-
fach den Begriff »PHP«, z.B. mit der Suchmaschine auf www.google.de bzw.
www.google.com.?

1 Zum Beispiel HTML/XHTML — M+T Pocket von Glinther Born, ISBN 3-8272-6088-4 oder Jetzt lerne
ich HTML von Harald Taglinger, ISBN 3-8272-5717-4.

2 Oder bedienen Sie sich der ausgezeichneten Literatur, die es zu diesem Thema gibt, z.B. Jetzt lerne ich
PHP und MySQL von Sven Letzel und Robert Gacki, ISBN 3-8272-6202-X, MySQL in 21 Tagen von
Mark Maslakowski, ISBN 3-8272-5850-2 u.v.a.m.

10


http://selfhtml.teamone.de

Vorwort

Ubrigens koénnen Sie die gesamten in dem Buch entwickelten Scripts auch von der Website
www.brain-and-trust.de downloaden, wenn Thnen die Tipperei zu viel wird. Vergessen
Sie dariiber aber nicht, dass Sie PHP erlernen mochten, was nur klappt, wenn Sie tatsich-
lich so viel selber programmieren, wie es geht!

Damit Sie weiterhin den grofitmoglichen Nutzen aus unseren Biichern ziehen konnen,
wiirden sich Autorin und Verlag tiber eine Riickmeldung von Thnen - positive wie nega-
tive Kritik — freuen. Sie kdnnen dazu das entsprechende Formular auf www.brain-and-
trust.de nutzen oder — bevorzugte Moglichkeit — eine E-Mail an christine.peyton@mut.de
schicken.

Viel Spafl beim Scripten wiinscht Thnen zunachst
Christine Peyton
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Kapitel 1
Was ist PHP?

Mit PHP war urspriinglich einmal »Personal Homepage« gemeint. Das war im Jahr 1994,
als PHP von Rasmus Lerdorf kreiert wurde. Uber die Folgejahre wuchsen die Fihigkeiten
von PHP und damit inderte sich auch die Bedeutung dieses Kiirzels — passenderweise
ohne dass ein Buchstabe unbedingt geindert werden musste — in die klangvolle Bezeich-
nung Hypertext Preprocessor.

Darin steckt schon im Ansatz die » Arbeit« von PHP: Es verarbeitet Daten, bevor sie vom
Webserver — tiblicherweise in HITML (HyperText Markup Language) ausgegeben — zum
Browser des Clients wandern.

Spezielle Merkmale von PHP

>

Im Gegensatz zu diversen anderen Programmiersprachen, die clientseitig, also
auf dem Rechner des Users ablaufen, fithrt PHP seine Anweisungen serverseitig,
d.h. direkt auf dem Server aus. Die Ergebnisse der Verarbeitung werden —in der
Regel — im Browser angezeigt. Wie PHP arbeitet, betrachten wir weiter hinten
noch etwas genauer.

PHP ist plattformiibergreifend. Dies heiflt, es ist auf allen gingigen Linux- und
Windows-Versionen lauffahig und funktioniert auch mit Macintosh und OS/2.
Angenehm dabei ist, dass die Scripts im Gegensatz zu den meisten anderen Pro-
grammiersprachen ohne grofle Miihe an eine andere Plattform angepasst werden
konnen, sollte dies notwendig sein. Die Plattformunabhingigkeit bedeutet beim
Einsatz im Internet nicht, dass Sie die Scripts fir die Clients, die die PHP-Web-
seiten im Browser anschauen, je nach Betriebssystem indern miissen, sondern
dass geringe Anderungen notwendig sind, wenn auf dem Webserver das Betriebs-
system gewechselt wird.

Der PHP-Code kann direkt in HTML-Seiten integriert werden. Allein durch die
Endung .php oder .php3, mit der die Dokumente gespeichert werden, kann der
Server erkennen, dass es sich um ein PHP-Script handelt. Die offizielle PHP-
Website spricht von PHP als einer > HTML embedded scripting language«. Der
Begriff embedded, der ja mit eingebettet iibersetzt wird, macht recht schon deut-
lich, wie die HMTL-Codes und PHP-Codes zusammengehen.

Eine weitere Besonderheit von PHP ist, dass es, wie eben schon zitiert, eine
Scripting Language ist und keine Programmiersprache im eigentlichen Sinn.
Dies bedeutet, PHP wird nur »aktiv«, wenn ein Ereignis eingetreten ist, z.B.
wenn eine Webseite (ein URL) aufgerufen wird oder wenn auf einer Webseite
ein Formular von einem User ausgefiillt und dieses Formular abgeschickt wurde.



Was kann und macht PHP?

Andere Programmiersprachen funktionieren im Gegensatz dazu stand-alone
(Compiler), d.h., sie agieren von sich aus, teilweise das Web involvierend, teil-
weise nicht. JavaScript hingegen ist ebenfalls eine Scripting Language und von
daher in gewisser Weise mit PHP vergleichbar, obwohl es meist nicht serversei-
tig, sondern clientseitig eingesetzt wird.

> Es gibt kaum Unterschiede zwischen PHP3 und PHP4, obwohl in PHP4 durch-
aus einige niitzliche Funktionen hinzugekommen sind und PHP etwas leis-
tungsstirker geworden ist.

> Diese und weitere Informationen zu PHP finden Sie unter der Adresse
www.php.net.

A PHP: Hypertext Preprocessor - Microsoft Internet Explorer -
Datei Bearbeiten Ansicht  Favorten  Extras 2 i
@z - \ﬂ IE‘] ) /:'Suchen .7 Favoriten @ vedien 4 - iz B3 [:]

Adresse [4E] http:fwew php.net v B wechsehzu : Links

What is PHP? |
: PHP 4.1.1 Released!
PHP is a server-side, |
cross-platform, | [26-Dec-2001] Due to a few bugs in PHP 4.1.0, we decided to release EHP 4.1.1. The hugs that
HTML embedded  were fixed are not major ones but minaor ones, which could be annaoying if you get hitten by
scripting language. It | thern
you are new to PHP |
and want to get | Qur recommendation is that people wha already upgraded to PHP 4.1.0 do not need to upgrade
some idea of Now it 1o PP 4 1.1 unless they're experiencing one of the described hugs. Read the full release
s, e | announcement
introductory tutorial.
After that, check out |
the online manual,
and the exarmple il
archive stesand | PHP 4.1.0 Released!
some of the other |
resources available | [{0-Dec-2001] PHP 4.1.0 is a key new release in the PHP 4 family. It includes highly-improved
in the links section. | ;
i perfarmance, especially under Windows; a more security-friendly way of accepting farm

i variables, output compression; and much, much more. Read the full release announcement, or

check out the changelog. Windows binaries are also available

PHP is a project of

the Apache Software | @
A i . "~
&] B Intemet

Bild 1.1: Die offizielle PHP-Site

Was kann und macht PHP?

Die erste Moglichkeit, die in den Sinn kommt, wenn man tiber die Erstellung von Web-
seiten nachdenkt, ist HTML. HTML ermoglicht jedoch keine Flexibilitit und/oder Dyna-
mik auf einer Seite. Besucher einer HTML-Seite kommen weder in den Genuss,
spezifische Reaktionen hervorrufen zu konnen, noch kann die Seite in irgendeiner Form
angepasst werden. Durch diese Beschriankung ist reines HTML keine Alternative zu PHP,
mit dem Sie genau das machen konnen — wobei Sie auch beim Einsatz von PHP nicht auf
HTML verzichten konnen, um Ausgaben an den Browser zu senden. Mit PHP erstellen
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Kapitel 1; Was ist PHP?

Sie dynamische Webseiten, auf denen Sie alle moglichen speziellen Gegebenheiten und
Interaktionen mit dem User einbauen, auf Eingaben reagieren konnen, fir regelmifige
Updates sorgen etc. Auflerdem — und dies ist ein besonders hervorzuhebendes Feature —
arbeitet PHP sehr gut mit einer Vielzahl von Datenbanken, mit dem Datei- und Verzeich-
nissystem und E-Mails zusammen, sodass sich Informationen speichern und weiterverar-
beiten lassen (was ein enorm wichtiger Aspekt bei der Verwendung von Webseiten — fiir
welche Zwecke auch immer — ist, denn es geht ja vielfach um die Generierung von Daten
und Informationen, z.B. Adressen, Bestelldaten etc).

Abgesehen von HTML, das auf Grund seiner Grenzen keine Konkurrenz zu PHP ist, gibt
es natlirlich Alternativen, denn die Webadministratoren und Fachleute wissen ja schon
lingst, dass sich mit HTML keine dynamischen Seiten basteln lassen. Daher haben in den
letzten Jahren auch andere serverseitige Technologien an Bedeutung gewonnen und sind
mehr und mehr eingesetzt worden. Hier ist beispielsweise Perl zu erwihnen oder ASP
(Active Server Pages) und (mit Einschrinkungen) auch JavaScript.

Im Vergleich bietet PHP gegentiber den erwihnten Programmiersprachen einige deutli-
che Vorteile, die schnell auf den Punkt gebracht sind:

> PHP ist schneller zu programmieren und schneller bei der Ausfiihrung von
Scripts.
> Der zweite gewichtige Unterschied, der vor allem fiir den Einsteiger (in die Welt

des Programmierens) von Interesse ist, ist der, dass es leichter zu lernen ist und
keine formalen Programmiervorkenntnisse erfordert. Fir ASP sind beispiels-
weise Erfahrungen mit VB-Scripts mehr oder minder zwingend, Perl und C
erfordern relativ lange Einarbeitungszeiten. Dabei handelt es sich um komplexe
Sprachen, mit denen man sich nicht mal eben vertraut machen kann! Dies gilt
zwar auch fir PHP, aber nicht allzu komplizierte Aufgaben lernt man relativ
schnell per PHP zu bewiltigen; dies werden Sie feststellen, sobald Sie mithilfe
dieses Buches IThre ersten Gehversuche unternommen haben. Eine kleine dyna-
mische Seite, mit der Sie beispielsweise Webseitenbesucher je nach Tageszeit
oder Wochentag mit wechselnden Texten begriifien, ist schnell erstellt. Und das
ist doch schon etwas!

> Nicht zuletzt spielt es eine Rolle, dass im Prinzip nur PHP speziell fiir die Pro-
grammierung dynamischer Webseiten entwickelt wurde. Dies bedeutet, dass
PHP bestimmte Aufgaben besonders gut und schneller [6sen kann als die Alter-
nativen, nicht alle, aber insbesondere die, fiir die es geschrieben wurde. Dies
macht die Sprache nicht unbedingt besser als ASP oder Perl, aber in mancher
Hinsicht einfach adiquater. Uberdies kann man PHP mit anderen Sprachen
kombinieren, was seine Funktionalitit natiirlich erhoht.

Funktionsweise von PHP

Wir wollen nicht in die Einzelheiten gehen! Es ist aber nicht verkehrt, eine gewisse Vor-
stellung davon zu haben, in welcher Form PHP arbeitet.
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Eunktionsweise von PHP

Voraussetzung ist das Zusammenspiel von Client, Server und PHP. PHP arbeitet — das
wurde eingangs bereits erwihnt — serverseitig. Dies heiflt vereinfacht: Alles, was PHP
macht, geschieht auf dem Server. Wenn Sie eine PHP-Datei erstellen und auf den Server
hochladen (bzw. selbst am Server arbeiten), erkennt der Server anhand der Endung, dass
es sich um ein PHP-Dokument handelt und schickt es an den PHP-Interpreter. Der fiihrt
die Anweisungen aus und sendet das Ergebnis, also die passenden Informationen (HTML-
Ausgaben des Scripts), zurlick an den Webserver und dieser schickt es an den Browser.

PHP

Sendet HTML-Ausgabe Tbergibt PHP-Datei

Sendet Seite im HTML-Format

Webserver < * Browser des Client

Fragt PHP-Seite an

Bild 1.2: Die Anfrage nach einer PHP-Seite

Sendet Seite im HTML-Format

Webserver < * Browser des Client

Fragt HTML-Seite an

Bild 1.3: Die Anfrage nach einer HTML-Seite

Dies unterscheidet sich von HTML-generierten Seiten, wo der Client lediglich eine URL-
Anfrage an den Server stellt und der Server die Anfrage direkt beantwortet, indem die Seite
an den Browser des Clients geschickt wird. Bei diesem Prozess ist keinerlei serverseitige
Interpretation involviert. Fiir den User, der eine Seite aufgerufen hat und sie im Browser
betrachtet, ist im Prinzip nicht ersichtlich, ob ein PHP-Script ausgefiihrt wurde oder nicht.
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Kapitel 2
Installation

Um Sie auch bei den Schritten zu unterstiitzen, die im Vorfeld notwendig sind, beschrei-
ben wir in diesem Kapitel die Installation der aktuellen Versionen von Apache, PHP 4 und
MySQL fir Windows XP Professional.

Die Installation auf Linux beschreiben wir nicht, da diese Programme mit den neueren
Distributionen von Linux bei der Installation vorausgewihlt werden konnen, sodass sie
auf Threm Linux-Rechner bereits vorhanden sein durften.

Fiir die Arbeit mit PHP brauchen Sie aufler PHP einen Web-Server und eine Datenbank,
um in Thren Webseiten auf Informationen aus Datenbanken zugreifen zu konnen. Web-
Server gibt es einige, z.B. den Internet Information Server (I1S), OmniHTTPd oder Apa-
che. Auch als Datenbanken kommen einige in Frage, aber MySQL ist wohl am weitesten
verbreitet (in dem Kapitel iber MySQL schreiben wir mehr dazu). Alle drei Programme
konnen Sie als Download kostenfrei aus dem Internet beziehen; finanzielle Uberlegungen
sind also kein Grund, in letzter Minute einen Rickzieher zu machen! Apache bietet sich
auch deswegen an, weil fast alle Provider diesen Webserver benutzen und so die Test-
umgebung dicht an der Realitdt liegt.

Wenn wir hier also PHP in Kombination mit Apache und MySQL installieren und ver-
wenden, bleiben wir auf einem ausgetretenen Weg, der sich aber in vieler Hinsicht bewahrt
hat. Man spricht in der Kurzform auch von WAMP (Windows-Apache-MySQL-PHP)!

‘ Wie wir leidvoll erfahren mussten, indert sich die Installation der ein-
zelnen Programme sowie die benotigten Eintrige in die Konfigurationsdateien
von Version zu Version. Mitunter unterscheiden sie sich auch je nach Win-
dows-Version. Eine Recherche im Internet hat mehrere leicht unterschiedliche
Varianten des nachfolgend beschriebenen Installationsvorgangs erbracht.
Unsere Erfahrung und diese Recherche lassen uns vermuten, dass es auch wie-
der leichte Anderungen bei den nichsten Versionen geben wird, sodass wir
nicht hundertprozentig fiir die Richtigkeit aller hier genannten Eintrige in den
Konfigurationsdateien garantieren konnen.

Hinweis




Apache installieren

Voraussetzung

Um Apache installieren zu konnen, benotigen Sie den MSI (Microsoft Windows Installer)
Version 1.10 oder hoher. Um herauszufinden, ob MSI bei Thnen bereits installiert ist, star-
ten Sie die Eingabeaufforderung: START>ALLE PROGRAMME>ZUBEHOR>EINGABE-
AUFFORDERUNG und geben Sie ein:

MSIEXEC

ingabeaufforderung

Microsoft Windows AP [Uersion 5.1.25261
<C) Copyright 1985-2081 osoft Corp.

IC:“\Dokumente und Einstellungen“Andre Moeller>MSIEXEC

IC:“\Dokumente und Einstellungen“Andre Moeller>

Bild 2.1:  So testen Sie, ob MSI installiert ist.

Wenn MSI installiert ist, erhalten Sie eine Fehlermeldung, die die Versionsnummer mit
anzeigt.

Windows Installer

Unguiltige Befehlszeilenparameter.

Windows Installer. ¥ 2.00.2526,0

Copyright [C) 2000 Micrasoft Corporation. Alle Rechte
waibehalten

Teile dieser Software basiersn zum Teil auf der Arbsit
der Independent JPEG Group.

Bild 2.2:  Diese Meldung erbalten Sie, wenn MSI bereits installiert ist.

Sollte er nicht installiert sein, finden Sie einen Link zum Download des Installers auf der
Seite http://www.apache.org/dist/bttpd/binaries/win32. Laden Sie ihn herunter und
installieren Sie ihn. Dieser Installer ist bei Windows 2000 und Windows ME ibrigens
inklusive, ebenso bei Windows XP. Auch wenn Thr Rechner mit einem anderen Betriebs-
system lauft, ist es nicht unwahrscheinlich, dass die Installation eines anderen Programmes
diesen Installer eingerichtet hat.
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Apache downloaden
Rufen Sie die Seite www.apache.org auf. Klicken Sie hier auf den Link HTTP-SERVER.

Auf der nichsten Seite finden Sie den Bereich DOWNLOAD. Klicken Sie auf einen der
Links, die zu den Download-Seiten fiihren.

Sie erhalten eine Liste der angebotenen Versionen. Wahlen Sie hier zunichst den Ordner
BINARIES und auf der nichsten Seite dann den Ordner WIN32. Nach den Infos, die Sie
zunichst lesen konnen, suchen Sie die aktuelle Version fiir x86 Rechner (Intel-kombatibel)
mit der Dateiendung .msi. Im Beispiel nehmen wir apache_1.3.22-win32-x86.msi. Diese
Datei laden Sie herunter.

Installation

Nach dem Download starten Sie im Explorer per Doppelklick auf die soeben herunter-
geladene Datei den Installationsprozess. Es offnet sich der Installations-Wizard.

Wandern Sie mit NEXT durch die Dialoge. Stimmen Sie der Lizenzbedingung zu. Lesen
Sie die nichste Hinweisseite durch und springen Sie zum nichsten Dialog.

Da wir davon ausgehen, dass Sie den Web-Server nur zu Testzwecken bei sich zu Hause
installieren, kénnen Sie in dem Dialog zur Eingabe des Domain-Namens und Server-
Namens beide frei vergeben. Am besten Sie verwenden als Domain-Name Ihre IP-Adresse
und als Servername localbost. Auch wenn der Dialog Thnen rit, Apache als SERVICE zu
installieren, sind Sie unserer Meinung nach besser beraten mit der unteren Option, d.h.
den Server so zu installieren, dass er manuell gestartet werden muss, da es voraussichtlich
reicht, wenn er liuft, wihrend Sie Tests durchfithren. Mit der Installation als SERVICE liuft
der Web-Server, sowie der Rechner gestartet wird.

i) Apache HTTP Server - Installation Wizard @

Server Information
Please enter your server's information.

Network Domain (e.g. somenet,com)
|brain de

Server Mame (&.0. www.somensk, com):

[ biin, de:

Administrator's Email Address (&0, webmaster@somenet.com):
|admin@brain.de

Install Apache HTTP Server programs and shortcuts to:

(O Run as a service for All Users — Recommended

(@ R wihen started manuaily, only For me (Frank Maller

[ <gack  J[_mest> ][ cael |

Bild 2.3:  Die Server-Informationen angeben
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Anschlielend wihlen Sie den Installationsumfang; entscheiden Sie sich hier fur COM-
PLETE, um auch die Dokumentation mit zu installieren.

Im nachsten Dialog bestimmen Sie den Ordner, in den der Apache-Web-Server installiert
wird. Klicken Sie auf CHANGE, wenn Sie den vorgeschlagenen Standardordner andern
mochten. Lassen Sie den Installations-Wizard dann die Arbeit abschlielen.

i Apache HTTP Server - Installation Wizard gj

Destination Folder
Click Change to install to a different folder

( ] Install Apache HTTP Server to the Folder:

c:{Programme!Apache Group}

[ <Back | etz | [ Cancel |

Bild 2.4:  Den Ordner fiir Apache bestimmen

Nach der Installation starten Sie den Web-Server iiber START>ALLE PROGRAMME>APA-
CHE HTTP SERVER>START APACHE IN CONSOLE. Um nun die Funktionstichtigkeit des
Web-Servers zu testen, rufen Sie Thren Browser auf und geben htzp://localbost ein. Bei
Erfolg erhalten Sie die folgende Meldung (siche Bild 2.5).

Dokumente speichern

In der Standardeinstellung mussen Sie die Dateien fiir Thre Webseiten im Unterordner
HTDOCS des Installationsverzeichnisses ablegen. Bis jetzt kann der Web-Server nur
HTML-Dateien verarbeiten, es fehlt noch die Installation von PHP, die im nichsten
Abschnitt vorgenommen und erklirt wird. Die Anderungen des Ordners fiir die Ablage
der Webseiten werden wir bei der Anpassung von Apache fir den PHP-Einsatz mit durch-
fuhren.

PHP installieren

Die Installation von PHP ist zwar im Prinzip auch schnell gemacht, aber die dann erfor-
derlichen Anpassungen der Konfiguration sowohl von PHP als auch Apache erfordern ein
biflichen Aufmerksamkeit und sind etwas verzwickt. Nehmen Sie sich also noch ein biss-
chen Zeit.
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2 Testseite fuer die Apache-Installation auf dieser Web Site - Microsoft Internet Explorer

{ Datei Bearbeten Ansicht Favorten Extras 7

L awick - () \ﬂ g ) ) suchen 5 Favorien @ meden €)1

fdresse [ @] et locaihost v | B wechseinzu | Liks *

Es klappt! Der Apache Web-Server ist auf dieser
Web-Site installiert!
Wenn Ste diese Seite sehen, dann bedeutet das, dass die Eigentirmer dieser Domiéne soeben emen neuen Apache Web-

Server erfolgreich installiert haben. Tetzt muss noch der richtige Web-Inhalt zugefiigt und diese Platzhalter-Seite ersetzt
werden (oder der Web-Server fiir den Zugnif auf den richtigen Inhalt umkenfiguniert werden)

Wenn Sie diese Seite an Stelle emner anderen erwarteten Web-Site sehen sollten, dann nelunen Sie bitte
Kontakt mit dem Eigentiimer dieser Site anf (Versuchen Sie, eine EMail an <Webmasterl dominennames
zu senden)!

Obwoll der Eigentimer dieser Domane die Apache Web-Server Software werwendet, hat diese Web-Site
deralich sicher keinerlei Verbindung mit der Apache Software Foundation (die diese Software kostenlos
vertreibt). Es besteht also keinerlei Veranlassung, eine EMail an die Entwickler der Software zu senden.
Sollten Sie das dennoch tun, wird Thre Mail stillschweizend igmoriert.

Die enghsche Cnline-Dekumentation fiir die Apache Web-Server Software 1st Bestandteil dieser Seftware-Distribubion.

&) S Lokales Intranet

Bild 2.5:  Gliickwunsch, Apache ist installiert!

PHP downloaden

Auch hier organisieren Sie sich zunichst die aktuelle Version. Rufen Sie dazu die Seite
www.php.net auf und 6ffnen Sie den Download-Bereich. Den entsprechenden Link fin-
den Sie ziemlich klein oben rechts auf der Seite. Sie sehen auf der Download-Seite unter
der Uberschrift WINDOWS BINARIES die aktuelle Version. Wihlen Sie hier die grofiere
Datei, die auch die Konfiguration als API-Modul fir den Apache zulisst. Die Installation
als Modul hat einige Vorteile, u.a. was die Geschwindigkeit angeht.

Nach dem Download miissen Sie die Zip-Datei entpacken. Legen Sie dafiir am besten
vorab einen neuen Ordner an, z.B. C:\PHP, da dies beim Entpacken nicht geschieht.

‘ Fiur Windows 95 brauchen Sie ein DCOM-Update, zu finden auf der
Microsoft-Webseite bei den Downloads.

Hinweis

Anpassung der PHP-Konfiguration

Nun geht es weiter mit einigen Anpassungen. Sie missen verschiedene Dateien hin und
her kopieren und Anderungen an der php.ini-Datei vornechmen. Keine Angst, wir
beschreiben es detailliert.
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1. Offnen Sie im Explorer den PHP-Ordner und kopieren Sie die Datei php4ts.dil sowie
die Datei php4ts.lib in den System-Ordner von Windows: WINNT\SYSTEM32 oder
WINDOWS\SYSTEM (je nach Betriebssystem).

2. Dann offnen Sie den Ordner SAPI und kopieren alle .dll-Dateien aus diesem Ordner
bis auf die Datei php4apache.dll ebenfalls in den System-Ordner. (Kopieren Sie auch
die Datei php_gd.dll aus dem Ordner EXTENSIONS in den Systemordner, wenn Sie
diese Erweiterung nutzen mochten.)

3. Kopieren Sie auch die Datei php4apache.dll, die Sie unter PHP\SAPI finden, da sie in
den im Schritt 4 benannten Ordner eingefiligt werden soll.

4. Wechseln Sie nun in das Verzeichnis, in das Sie den Apache Web-Server installiert
haben. In der Standardeinstellung ist dies: C:\PROGRAMME\APACHE GROUP\APA-
cHE. Offnen Sie hier den Unterordner MODULES und fiigen Sie die Kopie der Datei
phpdapache.dl] ein.

5. Gehen Sie zuriick in das PHP-Verzeichnis und kopieren Sie nun die php.ini-dist in das
Installationsverzeichnis von Windows. Dies ist normalerweise C:\WINDOWS oder
C:\WINNT oder C:\WINNT40. Sie miissen diese Datei dann umbenennen in php.ini.

Nun ist die Anpassung der php.ini an der Reihe. Dazu 6ffnen Sie mit einem Doppelklick
auf den Dateinamen die php.ini im Editor. Als Erstes brauchen Sie die Zeile extension_dir
(Tipp: Sie gelangen am schnellsten in diese Zeile, wenn Sie tiber BEARBEITEN>SUCHEN
nach dem Begriff suchen lassen). In der Zeile missen Sie das Verzeichnis angeben, in das
Sie die DLLs eben kopiert haben (vermutlich WINDOWS\SYSTEM). Es heifit dann in der
Zeile:

extension_dir= "C:\Windows\System"

Um die GD-Bibliothek mitzustarten, suchen Sie die Zeile extension=php_gd.dll und ent-
fernen vor dieser Zeile das Kommentierungszeichen, also den Doppelpunkt.

Den Web-Server anpassen

Es ist noch nicht alles getan! Jetzt miissen Sie noch den Web-Server anpassen. Beenden Sie
gegebenenfalls Apache und rufen Sie auf: START>ALLE PROGRAMME>APACHE HTTP
SERVER >CONFIGURE APACHE SERVER>EDIT THE APACHE HTTPD.CONF CONFIGURA-
TION FILE. Die entsprechende Datei (bttpd.conf) wird im Editor gedffnet. Fiigen Sie die
folgenden zwei bzw. drei Zeilen einfach ein (moglichst in der Nachbarschaft dhnlicher
Zeilen):

LoadModule php4_module modules/php4apache.dl]

Addtype application/x-httpd-php .php

AddModule mod_php4.c

(Je nach Version von Apache ist das Hinzufligen dieser Zeile erforderlich oder nicht)

Damit Thre Dokumente nicht in der untersten Hierarchie des Apache-Ordners herumlie-
gen, legen Sie sich einen neuen Ordner z.B. direkt auf C: an und geben den entsprechenden
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Pfad als DocumentRoot in der httpd.conf an. In diesen Ordner legen Sie dann alle Thre
Web-Seiten. Wenn der Ordner beispielsweise WWW heiflt, sieht das dann so aus:

DOCUMENTROOT "C:: /www"

Damit der Apache-Webserver nicht nur die Index-HTML-Dateien, sondern auch die PHP-
Dateien beim Aufruf eines Ordners anzeigt, suchen Sie nach der Zeile DirectoryIndex. Hier
steht bisher nur index.html. Fugen Sie hier index.php hinzu. Je nachdem, ob Sie index.php
vor oder hinter index.html geschrieben haben, wird, wenn beide Dateien in einem Ordner
vorhanden sind, die eine oder die andere zuerst angezeigt. In der Zeile heiflt es nun:

DirectoryIndex index.php index.html

Vergessen Sie nicht das Speichern der Anderung an der Datei httpd.conf.
Nun konnen Sie die Installation testen:

Starten Sie Apache neu tiber START>ALLE PROGRAMME>APACHE HTTP SERVER>START
APACHE IN CONSOLE. Hier miisste nun in dem Fenster der Console zusitzlich auftau-
chen: PHP/4.1.1. running. Ist das der Fall, war die Installation und Anpassung erfolgreich
und Sie diirfen sich gratulieren. Hat es nicht geklappt, wird ein Error angezeigt. Dann
missten Sie die Anpassungsschritte erneut tiberprifen.

" Start Apache in Cansole !Eu

Apaches1.3.22 <Win32) FHP-/4.1.1 running...

Bild 2.6: Die Erfolgsmeldung!

MySQL installieren

Wenn Sie bei Thren zukiinftigen Projekten auch mit Datenbanken operieren mochten,
(was auch hier im Buch gemacht wird), miissen Sie auflerdem eine Datenbank installieren.
Warum wir hier MySQL wihlen, erkliren wir etwas niher gleich zu Beginn des Kapitels
MySQL — Die Grundlagen.

MySQL downloaden und installieren

Rufen Sie die Seite www.mysql.com auf, dort gibt es den Link DOWNLOADS. Sie finden
hier das aktuelle »stable release«, bei uns im Beispiel MySQL 3.23. Auf der Download-
Seite finden Sie etwas weiter unten auf der Seite die Windows-Downloads als Zip-Dateien.
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Anschlieffend mussen Sie den Server auswahlen, von dem Sie MySQL beziehen mochten.
Naturgemifl nehmen Sie einen Server in Threr Nihe. Nachdem Sie die Datei herunter-
geladen haben, wird sie entpackt. Klicken Sie dazu im Explorer doppelt auf die ent-
sprechende MySQL-Datei.

In dem Ordner, in den Sie die Datei entpackt haben, finden Sie die Datei setup.exe, die Sie
mit einem Doppelklick starten. Es 6ffnet sich ein Installationsfenster, deren Dialoge Sie
mit NEXT durchwandern. Auf dieser Wanderung kénnen Sie das Installationsverzeichnis
andern, wir empfehlen aber, den Vorschlag zu iibernehmen. Wahlen Sie die Installations-
variante CUSTOM und lassen Sie alle Elemente aktiviert.

Select Components E‘

Select the components you want to install, clear the componsnts
you do not want to install.

Cormponsnts
b The MySTL clisnts and Maintenance Tools 822K

v The MyS BL Documentation with different for 4538 K
v Examples, Libraries, cript
w T

Description

Examples, Libraries, Includss and Script fles I:I

Space Required: 26831 K
Space Available: 425636 K
< Back J Newt> ] Cancel ]

Bild 2.7:  Ubernehmen Sie die Komponenten.

Die Dateien werden dann kopiert und zu guter Letzt schlieffen Sie den Vorgang mit
FINISH ab.

T WinMySQLadmin Quick Setup HER

- by

Cieate the my.ini file with default values and the user below. Recommended to novice user

User name Password

Il I

WinMySGLadmin Ver 1.3 e | ok |

Bild 2.8: Das Setup von WinMySQ Ladmin

24



Kapitel 2: Installation

Gehen Sie in das neu erstellte Verzeichnis; dies ist MYSQL, sofern Sie es bei der Voreinstel-
lung belassen haben. Dort finden Sie im Ordner BIN die Datei winmysqladmin.exe. Starten
Sie diese Datei per Doppelklick. Geben Sie im ersten Dialog einen frei wahlbaren User-
namen und ein Passwort ein und merken Sie sich diese Namen gut. Diese Kombination
von Username und Passwort tragt WinMySQ Ladmin als Zugangsdaten fir MySQL ein.
Anschlieflend finden Sie in der Taskleiste eine kleine Ampel.

Bild 2.9: Die Ampel zum An- und Ausschalten von MySQL

Ist die Ampel griin, lauft der MySQL-Server. Wenn Sie auf die kleine Ampel klicken, 6ff-
net sich das Menii mit den Befehlen zum Schlieflen des Tools (Ampel) und zum Beenden
der MySQL-Datenbank (STOP THE SERVER). Dieses kleine Tool wird automatisch beim
Hochfahren mitgestartet, da es sich in AUTOSTART eingetragen hat. Mit der Ampel kon-
nen Sie den MySQL-Server schnell an- bzw. ausschalten, wenn endlich der Feierabend

droht.
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Kapitel 3
PHP - Die Grundlagen

Eine neue Programmiersprache zu lernen muss damit beginnen, zunichst die Grundlagen
der Sprache zu verstehen. Diese Grundlagen sollen in diesem Kapitel geklart werden. Sie
erfahren zunichst, wie ein PHP-Script aufgebaut wird und wie Sie HTML und PHP kom-
binieren. Dann werden beispielhaft wichtige und gebriuchliche Funktionen/Befehle vor-
gestellt und an kleinen Beispielen wird kurz erldutert, wie Sie Befehle benutzen. Ein
wichtiger Baustein von PHP (und anderen Programmiersprachen) sind Variablen. Wir
kliren also, was Variablen sind, welche unterschiedlichen Variablentypen es gibt und wie
Sie sie einsetzen.

Entscheidend fir dynamische Webseiten ist Flexibilitit. Damit ist gemeint, dass Scripts
Bedingungen auswerten konnen und je nach dem Ergebnis eines Vergleiches (true/false)
ein anderes Ereignis eintritt. Um diese Moglichkeit von Fallunterscheidungen nutzen zu
konnen, miissen Sie Verzweigungen oder Kontrollstrukturen kennen lernen.

Keine Programmiersprache ohne Schleifen! Mit Schleifen geben Sie an, wie oft ein
bestimmtes Programmstiick ausgefithrt wird — wie Sie sich denken konnen, ein entschei-
dendes Element eines Scripts. Wir werden also, jeweils untermauert mit einigen Beispielen,
erklaren, wie Sie mit der while-Anweisung und der for-Schleife umgehen.

Im letzten Abschnitt kommen wir zu den reguliren Ausdriicken. Leser mit Programmier-
erfahrung (beispielsweise Perl) wissen, was gemeint ist, als Einsteiger konnen Sie an dieser
Stelle kaum ahnen, worum es sich handelt. Regulire Ausdriicke gehoren eher in die Welt
des fortgeschrittenen Programmierens, da sie aber in bestimmten Situationen sehr niitzlich
sein konnen, werden wir Sie hier zumindest mit den Grundlagen vertraut machen und
ithren Gebrauch an einem Beispiel demonstrieren.

Dieses Beispiel ist — zugegebenermaflen — ausufernder geworden, als urspriinglich beab-
sichtigt. Wir testen mithilfe eines reguliren Ausdrucks die korrekte Eingabe einer E-Mail-
Adresse; dabei haben wir versucht, alle erlaubten und unerlaubten Zeichen und die diver-
sen Kombinationsmoglichkeiten abzudecken. Dazu ist — wie sich zeigte — ein Ausdruck
erforderlich, der es in sich hat! Wer Spaf§ hat an ein bisschen Ttiftelei, kann versuchen, das
Beispiel nachzuvollziehen (am besten mitzuspielen). Als Belohnung winkt ein regulirer
Ausdruck, den Sie genauso auf Thren zukiinftigen Webseiten einsetzen konn(t)en, sofern
Besucher dort ihre E-Mail-Adresse eingeben. (Ja, wir wissen, es gibt verlockendere Beloh-
nungen.)

Noch ein Hinweis: Dieses Kapitel deckt — wie gesagt — die Grundlagen ab, behandelt aber
bei weitem nicht alle Befehle und sonstigen Moglichkeiten von PHP. Dies entspricht dem
im Vorwort bereits geschilderten projektorientierten Konzept dieses Buches, das ver-
sucht, Thnen PHP an praxisnahen Beispielen unter dem Einsatz von Befehlen, die tatsich-
lich gebraucht werden, nahe zu bringen. Falls Sie hier dennoch eine Erkliarung schmerzlich



Die Scripts testen

vermissen: Werfen Sie einen Blick in die Befehlsreferenz, dort finden Sie unter Umstinden
das Gesuchte.

Die Scripts testen

Wihrend Sie beim Erstellen von HTML-Seiten diese direkt im Browser betrachten kon-
nen, benotigen Sie zum Testen von PHP-Dateien einen Server, der PHP unterstiitzt.
Arbeiten Sie an Threm heimischen Computer und nicht am Server, miissen Sie die Script-
dateien also unter Umstidnden auf den Server hochladen. Sie benutzen dazu irgendein Stan-
dard-FTP-Programm, z.B. WS_FTP.

Q. FTP (File Transfer Protocol) ist ein Dateiiibertragungsprotokoll, mit
dem Sie Texte oder binire Dateien zwischen Threm Computer und einem FTP-
Computer im Internet austauschen kénnen. In den meisten Fillen benétigen
Sie fiir den FITP-Zugang eine bestimmte Zugangsberechtigung; es gibt jedoch
auch so genannte anonyme FTP-Server, die jedem Benutzer Zugang gewihren,
um beispielsweise kostenlose Software herunterzuladen oder Dokumente zu
beziehen.

Hinweis

Sobald Sie eine Verbindung zum FTP-Server aufgebaut haben, konnen Sie Dateien mehr
oder minder so, wie im Windows-Explorer uiblich, in ein entsprechendes Verzeichnis auf
den Server kopieren.

Das Grundgerust eines PHP-Scripts

Sie brauchen zum Schreiben eines PHP-Scripts, wie Sie es von HTML gewohnt sind, einen
Texteditor. Ein reines PHP-Script ohne HTML-Elemente sieht dann in seiner Struktur
zunichst ganz einfach aus: Die ausfithrbaren PHP-Codes werden in die folgenden
Anfangs- und Endezeichen eingeschlossen:

<?php
PHP-Code;
7>

Wie Sie noch sehen werden, spielt die Grof3- und Kleinschreibung vielfach eine Rolle,
allerdings nicht beim Anfangszeichen. Es konnte auch <?PHP heiflen. Eventuell konnen Sie
auch bei Threm Provider nachfragen (bzw. in der Tabelle mit Informationen uber die spe-
zifische Installationsumgebung nachsehen, die im nichsten Abschnitt vorgestellt wird),
inwieweit Sie kurze Tags benutzen konnen, also <? und 7> an Stelle von <?php und ?>,
oder ob ASP-Tags akzeptiert werden: <% und %> Manche Programme, beispielsweise
Dreamweaver, funktionieren mit den ASP-Tags besser als mit den PHP-Tags.
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Jede PHP-Anweisung wird mit einem Semikolon beendet. Damit wird PHP quasi mitge-
teilt, wo der Befehl, der ausgefiihrt werden soll, zu Ende ist. Es bietet sich wegen der Uber-
sichtlichkeit an, danach jeweils in eine neue Zeile zu springen (auch wenn dies von der
Sache her nicht unbedingt erforderlich ist). Ein Semikolon nach einem Code zu vergessen,
ist eine oft vorkommende Fehlerquelle, versuchen Sie also immer daran zu denken. Man-
che Programmierer schreiben das Semikolon grundsitzlich zuerst und dann die anderen
Eingaben der Programmzeile. Dies ist ein Trick, der sicherlich dafiir sorgt, das Semikolon
weniger haufig zu vergessen!

Zusammen mit HTML enthilt ein Script die entsprechenden HTML-Tags und den PHP-
Code, der in den Body-Container geschrieben und abgegrenzt wird. Das sieht dann als
Grundgeriist so aus:

<html>

<head>
<title>HTML_PHP</title>
</head>

<body>

<?php

PHP-Code;

7>

</body></html>

Listing 3.1:  Das Grundgerist fir ein Script mit HTML-Elementen und PHP-Code

Sie konnen beliebig viele PHP-Codes in ein Dokument einfiigen und mit den jeweils
benotigten HTML-Tags kombinieren. Sie missen nur jedes Mal auf das Startzeichen <?php
und das Endezeichen 7> achten. Oftmals ist auch eine andere Reihenfolge als die hier vor-
gestellte sinnvoll, z.B. das Script mit <?php zu beginnen, anstatt mit dem tiblichen HTML-
Header. Sie werden weiter hinten in den Kapiteln, in denen konkrete Aufgaben gelost
werden, Beispiele (Cookies setzen, Header-Informationen angeben) finden, in denen so
vorgegangen wird.

Grundsitzlich arbeitet der PHP-Prozessor die Datei der Reihe nach von oben bis unten
ab; wann Sie welche Anweisung wohin schreiben, spielt also eine grofie Rolle. Reines
HTML wird unverdndert zuriickgegeben, die PHP-Anweisungen werden ausgewertet
und ausgefihrt.

Speichern

HTML-Seiten, die PHP-Elemente enthalten bzw. reine PHP-Scripts sind, speichern Sie
mit der Erweiterung .php. Dies ist die Standarderweiterung fiir PHP4, und deswegen wer-
den wir in diesem Buch diese Erweiterung benutzen. Arbeiten Sie mit einem Server, auf
dem PHP3 installiert ist, benotigen Sie gegebenenfalls die Erweiterung .php3. Sofern Sie
nicht direkt am Server arbeiten, muss das Dokument mithilfe eines FTP-Programms auf
den Server hochgeladen werden. Davon war weiter oben schon die Rede. Bei den folgen-
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Ausgabe

den Beschreibungen gehen wir davon aus, dass Sie am Server arbeiten, sodass Sie die
Scripts testen konnen, indem Sie die Dateien einfach im Browser aufrufen. (Folglich heiflt
es bei uns dann lediglich: Speichern Sie das Script und testen Sie es im Browser oder so

dhnlich.)

Sie konnen in manchen Fillen auch zwei separate Dokumente erstellen, ein HTML-
Dokument und ein PHP-Dokument. In dem HTML-Dokument wird dann auf die PHP-
Datei, die die Auswertung tibernimmt, verwiesen. Diese Methode hat allerdings viele
Nachteile bei der Verarbeitung. Da diese Verfahrensweise das Zusammenspiel von PHP
und HTML bzw. die Ubergabe von Inhalten (beispielsweise eines Formularfeldes) an die
PHP-Scriptdatei sehr anschaulich macht, werden wir fiir die Losung der ersten konkreten
Aufgabe, die in Kapitel 4, Ein Kontaktformular erstellen, beschrieben wird, zunichst zwei
Dokumente erstellen anstatt einer einzigen PHP-Datei, die den PHP-Programmcode und
HTML kombiniert.

Ausgabe

Damit Sie so bald wie moglich ein Script im Browser testen konnen, lernen Sie hier (und
in den meisten Biichern tiber PHP) als Erstes den PHP-Befehl echo kennen. Echo gibt alle
Zeichenketten im Browser aus. Unter einer Zeichenkette, auch als String bezeichnet, ver-
steht man in PHP eine Reihe von Zeichen, die aus einer beliebigen Kombination von
Buchstaben, Zahlen, Symbolen und Leerstellen (und Variablen) bestehen kann und in ein-
fache oder doppelte Anfithrungszeichen eingeschlossen wird.

Schauen Sie sich das einmal an:

1. Offnen Sie ein leeres Dokument und schreiben Sie:

<?php
echo "ich lerne PHP!";
7>

2. Speichern Sie das Dokument als Datei mit der Erweiterung .php.
3. Offnen Sie nun diese Datei im Browser. Dort miissten Sie nun lesen:

ich Terne PHP!

Um eine bestimmte Formatierung (und/oder Seitengestaltung) zu erreichen, kénnen Sie
PHP und HTML auch mischen, indem Sie zwischen PHP und HTML hin und her wech-
seln. Eine Moglichkeit kdnnte so aussehen:

<html>

<head>
<title>HTML_PHP</title>
</head>

<body>

<ph>
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<?php

echo "ich Terne PHP";

>

</b>

<p><b>hier kommt normale HTML-Ausgabe</b>
<?php

echo "hier steht ein neuer PHP-Code";

>

</body></html>

Listing 3.2:  Ein Script, in dem PHP und HTML gemischt werden

Bei dieser Methode beenden Sie also PHP, schreiben den HTML-Teil mit den jeweils
benotigten Tags und beginnen PHP erneut.

Es ist aber auch moglich, HTML als PHP auszugeben. Dies ist fiir PHP-Einsteiger mit-
unter etwas verwirrend. Sie miissen sich klar machen, dass in dem Fall alles, was der Brow-
ser anzeigen soll, Teil des PHP-Codes sein und ausgegeben werden muss, auch
Formatierungen, Zeilenumbriiche und Ahnliches. Ein Scriptfragment wiirde dann etwa so
aussehen:

<?php
echo "<b>ich lerne PHP</b><br>";
echo "<h2>eine Uberschrift</h2>";

echo "<hr>";
echo "neuer PHP-Code";
>

Der Browser gibt dann folgende Seite aus:

<3 http: //a3/buch/test]_php - Microsoft Internet Explorer [_ O]
| Detei Beabeien Ansicht Favoiten Estas 2 |
)
Zuiick YomwEts | Abbrechen Aklualisietsn  Stanseits

| Adiesse [2] htp://a3/buchtest] php ] @ weshseinau || Lnks *

ich lerne FHP

eine Uberschrift

da bin ich aber gespannt

Bild 3.1: Die Ausgabe im Browser — ein fett formatierter Satz (<b>)
und eine horizontale Linie <hr>
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Der Befehl echo funktioniert durch die Verwendung des HTML-Tags fiir einen Zeilen-
umbruch auch tber mehrere Zeilen. Wenn Sie schreiben:

echo "mein Hut der hat vier Ecken <br> vier Ecken hat mein Hut!";
wird als Ausgabe im Browser zu lesen sein:

Mein Hut der hat vier Ecken
vier Ecken hat mein Hut!

@ Leerzeilen im Script haben keinerlei Einfluss auf das Erscheinungsbild
der Seite, sie konnen aber das Script selbst mitunter tibersichtlicher machen.
Auch per Tabulator eingeriickte Teile erhohen die Lesbarkeit eines Scripts und
sicherlich werden Sie feststellen, dass es sinnvoll ist, HTML und PHP optisch
zu trennen. Aus drucktechnischen Griinden kénnen wir selbst diese Empfeh-
lung hier nicht konsequent einhalten, die meisten abgebildeten Scripts sind
optisch also nicht vorbildlich!

Hinweis

PHP-Info

Es gibt eine gute Moglichkeit bzw. eine spezielle Funktion, sich grundlegende Informa-
tionen iiber PHP einzuholen. Diese Funktion lautet:

phpinfo()

Mit dieser Funktion wird eine Tabelle an den Browser gesendet, die Informationen tiber
die spezifische PHP-Installation auf dem fraglichen Server enthilt. Sie konnen durch den
Einsatz dieser Funktion eine ganze Menge tiber die Server-Umgebung und die Konfigura-
tion erfahren, z.B. welche Erweiterungen benutzt werden kdnnen, welche Datenbank ver-
wendet wird etc. Vor allem, wenn Sie nicht am Server arbeiten und PHP nicht selbst
installiert haben, bietet es sich an, einen Blick auf diese Tabelle zu werfen. Sie brauchen ein
ganz einfaches »Script«:

<?php
echo phpinfo();

>

Der Browser zeigt daraufhin die erwihnte Tabelle mit den Informationen tiber PHP. Ris-
kieren Sie ruhig einen Blick. Bild 3.2 gibt einen Ausschnitt der Tabelle wieder.
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/J phpinfo() - Micrasoft Intemnet Explorer

| Daei Beabelen Ansichl Favoilen Esias 2 “
T 7 T TV E
Zuriick oTETS Abbrechen Aktualisieren  Startseite Suchen Favoriten Werlauf E-Mail Drucken
| Ahesse [&] hiip://a3/buch/index php =] @ wechseinau || Links »
PHP Version 4.0.6 @ j
System Windows 35/98 4.10
Build Date Jun 22 2001
Server API Apache
Virtual Directory Support enabled
Configuration File (php.ini) Path CAWINDOWS\php.ini
ZEND_DEBUG dizahled
Thread Safety enabled
This pragram makes use of the Zend scripting language engine:
Zend Engine v1.0.6, Copyright (c) 1998-2001 Zend Technologies
I DLD A4 0 Meadide : _'j
4 3

Bild 3.2:  Mit phpinfo() kinnen Sie sich Informationen iiber die spezifische
PHP-Installation ausgeben lassen.

Sonderzeichen

Zeichenketten werden — wie Sie gesehen haben —in Anfithrungszeichen gesetzt. Das bringt
offensichtlich Probleme mit sich, wenn ein Textstlck tatsichlich in Anfiihrungszeichen
ausgegeben werden soll. Als Losung konnen Sie zwei Methoden anwenden. Entweder Sie
verwenden doppelte und einfache Anfithrungszeichen, beispielsweise doppelte Anfiih-
rungszeichen fiir die Zeichenkette und einfache fiir das Textstiick (oder vice versa):

"ich lerne 'PHP'"; oder 'ich lerne "PHP"';

oder Sie benutzen als ein Maskierungszeichen den Backslash. Dieser wird vor die Anfih-
rungszeichen fiir das Textstiick gesetzt. Damit sagen Sie PHP, dass die Anfiihrungszeichen
ausgegeben, aber nicht als Beginn oder Ende einer Anweisung interpretiert werden sollen
(deswegen: Maskierung):

"ich Terne \"PHP\"";

Wenn Sie mit HTML vertraut sind, wissen Sie, dass hier oft Anfihrungszeichen gesetzt
werden/gesetzt werden sollen, denn Sie schreiben ja beispielsweise <font color="red">.
Diese Anfithrungszeichen miissen natiirlich auch maskiert werden, wenn sie Teil einer
PHP-Anweisung sind. Das sieht dann so aus:

echo "<font color=\"red\">";
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Wenn nun tatsichlich ein Backslash angezeigt werden soll, brauchen Sie einen zweiten:
echo "c:\\programme";

Dies zeigt das Bild 3.3. Sie sehen die Eingabe im Editor und die Ausgabe im Browser.

ey —
Datei Beabeien Ancicht Favorten Esras 2 |
) =
Zuiick Voits | Abbreshen Aktuglsieren  Statssle | Suehen
Adesse [@] .23 buch/zeichen php | @ Weshselnzy || Links >
|

chprogramme

B zeichen.php - Editor [C O[]
Datei Bearbeiten Suchen 2

<7php Bl
echo “c:\\progranme";

k|

| A o

Bild 3.3: PHP erwartet einen zweiten Backslash.

Auch fiir Zeilenumbriiche in PHP (nicht zu verwechseln mit dem <br>-HTML-Tag) gibt
es ein Zeichen mit einem Backslash: \n.

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die Zeichen, die Sie verwenden konnen,
damit bestimmte Zeichen ausgegeben werden.

Zeichenfolge Effekt

\n neue Zeile

\r Wagenrticklauf

\t horizontaler Tabulator

\\ Backslash

\$ Dollarsymbol

\" doppelte Anfithrungszeichen

Tabelle 3.1:  Ein Uberblick iiber die Zeichen, die zur Ausgabe spezieller Zeichen
verwendet werden

Kommentare

So lange man nur ein paar kleine Probescripts schreibg, fillt es schwer, sich vorzustellen,
wie komplex — und mitunter ausufernd lang — ein Script sein kann. Wenn dann noch die
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nicht ungewohnliche Situation auftritt, dass man sich Monate nach der urspriinglichen
Programmierung erneut an den Programmecode setzt, um irgendetwas zu dndern oder zu
verbessern, wire man ohne erklirende Kommentare im Script mitunter verloren. Haben
Sie hingegen mit aussagekriftigen Kommentaren gearbeitet, konnen Sie sehr viel einfacher
rekonstruieren, was jeweils angewiesen wurde und warum Sie den Code so und nicht
anders geschrieben haben.

Kommentare im PHP-Code werden nicht tibertragen. Der Parser (der die Befehle aus-
fihrt) ignoriert die Zeile(n) einfach. Sie konnen Kommentare also auch getrost als »Notiz-
zettel«, die nur fir Sie selbst gedacht sind, nutzen. Es gibt zwei Methoden, eine
Programmzeile im Script zu kommentieren. Entweder Sie schreiben // oder # an den
Anfang der Zeile, die lediglich ein Kommentar sein soll. Das sieht beispielsweise so aus:

//Fehlermeldung zusammenbauen
If(!$name){$fehler="Bitte geben Sie einen Namen ein <br>";|

Um eine Programmzeile direkt zu kommentieren, konnen Sie den Kommentar auch an das
Ende der Zeile schreiben:

(]

$name=""; // 16scht den eingegebenen Wert

Benutzen Sie am Anfang des Kommentarteils das Zeichen /* und am Ende */, wird der
PHP-Prozessor alles ignorieren, was zwischen diesen Zeichen steht, ob nur eine Zeile oder
auch mehrere:

<?php

/*

echo "<b>Heute ist Montag, willkommen auf unserer Seite</b>";
*/

7>

Wiirden Sie diesen Code speichern und die Datei im Browser aufrufen, wiirden Sie eine
leere Seite sehen, weil ja nichts ausgegeben wird. Deswegen ersparen wir Thnen hier ein

Bild!

2 44 Manche Editoren verwenden fiir Kommentare eine andere Farbe als die,
E die sonst im Script benutzt wird: Dies ist, wie Sie sich denken konnen, vor
T allem bei langen Scripts sehr hilfreich.

Variablen

Ein entscheidender Baustein in PHP-Scripts sind Variablen, mit denen Sie im Prinzip stin-
dig arbeiten. Sie deklarieren (so heifit es professionell) Variablen im Script. Man konnte
Variablen beschreiben als Behalter fiir Daten. Sie speichern temporar (wihrend der Lauf-
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zeit des Scripts) die Daten bzw. Werte, die ihnen zugewiesen werden. (Technisch gesehen
verhilt es sich noch ein bisschen anders: Die Namen von Variablen verweisen auf einen
bestimmten Speicherplatz im Rechner, an dem der Inhalt der Variable gespeichert ist.)

Eine bereits definierte Variable kann mit anderen Daten kombiniert und unter Beibehal-
tung des Ursprungswerts erganzt und erweitert werden. Variablen sind also von Natur aus
sehr flexibel oder eben: variabel! Sobald die Variable deklariert wurde, ist sie »einsatz-
féihig«.

Syntax und Wertezuweisung

Der Name einer Variablen ist frei wihlbar. Die Schreibkonvention erlaubt Buchstaben,
Zahlen und Unterstriche. Der Name darf keine Leerstellen oder nicht-alphanumerischen
Zeichen enthalten.

Ein giltiger Variablenname beginnt mit einem Buchstaben oder einem Unterstrich. Ent-
scheidend ist: Allen Variablennamen ist ein Dollarzeichen vorangestellt. Der Wert wird
nach einem Gleichheitszeichen (Zuweisungsoperator) zugewiesen und das Semikolon
markiert das Ende. Werte, die aus Text bzw. Zeichenketten (eine genauere Erklirung zu
Zeichenketten finden Sie im Abschnitt Datentypen) bestehen, werden in Anfihrungszei-
chen gesetzt. Wenn Sie Zahlen zuweisen, dirfen keine Anfithrungszeichen verwendet
werden, tun Sie es doch, werden Zahlen wie Text behandelt, sodass man nicht mit thnen
rechnen kénnte (so die Theorie, aber PHP ist »programmiererfreundlich« und dndert den
Variablentyp bei Berechnungen wenn moglich in das benétigte Format). Wenn mit Zahlen
nicht gerechnet werden soll, dann werden sie wie Strings in Anfiihrungszeichen gesetzt.

Ein paar Beispiele fiir Variablennamen und die Wertezuweisung:

$vorname = "Daniel";

Dieser Variablen wurde der Wert Daniel zugewiesen. Schreiben Sie im Script:
echo $vorname;

wird im Browser ausgegeben: Daniel.

Weitere Beispiele fiir giiltige Variablennamen:

$nummerl = 100;
$nummer_1 = 100.00;
$_Textl = "Last Minute";
$jahr_altl = "2001";

Im Regelfall werden Variablen jeweils mit dem neuen, in der Reihenfolge des Scripts
zuletzt zugewiesenen Wert Giberschrieben (changed on the fly). Passen Sie auf:

$beispiel = "hier dreht es sich um Variablen";
$beispiel = "wir behandeln Datentypen";
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Geben Sie an dieser Stelle mit echo den Wert der Variablen $beispiel aus, wird der letzte
Satz gedruckt bzw. angezeigt werden. Sie sehen dies in Bild 3.4.

7 hitp: //a3/buch/variablel.php - Microsoft Intemet Explorer  [H[=] ¥
Datei Beabeiten  Arsicht  Favoiten  Extas 2 |
. 2] ) =
Zuriick YoTETS Abbrechen Aktualisieren  Startseite
Adiesse [@] hitp:/rarbuch/varisble php ] P weshsehnay || Links >
wir behandeln Datentypen
..... [
B vaiiable1.php - Editor =1 &3
Datei Beatbsiten Suchen 2
<zphp |
$beispiel "hier dreht es sich um Uariable
$beispiel = “wir behandeln Datentypen™;
echo $beispiel;
7> =
1 A

Bild 3.4: Variablen werden iiberschrieben.

Variablennamen unterscheiden zwischen Grof- und Kleinschreibung (sie sind case-sensi-
tiv). $Nummer und $nummer wiéren also nicht die gleiche Variable. Erfahrungsgemify emp-
fiehlt es sich, grundsitzlich alles kleinzuschreiben, dann miissen Sie sich nicht daran
erinnern, ob Sie irgendeinen Teil des Variablennamens grofi- oder kleingeschrieben haben,
bzw. das Script mithselig danach durchforsten. Ein Name wie $gartenHaus_nr3 wire nicht
besonders klug gewihlt, denn mit Sicherheit wissen Sie irgendwann nicht mehr, dass Sie
diese merkwiirdige Grof3- und Kleinschreibung verwendet haben. Auflerdem ist es ratsam,
mehr oder minder aussagekraftige Namen zu verwenden, die Thnen auch spiter noch ihre
Bedeutung verraten. Hiiten Sie sich also vor kryptischen Abkiirzungen.

Bei der Ausgabe des Inhalts einer Variablen mit dem Befehl echo schreiben Sie den Vari-
ablennamen nicht in Anfithrungszeichen (sie wiirden aber auch nicht storen). Wenn Sie
aber einen Text durch mehrere Variablen ausgeben lassen, werden Anfiihrungszeichen
bendtigt:

$stadt = "Berlin";
$code = 10666;

echo $stadt;

echo "$code $stadt";

Bild 3.5 zeigt den Code und die Ausgabe.
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T http://a3/buch/var.php - Miciosoft Intemet Explorer

Datei Beabsten Ansicht Favoiten Extas 2 |

I = 5
Zuriick. Vouils | Abbrechen Aklualsieren Statsele | Suchen  Favariten

| Adressa [&] hip.¢a3/buch/var php ] @wechssinau || Links *

Bedin B var php - Editor [_[O[X] B

Datei  Beabeiten Suchen 2

10666 Berlin <*php =

q oz |

Bild 3.5:  Die Inhalte von Variablen ansgeben

Wertezuweisung durch Variablen

Variablen konnen ihren Inhalt auch von anderen Variablen erhalten. Das sieht ganz ahn-
lich aus, aber die Anfiihrungszeichen entfallen:

$testvar = $testvariablel;

Beachten Sie bitte: Wenn eine Variable ihren Inhalt von einer anderen Variablen erhalten
hat, behilt sie diesen Inhalt, auch wenn der Inhalt der Ursprungsvariablen geindert wird.
Um dies noch einmal deutlich zu machen, schauen Sie sich das unten stehende kleine
Scriptfragment an:

$variablel = "Hans";
$variable2 = $Variablel;
//ausgegeben wird mit
echo $variable2;

Hans
//Verdndern der Variablen $variablel
$variablel = "Daniel";

//ausgegeben wird dennoch mit
echo $variableZ;
Hans

Allerdings bietet PHP4 nun auch eine Wertezuweisung durch Referenzierung. In dem Fall
zeigen beide Variablen auf die gleiche Speicherstelle mit dem Effekt, dass Anderungen der
neuen Variablen auch die Ursprungsvariable indern und umgekehrt. Fir die Zuweisung
per Referenz wird der Ausgangsvariablen ein & vorangestellt.

$tag = "Montag";
$tagneu = &$tag;
$tag = "Dienstag";
echo $tagneu;
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//Ausgabe ist:
Dienstag

Bild 3.6 zeigt noch einmal beides zusammen, den Code und die Ausgabe.

- http: /7a3/buch/url.php - Microsoft Intemnet Explorer (o]
Daiei Beabeen Ansichl Favoilen Egias 2 |
. i =
Zuriick Y GiRETS Abbrechen Aktualisieren  Startseite
Adiesse [@] hitp:/23/buch/ulphp ] Pweshsehay || Links >
Dienstag [T [ [DI=]
Datei  Beatbeiten Suchen 7
= “Montag";
$tagneu = &$tag;
= "Dienstag";
echo $tagneu;
¥ A LI

Bild 3.6:  Zuweisung von Variablen per Referenzierung

Variablen erweitern/verketten

Variablen lassen sich erweitern/verlingern. Dies funktioniert durch den Verkettungsope-
rator, dargestellt durch einen Punkt. Bei dieser Methode verwenden Sie den- bzw. diesel-
ben Variablennamen und bei der Zuweisung des nichsten Wertes einen Punkt vor dem
Gleichheitszeichen.

$name = "der Vorname ist ";
$name .= "Daniel!;

In der Variablen steht nun der Vorname ist Daniel!. Geben Sie die Variable mit echo
$name; aus, lesen Sie im Browser:

- . — .
Zurlick e Abbrechen

Adiesse |@ http:/#a3/buch/variablel php

der Vorname ist Daniell

Bild 3.7:  Die Ausgabe im Browser

Hitten wir den Punkt weggelassen, wire der erste Wert der Variablen mit dem zweiten
Wert (Daniel) tiberschrieben worden. Die Erweiterung einer Variablen funktioniert nicht
nur einmal, sondern quasi so oft Sie mochten. Erginzen Sie das Script um:

$name .= " Er ist 17";
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wird bei der Ausgabe der Variablen $name auch dieser Satz zu lesen sein. Achten Sie bei
Erweiterungen auf Leerstellen (die natiirlich innerhalb der Anfihrungszeichen stehen
miissen), ansonsten klebt der Text beieinander. In Bild 3.8 sehen Sie den Code und die
Ausgabe.

[
) http://a3/buch/testl_php - Microsoft Internet Explorer (O] %]
Dalei Beabelen fnsicht Favorten Egias 2 |
e @ ) =
Zuriick BT Abbrechen  Aktualisieren  Startseite Suchen Favariten
Adtesse [ @] hitp.//a3/buchtest]. php ] @ weshseinau || Links
test1_php - Editor J
Der Vorname st Daniell Er ist 17 | S BEIES
Datei  Bearbeiten Suchen 2
<?php B
$name = "Der Uorname ist ";
$name .= "Danielt";
$name .= " Er ist 17.";
echo $name;
7>
1] A0

Bild 3.8:  Variablen kénnen erweitert werden.

Verketten

Etwas anders funktioniert die Verkettung. Dabei wird der Punkt verwendet und — tech-
nisch gesprochen — eine Zeichenkette ausgegeben, die aus dem rechten und linken Ope-
rand zusammengesetzt ist. Unabhingig vom Datentyp werden bei dem Einsatz des
Punktes als Verkettungsoperator die Operanden als Zeichenkette behandelt. Die Syntax
sieht folgendermaflen aus:

$nrl = "aha,";
$nr2 =$nrl. " eine Verkettung";

Achten Sie hierbei auf die Leerstelle vor dem Wort eine, damit auch bei der Ausgabe dort
eine Leerstelle ist, sonst hiefle es: aba, ecine Verkettung.
Bild 3.9 zeigt den Code und die Ausgabe im Browser.

Eine derartige Verkettung kann weiterentwickelt werden. Die Crux sind zum Teil die
Leerstellen, achten Sie gut darauf, dass sie (als Zeichenkette) bei einer Verkettung auch in
Anfihrungszeichen gesetzt werden mussen. Werfen Sie einen Blick auf Bild 3.10. Durch
eine weitere Verkettung wird der Variablen $nr4 ihr Wert zugewiesen.
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icrosoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht

Eavoiten  Egtras

. i ] £ &

Zuiick Vowiis | Mbbiechen Aktudisicien Stafsele | Suchen  Favorlen
| Adresse [2] htp: /a3 /buchivar php =] @weshseinan || Links
B var php - Editor [_O[X] B

aha, emne Verkettung

Datei  Bearbeiten  Suchen 2
<7php =]
$nr1 = “aha,”;

$nr2 =$nr1 _" eine Uerkettung";
echo $nr2;

i w.z |

/5§ http:##a3/buch/var. php - icrosoft Intemet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoiten  Estras
. . E 7 2
Zuriick Y OrmETs Abbrechen Aktualisieren  Startseite Suchen Favoriten
Adiesse [@] hitp://23/buch/var php | @viechseinau | Links >
B var php - Editor [_O[X] |
ah Verkettung
2, oo Verke Datei Beabelen Suchen 2
5050, aha, T
hier mehr Text php
$nr1 = "aha,";
$nr2 =$nr1 _" eine Uerkettung";
echo $nr2;
$nr3 = "hier mehr Text";
$nru = “<br¥soso,”." ".$nr1.<br>" 3nr3;
echo $nru;
7>
il -lA =

Bild 3.10: Noch mebr Elemente in der Verkettung

Q¢ State die Werte von Variablen im Script festzulegen, kénnen Sie auch
ibergeben werden, beispielsweise durch User-Eingaben in ein Formular. In
dem Fall wird mit eindeutigen Namen gearbeitet, d.h. die Formularfelder
erhalten einen eindeutigen Namen und dieser Name wird bei der Auswertung
als Variablenname verwendet.

Hinweis

Die Existenz von Variablen priifen

In nicht wenigen Situationen ist es wichtig zu priifen, ob eine Variable mit einer leeren
Zeichenkette gefullt ist (oder mit 0) oder Giberhaupt schon zugewiesen wurde. Es gibt eine
Funktion, die es Thnen ermoglicht, Variablen auf ihre Existenz hin zu priifen. Diese Funk-
tion lautet:
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isset($variable)

Also etwa: ist gesetzt. In der Klammer wird die Variable erwartet, deren Existenz Sie iber-
priifen méchten. Die Uberpriifung gibt wahr zuriick, wenn die Variable existiert. Umge-
kehrt kann man eine Variable auch wieder ungiiltig machen, was — wie Sie spiter in den
Beispielen dieses Buches sehen werden — mitunter notwendig ist. Die entsprechende
Funktion lautet

unset($variable)
Ob einer Variablen ein Wert zugewiesen wurde, lsst sich ebenfalls tiberpriifen:
empty($variable)

Hier erhalten Sie als Ergebnis der Priifung wahr, wenn der Inhalt der Variablen 0 ist oder
eine leere Zeichenkette.

Dynamische Variablen

Unter dynamischen Variablen versteht man die Moglichkeit, Variablennamen in Variablen
zu speichern. Hier miissen Sie ein bisschen »um die Ecke« denken. Es verhalt sich folgen-
dermafien: Die dynamische Variable nimmt den Wert der zuvor definierten gleichnamigen
»normalen« Variablen als thren Namen. Mit zwei vorangestellten Dollarzeichen kann man
einer dynamischen Variablen einen Wert zuweisen. In einem Script kann das z.B. so aus-
sehen:

$vari = "Vorname";
$$vari = "Daniel";
echo $Vorname;

7)) http://a3/buch/variablel.php - Miciosoft Intemnet Explorer  [M[=] 3
Datsi DBeabsten Ansicht  Favorten  Estras 2 ‘
> »
Zuriick BT Abbrechen  Aktualisieren  Startseite
Adhessa [@] hitp./a3/buch variable php ~| @wechssinzu H Links >
Daniel
Bj variable1_php - Editor M= B
Datei  Bearbeiten  Suchen 2
<7php E
Svari = "Uorname";
$$vari = "Daniel™;
echo $Uorname;
7> =
Ll il

Bild 3.11: Die Wirkungsweise dynamischer Variablen
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Datentypen

Wie Sie oben an den paar Beispielen bereits gesehen haben, konnen Sie Variablen Werte
zuweisen, die unterschiedlichen Datentypen zuzuordnen sind. PHP erkennt den Daten-
typ bei der Zuweisung automatisch und behandelt den Wert entsprechend.

Als Grobunterscheidung kann man die Datentypen zunichst unterteilen in:

> Zeichenketten, auch als String bezeichnet
> Zahlen
> Arrays

Genau genommen gibt es auch noch die Typen Boolean (kennt nur true oder false) und
Object.

Strings oder Zeichenketten
In dem obigen Beispiel

$vorname = "Daniel";

enthilt die Variable eine Zeichenkette oder einen — dies ist die andere Bezeichnung fiir
Zeichenketten — String. Es handelt sich also um eine Variable vom Typ String. Von einem
String spricht man bei Eingaben, die aus Buchstaben oder aus einer Kombination von
Buchstaben, Zahlen (mit denen keine Rechenoperation durchgefiithrt wird), Symbolen
und Leerstellen bestehen und sich zwischen einfachen oder doppelten Anfithrungszeichen
befinden. Strings wiren beispielsweise:

"Hallo Welt"
"Hallo, $vorname"
"1999"

"Haus 59"

Im Zusammenhang mit dem Befehl echo spielt es iibrigens eine Rolle, ob Sie fir die Aus-
gabe doppelte oder einfache Anfithrungszeichen gebrauchen. Der Unterschied ist der, dass
bei doppelten Anfithrungszeichen die Variablen mit ausgewertet werden. Wiirden Sie statt
dessen echo 'Hallo, $vorname'; schreiben, also einfache Anfithrungszeichen benutzen,
wiirde 'Hallo, $vorname'ausgegeben werden. Das ist meistens nicht Sinn der Sache.

Zeichenketten lassen sich in vieler Hinsicht manipulieren und bearbeiten. Ein paar Funk-
tionen wurden bereits weiter oben erwihnt, im Lauf der nichsten Kapitel werden Sie wei-
tere kennen lernen.

Zahlen

Bei dem Datentyp Zahl miissen Sie unterscheiden zwischen Integer oder Ganzzahl (eine
Zahl ohne Nachkommastellen) und Double oder FlieBkommazahl.
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Als Integer konnen beispielsweise gelten:

> 10

> -10

Beispielwerte fiir den Typ Double wiren:
> 10.50

> -10.50

Werte inkrementieren

Im Verlauf der nachsten Kapitel werden wir demonstrieren, wie Sie Zahlen manipulieren
und ihnen z.B. ein bestimmtes Format zuweisen kénnen. An dieser Stelle beschreiben wir
noch, wie Sie den Wert einer Variablen jeweils um eins hochzihlen, ein Vorgang, der als
Inkrementieren bezeichnet wird und in einem Script sehr haufig vorkommt. Denkbar ist

das folgende Vorgehen:
$zahl = 0;
$zahl = $zahl + 1;

Gefilliger ist die Kurzform, die auch meistens verwendet wird. Sie konnen einfach zwei
Pluszeichen an den Wert hingen:

$zahl++

Wenn Sie diese Aktion in einem Script probieren mochten, lassen Sie die Zahlen jeweils
ausgeben:

1.

AN ANl

Offnen Sie gegebenenfalls Thren Editor und schreiben Sie das PHP-Startzeichen
<?php.

Setzen Sie die Variable $zah1=0; .

Lassen Sie mit dem Befehl echo den Wert ausgeben.

Fir bessere Lesbarkeit weisen Sie mit echo "<br>"; einen Zeilenumbruch an.

Nun lassen Sie den eben gesetzten Wert 0 jeweils um eins hochzihlen: $zah1++;
Beenden Sie PHP, speichern Sie das kleine Script als PHP-Datei und testen Sie es im
Browser.

£} http://a3/buch/testl_php - Microsoft Inte___ [E[E]

Datsi Beambsten Ansicht  Favorten  Extrar ”‘ﬁ
>

- - -
Zuriick Vorite | Abbrechen
Adiesse [] itp:t/adibuchy ]| @ Wechseinau || Links >
=l
0
1
-]

Bild 3.12: Zahlen mit ++ inkrementieren
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Um das Gegenteil zu erreichen, also um zu dekrementieren, schreiben Sie statt der zwei
Pluszeichen einfach zwei Minuszeichen, beispielsweise:

$zahIneu=10;
$zahTneu--;

Arithmetische Operatoren

Im Zusammenhang mit dem Datentyp Zahlen werden Sie in einem Script haufig arithme-
tische Operatoren verwenden. Dies sind auch in PHP die tGiblichen Operatoren, die Sie fiir
grundlegende Berechnungen einsetzen:

Operatoren Rechenart

+ Addition

- Subtraktion
Multiplikation

/ Division

Tabelle 3.2:  Die Zeichen fiir arithmetische Operatoren

Sie konnten also beispielsweise folgende Variable setzen:

$kosten = 12 * 50;

Wenn Sie dann schreiben wiirden:

echo "Sie zahlen im Jahr Euro $kosten";

hiefe es auf der Webseite:

Sie zablen im Jahr Euro 600.

Bild 3.13 zeigt beides, das Script im Editor und die Ausgabe im Browser.

Eine geschicktere Variante wire es, vorher andere Variablen zu deklarieren und dann die
Berechnung mit Hilfe dieser Variablen erfolgen zu lassen:

$monat = 12;

$beitrag = 50;

$kosten = $monat * $beitrag;

echo "Sie zahlen im Jahr Euro"." ".$kosten;

Der Vorteil: Thr Script ist einfach flexibler. Andert sich beispielsweise der Beitrag, brau-
chen Sie lediglich den Wert der einen Variablen zu dndern.
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T http://a3/buch/zeichen php - Microsoft Internet Explorer
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L
Zuriick s Abbrechen  Aktuglisieren  Startseite

Suchen  Favoiien
| Adressa [&] hitp.¢/a3/buch/zeichen.php =] @ weshseinau || Links

erempre o 1
Sie zahlen i Jahr Euro 600 =i honpho Ll thitog M=
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Kmonat = 12;

Sbeitrag = 58;

S$kosten = $monat x $beitrag;

echo "Sie zahlen im Jahr Euro $Kosten";

>
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Bild 3.13: Fiir Berechnungen setzen Sie die siblichen Operatoren ein.

T http://a3/buch/zeichen php - Microsoft Internet Explorer

Datei Beabsten Ansicht Favoiten Extas 2 |
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<?php |

Sbeitrag = 58;
$kosten = $monat * $beitrag;
echo "Sie zahlen im Jahr Euro $kosten™;

4 Hzl=

Bild 3.14: Eine einfache Berechnung — definieren Sie Variablen,
um ein Script flexibel zu halten.

Prazedenz

PHP rechnet tibrigens auf »normale« Art und Weise, d.h. folgt den iiblichen mathema-
tischen Regeln. Eine dieser Regeln besagt bekanntlich: Punktrechnung geht vor Strich-
rechnung. Diese Regel miissen Sie beachten, wenn Sie Variablen Werte zuweisen und dabei
mehrere Operatoren benutzen. Unvermeidbar ist dann in bestimmten Fallen der Gebrauch
von Klammern, die — wie Sie ja wissen — zuerst gerechnet werden, also eine so genannte
Prizedenz erzwingen. Sie miissen also beispielsweise, je nachdem, wie die Berechnung aus-
sehen soll, schreiben: $kosten = (20 - 8)/4 oder aber $kosten = 20 - (8/4).
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Datentypen feststellen und festlegen

Um sicher zu wissen, welcher Datentyp intern von PHP genutzt wird, konnen Sie eine
Funktion benutzen, die den jeweiligen Typ zuriickgibt. Die Funktion lautet: gettype().

In die Klammer schreiben Sie die Variable, deren Typ Sie sich anzeigen lassen mochten:

<?php

$datentyp=10;

echo gettype($datentyp);
echo "<br>";
$datentyp="Hallo";

echo gettype($datentyp);
7>

Listing 3.3:  Ein kleines Script zur Riickgabe von Datentypen im Browser

Der Browser zeigt damit untereinander (wegen <br> ) die Datentypen Integer und String.

Das Gegenstiick zu gettype () ist die Funktion settype(). Damit kann der Typ einer Vari-
ablen geindert werden, was mitunter notwendig ist. Die Klammer erwartet als Argumente
die zu dndernde Variable und — durch Komma getrennt — den gewiinschten Datentyp.
Angenommen, es gibt die Variable $zah1 = 4711 vom Datentyp Zahl. Um daraus einen
String zu machen, wirden Sie schreiben:

settype($zahl, string);

Mit der Funktion gettype() (und echo) konnen Sie tberpriifen, ob die Konvertierung
geklappt hat.

Arrays

Arrays sind Sonderformen von Variablen, denn in Arrays konnen beliebig viele Werte
gespeichert werden. Sie stellen gewissermafien eine Sammlung von Werten in einer Vari-
ablen dar. Arrays kénnen Strings und Zahlen enthalten (oder andere Arrays). Die Namen
von Arrays werden ebenfalls mit einem Dollarzeichen gebildet, gefolgt von einer eckigen
Klammer. Ansonsten unterliegen die Namen der gleichen Schreibkonvention wie andere
Variablennamen.

Um Arrays zu verstehen, wird hiufig der Vergleich mit einer Tabelle herangezogen. Wer-
fen Sie einen Blick auf die folgende kleine Tabelle:
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Index oder Schliissel Wert

1 Hosen

2 Rocke

3 Kleider
4 Jacken

5 Pullover

Tabelle 3.3:  Arrays sind strukturiert wie Tabellen. Im Beispiel werden Zahlen als
Schliissel verwender.

Zu einem Array konnte man die Daten folgendermafien zusammenfassen: Sie legen einen
Array-Namen fest, beispielsweise $k1eidung. Der Indexwert wird einer eckigen Klammer
tibergeben und dann weisen Sie der Array-Liste die Werte zu:

$kleidungl1l] = "Hosen";
$kleidungl2] = "Récke";
$kleidung[3] = "Kleider";
$kleidungl4] = "Jacken";
$kleidungl5] = "Pullover";

Listing 3.4:  So erstellen Sie ein Array.

Eine andere Schreibweise — diese ist eher die klassische — zum Erstellen einer Array-Liste
funktioniert auch. Die Zuweisung der Werte erfolgt tiber die Funktion array():

$kleidung = array (1=>"Hosen", 2=>"Rocke", etc);

Dies erspart zwar die Wiederholung des Wortes array, ist aber nach unserem Verstandnis
weniger Ubersichtlich. Achten Sie auf die Syntax: Sie schreiben den Schliissel fiir den Wert
und dann durch einen Pfeil getrennt den Wert selbst.

Wenn Sie, nachdem Sie ein Array erstellt haben, den echo-Befehl verwenden und lediglich
schreiben:

echo $kleidung;

ist das Ergebnis nicht besonders spannend (Bild 3.15), denn Sie erhalten lediglich das Wort
Array als Rickgabewert. Immerhin wissen Sie dadurch, dass das Erstellen des Arrays
geklappt hat. Um die vollstindige Array-Liste angezeigt zu bekommen, miissen Sie das
Array durchlaufen. Dies wird weiter unten besprochen. Ansonsten konnen Sie auf ein-
zelne Elemente eines Arrays zugreifen. Dies geschieht, indem Sie den entsprechenden
Indexwert ansprechen, also beispielsweise schreiben:

echo $kleidungl1];
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/5§ http: ##a3/buch/arraytest] . php - Micrasoft Internet Explorer
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Bild 3.15: Eine Array-Liste erstellen —

die Ausgabe mit echo im Browser

Sie miissen den Elementen keine Indexwerte zuweisen. PHP4 sorgt auch selbst fiir die
Indizierung, wobei eine Besonderheit zu beachten ist: Diese Indizierung beginnt bei Null

und nicht bei Eins. Im Array

$kleidungl]l = "Hosen";
$kleidungl] = "Rocke";
$kleidungl] = "Kleider";

wire das nullte Element Hosen. Sie miissten sich also auf $kleidung[0] beziehen, wenn
PHP auf das Element mit dem Wert Hosen zugreifen soll. Schreiben Sie ein Script wie in
Bild 3.16, wird im Browser ausgegeben: wir haben schine Kleider.

7 hitp: //a3/buch/variablel.php - Microsoft Intemet Explorer  [H[=] ¥
Datei Beabeiten  Arsicht  Favoiten  Extas 2 |
& E 4 »
Zuriick YoTETS Abbrechen Aktualisieren  Startseite
Adiesse [@] hitp:/rarbuch/varisble php ] P weshsehnay || Links >
wir haben schéne Eleider
..... (
B variablel.php - Editor M= B
Datsi Beabsten Suchen 2
<zphp |
$kleidung[] = "Hosen";
$kleidung[] = “Riicke";
$kleidung[] = “Kleider";
echo “wir haben schiine $kleidung[2]";
7>
4 ¥ A

Bild 3.16: Auf Elemente eines Arrays zugreifen
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Wenn Sie das Array tiber array () festlegen, schreiben Sie — sofern Sie PHP die Indizierung
tiberlassen — einfach:

$kleidung = array("Hosen", "Rocke", "Kleider");

Wollen Sie auf Kleider zugreifen, brauchen Sie den Indexwert [2].

Assoziative Arrays

Der Indexwert muss keine Zahl sein, sondern kann auch eine Zeichenkette sein. Man
spricht dann von assoziativen Arrays. Es kann auch vorkommen, dass Sie mitunter den
Begriff Hash-Arrays lesen. So konnten Sie auch folgenden Code schreiben:

$kleidunglTieferantl] = "Hosen";
$kleidungllieferant2] = "Rocke";

Dabei miissen Sie wieder daran denken, dass PHP auch bei den Schliisseln, die Sie als
String in die eckige Klammer schreiben, sensibel auf Grof8- und Kleinschreibung reagiert.
Die Worte (bzw. Strings) missen nicht in Anfihrungszeichen gesetzt werden, wenn der
Schlussel nur ein Wort enthilt. Die andere Schreibweise ist:

$kleidung = array (lieferantl =>"Hosen", lieferant2 =>"R&cke",
lieferant2=> "Kleider");

Arrays erganzen

Arrays lassen sich auch miihelos erginzen. Sie hingen der vorhandenen Liste einfach die
gewtiinschten Elemente an. Wenn Sie die Elemente nicht spezifizieren, wird jedes Element
mit der nichsten logischen Zahl indiziert. Ein neuer Wert in der Array-Liste $k1eidung,
beispielsweise $kleidungl] = "Socken";, wire automatisch das dritte Element.

Der Vorteil von Arrays liegt neben der einfachen Eingabe (d.h. ein Variablenname statt
ganz viele fur jeden unterschiedlichen Wert) in der bequemen Bearbeitung der einzelnen
Elemente. Dies werden wir an relativ einfachen Beispielen in den Kapiteln weiter hinten
demonstrieren.

Der Umgang mit Arrays - Beispiele

Probieren Sie am besten ein einfaches Script mit einem Array aus.

Offnen Sie Thren Editor und beginnen Sie eine neue Datei. Nach dem iiblichen HTML-
Header erstellen Sie eine Array-Liste. Sie konnen dazu Listing 3.5 benutzen. Beachten Sie

die beiden Zeilen zwischen den Zeichen /* und */. Es handelt sich um einen Kommentar,
der nicht ausgeftihrt wird. Er zeigt die alternativen Schreibweisen, das Array zu erstellen.

<html>
<head>
<title>comment</title>'
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</head> <body>

<?php

$Kurse = array("Montag"=>"Weben", "Dienstag"=>"Stricken", "Mittwoch"=>"Tanzen",
"Donnerstag"=>"Malen");

/*

$Kurse[MontagJ]="Weben";
$KurselDienstagl="Stricken";
*/

>

</body> </html>

Listing 3.5:  Zeigt ein Script mit einer Array-Liste, erstellt mit der Funktion array().

Um einen spezifischen Wert eines Arrays direkt anzusprechen, missen Sie sich, wie oben
bereits erwahnt, auf den Schliissel beziehen. Schreiben Sie beispielsweise die folgende Zeile
in das Script:

echo "Neu ist unser Kurs in"." ".$Kurse[Montagl."<p>";

Wir wihlen hier tibrigens die »saubere« Schreibweise mit Verkettung (die Punkte). Wir
wollen Thnen aber nicht verschweigen, dass auch die einfachere Zeile:

echo "Neu ist unser Kurs in $Kurse[Montagl <p>";

funktionieren wiirde. Es gibt aber auch Fille, in denen diese Schreibweise nicht das Gelbe
vom Ei ist, und deswegen ist es eigentlich ratsam, sich an die Syntax mit Verkettung zu
gewohnen.

Speichern Sie das Dokument als PHP-Datei und testen Sie es in Threm Browser.

Arrays auswerten

PHP bietet eine Reihe von Moglichkeiten, eine Array-Liste auszuwerten. Wie Sie auf eines
der Elemente zugreifen, haben wir bereits besprochen. Sie konnen aber beispielsweise
auch die Anzahl der Elemente in einem Array feststellen. Das geht recht einfach. Der
Befehl, den Sie dafiir einsetzen, ist die Funktion count().

Schreiben Sie unter die letzte Zeile des Arrays:
$allekurse = count($Kurse);

Damit legen Sie eine neue Variable fest ($allekurse), die die Anzahl der Elemente ausge-
ben wird.

Dann folgt der echo-Befehl. Sie benutzen also fiir die Ausgabe die eben definierte Variable,
denn dieser wurde der Wert der gezahlten Elemente zugewiesen:

echo $allekurse;
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Betrachten Sie das Ergebnis im Browser. Sie missten die Anzahl der Kurse angezeigt
bekommen.

Die Existenz von Elementen priifen

Mitunter kommt es vor, dass Sie priifen mochten, ob ein bestimmtes Element in einem
Array vorkommt. Statt das Array durchlaufen zu miissen, gibt es nun (seit PHP4) die
Funktion in_array(). Als Argumente schreiben Sie das zu suchende Element in die Klam-
mer und das zu durchsuchende Array. Sie verwenden dabei einen einfachen if-Befehl. Das
Ganze konnte — bezogen auf unser obiges Beispiel-Array $kleidung — so aussehen wie in
Bild 3.17:

(
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Skleidung[3] = "Kleider"; ;I
S$kleidung[4] = “Jacken";
S$kleidung[5] = "Pullover™;

if{in_array{“Jacken", $kleidung)) J

echo “<b>Ganz neut</b[';
7>

il o

=

Bild 3.17: Mit in_array priifen Sie, ob ein Element existiert.

Ein neues Array aus zwei Arrays bilden

Neu in PHP4 ist die Moglichkeit, aus zwel Arrays ein neues Array zu bilden. Dies ist mit
der Funktion merge() zu erreichen. Merge heifit tibrigens so viel wie »verschmelzen«, die
Bezeichnung passt also recht gut. Nehmen Sie an, Sie haben die folgende numerisch indi-
zierte Array-Liste in einem Script:

$reisenl] = "Holland";
$reisenl] = "Schweiz";
$reisenl] = "Frankreich";

Auflerdem gibt es eine zweite Liste:

$reisenll] = "Schweden";
$reisenl[] = "Daenemark";
$reisenll] "Finnland";
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Aus diesen beiden Arrays konnen Sie eine neue Array-Liste bilden. Dazu geben Sie einen
beliebigen Array-Namen ein, als Argumente schreiben Sie den Namen des ersten Arrays
und den Namen des zweiten Arrays in die Klammer:

$reisenneu = array_merge($reisen, $reisenl);

Um zu sehen, ob das funktioniert hat, lassen Sie die Elemente zihlen und den Riickgabe-
wert ausgeben. Erginzen Sie also das Script um die folgenden Zeilen:

$allereisen = count($reisenneu);
echo $allereisen." Reisen im Angebot <br>";

Der Riickgabewert miisste in dem Fall 6 ergeben, erginzt durch die Worte Reisen im
Angebot. Achten Sie wieder auf die Leerstelle vor Reisen.

Arrays sortieren

Da Arrays ja Listen mit mehreren Elementen sind, eignen sie sich auch hervorragend zum
Sortieren. Bestehen die Elemente aus Strings, kann man alphabetisch sortieren, bestehen
sie aus Zahlen, numerisch. Uberdies lassen sich entweder die Elemente (Werte) oder die
Schliissel in eine Reihenfolge bringen.

Die Funktion zum Sortieren der Elemente lautet sort () oder rsort().
Die zweite Funktion erzeugt eine Sortierung von Z nach A.

Um die Werte der Array-Liste $reisenneu (also die Lander) zu alphabetisieren, erginzen
Sie das Script um die folgende Zeile:

sort($reisenneu);

Das niitzt natiirlich noch wenig, so lange Sie das Ergebnis nicht im Browser betrachten
konnen. Folglich miissen Sie auf alle Elemente der Liste zugreifen, indem Sie die Liste
durchlaufen.

Eine Array-Liste durchlaufen

Eine Moglichkeit zum Durchlaufen eines Arrays bietet der Befehl foreach, mit dem jeder
Wert des Arrays vorubergehend einer Variablen zugeordnet wird. Die Anweisung foreach
ist eine so genannte Schleife (die wir im nichsten Abschnitt ausfihrlicher erkliren). Die
allgemeine Syntax ist die folgende:

foreach(arrayname as $temp)
{

Anweisung;

}

In der Variablen $temp wird jedes Element temporir gespeichert. Der Name der Variablen
wird durch den Befehl as angegeben. Damit die Namen untereinander erscheinen, wird ein
<br> (achten Sie auf die Anfihrungszeichen) in die Zeile geschrieben.
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Daher schreiben Sie in das Script:

foreach($reisenneu as $ziel)
{

echo $ziel."<br>";

}

Speichern Sie das Script ab und betrachten Sie das Ergebnis im Browser. Sie miissten nun
eine alphabetisierte Liste der Lander erhalten. Das komplette Script dazu sieht aus wie in
Bild 3.19.

————
sabsiten  Ansicht
- 0 = »
Zuriick Worwdrts Abbrechen  Aktualisieren  Startseite
Adiesse [#] htp//a3tbuchiansptest php | @viechseinau | Links >
& Reisen 1m Angebot
Daenemark:
Finnland
Frankreich
Holland
Schweden
Schweiz

Bild 3.18: Eine alphabetisierte Liste wird ausgegeben.

B anagtest php - Editor [_ Ol <]
Datei Beabsiten Suchen 7

<ntml> =
<head>

<title>reiseangebote</title>

</head>

<body>

<?php

$reisen[] = “Holland";

Sreisen[] = “Schweiz";

Sreisen[] = “Frankreich™;

Sreisen1[] =
Sreisen1[] =
Sreisent[] =

"Schuweden";
‘Daenemark™;
“Finnland";

Sreisenneu = array_merge($reisen, $reiseni):
$allereisen = count($reisenneu);

echo $allereisen.” Reisen im Angebot<br>";
echo “<p>";

sort($reisenneu);

Foreach($reisenneu as $ziel)

{echo $ziel."<br>";

¥

7>
</body></html>

K] 2

Bild 3.19: Das Script zum Verbinden von zwei Array-Listen, zum Sortieren der Elemente,
zum Zihlen der Elemente und zur Ausgabe der Liste.
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Assoziative Arrays durchlaufen

Betrachten wir auch noch die Moglichkeit, assoziative Arrays zu durchlaufen, also die, in
denen die Schliissel aus Zeichenketten bestehen. Nehmen wir eine neue Array-Liste an:
$reisen = array(Norden=>"Finnland", Westen=>"IrTand", Osten=>"Polen");

Um die Schliissel und Werte anzuzeigen, schreiben Sie:

foreach($reisen as $key=>$wert)
{

echo "$key = $wert<br>";

}

Die Variable $key enthilt temporir jeden Schliissel des Arrays und die Variablen $wert
jeden Wert. Mit foreach wird das Array Element fiir Element durchlaufen.

Als Ergebnis erhalten Sie eine Ausgabe, die in Bild 3.20 zu sehen ist.

5 http://a3/buch/anaptest].php - Microsoft Intemet Explores

G Gesisien Groeil Evelen Emes 2 ‘ﬁ
e @ =
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Norden = Finnland
Westen = Irland
Osten=Polen

Bild 3.20: Die Ausgabe der Elemente eines assoziativen Arrays im Browser

Varianten der sort-Funktionen

Mit der Funktion sort() werden die Elemente zusammen mit den Schliisseln neu sortiert.
Sollen trotz der Neusortierung die Schlissel beibehalten werden, wiirden Sie stattdessen
die Funktion asort() benutzen. Um nach den Indexwerten zu sortieren und zwar so, dass
Sie die entsprechenden Werte behalten, setzen Sie die Funktion ksort () ein. Die Funktion
krsort() sortiert auf Basis der Schliissel von hinten nach vorn. Erwihnen wir zu guter
Letzt die Funktion shuffle(). Damit werden die Elemente einer Array-Liste nach einem
Zufallsprinzip in eine neue Reihenfolge gebracht.
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Mehrdimensionale Arrays

Auch wenn mehrdimensionale Arrays nicht unbedingt zu den (notwendigsten!) Grundla-
gen gehoren, wollen wir sie kurz ansprechen. Bei mehrdimensionalen Arrays nutzen Sie
den array-Befehl innerhalb eines tibergeordneten Arrays. Dadurch konnen Sie ein Array
erstellen, das sogar noch mehr Informationen enthalt als ein »normales« Array. Der Trick
ist folgender: an Stelle von Strings oder Zahlen dienen andere Arrays als Werte. Wenn Sie
also beispielsweise zwei Arrays haben mit den Namen $inlandreisen und $auslandreisen,
konnte die Syntax fiir das mehrdimensionale Array so aussehen wie in der dritten Zeile:

$inTandreisen=array("Hamburg", "Franfurt", "Berlin");
$auslandreisen=array("Finnland", "Island", "Schweden");
$1istel=array("inland"=>$inlandreisen, "ausland"=>$auslandreisen);

Um ein Element eines mehrdimensionalen Arrays anzusprechen, miissen Sie (sofern Sie
selbst keine Schliissel gesetzt haben) die Reihe mitzahlen. Die Schreibweise ist folgende:

$1istell"inTand"I1[1]

Dies wire also in unserem Beispiel Frankfurt, das zweite Element im Ursprungs-Array
$inTandreisen.

Vordefinierte Funktionen

PHP kennt eine Fiille von vordefinierten Funktionen (im Gegensatz zu selbst definierten,
die wir an dieser Stelle noch nicht erkliren mochten). Durch Funktionen werden
bestimmte Anweisungen, die PHP ausfihren soll, Gbersichtlich zu Blocken zusammenge-
fasst.

Auch der eben eingesetzte Befehl echo ist eine Art Funktion, er bildet aber hinsichtlich der
Schreibweise eine Ausnahme. Funktionen folgen normalerweise der Syntax:

Funktionsbezeichnung()

Sie brauchen also eine Klammer; diese Klammern nehmen (im Regelfall) ein oder mehrere
Argumente oder Parameter auf. Sind es mehrere, werden die Argumente, also die Daten,
die der Funktion tGbergeben werden, durch Kommata abgetrennt. Nur bei dem Befehl
echo reichen Anfihrungszeichen, die Klammer ist optional.

Da Funktionen fiir die unterschiedlichsten Zwecke eingesetzt werden, werden sie syste-
matisch in Kategorien eingeteilt. Dies erleichtert den Umgang mit ihnen, da es vor allem
dem Einsteiger unmoglich ist, alle Funktionen auf Anhieb parat zu haben. Sind Sie also auf
der Suche nach einer Funktion, die eine bestimmte Aufgabe durchfiihren soll, konnen Sie
in Referenzbiichern oder Manuals in der entsprechenden Kategorie nachschlagen und
missen nicht eine unsortierte Liste von Hunderten von Funktionen durchsehen.

Mit Funktionen aus folgenden Kategorien werden Sie zunichst (vermutlich) am hiufigs-
ten konfrontiert:
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Dateisystem-Funktionen
Datums- und Zeitfunktionen
Mail-Funktionen
Mathematische Funktionen
MySQL-Funktionen

String-Funktionen

VVVVYVYY

Es gibt eine Menge weiterer Kategorien; wir greifen hier — wie gesagt — die heraus, die
besonders gingige und hiufig eingesetzte Funktionen enthalten. In den folgenden
Abschnitten stellen wir kurz aus den erwihnten Kategorien einige Funktionen vor.

Zeichenketten(String)-Funktionen

Eine String-Funktion (genau genommen ist dies keine Funktion, sondern ein Sprachkon-
strukt) haben Sie bereits kennen gelernt:

echo

Mit echo werden alle Zeichenketten ausgegeben (Sie erfahren mehr tiber Zeichenketten in
Abschnitt Datentypen). Statt echo konnen Sie wahlweise auch

print
benutzen. Das ist reine Geschmackssache.

Der Befehl trim() entfernt tiberfliissige Zeichen am Anfang und Ende einer Zeichenkette
(Achtung, nicht in der Mitte!). Dieser Befehl wird haufig eingesetzt, wenn die Daten, die
von PHP verarbeitet wurden, von einem Formular iibertragen wurden. Es passiert Usern
— bewusst oder unbewusst — recht haufig, dass bei der Eingabe von Daten uberflissige
Leerstellen hinzugefiigt werden. Als weitsichtiger Programmierer sollten Sie im PHP-
Code dafiir sorgen, dass diese Leerstellen entfernt werden. So kann der Code aussehen,
wenn es beispielsweise ein Formularfeld $nachname gibt, das die Quelle der Daten ist:

$nachname =trim($nachname);

Eine Variante ist:

Ttrim()

mit der die Leerstellen am Anfang einer Zeichenkette entfernt werden.

strien()

gibt die Linge einer Zeichenkette aus. Schreiben Sie zum Beispiel:

<?php

$testtext = "was haben wir denn da?"
$length = strlen($testtext);

echo $length;

>
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Bild 3.21 zeigt den Code und die Ausgabe im Browser.

[
‘7 http://a3/buch/max.php - Miciosoft Internet Explorer I [=] B3
| Datei Beabeien Ansicht Favoiten Estras 2 ‘
»
Zuriick TNETS) Abbrechen  Aktualisieren  Startseite
| Adressa [&] hip.¢/a3/buch/man.php =] @weshseinau | Links *
..... : o4
PEEIN | max.php - Editor 1Hi[=l E3
Datsi Beabsten Suchen 2
<?php B
$testtext = "was haben wir denn da?";
$length = strlen{$testtext);
echo $length;
73] -
K Y i

Bild 3.21: Mit strlen() wird die Linge eines Strings ausgegeben

Mail-Funktionen
mail()

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine E-Mail im Text- oder HTML-Format an eine oder
auch mehrere Empfanger verschicken. In der Klammer werden als Argumente erwartet:
Empfanger, der Betreff und die Message.

mail("an@t-online.de", "testmail", "HalliHallo");

Um beim Verschicken einer Mail einen verniinftigen Absender zu erhalten, ist es empfeh-
lenswert, auch einen optionalen Parameter, mit dem zusitzliche Header-Informationen
angegeben werden, zu verwenden.

Q@ Den Header einer E-Mail-Nachricht sehen Sie in einem normalen
E-Mail-Programm nicht. Mit diesem Header werden Informationen iiber die
E-Mail tibermittelt. Der Header enthilt z. B. Informationen tiber den Weg, den
die Nachricht durch das Internet genommen hat. Einige Informationen des
Headers werden von dem E-Mail-Programm ausgelesen und Thnen angezeigt.
Dies sind u.a. der Absender und die Prioritit. Die Header-Informationen set-
zen sich aus einem Schliisselwort und dem Wert dieses Schliissels zusammen.
So ist im obigen Beispiel from das Schliisselwort und die E-Mail-Adresse der
Wert.

Hinweis
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Sie erginzen die Funktion durch einen Absender, indem Sie in die Klammer
"from: xyz@yxz.de" schreiben.

Datum- und Zeitfunktionen
date()

Diese Funktion gibt eine Zeitangabe formatiert zuriick. Je nach der Zeitangabe, die Sie
wiinschen, setzen Sie unterschiedliche Platzhalter ein, z.B. d fiir Tag (in der Schreibweise
01 etc.), M fir eine dreistellige Monatsangabe, Y fiir eine vierstellige Jahreszahl: date("d M
Y"); gibtalso das aktuelle Datum in folgender Schreibweise zurtick: tt mmm yyyy.

- http:/a3/buch/date. php - Microsoft Intenet Explorer
Datei Beaibsitsn  Ansicht  Favorten  Estras 7 |ﬁ
. . 4 =
Zutlick Vowits | Abbiechen Aktualiieren  Stanseite
Adiesse [@] hitp:/23/buch/date php ] P weshselnzy || Links >
04 Tan 2002
B date_php - Editor [_ O] %]
Dalel Eeabeiten Suchen 2
<7php =]
Sheute=date{"d H ¥");
echo $heute;
k>3 e
i ¥ A

Bild 3.22: Die Verwendung der Datumsfunktion und die Ausgabe im Browser

Finen Uberblick tiber die Platzhalter finden Sie in der Tabelle 3.4:

Platzhalter Ausgabe

g Stunden im Format: 1 - 12

G Stunden im Format: 0 —23

h Stunde im Format: 01 — 12

H Stunde im Format: 00 - 23

i Minuten im Format: 00 — 59

j Tag des Monats

d Tag der Woche mit 2 Stellen und fithrenden Nullen
D Tag der Woche in dreistelliger Abkiirzung (Mon)

j Tag des Monats ohne fiihrende Null

Tabelle 3.4:  Ein Uberblick iiber die Platzhalter fiir die Datumsformate
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Platzhalter Ausgabe

W Numerische Darstellung des Wochentags (0 = Sonntag)
m Monat im Format: 01 — 12

M Monat als dreistellige Abkiirzung

n Monat ohne fithrende Null

Y Vierstellige Jahreszahl

y Zweistellige Jahreszahl

a am oder pm

Tabelle 3.4:  Ein Uberblick iiber die Platzhalter fiir die Datumsformate (Forts.)

checkdate()

Damit konnen Sie ein Datum auf Giiltigkeit Gberpriifen lassen. Das Ergebnis der Priifung
kann true (wahr) oder false (falsch) sein. In die Klammer schreiben Sie numerisch den
Monat, den Tag und das Jahr:

$checkdatum =checkdate(12, 24, 2001);

time()

Diese Funktion gibt die aktuelle Zeit des Servers zuriick. Bei time() bleibt die Klammer
leer. Wenn Sie echo time() schreiben, erhalten Sie den aktuellen Unix-Zeitstempel zurtick.
Dieser enthilt die Anzahl der Sekunden seit Beginn der Unix-Epoche, also seit dem
01.01.1970, 00.00.00 Uhr. Thr Browser gibt also eine ziemlich krause Zahl aus.

Mathematische Funktionen
abs()

Diese Funktion gibt von einer bestimmten Zahl den Absolutwert zuriick. Ist die Zahl
ohnehin ein Absolutwert, passiert nichts.

max()

Mit max wird der numerisch grofite Eingabewert zuriickgegeben. Es miissen mindestens
zwei Parameter {ibergeben werden. Werfen Sie einen Blick auf das Bild 3.23.

min()

Mit min wird der numerisch kleinste Eingabewert zurlickgegeben. Es miissen mindestens
zwei Parameter tibergeben werden.
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- hitp:/7a3/buch/max_php - Wicrosoft Intemet Explorer —[of
Datei Beabeilen Ansicht  Favorlen Esas 2 |
- [ a =
Zurick Vowdts | Abbrechen Akaliieren  Staseite
| Adiesse [2] hitp://a3/buch/manphp ] @ weshseinau || Links *
|
BEIN [Y max php - Editor 1H[=] E3
Datsi Besbeiten Suchen 2
<7php |
echo max(1, 4, 6, 8, 12);
¥ A —I

Bild 3.23: Die Funktion max() gibt den grofSten Wert zuriick.

Dateisystem-Funktionen
fopen()

Diese Funktion offnet eine Datei oder einen URL. Wenn die Datei noch nicht existiert,
wird sie mit fopen erzeugt. In der Klammer steht der Name der Datei und der Modus
(Dateizeiger).

fgets()

Mit dieser Funktion lesen Sie eine Zeile einer Datei aus, und zwar von der Position des
Dateizeigers.

fputs()

Mit fputs schreibt man Daten an die Position des Dateizeigers. Sie konnen stattdessen
auch fwrite benutzen.

filesize()

Diese Funktion liefert die Grofle einer Datei.

MySQL-Funktionen
mysql_connect()

Diese Funktion setzen Sie ein, um eine Verbindung zum Datenbank-Server herzustellen.
Als Argumente setzen Sie in die Klammer hostname, Benutzername und Kennwort.

mysql_create_db()

Diese Funktion erzeugt (bei entsprechender Berechtigung) eine neue Datenbank auf dem
Server.

mysql_close()
Diese Funktion schlieit eine Verbindung zum Datenbank-Server.

mysql_db_query()
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Diese Funktion sendet ein SQL-Statement an die Datenbank, die dieses abarbeitet.

2 Die Funktionen des Dateisystems und die MySQL-Funktionen wer-

E den an dieser Stelle nur kurz erwihnt, aber nicht weiter erliutert, da sie im kon-

T kreten Kontext wesentlich verstindlicher werden.
Kontrollstrukturen

Ohne die Anwendung von Kontrollstrukturen kommen Sie beim Programmieren nicht
aus. Hinter der Bezeichnung Kontrollstrukturen verbergen sich Bedingungen und Schlei-
fen. Mit einer Bedingung ist gemeint, dass man PHP anweist, etwas zu vergleichen und
dann in Abhingigkeit von dem Resultat des Vergleichs bzw. der Priifung die eine oder
andere Aktion durchzufiihren. Erst mit dem Einsatz dieser Moglichkeit kreieren Sie wirk-
lich dynamische Seiten, denn es erfolgen unterschiedliche Reaktionen je nach voraus-
gegangenen »Ereignissenc.

PHP kennt zwei Bedingungen: die i f-Anweisung und die switch-Anweisung.

Die if-Anweisung

Diese Anweisung benutzen Sie, wenn Sie im Klartext sagen mochten: Wenn eine Bedin-
gung, die mit Hilfe eines Ausdrucks formuliert wird, erfillt ist, also true (wahr) ergibt,
dann soll der angegebene Befehlsblock ausgefithrt werden. Ist der Ausdruck false (falsch),
wird dieser Programmblock ignoriert und die Programmausfiihrung mit dem nachfolgen-
den Befehl fortgesetzt. Eine if-Anweisung wird folgendermafien geschrieben:

if(Bedingung) {was soll geschehen;!

In der runden Klammer steht der logische Ausdruck, in der geschweiften Klammer, auch
als Block bezeichnet, der Dann-Teil der Anweisung bzw. Anweisungen. Jede Anweisung
muss mit Semikolon abgeschlossen werden, aber Sie kdnnen im Prinzip beliebig viele
Anweisungen in den Dann-Teil schreiben. Am Ende folgt die geschlossene geschweifte
Klammer. Das folgende Listing zeigt einen Ausschnitt eines Scripts mit einer if-Anwei-
sung.

<?php

if($kontakt=="e-mail")

{

echo "geben Sie eine e-mail-Adresse ein";
}

>

Listing 3.6:  Ein Scriptfragment mit einer if-Bedingung
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Hier wurde (z.B. durch eine Option eines Auswahlfeldes in einem Formular) eine Kon-
taktoption (e-mail) Ubergeben, die in der Variablen $kontakt gespeichert ist.

Grundsitzlich kann die if-Bedingung weiter verschachtelt werden, d.h. jeder Block kann
erneut einen if-Befehl enthalten. Dies fihrt aber — wie Sie sich denken konnen — zu ziem-
lich uniibersichtlichen Codes und ist deshalb nicht unbedingt empfehlenswert. In der
Regel gibt es Alternativen.

Vergleichsoperatoren und logische Operatoren

Fir den richtigen Gebrauch der if-Anweisung miussen Sie noch einiges wissen. Wenn Sie
als Bedingung einfach einen zuvor definierten Variablennamen verwenden, sagen Sie
damit quasi so etwas wie: Wenn die Variable existiert und wenn sie einen Wert hat, der
nicht Null ist, ergibt die Priifung true. Anders bei einem Vergleich. Wenn Sie eine if-
Anweisung dazu einsetzen, um zu priifen, ob sie mit einem spezifischen Wert tiberein-
stimmt, dann brauchen Sie einen Vergleichsoperator. In diesem Fall ist dies nicht einfach
das Gleichheitszeichen (mit dem Sie einer Variablen einen Wert zuweisen), sondern es sind
zwel Gleichheitszeichen hintereinander ==. Es ist wichtig, sich daran zu erinnern:

if($anrede == "Frau")

misste es also heifen, wenn eine Anweisung ausgefithrt werden soll, sofern als Anrede
Frau tibergeben und der Wert in der Variablen $anrede gespeichert ist. Ist dies der Fall,
ergibt die Priifung der Bedingung true (wahr).

‘ Doppelachtung! Wenn Sie in einer if-Bedingung die doppelten Gleich-
heitszeichen vergessen, gibt PHP keine Fehlermeldung aus, sondern nimmt die
mit dem einfachen Gleichheitszeichen angewiesene Zuweisung vor. Bei der
Zuweisung indert sich der Wert der Variablen.

Achtung

Nach if($anrede = "Frau") steht in $anrede der Wert » Frau«.

Diese Fehler sind schwer zu finden und zeigen keine typischen Auswirkungen
auf das Script, sodass man nicht sagen kann: Immer, wenn das und das passiert,
haben Sie ein doppeltes Gleichheitszeichen in der if-Bedingung vergessen. Der
einzige Hinweis, den wir Thnen geben konnen, ist der folgende:

Gibt das Script keinen Fehler aus und scheint der Code eigentlich richtig zu
sein, aber die Ausgabe des Scripts ergibt partout nicht das, was Sie sich gedacht
haben, dann kontrollieren Sie die doppelten Gleichheitszeichen.

Andere Vergleichsoperatoren sind Thnen wahrscheinlich bekannt. So konnen Sie in einer
if-Anweisung die mathematischen Zeichen fiir Grofer als und Kleiner als benutzen, also
> und < bzw. >= und <=, beispielsweise so:
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if($kosten < 50) {echo "Zahlen Sie bitte per Scheck";}

Einen Uberblick iiber die Operatoren bietet die Tabelle 3.5:

Symbol Bedeutung

== Gleichheit

1= Ungleichheit

> Grofler als

< Kleiner als

<= Grofer als oder gleich
<= Kleiner als oder gleich

Tabelle 3.5:  Vergleichsoperatoren

Vermutlich kennen Sie noch aus der Schule auch die speziellen (logischen) Operatoren,
mit denen Ausdriicke verknipft werden. Dies sind:

> AND
> OR
> XOR

Sie konnen diese Operatoren bei if-Bedingungen einsetzen. Wenn Sie beispielsweise
$variablel AND $variable2 schreiben, bedeutet dies, dass nur wahr zuriickgegeben wird,
wenn beide Variablen wahr sind. Bei OR reicht es, wenn eine der Variablen wahr ist, um als
Ergebnis wahr auszugeben. Mit XOR ergibt die Priifung falsch, wenn beide Variablen gleich
sind.

Verwendung von if-else

Neben der reinen if-Anweisung kommt sehr hiufig die nichste logische Bedingung ins
Spiel: die if-Anweisung, erweitert durch else (sonst). Mit der else-Klausel wird ein Code
ausgefiihrt, wenn die Priifung der Bedingung false ergeben hat. Die Syntax ist folgende:

if (Bedingung) {Anweisungl;}
else {Anweisung?;}

Das wiirde dann in einem Script beispielsweise so aussehen:

if($kosten < 50) {echo "Zahlen Sie bitte per Scheck";}
else {echo"geben Sie Ihr Konto an";}
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Neben der else-Klausel kennt PHP auch die e1sei f-Klausel. Damit kénnen mehrere Aus-
driicke (Bedingungen) gepriift werden, indem in dem else-Zweig noch ein weiterer if-
Befehl eingebaut wird. Sie verwenden die if-Anweisung mit elseif-Klausel folgender-
maflen:

if (Bedingungl) {Anweisungl;]}
elseif (Bedingung?) {Anweisung?;!
else {Anweisung3;!}

Den else-Teil konnen Sie auch weglassen, wenn es keine Anweisung fiir den Fall gibt, dass
die Priifung der Bedingungen nicht true zuriickgegeben hat.

1.
2.

Offnen Sie gegebenenfalls den Editor und beginnen Sie ein neues Script mit <?php.

In der nichsten Zeile verwenden Sie die Funktion date(), die je nach Formatierungs-
anweisung, die in der Klammer steht, ein Datum in formatierter Form zurtickgibt.
W ist das Symbol fur die numerische Darstellung des Wochentags. Schreiben Sie in die
nichsten Zeilen:

$tag=date("W");
if($tag==0 OR $tag==7)

Dann beginnt der Anweisungsblock. Sie schreiben:

{echo "endlich Wochenende";
}

Nun beginnt die elseif-Klausel:

elseif ($tag==5)
{echo "fast geschafft";
}

Als Letztes schreiben Sie die else-Anweisung, danach schlieflen Sie den PHP-Teil.

else {echo "Arbeiten";
}

7>

Im Ganzen sicht das Script folgendermaflen aus:

<?php

$tag=date("w");

if($tag==0 OR $tag==7)
{echo "endlich Wochenende";
} elseif ($tag==b)

{echo "fast geschafft";

}
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else {echo "Arbeiten!";
}

7>

Listing 3.7:  Das Script mit einer elseif-Klausel: Je nach Wochentag erscheint ein anderer Text.

Die switch-Anweisung

In vielen Fillen erweist es sich als sinnvoll, statt der if-Anweisung die Alternative switch
zu benutzen. Entgegen der if-elseif-Auwertung priift die switch-Bedingung immer nur
eine Bedingung bzw. einen Ausdruck (meistens den Wert einer Variablen) und fihrt je
nach Resultat des Vergleichs die angegebenen Befehle aus. Dabei wird nicht entweder true
oder false zuriickgegeben, sondern mit mehreren Fallunterscheidungen gearbeitet:

ergibt der Vergleich den Fall 1, dann Anweisung 1;
ergibt der Vergleich den Fall 2, dann Anweisung 2;
ergibt der Vergleich den Fall 3, dann Anweisung 3;

Sie verwenden die switch-Anweisung im Script folgendermafien:

switch ($Variable)
{

case "wertl:
Anweisungl;
break;

case "wert2:
Anweisung?;
break;

case "wert3":
Anweisung3;
break;
default:
Anweisung4;
break;

}

PHP beginnt die Auswertung am Anfang; sobald PHP den Fall (case) findet, der mit dem
Wert korrespondiert, wird die Anweisung ausgefiithrt, und zwar tapfer so lange, bis das
Ende der switch-Anweisung erreicht ist oder bis es auf break stofft. Deswegen also das
break. Aus Griinden der Konsistenz schreiben wir es auch nach der default-Anweisung,
wobei die default-Anweisung allerdings optional ist.

In Kapitel 5, in dem beispielhaft ein Euroumrechner programmiert wird, verwenden wir
die switch-Bedingung, sodass Sie dort sehen kdnnen, wie dieser Befehl konkret eingesetzt
wird.
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Schleifen

Schleifen sind ein Herzstlick der Programmsteuerung. Mit ihnen wird angegeben, wie oft
ein Programmstlick ausgefihrt bzw. wiederholt werden soll. Die erste Schleife, die Sie in
PHP verwenden — die while-Anweisung — bewirkt, dass eine Anweisung wiederholt wird,
so lange die Bedingung erfiillt ist, der Ausdruck also true zuriickgibt. Der Ausdruck wird
vor jedem Schleifendurchlauf gepriift. Die Struktur der while-Schleife ist vergleichbar mit
der if-Anweisung.

Die Verwendung der while-Schleife

Die while-Schleife wird so lange ausgefiihrt, wie eine bestimmte Bedingung zutrifft. In der
Regel arbeitet man bei der while-Schleife mit einem internen Wert, der zunichst in eine
Variable geschrieben wird. Das schafft die Bedingung fiir die Schleife. Generell wird die
while-Schleife folgendermaflen geschrieben:

while (Bedingung) {Anweisung;}

Probieren Sie die while-Anweisung anhand eines einfachen Scripts, indem Sie ein neues
Dokument beginnen und die iiblichen HTML-Tags eingeben.

Fuigen Sie in den Body-Container die PHP-Tags <?php und ?> ein.
Schreiben Sie dann zwischen die PHP-Tags:

$i=1

while($i<10)

{

echo ($i * $i). "<br>";
$it+;

}

Damit setzen Sie die Variable $1 und weisen ihr den Wert 1 zu. Dann sagen Sie in der
while-Schleife: So lange $1 kleiner als 10 ist, soll der Wert mit sich selbst multipliziert
werden; mit echo werden die Ergebnisse der Anweisung ausgegeben. Entscheidend ist die
Anweisung $i++ Damit wird der Wert jeweils um eins hochgezihlt oder inkrementiert.
Der Prozess setzt sich fort, bis $1 grofier als 10 ist. An diesem Punkt endet die Schleife.

Speichern Sie das Dokument als PHP-Datei und rufen Sie es im Browser auf.

Die Verwendung der for-Anweisung

Wahrend die while-Anweisung durchlaufen wird, bis der Ausdruck false ergibt, wird die
for-Anweisung eingesetzt, um eine Anweisung so oft auszufiihren, wie man es im Code
angibt. Sie mogen die for-Anweisung von der Syntax her etwas komplizierter finden, dafiir
ist sie aber in gewisser Weise in der Formulierung der Bedingung einfacher als die while-
Anweisung und deswegen auch wieder leichter zu handhaben. Sie werden feststellen, dass
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in manchen Fillen die while-Anweisung besser passt und in manchen Fillen die for-
Anweisung. Die generelle Syntax ist die folgende:

for (Variablenzuweisung/Schleifenbedingungl; Ausdruck?2;Ausdruck3)
{Anweisung;
}

Sie sehen, die Ausdriicke in den Klammern werden durch Semikolon getrennt. Der erste
Ausdruck initiiert in der Regel die Variable, der zweite Ausdruck priift, ob die Anweisun-
gen ausgefithrt werden oder nicht, der dritte Ausdruck wird immer dann ausgefiihrt, wenn
die Priifung der Bedingung true ergeben hat. In geschweiften Klammern folgt dann wie
ublich der Block mit der/den Anweisungen.

Wir haben oben bereits tiber Arrays gesprochen. Eine von vielen Moglichkeiten, eine for-
Anweisung zu benutzen, ist beispielsweise die Anweisung, alle Elemente eines Arrays aus-
geben zu lassen. Probieren Sie die for-Anweisung in diesem Zusammenhang:

1. Offnen Sie in Threm Texteditor ein neues Dokument.

2. Geben Sie die Standard-HTML-Tags sowie die PHP-Tags ein.

3. Erstellen Sie ein beliebiges Array oder orientieren Sie sich am Listing 3.8. Hier heifit
die Array-Liste $fotos.

4. Nun schreiben Sie die for-Schleife:

for ($n = 0; $n<count($fotos); $n++)
{

echo "$fotosl[$nl";

}

7>

Insgesamt sieht das Script folgendermafien aus:

<html><head>
<title>Formulart-test</title>
</head><body>

<?PHP

$fotos[1="Sommer";
$fotos[I="Herbst";
$fotos[I1="Winter";

for ($n=0; $n<count($fotos); $n++)
{

echo "$fotos[$nl<br>";

}

>

</body></html>

Listing 3.8:  Das Script mit einer for-Schleife, um auf die Elemente eines Arrays zuzugreifen
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Speichern Sie das Script und 6ffnen Sie es im Browser. Das Ergebnis musste dem Bild 3.24
entsprechen.

- - v
Zuiick Yonwsts | Abbrecher|

Adiesse |@ http:/#a3/buchAsstior php

Sommer
Herbst
Winter

Bild 3.24: Die Ausgabe der Array-Elemente im Browser

Erlauterung der for-Schleife

Um das Verstindnis fiir for-Schleifen etwas zu vertiefen, werden wir das Script aus Listing
3.8 noch einmal genauer betrachten. Zunichst wird das Array $fotos erstellt. Anschlie-

flend wird die Schleife durchlaufen.

Mit for ($n=0; $n<count($fotos): $n++) sagen Sie PHP Folgendes: Setze die Variable
$n=0 fiir den ersten Durchlauf der Schleife. Priife bei jeden Schleifendurchlauf die Bedin-
gung $n<count($fotos) — also ob $n kleiner ist als die Anzahl der Elemente im Array
$fotos. Im Beispiel sind dies 3 Elemente. Mit $n++ wird $n nach jedem Schleifendurchlauf
um eins erhoht. Beachten Sie, dass diese Argumente der for-Schleife mit Semikolon
getrennt werden. Wenn die formulierte Bedingung erfullt ist (wahr), wird der Anwei-
sungsblock durchlaufen: fecho "$fotos[$nl<br>";).

Beim ersten Aufrufen der Schleife wird $n== gesetzt, sodass die Bedingung erfiillt ist (0<3).
Der Anweisungsblock wird ausgefiihrt — also {echo "$fotos[0l<br>";} — und somit das
nullte Element des Arrays $fotos ausgegeben. Nachdem der Anweisungsblock abgearbei-
tet wurde, wird mit $n++ $n um eins erhoht — $n ist dann also 1. Anschlieflend wird die
Bedingung erneut gepriift. Sie ist wieder erfiillt, da 1<3, somit wird der Anweisungsblock
erneut ausgeftihrt: {echo "$fotos[1]<br>";}. Wieder wird mit $n++ $n um eins erhoht und
anschliefend die Bedingung getestet. Dieser Vorgang wiederholt sich so lange, bis die
Bedingung nicht mehr erfillt ist — also $n grofler oder gleich count ($fotos)ist. In diesem
Fall werden die Befehle ausgefiihrt, die Sie im Script nach der Schleife angegeben haben.

Achten Sie darauf, die Schleifenbedingung so zu formulieren, dass sie auch irgendwann
nicht mehr erfiille wird. Eine for-Schleife in der folgenden Form wiirde unendlich oft
durchlaufen werden:

for($n=0; $n>0; $n++).

Sie konnen den Schleifenzihler auch innerhalb des Anweisungsblocks der Schleife veran-
dern. Das folgende Scriptfragment gibt nur jedes zweite Element eines Arrays aus, da der
Zahler in der Schleife auch noch einmal erhoht wird.
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for ($n=0; $n<count($fotos); $n++)
{

echo "$fotosl[$nl<br>";

$n++;

}

Nicht nur den Schleifenzihler konnen Sie wihrend des Anweisungsblocks verandern,
sondern in Grenzen auch die Bedingung. Wenn Sie eine Schleife haben, die 10-mal durch-
laufen werden soll, aber es einen Ausnahmefall gibt, bei dem die Schleife 30-Mal durchlau-
fen werden soll, konnen Sie diese Bedingung im Anweisungsblock einfiigen. Die Schleife
konnte dann so aussehen:

$max=10;

for ($n=0; $n<$max; $n++)
{

echo "$n <br>";

if($n==8) {$max=30; )

}

Dieses kleine Beispiel ist nicht unbedingt sinnvoll, da $n immer den Wert 8 annimmt und
damit die Bedingung der if-Anweisung erfiillt ist. Aber es geht hier darum, dass Sie sehen,
dass auf die Bedingung auch wihrend des Abarbeitens der Schleife Einfluss genommen
werden kann.

Regulare Ausdrucke

Wie eingangs bereits gesagt, sind reguldre Ausdriicke sehr niitzlich und zeitsparend (vor
allem im Zusammenhang mit Zeichenketten). Sie haben allerdings die merkwiirdige Eigen-
art, im Prinzip leicht zu verstehen, aber in der Praxis des Programmierens etwas bis ziem-
lich verzwickt zu sein. Wir konnen in dieser Einfithrung nur die Spitze des Eisberges
abdecken und Thnen den Rat mit auf den Weg geben, etwas tiefer in die Einsatzmoglich-
keiten der reguliren Ausdriicke einzusteigen, sofern Sie zukiinftig mit PHP programmie-
ren mochten oder mussen.

Sie konnen sich regulire Ausdriicke als ein System sich entsprechender Muster vorstellen.
Im Prinzip leisten die Funktionen fiir regulire Ausdriicke Folgendes: Man kann mit ihrer
Hilfe vorher definierte Muster mit Text-(Teil-)Zeichenketten abgleichen, um entweder
Ubereinstimmungen zu finden oder eben nicht. Sofern gewtinscht, kénnen Sie Muster
oder Zeichenketten bei gefundenen Ubereinstimmungen zwischen dem Muster und der
(Teil-)Zeichenkette dann auch ersetzen lassen. Das Verfahren ist folgendermafien: Man
schreibt zunichst das Muster, dann verwendet man eine der Funktionen und wendet das
Muster auf einen Text (bzw. eine Zeichenkette) an.

Im Wesentlichen kennt PHP zwei Funktionen zum Vergleichen von Mustern und Funk-
tionen und zum Ersetzen von iibereinstimmendem Text durch einen anderen Text.

Wir beginnen damit, ein Muster zu definieren und eine Ubereinstimmung zu suchen.
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Muster definieren

Bevor Sie die Funktionen der reguliren Ausdriicke verwenden konnen, miissen Sie Muster
definieren. Die einzusetzende Funktion benutzt dieses Muster dann fiir den Vergleich.
Um Muster zu definieren, gebrauchen Sie bestimmte Symbole/Zeichen, die gruppiert (und
u.U. zu Klassen zusammengesetzt) werden. Die Kombination von Symbolen, Gruppen
(und Klassen) bildet das Muster.

Symbole/Zeichen

Der gebrauchlichste Typ bei der Definition von Mustern ist das einfache, wortwortlich zu
nehmende Zeichen. Wenn Sie beispielsweise als Muster 4 verwenden, wird auch nur mit
dem Buchstaben « eine Ubereinstimmung gefunden. Diese Definition reicht in manchen
Situationen aus, aber leistungsstirker wird der Einsatz von reguliren Ausdriicken, wenn
Sie spezielle Symbole verwenden, die jeweils eine eigene Bedeutung jenseits ihrer »wort-
wortlichen« haben. Der Unterschied zwischen den einfachen Zeichen (also 2 stimmt nur
mit « iiberein) und den speziellen Symbolen (auch als Metazeichen bezeichnet) ist der, dass
Metazeichen weitreichendere Ubereinstimmungen finden — z.B. entspricht der Punke (.),
der ein solches Zeichen ist, jedem einzelnen Buchstaben (». « gleich a, b, ¢, d, etc.) — bzw.
nach bestimmten Wiederholungen eines Zeichens suchen.

Die abgebildete Tabelle listet diese Zeichen und ihre Bedeutung auf (die Symbole mit der
geschweiften Klammer werden auch als Grenzen bezeichnet, sie legen damit fest, wie oft
ein Zeichen oder Zeichenbereich gesucht wird).

Zeichen Ubereinstimmung

jeder beliebige Buchstabe

Aa stimmt Uberein mit einem String, der mit dem Zeichen beginnt, das
nach dem »Dach« steht

a$ stimmt Uberein mit einem String, der mit dem Zeichen endet, das vor
dem Dollarzeichen steht

a+ stimmt tiberein mit einem String, der mehrfach, mindestens aber ein-
mal auftritt

a? stimmt iberein mit einem String, der hochstens einmal auftritt

a¥ stimmt tiberein mit einem String, der beliebig hiufig auftreten kann —
auch keinmal

\n stimmt mit einer neuen Zeile iiberein

a{2} stimmt iberein mit einem String, der zweimal auftritt

Tabelle 3.6:  Metazeichen der reguliren Ausdriicke
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Zeichen Ubereinstimmung
a{l,} stimmt tiberein mit einem String, der mindestens einmal auftritt
a{1,3} stimmt liberein mit einem Sting, der mindestens einmal und héchstens

dreimal auftritt

[0-9] stimmt tiberein mit irgendeiner Ziffer zwischen 0 und 9

Tabelle 3.6:  Metazeichen der reguliren Ausdriicke (Forts.)

Lassen Sie uns dies anhand einiger konkreter Beispiele verdeutlichen.

Das Zeichen f+ findet seine Entsprechung mit allen Zeichenbereichen, die mindestens ein
f (oder aber mehr) enthalten, beispielsweise: f+, als Ubereinstimmung gefunden werden

fisch, affe, schifffahrt, ffff etc.

Das Zeichen b{2,3} passt zu einer Zeichenkette, die b mindestens zweimal, hochstens drei-
mal enthilt. Es werden also gefunden: ebbe oder blubbbad, aber nicht bbbb oder abc.

Die Kombination des Punktes . (steht dafiir, dass ein beliebiger Buchstabe vorausgesetzt
wird) mit dem Zeichen + ist ein Muster fur einen beliebigen Buchstaben, und davon muss
es mindestens einen geben. Insofern wird .+ als Zeichen haufig eingesetzt, denn es ent-
spricht als Muster (mindestens) einem Buchstaben. Findet sich ein Match, wiirde die Prii-
fung also true zurtickgeben.

Gruppen

Eine Gruppe besteht aus den Zeichen, wenn sie zusammengefasst in Klammern geschrie-
ben werden. Eine einfache Gruppe wire (abc), wobei eine Gruppierung hier tiberfliissig
ist, da abc das gleiche Resultat erzeugt: Es passt zur Zeichenkette abc. Interessanter ist die
Gruppierung in Kombination mit der geschweiften Klammer. Schauen Sie noch einmal in
die obige Tabelle: 4/2/ passt zu aa, d.h. der Buchstabe a tritt zweimal auf. Wenn Sie (abc){2/
schreiben, findet sich bei abcabc eine Ubereinstimmung. Deutlicher wird der Unterschied
bei folgendem Beispiel eines gruppierten Musters:

Das Muster schiff+ findet eine Ubereinstimmung, wenn schiff gefolgt wird von (mindes-
tens) einem weiteren {. (schiff)+ hingegen entspricht nur einer Zeichenkette, die schiff und
(mindestens) noch einmal schiff enthilt. Alles klar?

Funktionen der reguldren Ausdriicke

Zwei vordefinierte Funktionen suchen Ubereinstimmungen mit festgelegten Mustern. Die
eine ist ereg() und die andere eregi (). Der Unterschied zwischen beiden ist ganz einfach:
Ereg unterscheidet zwischen Grof$- und Kleinschreibung und eregi nicht.
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Beide Funktionen geben true zuriick, wenn die Ubereinstimmung zwischen Muster und
Zeichenkette gefunden wird, und ansonsten false. Ein Einsatz der Funktion(en) kann fol-
gendermaflen aussehen:

ereg("definiertes Muster", "zu vergleichende zeichenkette");
Geschickter ist es, das Muster einer Variablen zuzuweisen:

$muster = "definiertes Muster";
$string = "zu vergleichende Zeichenkette";
ereg($muster, $string);

Vergleichen und Ersetzen

Wihrend die Funktionen ereg() und eregi () beispielsweise sehr wirksam einsetzbar sind,
um die Giiltigkeit bestimmter Eingaben (z.B. in einem Formularfeld) zu testen, ist es in
anderen Fillen wiinschenswert, Eingaben zu verwandeln. Dann kommen die Funktionen

ereg_replace() oder eregi_replace()

ins Spiel.

Wie eingangs bereits erwihnt, demonstrieren wir den konkreten Einsatz reguldrer Aus-
driicke erst im letzten Kapitel des Buches, da wir Sie an dieser Stelle damit vermutlich

uberfordern wiirden. Im Kapitel Tipps und Tricks finden Sie dann zwei Beispiele fir die
Verwendung regulirer Ausdrucke.
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Kapitel 4
Ein Kontaktformular

Nachdem Sie nun die Grundlagen von PHP kennen gelernt haben, sind Sie in der Lage,
PHP fir eine erste Aufgabe einzusetzen. Sie alle kennen Webseiten, auf denen Sie aufge-
fordert werden, in bestimmten Feldern etwas einzugeben, beispielsweise Namen, Benut-
zernamen, E-Mail-Adresse etc. Ahnlich hiufig bieten Webseiten Auswahlfelder, in denen
Sie sich fir eine der Optionen entscheiden, oder Kontrollkistchen, mit denen Sie durch
Aktivierung eines der Kastchen eine Wahl treffen. Solche Seiten konnen mit einem mehr
oder minder aufwindigen HTML-Formular realisiert werden. PHP tbernimmt die Auf-
gabe, die Formulardaten zu verarbeiten und auszuwerten. Ein HTML-Formular in Kom-
bination mit PHP ist der praktikabelste Weg, aus Ihrer Webseite interaktive Webseiten zu
erzeugen.

Diese Kapitel wird zeigen, wie Sie ein Formular erzeugen und wie die Daten vom Browser
zum Server und damit zum PHP-Script transferiert werden. Das Formular wird drei Ein-
gabefelder enthalten sowie ein Mehrfachauswahlfeld, sodass — da ja unterschiedliche
Optionen ausgewihlt werden konnen — im PHP-Script auch eine if-Anweisung zum Ein-
satz kommt. Natiirlich mussen in diesem Zusammenhang auch die beiden unterschied-
lichen Methoden diskutiert werden, mit denen die Ubertragung der Daten zum Server
erfolgen kann: Get oder Post.

Voruberlegungen

Im ersten Schritt erzeugen Sie das Formular mithilfe der entsprechenden HTML-Tags zur
Darstellung von Eingabefeldern. Da Sie die Tags und die verschiedenen Elemente/Parame-
ter fur ein Formular vielleicht nicht alle parat haben, stellen wir auch die HTML-Losung
kurz vor. Das Entscheidende ist folgender Zusammenhang:

Im einleitenden <Form>-Tag geben Sie mit dem Attribut action eine Datei an, die aufgeru-
fen wird, sobald Sie das Formular abschicken. Wird mit dem Formular auf diesem Weg
eine PHP-Datei aufgerufen, stehen die Werte, die in das Formular eingegeben oder ausge-
wihlt wurden, in der PHP-Datei als Variablen zur Verfiigung. Die Namen der Variablen
sind identisch mit denen der Formularelemente im Formular, also mit den Namen, die Sie
mit dem Attribut name der einzelnen Formularelemente festlegen. Haben Sie in dem For-
mular ein Element mit dem Namen nachname (name="'nachname'), wird der Wert bzw. der
in das Feld eingegebene Text in dem aufgerufenen PHP-Script in der Variablen $nachname
zur Verfigung stehen.

Das PHP-Script muss/sollte so geschrieben werden, dass mogliche Fehler bei der Eingabe
beriicksichtigt werden, der Webseiten-Besucher also beispielsweise aufgefordert wird, die
Felder auszufiillen, sofern er es nicht getan hat. Dann stellt sich die Frage: Was soll mit den
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Formulardaten geschehen? Denkbar ist als Verarbeitung, dass der Webseiten-Besucher
nach dem Abschicken der Daten eine Seite erhilt, die seine Eingaben nochmals bestitigt,
also eine Art Feedback-Seite. Dies ist die einfache Variante und relativ schnell gemacht.

Der zentrale Punkt ist bei einem Kontaktformular jedoch das dauerhafte Sichern der For-
mulardaten. Dies geschieht in der Regel mithilfe einer separaten Textdatei oder einer
Datenbank. Da Sie in diesem Kapitel jedoch die ersten konkreten Gehversuche in PHP-
Programmierung machen, mochten wir hier noch nicht mit Dateien oder Datenbanken
hantieren. Dartber diirfen Sie sich den Kopf zerbrechen, wenn Sie bereits ein paar Erfah-
rungen gesammelt haben. In diesem Beispiel sollen die Formulardaten lediglich an eine
E-Mail-Adresse geschickt werden. Diese Aufgabe fithrt der PHP-Befehl mai1() aus.

Fur den Einstieg wird zunachst die eben erwahnte einfache Variante durchgespielt, in der
die Eingaben nur zurtickgegeben werden; anschlielend wird die Kontrolle der Eingaben
implementiert und danach ein neues Script erstellt, das keine Feedback-Seite erzeugt, son-
dern die Daten wie eben angekiindigt an eine E-Mail-Adresse sendet.

Das Kontaktformular erstellen

Beginnen Sie nun damit, das HTML-Formular zu erstellen. Offnen Sie dazu im Editor
eine neue Datei und geben Sie die fiir ein HTML-Dokument tiblichen Tags fiir das Grund-
gertst ein:

<html>
<head>
<title>Ein Kontaktformular</title>
</head>
<body>

</body> </html>

Listing 4.1:  Das Grundgerist der HTML-Datei

Im <body>-Container definieren Sie, beginnend mit dem <form>-Tag, die Formularfelder.
Das Formular soll Eingabefelder fiir den Vornamen, den Nachnamen und die E-Mail-
Adresse enthalten und auflerdem ein Auswahlfeld, mit dem der Besucher die Moglichkeit
hat, eine der in der Liste angebotenen Optionen auszuwihlen.

Setzen Sie den Cursor unterhalb des <body>-Tags und geben Sie den HTML-Text so ein
wie in Listing 4.2 zu sehen. Speichern Sie das Dokument dann als eine HTML-Datei, also
beispielsweise als Kontakt.html.

<html>

<head>
<title>Kontakt-Formular</title>
</head>

<body>
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<p>

<h3>Geben Sie Ihre Daten einl</h3>

<form action="antwort.php" method=post>

Vorname <br><input type=text name="vorname" size=20><br>
Nachname <br><input type=text name="nachname" size=20><p>
E-Mail <br><input type=text name="email" size=30><p>
<h4>Wie hat Ihnen das Spiel gefallen?</h4><p>

<select size=1 name="rank">

<Option value="keine Angabe">keine Angabe</option>
<Option value="sehr gut">sehr gut</option>

<Option value="gut"> gut</option>

<Option value="nicht so gut">nicht so gut</option>
</select> <p>

<input type=submit name="submit" value="abschicken">

</form></body></html>

Listing 4.2:  Das HTML-Script fir ein einfaches Formular mit drei Textfeldern
und einem Auswahlfeld

Erlauterung des Scripts

Mit dem <form>-Tag beginnen Sie das Formular. Der Wert des dann folgenden Arguments
action= gibt dem Server an, welches PHP-Script die Daten aus dem Formular erhalten
wird. Die Eingabe method=post bestimmt die Methode, mit der die Daten weitergegeben
werden. Die alternative Methode wire get. Uber die Unterschiede zwischen beiden
Methoden lesen Sie im nichsten Abschnitt. Mit dem Tag <input type=text> wird ein
Textfeld erzeugt, das Attribut size legt die sichtbare Grofle des Textfeldes fest. Durch
<br> wird einen Zeilenumbruch erzeugt, sodass das Formular insgesamt tbersichtlicher
aussehen wird.

Legen Sie Thr Augenmerk besonders auf das Attribut name, beispielsweise
name="vorname"

Der hier festgelegt Wert (»vorname«) wird als Variable an das PHP-Script, das die Daten
verarbeitet, weitergegeben. PHP identifiziert damit den Wert des Formularelements. Es ist
also wichtig, diese Namen zu erinnern und konsistent zu benutzen.

Vorsicht: PHP ist bei der Grof8- und Kleinschreibung so sensibel wie ein deutscher Gym-
nasiallehrer — nicht hinsichtlich korrekter Schreibweise, aber hinsichtlich der gleichblei-
benden Verwendung von grofien oder kleinen Buchstaben! Es unterscheidet also zwischen
Vorname und vorname.
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Das Drop-Down-Menii

Neben den drei Textfeldern wird mit dem Element <select> eine Auswahlbox in Form
eines Drop-Down-Meniis definiert, damit der geneigte Besucher eine Meinung abgeben
kann. Die Werte der Auswahlbox werden einzeln mit

<option value="Ubermittelter Wert">Beschriftung</option>

eingegeben. Wird fir eine Option kein value festgelegt, wird die Beschriftung iibermittelt.
Das schlieflende </option>-Tag ist laut HTML-Spezifikation nicht zwingend erforderlich,
aber der Vollstindigkeit halber verwenden wir es hier dennoch. Auch dieses Element
braucht einen Namen, damit PHP darauf zugreifen kann. Im Beispiel wurde rank verwen-
det. Da <select> als Container dient, muss es durch </select> geschlossen werden.

Beachten Sie hier die erste Option keine Angabe. Sofern durch das Attribut selected keine
Vorauswahl einer Option getroffen wurde, wird die erste Option automatisch im Feld
angezeigt und wird — sofern der User keine andere Wahl trifft — beim Abschicken des
Formulars iibermittelt. Aus diesem Grund sind Sie gut beraten, wenn Sie eine Option stan-
dardmiflig aktivieren. So ist es moglich zu erkennen, ob der User aktiv eine Auswahl
getroffen hat oder nicht, sodass spatere Auswertungen nicht verfilscht werden.

Die Sendeschaltflache

Last but not least enthilt das Formular eine Sendeschaltfliche. Diese Schaltfliche verwen-
det normalerweise den in value festgelegten Wert als Bezeichner. Wird als value nichts
eingegeben, erscheint der Standardtext Submit oder Abfrage absenden — je nach Browser
und Lindereinstellung. Vergessen Sie nicht, das Formular mit einem schliefenden
</form>-Tag zu beenden.

Das von uns entworfene Formular ist, wie Sie sehen werden oder bereits am HTML-Text
erkennen, relativ schlicht und enthilt wenig Layout-Elemente. Sie konnen selbstverstind-
lich an dem Aussehen des Formulars feilen, beispielsweise durch die Verwendung einer
Tabelle, der Formatierung des Textes etc. Wir wollen uns jedoch auf die Vermittlung von
PHP konzentrieren und verzichten von daher in den meisten Fillen bzw. Beispielen auf
eine ausgekliigelte Layout-Technik.

Uberpriifen des Formulars

Sobald Sie das HTML-Formular erstellt und gespeichert haben, konnen Sie im Browser
einen Blick darauf werfen. Rufen Sie einfach Thren Standard-Browser und die entspre-
chende Datei auf. Der Browser miisste eine Seite ausgeben, die mehr oder minder aussieht
wie in Bild 4.1.
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|
3 Kontakt-Formular - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]

Datsi Beabeiten Amsicht Favorten Extras 2
) 4

Zuilick Vowsle | Abbrechen Aklualsiern  Starsete

Advesse [£] htp./a3/buch/kontakiformularhiml 7] @ Wechseln 2u H Links >

Geben Sie Thre Daten ein!

Vorname
Machname

E-Mail

Wie hat IThnen das Spiel gefallen?

keine Angahe ¥
abschicken i
=

Bild 4.1:  Das Kontaktformular im Browser

Die Ubertragungsmethoden Post und Get

Die Daten eines HTML-Formulars miissen fiir die Auswertung durch PHP auf den Server
ubertragen werden. Dabei konnen Sie zwischen zwei Methoden wihlen: Das eine ist die
Methode Post (nein, nicht die snail-mail!), das andere die Methode Get. Ublicherweise
verwenden Sie bei Formularen Post, und nur in besonderen Fillen Get.

Dateniibertragung mit Get

Die Dateniibertragung mit der Methode Get ist Thnen sicherlich schon beim Surfen durch
das Netz aufgefallen. Die Werte des Formulars werden an die URL zum Aufrufen der
Seite, getrennt durch ein Fragezeichen, angehingt. Die Variablen/Namen der Formular-
elemente werden durch ein Gleichheitszeichen von den Werten getrennt. Einzelne
Namen/Werte-Paare werden durch das kaufmannische UND-Zeichen (&) zusammenge-
kettet. Eine URL, die Daten ubertragt, sieht dann folgendermafien aus:

http://www.domaine.de/datei.php?variablennamel=wertl&variablenname2=wert2
oder bezogen auf unsere Beispieldatei
http://www.domain.de/antwort.php?vorname=wertl&nachname=wert?

Dazu miissen/sollten Sie noch wissen, dass die Ubertragung mit der Get-Methode einigen
Restriktionen unterliegt: Insgesamt konnen auf diese Weise maximal ca. 2Kbyte Daten
ubertragen werden, wobei Feldnamen und Trennzeichen mitgezahlt werden. Weiterhin
konnen keine Sonderzeichen, Leerstellen etc. iibermittelt werden; diese Sonderzeichen
werden in Hexadezimalform uibertragen. Die Methode Get eignet sich insbesondere dazu,
Daten an ein Script zu libergeben, das Sie per Hyperlink aufrufen mochten, ohne aufwan-
dig ein Formular zu gestalten.
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9  Um die Daten des Hyperlinks in die benétigte Form zu bringen, sodass
keine Sonderzeichen etc. enthalten sind, bietet PHP die Befehle urldecode und
urlencode an. Dazu erfahren Sie u.a. in der Befehlsreferenz mehr.

Hinweis

Dateniibertragung mit Post

Mit Post werden die Formulardaten als Bestandteil des gesamten Datenblocks tibertragen.
Die Daten werden fiir den Anwender nicht in der URL sichtbar, und die Datenmenge
unterliegt eigentlich keiner Groflenbeschrinkung — eigentlich, weil die Laufzeit der
Scripte aus Sicherheitsgriinden meistens auf 30 Sekunden von den Providern beschrinkt
wird. Alle Daten, die bis dahin von dem aufgerufenen Script nicht abgearbeitet wurden,
sind verloren, sobald diese Laufzeitsperren tiberschritten werden. Fiir Formulare ist im
Allgemeinen immer die Methode Post zu empfehlen.

Daten iibermitteln per URL

Sicherlich stammen nicht immer alle Daten von einem Formular. Prinzipiell lassen sich
Daten auch per URL iibertragen. Bei dieser Methode rufen Sie die Datei wie iiblich im
Browser aus, hingen den Namen der ersten Variablen an die Adresse, und zwar abgetrennt
durch ein Fragezeichen und dann weisen Sie nach einem Gleichheitszeichen den Wert zu.
Im Ausschnitt sieht das so aus:

antwort.php?vorname=Micky
Weitere Variablen werden mit einem kaufminnischen UND (&) angehingt.
antwort.php?vorname=Micky&nachname=Maus

Mit dem PHP-Script kénnen Sie nun auf die Inhalte der Variablen zugreifen. Sie benutzen
wie Ublich den echo-Befehl und schreiben beispielsweise:

echo "Hallo $vorname $nachname;

Bild 4.2 zeigt das kleine >Script< und das Ergebnis im Browser.

Das PHP-Script fur eine Feedback-Seite

Im Anschluss an das Formular kreieren wir ein PHP-Script, das die Daten aus dem For-
mular ibernimmt und dem Besucher eine neue Seite anzeigt, die seine Eingaben bestatigt.
Fiir diese Art der Verarbeitung, d.h. die Ausgabe im Browser, benutzen Sie lediglich den
PHP-Befehl echo.

Auflerdem brauchen Sie den Befehl if bzw. den Befehl if-else, um das Auswahlfeld des
Formulars auszuwerten und je nach getroffener Auswahl eine unterschiedliche Reaktion
auszuldsen.
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- http: /7a3/buch/url. php?voiname=-Mickyknachname=Maus - Microsoft Intemet Expl.. [M[E] E3
Datei Beaibsitsn  Ansicht  Favorten  Estras 7 ‘
P 7 2
Zuilick Yoidle  Abbrechen Aktudisiren  Stamseite | Suchen  Favorten
Adresse [] hitp://a3/buch/ul php?vomame=Mickybnachname=Maus =] @weshseinan | Links
Hallo Micky Mans! B url.php - Editor =
Datei Beabeien Suchen 2
<?php El
echo “Hallo $vorname $nachname?™;
7>
|
| H =l

Bild 4.2:  Die Inhalte wurden per URL iibermittelt. Achten Sie auf die Adresszeile!

1. Starten Sie in Threm Editor ein neues Dokument und geben Sie als Erstes die iblichen
Standard-Elemente ein, also <htm1> etc.

2. Erginzen Sie das Dokument durch den PHP-Teil, indem Sie in den <body>-Container
die PHP-Tags <?php und ?> schreiben.

3. Nun beziehen Sie sich auf den vom Formular tibermittelten Wert des Attributes name
im Formularelement vorname. PHP stellt diesen Wert in einer Variablen gleichen
Namens zur Verfugung; entsprechend geben Sie den zugewiesenen Wert beginnend
mit einem Dollarzeichen ein. Folglich schreiben Sie:

echo 'Ihr Vorname ist $vorname';
4. Analog geben Sie dann ein:
echo 'Ihr Nachname ist $nachname';
5. Danach schreiben Sie:
echo 'Ihre E-Mail-Adresse ist $email';

Damit der Text leserlich wird, sollte noch ein Zeilenumbruch fiir jede Zeile angewiesen
werden. Erginzen Sie also die 'echo-Befehle' noch durch <br> in jeder Zeile. Achten Sie
darauf, das <br> jeweils mit in die Anfithrungszeichen zu schreiben. Das Script sieht also
bis dahin folgendermafien aus:

<html>

<head>
<title>Kontaktformular</title>
</head>

<body>

<?php
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echo 'Ihr Vorname ist $vorname <br>';
echo 'Ihr Nachname ist $nachname <br>';
echo 'Thre E-Mail-Adresse ist $email <br>";

7>

Die If-Anweisung

Nun geht es an die if-Anweisung, die in das Script einzubauen ist. Erinnern Sie sich an das
Auswahlfeld: Der Besucher der Seite kann zwischen drei Optionen wihlen: sebr gut gefallen,
gut gefallenund nicht gut gefallen. Sofern die Option nicht gut gefallen eingestellt wurde, soll
ein anderer Text angezeigt werden als bei den ersten beiden Optionen. Da auch noch die
Option Keine Angabe zur Auswahl steht, brauchen wir einen dritten Text. Diese Verzwei-
gung ist mit if-elseif-else zu erreichen. Das heiflt im Klartext: ist die if-Bedingung true
(wahr), dann soll geschehen, was in der Anweisung angegeben wird; ist die elseif-Bedingung
wahr, tritt ein anderes Ereignis ein, ansonsten folgt die Anweisung im else-Block.

Werfen Sie einen Blick auf das Listing 4.3. Sie finden hier die if-Anweisung, die elseif-
Anweisung und den else-Block. Beachten Sie, dass Sie jeweils den Vergleichsoperator, also
die doppelten Gleichheitszeichen benutzen miissen. Natiirlich kénnen Sie den Text vari-
ieren. Vergessen Sie aber nicht die Anfithrungszeichen und das Semikolon.

9 Indemaction-Attribut des <form>-Tags konnen Sie wie bei Hyperlinks
relative und absolute Verweise verwenden, um die Datei aufzurufen, die die
Formulardaten auswerten soll. Auch ldsst sich mit dem Attribut target ange-
ben, in welchem Frame, sofern ein Frameset vorhanden ist, die Antwortseite
ausgegeben werden soll. Mit target=_blank rufen Sie die Antwortseite in
einem neuen Browserfenster auf.

Hinweis

Speichern Sie das Dokument im PHP-Format unter der Bezeichnung, die Sie im HTML-
Formular als Wert des action-Attributs angegeben haben. Im Beispiel war es antwort.php.
Achten Sie auch darauf, es im gleichen Verzeichnis wie das HTML-Formular zu spei-
chern. Listing 4.3 zeigt den fertigen Programm-Code.

<html>

<head>
<title>Kontakte</title>
</head>

<body>

<?php

echo "Ihr Vorname ist <br>$vorname<br>";

"

echo "Thr Nachname ist <br>$nachname<br>";
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echo "Ihre E-Mail ist <br>$email<br>";
echo "Ihre Note fur unser Spiel ist <br>$rank<p>";

if ($rank=="keine Angabe")

{echo "Danke flr die Teilnahme";}

elseif($rank=="nicht so gut")

{echo "Schade, dass das Spiel IThnen nicht gefallen hat";}
else

{echo "<b>Schdén, dass Ihnen das Spiel gefallen hat</b>";
}

7>

</body></html>

Listing 4.3:  Das Script fir eine einfache Feedback-Seite mit einer if-elseif-else-Verzweigung

‘ Alle Werte und Elementnamen, die das Formular an die Antwortseite
tibertrigt, werden in einem Array gespeichert, sodass Sie Formulare sogar aus-
werten konnen, wenn Sie nicht wissen, wie die Formularelemente heiflen. Das
Array tragt den vordefinierten Namen $HTTP_POST_VARS. Es handelt sich um
ein assoziatives Array. Als Schlissel werden die Namen der Formularelemente
verwendet. Auf die Werte des Formularelements vorname greifen Sie also mit
$HTTP_POST_VARSCvorname] zu. Sie konnen das Array aber auch Element fiir
Element z.B. in einer while- oder for-Schleife bearbeiten.

Hinweis

Das Formular testen

Sie konnen nun probieren, ob das Formular die gewtinschte Reaktion auslost. Rufen Sie
das Formular auf und tragen Sie Daten ein (Bild 4.3). Im Auswahlfeld entscheiden Sie sich
fiir eine Option. Danach klicken Sie auf die Schaltfliche abschicken.

Funktioniert das Script, erhalten Sie nun die entsprechende Meldung, und zwar — bedingt
durch die if-Verzweigung — entweder eine Seite wie in Bild 4.4 oder eine Seite mit einem
der anderen Texte.

Ein neues Script: HTML und PHP werden kombiniert

Obwohl Sie sich zu IThrer ersten erfolgreichen dynamischen Webseite gratulieren diirfen,
ist deutlich, dass noch einige Schonheitsfehler auszubtigeln sind. In der jetzigen Form ist
es sehr einfach. Aber im Ernstfall werden Sie dafiir sorgen wollen, dass das Formular nur
vollstindig ausgefillt abgeschickt wird, und der Besucher gegebenenfalls eine entspre-
chende Aufforderung bzw. Bitte erhilt. Dies wurde bisher nicht integriert und soll nun
nachgeholt werden.
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+J Kontakt-Formular - Miciosoft Internet Explorer [_[o]x]

I BEw Fochomn Auwdi Emeion Eges 2 ‘ﬁ
R - | 3
Zuriick Voiwdts | Abbrechen Akludlisieren  Startssite

Adresse [&] hitp://a3/buch kontoktformularhiml = Wechssln zu HLinks =

Geben Sie Thre Daten ein!

Vomname

Daniel

Nachname

Jaojo

E-hail
[ariei@trust def

Wie hat Thnen das Spiel gefallen?

sehr gut 2
-
|

Bild 4.3:  Das Formular mit ausgefiillten Feldern

+J comment - Microsoft Internet Explorer [_ O[]
Datei  Beabeten  Ansicht Favorten Egas 2 |ﬁ
.o 2 a =
Zuriick TS Abbrechen  Aktuslisieren  Startseite Suchen Favoriten
Adiesse [] htp:#aG/tine/sntwer_2.php =] @Wechsehzu H Links >
Thr Vorname ist
Daniel
Thr Nachname ist
Jojo
Thre E-Mail ist
daniel@joho.de
Thre Hote fiir unser Spiel ist
sehr gut
Schin, dass Thnen das Spiel gefallen hat

Bild 4.4:  Die Formulardaten werden im Browser ausgegeben

Hier kommt nun eine entscheidende Uberlegung hinzu: wenn das Formular unvollstindig
abgeschickt wird, soll eine Meldung erfolgen und der Surfer die Moglichkeit haben, in dem
Formular seine Angaben erneut einzugeben. Das heift, PHP rekurriert auf und verarbeitet
bereits getatigte Eingaben, erzeugt die Fehlermeldung und soll anschlieffend das Formular
erneut anzeigen. Daher ist es nun sinnvoll bzw. erforderlich, nicht mehr mit zwei Dateien
zu arbeiten, sondern HTML und PHP in einem Dokument zu kombinieren. (Eine andere
Moglichkeit wire es, im PHP-Script die Felder des HTML-Formulars als Felder mit dem
Typ Hidden wieder aufzunehmen). Das Resultat wird dann eine Seite sein, die sowohl die
Formularfelder zeigt als auch die Feedback-Meldungen.

Sie machen sich am wenigsten Miihe, wenn Sie das bisherige HITML-Script sowie das
PHP-Script kopieren, im Editor eine neue Datei beginnen und die Kopien in die neue
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Datei einfiigen. Danach wird es dann um die Elemente erginzt, die notwendig sind, um
den Besucher auf eine fehlende Eingabe aufmerksam zu machen.

Sie benutzen dazu wieder eine if-Anweisung, denn es geht ja wieder um eine Bedingung,
die wahr oder falsch sein kann: ist das Feld ausgefiillt (true) oder nicht (false). Der im
nichsten Abschnitt vorgestellte Weg ist nicht der eleganteste, wird aber fiirs Erste verwen-
det, damit die Eingaben nachvollziehbar bleiben, obwohl die Schreibweise im Prinzip zu
umstandlich ist. In dem Kapitel, in dem ein Gistebuch programmiert wird, erfahren Sie
dann, wie eine dhnliche Aufgabe geschickter gelost werden kann.

Fehlende Eingaben im Script berticksichtigen

1.

Offnen Sie ein leeres Dokument im Editor und fiigen Sie die Kopie des HTML-Scripts
und des PHP-Scripts in das neue Dokument ein.

Der HTML-Teil kann fast so bleiben wie er ist. Das Attribut action im <form>-Tag
braucht natiirlich einen anderen Wert, denn Sie verweisen jetzt ja nicht auf eine zweite
PHP-Datei, die die Daten verarbeitet. Geben Sie also den Dateinamen dieser Datei ein.

<form action="aktuelle_Datei.php"

Auflerdem l6schen Sie vor dem Beginn des eingefiigten PHP-Teils die Tags, die den
Body-Container und HTML schlielen.

Hinweis

Q4 Esgibtauch die Variable $PHP_SELF. In dieser Variablen steht immer der
Pfad zu der aktuellen Datei. Wenn Sie also tiber das action-Attribut das Script
sich selbst aufrufen lassen wollen, kénnen Sie diese Variable verwenden. Sie
missten dann Folgendes als action setzen:

action="<?php echo $PHP_SELF; ?>".

Beachten Sie, dass der Befehl, da $PHP_SELF eine PHP-Variable ist, durch die
PHP-Zeichen abgegrenzt werden muss.

3.

4.

Der PHP-Teil wird mit <?php gedffnet. Die mit echo beginnenden Zeilen bleiben eben-
falls wie gehabt, also wie in Listing 4.3.
Erzeugen Sie danach eine neue Zeile und schreiben Sie eine if-Anweisung:

if (!$vorname) {echo ='Bitte geben Sie einen Vornamen ein<br>';}

Erklarungsbediirftig ist das Ausrufezeichen vor der Variablen $vorname. Um es zu ver-
stehen, machen Sie sich am besten noch einmal klar, was die if-Anweisung auf gut
deutsch sagt: wenn die Bedingung true (wahr) ist, dann soll ein bestimmtes Ereignis
eintreten. If($vorname) ist true, wenn in der Variablen beliebiger Text enthalten ist.
Wir wollen aber ein Ereignis eintreten lassen, wenn die Bedingung nicht wahr ist, was
der Fall ist, wenn das Feld leer bleibt. Das Zeichen fiir den logischen Operator NOT
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ist das Ausrufezeichen. Der Wert der Bedingung wird »umgedreht«: aus true wird
false und aus false wird true. Durch die if-Anweisung in Kombination mit dem Set-
zen des Ausrufezeichens vor die Variable wird somit der Ausdruck true, wenn kein
Text in der Variablen gespeichert ist. Dadurch klappt dann wieder die gewtinschte
Anweisung, die ja ausgefithrt wird, wenn die Bedingung wahr ist.

5. Indie nichsten Zeilen schreiben Sie analog:

if (!$nachname) {echo ='Bitte geben Sie Ihren Nachnamen ein<br>"';}
if (!$email) {echo ='Bitte geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein<br>';}

6. Sie konnten in der Klammer jetzt auch noch kombinieren, d.h. die Variablen verket-
ten, und fiir entsprechende Meldungen sorgen, wenn mehr als ein Feld nicht ausgefiillt
wurde. Dann hiefle es beispielsweise:

if (!$vorname AND !$nachname) {echo='Bitte geben Sie Ihren Vor- und
Nachnamen ein<br>';}

7. Nach diesen ersten if-Anweisungen folgen die if-Bedingungen, mit denen ausgedriickt
wird, dass, abhingig von dem Votum in der Auswahlliste, bestimmte Meldungen
erscheinen sollen, sofern alle Felder ausgefiillt wurden. Sie sehen im Listing 4.3, dass
hierfir AND-Verkniipfungen verwendet wurden.

Nach den if-Anweisungen schliefen Sie den PHP-Teil und dann den Body-Container und
HTML.

Eintrage in den Formularfeldern stehen lassen

Wenn Sie das Script weiter perfektionieren mochten, konnen Sie nun noch dafir sorgen,
dass die Eingaben nach dem Abschicken in den Formularfelder angezeigt bleiben. Das
hitte fiir den User den Vorteil, dass er, sofern er das Formular versehentlich mit einem
Leerfeld abschickt, nicht noch einmal alles eingeben muss.

Sie erreichen dies damit, dass Sie den Formularelementen einen value zuweisen, mit dem
der jeweilige Eintrag ausgegeben wird. Dies sind in dem Fall die Variablen, die den jewei-
ligen Inhalt der Felder enthalten. Setzen Sie den Cursor also in das erste Formularelement
nach name=vorname und schreiben Sie:

Value="<?php echo $vorname;?>"

Die weiteren Formularelemente erginzen Sie dann analog.

Damit haben Sie fiirs Erste genug an dem Programm-Code gebastelt. Speichern Sie die
Datei, aber denken Sie daran, die Datei unter dem Namen zu speichern, den Sie als Wert
des Attributs action angegeben haben. Wenn Sie den obigen Tipp berticksichtigt haben,
sorgt PHP automatisch dafiir, dass die Datei sich selbst aufruft. Sie sehen in Listing 4.4,
dass wir die Variable $PHP_SELF verwendet haben.

<html>
<head>
<title>Kontaktformular</title>
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</head>
<body>

<form action="<? echo $PHP_SELF; ?>" method=post>

Vorname <br><input type=Text name="vorname" value="<?php echo $vorname;?>"
size=20><br>

Nachname <br><input type=Text name="nachname" value="<?php echo $nachname;?>"
size=20><p>

E-Mail <br><input type=text name="email" value="<?php echo $email;?>"
size=30><p>

<h4>Wie hat Ihnen das Spiel gefallen?</h4><p>

<select size=1 name="rank">

<Option value="keine Angabe">keine Angabe</option>
<Option value="sehr gut">sehr gut</option>

<Option value="gut"> gut</option>

<Option value="nicht so gut">nicht so gut</option>
</select>

<input type=submit name="submit" value="abschicken">
</form>

<?php

echo "Ihr Vorname ist <br>$vorname <br>";

echo "Thr Nachname ist <br>$nachname <br>";

echo "Ihre E-Mail-Adresse ist <br>$email <br>";

echo "Ihre Note fiir unser Spiel ist <br>$rank<p>";

if (!$vorname) {echo 'bitte geben Sie einen Vornamen ein <br>';}

if (!$nachname) {echo 'bitte geben Sie Ihren Nachnamen ein <br>';}

if (!$email) {echo 'bitte geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein<p>';}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="keine Angabe") {echo
"<p>Vielen Dank und bis bald</b>";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="sehr gut") {echo "schon, dass
Thnen das Spiel gefallen hat";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="gut") {echo "schon, dass Ihnen
das Spiel gefallen hat";!

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="nicht so gut") {echo "schade,
dass Thnen das Spiel nicht gefallen hat";!

>

</body> </html>

Listing 4.4:  Das PHP-Script, das die Formulardaten verarbeitet und eine Fehlermeldung ausgibt,
wenn die Felder nicht vollsténdig ausgefillt werden
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Das Script testen

Testen Sie nun das Script, indem Sie es in Threm Browser 6ffnen. Sie erhalten, ersichtlich
in Bild 4.5, das Formular, die Feedback-Meldungen und darunter die Aufforderungen, die
Felder auszufiillen (da sie beim Aufruf der Seite naturgemaf alle leer sind). Wir gehen mal
davon aus, dass Sie sich die Seite zu Recht etwas anders vorgestellt haben. Sie miissen also
noch etwas mehr an dem Script feilen.

ThEG Fodheia een e e o ‘ﬁ
I _ i &
Zurick Youilc | Abbiechen Akluaisiersn Stalsste | Suchen
Ackiesse [ hitp./4a3buch antwon_fehler php | @wechseina H Links »
E-Mail =
—

Wie hat Thnen das Spiel gefallen?
IW abschicken

Thr Vorname ist

Thr Nachname ist

Thre E-Mail-Adresse ist

Thre WNote fir unser Spiel ist

bitte geben Sie einen Vornamen ein

bitte geben Sie Ihren Nachnamen ein -
bitte geben Sie Thre E-Mail- Adresse ein H

Bild 4.5:  So soll die Seite beim Aufrufen eigentlich nicht aunssehen!

Auf jeden Fall soll der Besucher nicht sofort mit den Meldungen konfrontiert werden,
seinen Namen etc. einzugeben. Hier gibt es eine Losung. Zunichst kdnnen Sie aber testen,
ob die eingebauten Fehlermeldungen klappen. Fiillen Sie die Felder aus bis auf eins, in das
Sie nichts eingeben, wihlen Sie eine Option im Auswahlfeld und klicken Sie auf abschicken.
Sie miissten nun eine entsprechende Meldung erhalten.

Welche Werte werden bei nicht ausgefiillten Formularelementen tbertragen?

Die Frage, was eigentlich tibermittelt wird, wenn leere Formularfelder abgeschickt wer-
den, ldsst sich pauschal nicht beantworten, da dies je nach Art des Formularelements vari-
iert. Ein kurzer Uberblick:

text/hidden/textarea: Wird nichts in das Textfeld eingetragen, existiert zwar die entspre-
chende Variable, aber ihr ist kein Wert zugewiesen.

checkbox/radio: Wird kein Wert mit Hilfe des value-Attributs gesetzt, wird on tber-
tragen, sowie die checkbox/radio-Elemente aktiviert werden. Wird das Element nicht
aktiviert, wird nichts tibertragen, auch der Variablenname nicht.

88



Kapitel 4: Ein Kontaktformular

[| Datsi Beabsiten Ansicht Fawoiten Estras 2 ‘ﬁ
- . ) a =
Zutick Yowiitc | Abbrechen Aklualsieren Staseite | Suchen
| Adiesse [2] hitp://a3/buch/antwor_fehler,php ] @ weshseinau || Links *
2
E-Mail

‘Wie hat Thnen das Spiel gefallen?

keine Angabe x|  abschicken

Thr Vorname 1st
daniel
Thr Nachname ist

Thre E-Mail- Adresse ist
daniel@trust. de

Thre Mote fir unser Spiel ist
keine Angabe

bitte geben Sie Thren Nachnamen ein

Bild 4.6:  Soweit hat es geklappt, die Meldung erscheint.

In dem Array $HTTP_POST_VARS gibt es in diesem Fall kein Element mit dem Namen der
checkbox/radio-Elemente.

Meldungen unterdriicken

Offnen Sie gegebenenfalls erneut das PHP-Script. Der Trick, die Meldungen zu unterdrii-
cken, damit sie beim Aufruf der Seite nicht angezeigt werden, ist ein Hilfsfeld mit dem Typ
hidden und einem beliebigen Wert. Mit dem Wert des Feldes konnen Sie eine if-Anwei-
sung schreiben, tber die geprift wird, ob das Formular bereits abgeschickt wurde. Sie
miussen also den <form>-Container um folgende Zeile erganzen:

<input type=hidden name=sent value=1>
Gleich nach dem Offnen des PHP-Teils beginnen Sie die if-Bedingung
if ($sent==1) {

Diese Bedingung endet mit der geschweiften Klammer nach den if-Anweisungen fir die
Meldungen, dass bestimmte Eingaben fehlen, also vor dem Ende des PHP-Teils. Speichern
Sie Ihr Script nach diesen Erganzungen ab und rufen Sie es erneut auf. Sie diirften jetzt nur
ein leeres Formular erhalten, da Sie mit der Variablen $sent gesagt haben: Gib nur Mel-
dungen aus, wenn das Formular abgeschickt wurde.
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Die Reihenfolge des Scripts umkehren

Die Seiten sind immer noch nicht ganz nach Wunsch. Als stérend empfinden Sie wahr-
scheinlich, dass man nun — durch die Kombination von HTML mit dem PHP-Teil — stin-
dig das Formular vor Augen hat. Ansprechender wire es, wenn das Formular nur
erscheint, um es auszufiillen oder um Fehler zu beheben und die Meldungen auf einer Seite
ohne die Formularfelder (so wie es eingangs war). Diesem Problem kénnen Sie zu Leibe
ricken, indem Sie zunichst die Reihenfolge umkehren und den PHP-Teil an den Anfang
des Scripts setzen, den PHP-Teil dann beenden und den HTML-Teil beginnen.

Dadurch koénnen Sie dann gleich zu Beginn die Programmzeilen fiir das Feedback und die
if-Befehle fur die Fehlermeldungen in eine if-Anweisung stecken mit der Prifbedingung
if(sent==1), mit der Folge, dass die Riickmeldungen als auch die Fehlermeldungen nur
angezeigt werden, wenn das Formular abgeschickt wurde. Dann miissen Sie auch den
gesamten Formularteil — also von <form action=... > bis </form>— in eine if-Anweisung
setzen, damit er nur angezeigt wird, wenn das Formular noch nicht abgeschickt wurde,
also $sent noch nicht existiert (if(!sent).

Beachten Sie, dass der Block der if-Anweisung auch den Teil des Formulars beinhaltet
(obwohl der PHP-Teil beendet wurde). Deshalb muss nach </form> die if-Anweisung
geschlossen werden, vergessen Sie also die schlieffende Klammern dieses Blocks nicht und
denken Sie auch daran, diese Klammer vorher wieder als PHP zu kennzeichnen. Listing
4.5. zeigt das modifizierte Script:

<html>

<head>
<title>Kontaktformular</title>
</head>

<body>

<?php

if ($sent==1) {

echo "Thr Vorname ist <br>$vorname <br>";

echo "Ihr Nachname ist <br>$nachname <br>";

echo "Ihre E-Mail-Adresse ist <br>$email <br>";

echo "Ihre Note fiir unser Spiel ist <br>$rank<p>";

if (!$vorname) f{echo 'Bitte geben Sie einen Vornamen ein <br>';}

if (!$nachname) {echo 'Bitte geben Sie Ihren Nachnamen ein <br>";}

if (!$email) {echo 'bitte geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein<p>';}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="keine Angabe") f{echo
"<b>Vielen Dank und bis bald</b>";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="sehr gut") {echo "schon, dass
Thnen das Spiel gefallen hat";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="gut") {echo "schon, dass Ihnen
das Spiel gefallen hat";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="nicht so gut") f{echo "schade,
dass Ihnen das Spiel nicht gefallen hat";}
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}
if (!1$sent) |
7>

<form action="<?php echo $PHP_SELF; ?>" method=post>

<input type=hidden name=sent value=1>

Vorname <br><input type=Text name="vorname" value="<?php echo $vorname;?>"
size=20><br>

Nachname <br><input type=Text name="nachname" value="<?php echo $nachname;?>"
size=20><p>

E-Mail <br><input type=text name="email" value="<?php echo $email;?>
s1ze=30><p>

<h4>Wie hat Ihnen das Spiel gefallen?</h4><p>

<select size=1 name="rank">

<Option value="keine Angabe">keine Angabe</option>

<Option value="sehr gut">sehr gut</option>

<Option value="gut"> gut</option>

<Option value="nicht so gut">nicht so gut</option>

</select>

<input type=submit name="submit" value="abschicken">

</form>

i

<?php
}

7>

</body> </html>

Listing 4.5:  Das Script, ergénzt durch die Variable $sent bzw. die Negation der Variablen, sodass
das Formular nur beim ersten Aufrufen der Seite angezeigt wird.

9 In vielen Beschreibungen zu PHP wird die Submit-Schaltfliche ver-
wendet, um zu testen, ob das Formular bereits gesendet wurde oder nicht. Die-
ses Verfahren spart das versteckte Eingabefeld, allerdings konnen Sie mit dem
versteckten Eingabefeld geschickter durch das Script navigieren, wenn Sie z.B.
Informationen zusammentragen mochten, die Sie auf mehreren Seiten in unter-
schiedlichen Formularen vom Surfer erfragen oder bei fehlerhafter Eingabe das
Formular erneut anzeigen mochten. Da Sie beliebige Werte festlegen konnen
und nicht nur auf true und false beschrinkt sind, konnen Sie mehrere Formu-
lare nacheinander anzeigen lassen.

Hinweis

Auch dieses Script ist noch nicht ganz das Gelbe vom Ej, da das Formular nun nicht mehr
angezeigt wird, wenn Felder nicht ausgeftllt wurden. Dies liegt daran, dass $sent nach dem
Abschicken des Formulars immer 1 ist, das Formular aber nur angezeigt wird, wenn $sent
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nicht existiert. Damit das Formular bei Fehlern wieder auftaucht, muss $sent geloscht wer-
den, sodass die if-Bedingung (!$sent) zum Anzeigen des Formulars wieder zutrifft.

Eine Variable 16schen Sie mit dem Befehl
unset($Variablenname)

Diesen Befehl miissen Sie also im Falle eines Fehlers/nicht ausgefiillten Feldes verwenden.
Schreiben Sie in den if-Zweig der drei Fehlerpriifungen die zusitzliche Zeile:

unset($sent);
Eine Fehlerprifung sieht dann folgendermaflen aus:

if (!$vorname)

{

echo 'Bitte geben Sie einen Vornamen ein <br>';
unset($sent);

}

Listing 4.6:  Scriptfragment mit Fehlermeldung und Léschen der Variablen $sent

Q@ int unset(mixed variablen)

Hinweis

Die Funktion 18scht eine Variable oder ein Array.

Strings bearbeiten

Die in den Feldern eingegebenen Daten interpretiert PHP als String-Variablen, also als aus
alphanumerischen Zeichen bestehenden Text. Strings — oder Zeichenketten — konnen wei-
ter bearbeitet werden, beispielsweise um Fehlern oder Missgeschicken, die bei der Eingabe
von Text in ein Formularfeld entstanden sind, zu begegnen.

Leerstellen entfernen

Es passiert beispielsweise recht hiufig, dass uberflissige Leerstellen mitgeschickt werden,
die dann entweder die Folgeseite merkwiirdig aussehen lassen, vor allem aber bei der
Sammlung der Daten in einer Datenbank storen wiirden. Deutlich wird das Problem, das
hier angesprochen wird, wenn Sie sich vorstellen, dass ein Password mit tiberfliissigen
Leerstellen eingegeben wird und dann logischerweise nicht mehr stimmt, wenn es ohne
Leerstelle eingegeben wird. Aus diesen und anderen Griinden ist es ratsam, diese Leerstel-
len per PHP-Befehl zu entfernen. Ins Spiel kommt dazu die Funktion

trim()

mit der Leerstellen am Anfang und Ende des Strings abgeschnitten werden. Sie konnen die
Funktion in das vorhandene Script einbauen:
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1. Setzen Sie den Cursor im PHP-Teil an den Anfang des if-Zweiges (if ($sent==1) {)
direkt hinter der 6ffnenden geschweiften Klammer in eine neue Zeile und geben Sie
hintereinander ein:

$vorname=trim($vorname);
$nachname=trim($nachname);
$email=trim($email);

‘ string trim(string dertext)

Hinweis

Die Funktion entfernt iiberfliissige Zeichen am Anfang und Ende einer Zei-
chenkette (dertext).

Damit weisen Sie den Variablen neue Werte zu, die von den moglichen Leerstellen am
Anfang und Ende befreit sind. Hierbei ist in diesem Beispiel zu beachten, dass zunichst
mit trim($vorname) die Variable $vorname mit noch vorhandenen Leerstellen dem Befehl
trim zugefiihrt wird. Anschlieflend wird der Variablen $vorname das Ergebnis des Befehls
trim zugewiesen, sodass danach in der Variablen $vorname die Leerstellen am Anfang und
Ende nicht mehr vorhanden sind.

Strings kombinieren

Auch wenn es fiir das eben durchgespielte Beispiel nicht unbedingt erforderlich ist, moch-
ten wir an dieser Stelle eine weitere Moglichkeit zeigen, wie Sie Strings bearbeiten bzw.
manipulieren konnen. Strings lassen sich auf einfache Art zusammensetzen, um so neue
Variablen festzulegen. Die Schreibeweise zur Kombination von Strings ist:

$neuerstring=$vorhandener_stringl.$vorhandener_string?;

In dem Beispiel wire es denkbar, aus den beiden Strings $vorname und $nachname eine neue
Variable zu generieren, sodass dariiber der Vorname und der Nachname zusammen auf-
gerufen und gespeichert werden konnen.

Um die Variable zu erzeugen, geben Sie mit einem selbst gewihlten neuen Variablen-
Namen einfach ein:

$ganzername=$vorname." ".$nachname;

Die Elemente werden jeweils durch den Punkt getrennt. Der Punkt ist das Textverket-
tungszeichen oder der Verkettungsoperator. Die Anfithrungszeichen in der Mitte kleiden
die Leerstelle ein, die dafiir sorgt, dass der Vorname und der Nachname nicht zusammen-
kleben. Auf diese Weise konnten Sie das Script erginzen, um den Besucher mit Vornamen
und Nachnamen anzusprechen. Dazu setzen Sie die Variable wie eben beschrieben und
schreiben dann beispielsweise jeweils in den Block der if-Anweisung:
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if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="sehr gut") f{echo "schon, dass
Thnen das Spiel gefallen hat. Danke, $ganzername";!}

Die Daten als E-Mail verschicken

In diesem Abschnitt erkliren wir nun wie angekiindigt, wie Formulardaten per E-Mail
verschickt werden. Fir diese Aufgaben missten Sie eigentlich nicht unbedingt PHP
bemiihen. Wie viele von Thnen wissen, konnen Sie auch im HTML-Formular als action
mailto:Ziel angeben. Diese Methode 6ffnet den E-Mail Client des Surfers mit einer neuen
Nachricht, in der Thre E-Mail-Adresse bereits als Empfianger und die Daten des Formulars
in der Nachricht eingetragen sind.

Wir wollen diesen Weg hier aber nicht weiter verfolgen, weil Sie erstens ein Buch tber
PHP in den Hinden halten und weil zweitens diese Methode bei vielen Usern nicht beson-
ders beliebt ist, denn beim Verschicken der E-Mail per Client wird die »echte«, eventuell
private E-Mail-Adresse, automatisch mit ibertragen — ein Vertrauensvorschuss, den viele
Surfer nicht bereit sind zu leisten. Mit PHP konnen Sie die Formulardaten direkt per
E-Mail verschicken. Der benotigte Befehl trigt den vielversprechenden Namen mai1. All-
gemein ausgedrickt lautet der Befehl :

mail(Empfdanger, Betreff, Nachricht, Header)

Die einzelnen Argumente des Befehls bediirfen eigentlich keiner groflen Erklirung, aber
einige Informationen sind vermutlich hilfreich.

Argument Bedeutung

Empfinger E-Mail-Adresse des Empfingers als String. Mehrere E-Mail-
Adressen konnen per Komma getrennt direkt aneinander
geschrieben werden.

Betreff Betreffzeile, die im E-Mail-Client angezeigt werden soll
(als String).

Nachricht Der Text der E-Mail als String. Hier sind die unterschiedlichen
Formatierungsmoglichkeiten zu beachten, die die Mail-Formate
(HTML, Text) bieten.

Header In diesem Bereich geben Sie der Nachricht zusitzliche Informa-

tionen mit auf den Weg, z.B. teilen Sie dem E-Mail-Client mit
Content-Type: text/html mit, dass eine Nachricht im HTML-
Format folgt (Content-Type: text/plain steht hingegen fiir reine
txt-Nachrichten). Mit Importance: High aktivieren Sie die Kenn-
zeichnung des Mail-Clients fiir wichtige Nachrichten, sofern der
verwendete E-Mail-Client diese Eigenschaft unterstiitzt.

Tabelle 4.1:  Die Argumente der Funktion mail
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Damit Sie die Formulardaten an sich selbst per E-Mail senden konnen, miissen Sie sich also
zunichst die Nachricht im gewiinschten Format »zusammenbauen«, den Header erzeugen
und anschlieflend die Mail auf den Weg bringen.

Um die Nachricht im HTML-Format zu verschicken, muss das vorhandene Script dem-
nach um folgende Zeilen erweitert werden:

$message="<html><body>";
$message.="<p>Vorname: ”;
$message.=$vorname;
$message.="<br>Nachname: ";
$message.=$nachname;
$message.="<br>E-Mail. ";
$message.=$email;
$message.="<br><ph>";
$message.=$rank;
$message.="</b></p></body></html>";

Soweit der mit Hilfe von HTML formatierte Text der E-Mail-Nachricht. Jetzt folgt der
Header, der sich auf einen Eintrag beschrinkt: dem E-Mail-Client mitzuteilen, dass eine
HTML-Mail folgt. Weitere Angaben konnten folgen, wobei wir Thnen empfehlen, jede
Angabe mit Hilfe von \n — dem Zeichen fir den Carriage Return - Zeile fir Zeile aufzu-
bauen:

$header="\n Content-Type: text/html”;
Noun fehlt noch der Versand der E-Mail. Das ist, so gut vorbereitet, ein einfacher Einzeiler:

mail("ihreEMail@Adresse.de", "Eine E-Mail von meiner Webseite", $message,
$header);

Die Mail soll aber natiirlich nur dann verschickt werden, wenn die Felder des Elements
auch ausgefillt sind. Deswegen bauen wir hier wieder eine entsprechende if-Anweisung
ein. Das Scriptfragment zum Versenden der E-Mail sieht dann folgendermafien aus:

If($vorname AND $nachname AND $email)
{

$message="<html><body>";
$message.="<p>Vorname: ”
$message.=$vorname;
$message.="<br>Nachname: ";
$message.=$nachname;
$message.="<pbr>E-Mail.
$message.=$email;
$message.="<br><ph>";
$message.=$rank;
$message.="</b></p></body></html>";
$header="\n Content-Type: text/html”

",
s
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mail("ihreEMail@Adresse.de", "Eine E-Mail von meiner Webseite", $message,
$header);
}

Listing 4.7:  Das Scriptfragment, das die Nachricht im gewiinschten Format »zusammenbaut«,
den Header erzeugt und anschlieBend die Mail auf den Weg schickt

‘ bool mail(string to, string betreff, string nachricht [, zusdtzlicher
headerl)

Hinweis

Funktion zum Versenden von E-Mails. Die Klammer nimmt Argumente auf,
die den Empfinger (to), den Betreff und die Nachricht angeben. Optional ist
der Header fiir zusitzliche Informationen.

Die Funktion mail gibt false zuriick, wenn ein Fehler beim Versand der Mail aufgetaucht
ist. Diese Eigenschaft ldsst sich — mit einer weiteren kleinen if-Anweisung kombiniert -
dazu verwenden, den Surfer Gber den Erfolg oder Misserfolg der Datentibertragung zu
informieren.

Q¢ DieFunktionmail gibt kein false zuriick, wenn die E-Mail-Adresse des
Empfingers nicht existiert und die Mail deswegen nicht zugestellt werden
konnte. False wird nur ausgegeben, wenn die Ubergabe an das auf dem Server
installierte Mailprogramm — in den meisten Fallen Sendmail -, das sich um den
Versand der Mail kiimmert, nicht ordnungsgemaf} funktionierte.

Hinweis

Die Zeile fiir den Versand der Mail sieht dann folgendermafien aus.

if(mail("ihreEMail@Adresse.de", "Eine E-Mail von meiner Webseite", $message,
$header))

{

echo "Ihre Informationen wurden Ubermittelt";

}

else

{

echo "Die Informationsibermittelung ist fehlgeschlagen, bitte versuchen Sie es
spdter noch einmal.";

}

Wenn Sie dem User nach einer fehlgeschlagenen Ubermittlung wieder das Formular anzei-
gen mochten, miissen Sie das Script nochmals um eine Kleinigkeit erweitern. Erginzen Sie
den obigen else-Zweig um eine Zeile, die die Variable $sent 13scht:

Unset($sent);
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Das gesamte Script (Listing 4.8) sieht dann folgendermafien aus (da das endgiltige Script
mittlerweile relativ kompakt ist, finden Sie weitere Erliuterungen innerhalb des Scripts in
Form von Kommentaren, also in den Zeilen mit den vorangestellten Schragstrichen //
bzw. <!- im HTML-Teil):

<html>

<head>
<title>Kontaktformular</title>
</head>

<body>

<?php
//Mit $sent==1 wird getestet,ob das Formular abgeschickt wurde

if ($sent==1)

{

//Ausgeben der eingegebenen Formulardaten

echo "Ihr Vorname ist <br>$vorname <br>";

echo "Ihr Nachname ist <br>$nachname <br>";

echo "Ihre E-Mail-Adresse ist <br>$email <br>";

echo "Ihre Note fir unser Spiel ist <br>$rank<p>";

//Testen, ob alle Felder ausgefillt wurden

//und gegebenenfalls Fehlermeldungen ausgeben

//und $sent 16schen, damit das Formular erneut angezeigt wird

if (!$vorname) {echo 'Bitte geben Sie einen Vornamen ein <br>';unset($sent);!}
if (!$nachname) {echo 'Bitte geben Sie Ihren Nachnamen ein <br>'; unset($sent);!
if (!$email) {echo 'Bitte geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein<p>'; unset($sent);}

//Ausgeben der Texte fiir die unterschiedlichen Bewertungen des Spiels

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="keine Angabe") {echo
"<p>Vielen Dank und bis bald</b>";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="sehr gut") {echo "schon, dass
Thnen das Spiel gefallen hat";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="gut") {echo "schon, dass Ihnen
das Spiel gefallen hat";}

if ($vorname AND $nachname AND $email AND $rank=="nicht so gut") {echo "schade,
dass Thnen das Spiel nicht gefallen hat";}

//Testen, ob alle Felder ausgeftil1t wurden.
//Wenn ja, die E-Mail vorbereiten und verschicken
If($vorname AND $nachname AND $email)

{
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//Den Nachrichtentext der E-Mail flr eine HTML-Mail zusammenbauen
$message="<html><body>";
$message.="<p>Vorname: ”;
$message.=$vorname;
$message.="<br>Nachname: ";
$message.=$nachname;
$message.="<pr>E-Mail. ";
$message.=$email;
$message.="<br><p>";
$message.=$rank;
$message.="</b></p></body></htm1>";

//Den Header der E-Mail erstellen

$header="\n Content-Type: text/html”;

//Die E-Mail versenden.

//Wenn kein Fehler auftritt, wird eine Erfolgsmeldung ausgegeben,
//andernfalls eine Fehlermeldung

if(mail("ihreEMail@Adresse.de", "Eine E-Mail von meiner Webseite", $message,
$header))
{

//Erfolgsmeldung ausgeben

echo "Thre Informationen wurden Ubermittelt";
}

else

{

//Fehlermeldung ausgeben
echo "Die Informationslbermittelung ist fehlgeschlagen, bitte versuchen Sie es
spdter noch einmal.";

//$sent 16schen, damit das Formular erneut angezeigt wird
unset($sent);

}

}//schlieBende Klammer flr If($vorname AND $nachname AND $email)
}//schlieBende Klammer flr If($sent==1)

//Das Formular anzeigen, wenn $sent nicht existiert.

//Dies ist der Fall, wenn die Seite das erste Mal aufgerufen wird,
//oder wenn $sent oben bei einem Fehler geldscht wird.

if(!$sent) |

7>
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<form action="<?php echo $PHP_SELF; 7?>" method=post>

<!-Verstecktes Feld um zu Testen,->

<!-ob das Formular aufgerufen werden soll oder nicht->

<input type=hidden name=sent value=1>

Vorname <br><input type=Text name="vorname" value="<?php echo $vorname;?>"
size=20><br>

Nachname <br><input type=Text name="nachname" value="<?php echo $nachname;?>"
size=20><p>

E-Mail <br><input type=text name="email" value="<?php echo $email;?>"
size=30><p>

<h4>Wie hat Ihnen das Spiel gefallen?</h4><p>

<select size=1 name="rank">

<Option value="keine Angabe">keine Angabe</option>

<Option value="sehr gut">sehr gut</option>

<Option value="gut"> gut</option>

<Option value="nicht so gut">nicht so gut</option>

</select>

<input type=submit name="submit" value="abschicken">

</form>

<?php

}//schlieBende Klammer fur If(!$sent)
//Wichtig: Diese Klammer muss in einem php-Teil stehen

>
</body> </html>

Listing 4.8: Das komplette Script zum Versenden einer Mail mit eingebauter Fehlermeldung
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Kapitel 5
Wahrungen umrechnen

Der Euro hin oder her — schnell mal einen bestimmten Betrag in eine andere Wihrung
umzurechnen, steht auch in Zeiten einer gemeinsamen Wahrung nach wie vor oft auf der
Tagesordnung. Auflerdem — Hand aufs Herz — werden wir zunichst auch die neuen Euro-
Betrige klammheimlich in die alt-vertraute Wihrung tibersetzen wollen, damit sich ein
besseres Gefiihl fiir die Preise einstellt!

Dieses Kapitel ist in zwei Teile unterteilt. Zunichst soll ein einfacher Umrechner kreiert
werden, bei dem unterschiedliche Ausgangswihrungen festgelegt werden koénnen, die
Zielwihrung aber immer Euro ist. Im zweiten Teil wird demonstriert, wie Sie einen
Umrechner programmieren, mit dem es moglich ist, Betrage in unterschiedlichen Aus-
gangswahrungen in unterschiedliche Zielwidhrungen umzurechnen. Dabei haben wir aus
Griinden der Uberschaubarkeit beispielhaft nur ein paar Wihrungen ausgewihlt — fiir
einen ernsthaft anzuwendenden Umrechner miisste die Liste der Wahrungen natiirlich
deutlich verlingert werden!

Auf der Seite mit einem einfachen Euro-Umrechner gibt es ein Auswahlfeld mit diversen
Wihrungsoptionen, ein Feld, um den Betrag einzugeben und die Schaltfliche zum Abschi-
cken der Berechnung. Die Seite sieht in etwa so aus wie in Bild 5.1. Bedenken Sie bitte, dass
wir wieder wenig Wert auf die optische Gestaltung gelegt haben. Es bleibt Thnen tberlas-
sen, mit den Gestaltungsmitteln von HTML am Aussehen des Formulars zu feilen.
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Bild 5.1:  Das Formular fiir einen Euroumrechner

Bei der zweiten Variante gibt es naturgemaf} zwei Auswahlfelder, eins fir die Ausgangs-
wiahrung und eins fur die Zielwahrung. Diese Seite kann etwa so aussehen wie Bild 5.2.
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Bild 5.2:  Ein Formular zur Umrechnung von Betrigen

Beide Aufgaben werden mit jeweils nur einem Dokument geldst, das als PHP-Datei abge-
speichert wird. Die PHP-Teile des Scripts werden jeweils durch den php-Tag <?php geoff-
net und mit ?> geschlossen; diesen Wechsel konnen/konnten Sie prinzipiell so hiufig
wiederholen wie es erforderlich ist. Alle Elemente des Scripts, die nicht zwischen den
PHP-Zeichen stehen, sind HTML-Codes.

Voriberlegungen zur ersten Variante: Euro-Umrechner

Geplant ist als Erstes ein Umrechner, der Betrige in verschiedenen Wihrungen in Euro
konvertiert. Dazu brauchen Sie ein Auswahlfeld zur Bestimmung der Ausgangswihrung
und ein Feld, in das der Betrag eingegeben wird.

Fiir die Verarbeitung durch PHP legen Sie teils Variablen fest und weisen ihnen Werte zu,
teils werden die Inhalte/Werte von den Formularfeldern iibergeben. Die Formularfelder
missen also eindeutige Namen erhalten, die dann als Variablennamen verwendet werden.
Dann kommt ein neues Element ins Spiel: statt der if-Anweisung, die Sie bereits kennen
gelernt und angewendet haben, ist es in diesem Fall giinstiger, die switch-Bedingung zu
benutzen, da Sie mehrere aufeinander folgende Bedingungen (unterschiedliche Ausgangs-
wiahrungen) gegen eine Variable priiffen mochten. Sie konnten bei der Sache auch den if-
Befehl verwenden, aber — wie gesagt — die Variante mit dem switch-Befehl ist in diesem
Fall eleganter.

Gebrauch der Switch-Bedingung

Wie haben die switch-Bedingung im Kapitel iiber die PHP-Grundlagen bereits erklart.
Hier nochmals zur Erinnerung: Die Schreibweise der switch-Bedingung ist folgender-
maflen:
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switch ($variablenname)

{

case "wertl": Anweisungl; break;
case "wert2": Anweisung?2; break;
default: Anweisung?;break;

}

Die switch-Bedingung funktioniert so: wenn PHP den Fall (case) entdeckt, der mit dem
Wert der angegebenen Variable bzw. dem switch-Ausdruck korrespondiert, wird die
Anweisung ausgefithrt. PHP setzt dann die Abarbeitung des restlichen Codes innerhalb
des switch-Blocks fort und zwar entweder solange, bis das Ende der Anweisungen in den
geschweiften Klammern erreicht ist oder bis die Ausfithrung unterbrochen wird. Dies
geschieht durch die Eingabe break. Deswegen ist es wichtig, dass jeder case mit break
geschlossen wird. Nur in ganz seltenen Fillen ist es beabsichtigt, die Ausfithrung des
Scripts nicht zu unterbrechen und durch mehrere Cases laufen zu lassen.

Die switch-Bedingung benutzt also den Wert der Variablen als seine Bedingung und priift,
ob die Variable dem Wertl1 (erster case) entspricht; ist dies der Fall, wird die Anweisung
ausgefihrt. Trifft keine der Bedingungen zu, tritt die default-Anweisung ein.

Sie konnen sich denken, dass diese switch-Bedingung passend fiir den geplanten Euro-
Konverter ist. Fur das Auswahlfeld wird eine Variable festgelegt, die mit dem Namen des
Feldes korrespondiert, im case-Teil taucht der Wert auf und die Anweisung gibt an, was
jeweils geschehen soll. Wir erwihnten bereits, dass auch eine if-Bedingung stattdessen ein-
gesetzt werden konnte, aber die switch-Bedingung sorgt unserer Meinung nach in diesem
Fall fir mehr Klarheit und uberdies geht es ja auch darum, eine Programmier-Methode
durchzuspielen, die Sie bisher noch nicht probiert haben.

Das Script fiir den einfachen Euro-Umrechner

Werfen Sie einen Blick auf Listing 5.1. In diesem Script stecken das Formular und die
PHP-Verarbeitung nach der eben beschriebenen Methode. Beachten Sie, dass wir den
PHP-Teil an den Anfang gesetzt haben. Dadurch wird die Berechnung als Erstes ausge-
fithrt und das entsprechende Ergebnis vor dem Formular angezeigt.

<html>

<head>
<title>Euro-Rechner</title>
</head>

<body>

<?php
$ergebnisDM=$betrag*0.51;

$ergebnisPes=$betrag*0.006010;
$ergebnisFranc=$betrag*0.15245;
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switch($rate)

{

case "DM":

echo "dies sind $ergebnisDM Euro"; break;
case "Peseten":

echo "das sind $ergebnisPes Euro"; break;
case "Franc":

echo "dies sind $ergebnisFranc Euro";break;

}

7>

<h2>Ausgangswahrung</h2><p>

<form action="euroumrechner.php" method=post>
<select size=1 name=rate>

<Option value="DM">DM

<0Option value="Franc">Franc

<Option value="Peseten">Peseten

<Option value="Euro">Euro

</select> <p>

<b>Betrag</b><br>

<input type=text name=betrag size=20><p>
<input type=submit Name="submit"
Value="berechnen">

</body> </html>

Listing 5.1:  Das Script fir einen einfachen Umrechner einer Wéhrung in Euro

Erlauterung zum Script in Schritten
Das Script beginnt nach dem iiblichen HTML-Header mit dem PHP-Teil.

1.
2.

Zunichst werden mit $ergebnisDM etc. die Namen der Variablen festgelegt.

Diesen Variablen weisen Sie Werte zu. Die Variable $betrag korrespondiert mit dem
Namen des Formularfeldes fiir die Eingabe des Betrages, der Variablenname muss also
auf jeden Fall identisch sein mit dem weiter unten eingegebenen Namen im Tag <input
type=text name=betrag>. Die Berechnung, die der Variablen als Wert zugewiesen
wird, enthilt die Multiplikation des Betrages mit dem jeweiligen Euro-Kurs. Der
arithmetische Operator fiir eine Multiplikation ist — wie Sie wissen — das Sternchen *.
Im Switch-Befehl steht die zu testende Variable. Der Variablenname korrespondiert
mit dem Namen des im HTML-Teil definierten Auswahlfeldes, im Beispiel ist dies
rate. Beim Festlegen des Auswahlfeldes muss also rate als Name im HTML-Tag
<Select> auftauchen.

In den case-Abschnitten stehen die Testwerte (jeweils ein Wert des Auswahlfeldes) und
danach, also in der geschwungenen Klammer, formulieren Sie, was geschehen soll, wenn
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das Prufergebnis true ergibt. Dann wird mit der Ausfihrung des Codes begonnen. Mit
echo geben Sie an, dass das Ergebnis der Berechnung im Browser ausgegeben wird.

5. Nach dem PHP-Teil wird der HTML-Teil ge6ffnet. Zunichst geben Sie mit <form> an,
dass Sie ein Formular anlegen. Der ausfithrende Befehl spricht das aktuelle PHP-Script
an. Als Methode zur Datentibertragung wurde wieder Post gewihlt.

6. Das Auswahlfeld legen Sie mit <select> fest; hier miissen Sie darauf achten, dass der
Wert des Attributs name identisch ist mit der Variablen in der Switch-Bedingung (im
Beispiel rate).

7. Die Werte der Optionen entsprechen den Elementen im case. Fir das Feld zur Ein-
gabe des Betrages benotigen Sie den Tag <input type=text>zusammen mit dem Attri-
but name. Der Name des Feldes wird im PHP-Teil als Variable verwendet. Da wir zu
Beginn des PHP-Teils bereits $betrag festgelegt haben, muss es hier also auch heifien:
<input type=text name=betrag>.

8. Zu guter Letzt benotigen Sie wieder eine Schaltfliche zum Abschicken der Eingaben.

9. Speichern Sie das Script als PHP-Datei und rufen Sie es in Threm Browser auf. Testen
Sie es, indem Sie eine Wihrung auswiahlen und einen Betrag eingeben. Nach einem
Klick auf BERECHNEN miissten Sie die Antwort angezeigt bekommen. In dem Bild 5.3
sehen Sie das Ergebnis.

7 Eurorechner - Microsoft Intemet Explorer M=

| Datei Beabeiten Ansicht Favoiten Egas 2

ot

- - i
J Zuriick O ETS Ahbiechen  Aktualisieren  Startseite

| ciosse [&] htp:/7aavbuchieucumrechner php 7] @ Washssin au || Links >

Dies sind 5.03085 Euro 2l
Ausgangswihrung

D hd

Betrag

berechnen

Bild 5.3:  Das Ergebnis der Berechnung wird angezeigt.

Erganzung: eine Fehlermeldung ausgeben

So weit so gut! Es fehlen aber noch ein paar Kleinigkeiten. Zunichst: Damit der Besucher
daran erinnert wird, einen Betrag einzugeben, falls er auf die Schaltfliche BERECHNEN
klickt, ohne einen Betrag eingetragen zu haben, missen Sie das Script um eine if-else-
Bedingung erginzen. Die if-Anweisung lautet:

if (!$betrag) {echo 'bitte geben Sie einen Betrag ein <br>';}
else {;
}
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Diese Anweisung setzen Sie uber die switch-Bedingung. Mit !$betrag in der Klammer
wird die Variable $betrag negiert, d.h. die Priifung der Bedingung gibt true zuriick, wenn
das Feld leer ist. Dann folgt als Ereignis die Meldung. Im else-Block steht die ganze
switch-Bedingung, denn wenn das Feld nicht leer ist, soll keine Meldung erfolgen, sondern
die Berechnung und die Ausgabe. Nach dem Ende der switch-Bedingung wird der else-
Block mit der geschweiften Klammer geschlossen.

Listing 5.2 zeigt das erginzte Script bis zum Schliefen des PHP-Tags.

<?php

$ergebisDM=$betrag*0.51;

$ergebnisPes=$betrag*0.006010;

$ergebnisFranc=$betrag*0.15245;

if (!$betrag) {echo '<b>Bitte geben Sie einen Betrag ein</b> <br>';}
elsel

switch($rate)

{

case "DM":

echo "<b>Dies sind $ergebnisDM Euro</b>";
break;

case "Peseten":

echo "<b>Das sind $ergebnisPes Euro</b>";
break;

case "Franc":

echo "<b>Dies sind $ergebnisFranc Euro</b>";
}

}

7>

Listing 5.2:  Der endgiltige PHP-Teil des Scripts mit Fehlermeldung

7} comment - Microsolt Internet Explorer [_[O]x]
DHE Beteem  Aedt Eamien Eoes @ ‘
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- . |
Zuriick WG Abbrechen  Aktualisieren

Adesse [] hip://a3/buch/euoum 7| @ Wechseln zu H Links >

Bitte gehen Sie einen Betrag ein
Ausgangswihrung
Dt h2

Betrag

berechnen —
=

Bild 5.4:  Der Besucher erhilt eine Meldung, wenn er keinen Betrag eingegeben hat!
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Speichern Sie das Script ab und rufen Sie es in Threm Browser auf. Schicken Sie es dann
einmal ab, ohne einen Betrag eingegeben zu haben. Sie erhalten, wie Bild 5.4 zeigt, eine
entsprechende Meldung.

Es gibt einen weiteren Schonheitsfehler. Die Zahlen, die als Ergebnis erscheinen, werden
nicht abgerundet und formatiert. Auflerdem wire es sinnvoll, wenn die gewihlte Wihrung
und der eingegebene Betrag auch nach der Berechnung im Formular erhalten blieben. Die-
sen Problemen riicken wir in dem nichsten Script zu Leibe.

Ein Wahrungsumrechner

Das zweite Beispiel ist komplexer. Wir programmieren einen Umrechner, der Betrige in
verschiedenen Ausgangswihrungen in unterschiedliche Zielwihrungen konvertiert, und
nicht nur in den Euro.

Voruberlegungen

Offensichtlich brauchen Sie diesmal zwei Auswahlfelder, das eine fiir die Bestimmung der
Ausgangswihrung, das andere fiir die Bestimmung der Zielwihrung. Als drittes muss die
Seite ein Textfeld fir die Eingabe des Betrages enthalten und natiirlich wieder eine Schalt-
fliche zum Abschicken der Einaben.

Fiir die Ausfithrung durch PHP kommen nun mehrere neue Elemente ins Spiel. Die Aus-
wahlfelder enthalten relativ lange Listen mit den verschiedenen Wihrungen. Diesen Wah-
rungen miissen Werte zugewiesen werden. Dies wirde eine Fiille von »normalenc
Variablen mit jeweils einem Wert erforderlich machen. Um hier geschickter vorzugehen,
werden in diesem Fall Arrays verwendet, also die Sonderform von Variablen, die viele
Werte speichern konnen (dazu im nichsten Abschnitt mehr).

Da nicht Hunderte von Wechselkursen zwischen den unterschiedlichen Wahrungen defi-
niert werden konnen, brauchen wir einen Kurs, auf den alle anderen Wihrungen bezogen
werden. Dafiir bietet sich der Euro an. Die Umrechnung eines Betrages von einer Wih-
rung in eine andere erfolgt dann tiber den Zwischenschritt, zunichst in den Euro zu kon-
vertieren und dann gegebenenfalls in die gewtiinschte andere Wihrung. Auf diese Weise
wird die Umrechnung praktikabel.

Die Arbeit mit Arrays

Arrays sind eine Sammlung beliebig vieler unterschiedlicher Werte, die in einer einzigen
Variable zusammengefasst werden. Jeder Wert wird durch eine Zahl oder Zeichenkette
indiziert. Auf diese Weise lasst sich die Liste als Ganzes ansprechen, ebenso konnen ein-
zelne Array-Elemente ausgewihlt und bearbeitet werden.

| 4 Beachten Sie bitte: Was Arrays sind, haben wir in Kapitel 3, PHP — die Grund-
lagen bereits erklart. Bldttern Sie bitte notfalls zurtick; an dieser Stelle finden Sie
nur eine kurze Zusammenfassung.
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Noch einmal zur Syntax: Genauso wie Variablen haben Arrays einen Namen, dem ein
Dollarzeichen vorangestellt wird, aber im Unterschied zu einer normalen Variablen
besteht ein Array aus beliebig vielen indizierten Elementen. Daher hat jedes Element eines
Arrays einen Schliissel und einen Wert mit der Schreibweise:

$arraynamel[Schlissell=Wert;

Uber den Schliissel, der aus einer Zahl oder einem String bestehen kann, erfolgt der Zugriff
auf den Wert. $arrayname wirde sich also auf das gesamte Array beziehen, wihrend sich
$arrayname[Montag] auf das eine spezielle Element des Arrays bezieht.

Um ein Array zu erstellen, bieten sich zwei Schreibweisen an:

Entweder Sie benutzen die Funktion array() oder den sogenannten Array-Bezeichner [].
Die letztere Schreibweise ist nach unserem Geschmack etwas tbersichtlicher und viel-
leicht auch komfortabler, da Sie den Arraynamen einfach kopieren konnen und dann die
einzelnen Werte untereinander eingeben.

Um zu dem Beispiel Wihrungsumrechner zu kommen: Hierfiir wird ein Array gebraucht
mit den einzelnen Wihrungen und dem jeweiligen Wechselkurs. Wie oben schon erwihnt,
wird den einzelnen Wihrungen als Wert der jeweilige Euro-Kurs zugewiesen. Sie geben
also beispielsweise ein:

$arrayname[DM]=0.51;

Analog dazu werden dann die weiteren Array-Elemente festgelegt.

Listing 5.2 zeigt das Script fiir den Wihrungsumrechner. Schauen Sie sich das Script gut
an. Im nichsten Abschnitt werden wir es Schritt fiir Schritt erldutern.

<html>

<head>
<title>Wdhrungsumrechner</title>
</head>

<body>

<?php

if($betrag)

{

$ratelDMI=0.51;
$ratelFranc]=0.15245;
$rate[Peseten]=0.006010;
$ratelEurol=1;
$ratel[DMI=1/$ratelDMI;
$ratellFrancl=1/$ratelFrancl;
$ratell[Pesetenl=1/$ratelPeseten];
$ratellEurol=1;
$ergebnis=$ratel$geldI*$betrag*$ratel[$geldl];
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echo "<br>$betrag $geld sind $ergebnis $geldl<br>";
}//ENDE IF BETRAG

echo "<p><h3>Wdhrungs-Umrechner!</h3>";

echo "<FORM ACTION="berechnung?.php" METHOD=post>Ausgangswdhrung<p>";

echo "<select size=1 name=geld>";

echo "<option";

if($geld=="'DM'){echo " selected ";}
echo ">DM";

echo "<option";
if($geld=='Franc'){echo " selected ";!
echo ">Franc";

echo "<option";
if($geld=="'Peseten'){echo " selected ";!
echo ">Peseten";

echo "<option";

if($geld=="Euro'){echo " selected ";}
echo ">Euro";

echo "</select><p>";

echo "Zielwdhrung<p>";

echo "<select size=1 name=geldl>";

echo "<option";

if($geldl=='DM'){echo " selected ";}

echo ">DM";

echo "<option";

if($geldl=="'Franc'){echo " selected ";}

echo ">Franc";

echo "<option";

if($geldl=="'Peseten'){echo " selected ";!

echo ">Peseten";

echo "<option";

if($geldl=="Euro'){echo " selected ";!

echo ">Euro";

echo "</select><p>";

echo "Betrag <input type=text name=betrag value=$betrag>";
echo "<input type=submit Name='submit' Value='berechnen'>
</form>

</body></html>";
7>

Listing 5.3:  Das Script fir einen Wéhrungsumrechner
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Erlauterung

Nach dem PHP-Anfangszeichen schreiben Sie zunichst die if-Anweisung
if($betrag) |

Damit geben Sie an, dass alles, was im folgenden Block steht, nur geschieht, wenn das Feld
BETRAG ausgefiillt wurde. Sie erinnern sich: die Priifung einer Variablen gibt wahr zurtick,
wenn sie nicht leer ist.

Zunichst erstellen Sie ein Array mit dem Namen rate. In eckigen Klammer steht der
jeweilige Schliissel oder Array-Bezeichner und nach dem Gleichheitszeichen der Wert, in
diesem Fall der jeweilige Euro-Kurs.

Das zweite Array trigt den Namen $ratel. Mit den Werten dieses Arrays wird die Berech-
nung definiert und gespeichert, die notwendig ist, um den Betrag in Euro zu konvertieren.
$ratel[DM] steht beispielsweise fir: 1 wird geteilt durch den Euro-Kurs fiir DM.

In der Variablen $ergebnis wird festgelegt, welche Berechnung durchgefiihrt wird, um den
Betrag in die gewlinschte Zielwihrung umzurechnen. Die Variable $ge1d korrespondiert mit
dem Namen des HTML-Auswahlfeldes fiir die Ausgangswihrungen, gleichermafien korres-
pondiert die Variable $ge1d1 mit dem Namen des Auswahlfeldes fur die Zielwihrungen.

$ergebnis=$ratel$geldI*$betrag*$ratel[$geldl];

Gerechnet wird folgendermaflen: der Wert, der in $rate fiir die im Auswahlfeld geld aus-
gewihlte Wihrung festgelegt ist, multipliziert mit dem Betrag; das Ergebnis (dies ist dann
der Betrag in Euro) wird multipliziert mit dem Wert, der mit $ratel definiert ist. Gesagt
wurde, dass $ratel der Umkehrwert des jeweiligen Kurses der ausgewihlten Zielwihrung,
also der Ruckrechenkurs von Euro in die Zielwahrung ist.

Nach der Festlegung der Berechnung geben Sie mit echo und den oben festgelegten Vari-
ablen an, was als Ergebnis angezeigt werden soll:

echo "<br>$betrag $geld sind $ergebnis $geldl<br>";
Im Klartext also: ausgegeben werden der Betrag, die Ausgangswahrung und das Ergebnis

in der neuen Wihrung.

Die Darstellung auf der Seite

Der zweite Teil des Scripts definiert die Darstellung, also den Text und die Felder der Seite.
Denken Sie daran: Da der PHP-Teil nicht beendet wurde, muss fur die Ausgabe aller Ele-
mente jeweils die Funktion echo benutzt werden. Die Zeile:

echo "<p><h3>Wdhrungs-Umrechner!</h3>";

bildet die Uberschrift der Seite. Danach wird mit dem Form-Tag das Formular eingeleitet
und mit Post die Ubertragungsmethode festgelegt. Da das Formular angezeigt bleibt, muss
hier die aktuelle Datei angesprochen werden.
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Die Zeile:
echo "<select size=1 name=geld>";

offnet die erste Auswahlliste und legt mit dem Attribut name den Namen des Feldes fest,
der von PHP als Variablenname verwendet wird.

Die nichsten Zeilen verbinden die Elemente der Auswahlliste, die durch den Tag <option>
eingeleitet werden, mit einer if-Bedingung. Dies mag etwas verwirrend sein, aber hat
natiirlich einen Grund. Mit dieser Schreibweise lisst sich erreichen, dass auch nach der
Antwort, also nachdem der Betrag in der gewiinschten Wihrung angezeigt wurde bzw.
wird, die jeweilige Option (sprich: Wihrung) in der Liste ausgewahlt bleibt. Dass eine
Standardauswahl erzwungen wird, ldsst sich mit dem Attribut selected im Option-Tag
erreichen. Wir haben nun erst mit echo die Option ausgegeben, dann die if-Verzweigung
eingebaut und im Block angewiesen, das Attribut selected auszugeben:

echo "<option";
if($geld=='DM'){echo " selected ";!
echo ">DM";

Wenn also die Priifung des Variableninhalts $geld durch den Vergleich (==) true ergibt,
dann soll das Attribut selected wirksam werden. Nach der Unterbrechung durch die if-
Bedingung wird <option> mit dem vorangestellten echo geschlossen und das Element der
Liste eingegeben.

echo ">DM";

Diese Reihe wird genauso fortgesetzt fir die anderen Wahrungen.

Nach dem Schlieffen des Tags <select> durch </select> bauen Sie die Auswahlliste fiir die
Zielwihrung genauso auf, nur dass Sie einen anderen Namen, im Beispiel geldl, vergeben.
Dies hat den gleichen Effekt: Die gewihlte Zielwihrung bleibt ausgewihlt.

echo "<option";
if($geldl=='DM"'){echo " selected ";}
echo ">DM";

Zu guter Letzt fiigen Sie noch das Feld fiir den Betrag ein. Dazu schreiben Sie
echo "Betrag <input type=text name=betrag value=$betrag>";

Mit der Festsetzung des value= $betrag bleibt der eingegebene Betrag auch nach dem
Absenden der Berechnung im Feld stehen.

Nun fehlt nur noch die Schaltfliche zum Absenden der Berechnung.
echo "<input type=submit Name='submit' Value='berechnen'>

Dann wird der Form-Container beendet und erst dann auch die PHP-Auswertung.
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Speichern Sie das Script und testen Sie es in Threm Browser, indem Sie die Felder ausftillen
und eine Berechnung abschicken.

| Detsi Desbeiten Ansicht Favorten Egyas 2 ‘
|2 e ”
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Bild 5.5: Das Ergebnis wird angezeigt und die Optionen
und der Betrag sind weiterhin zu seben.

Wenn alles richtig eingegeben wurde, miissten Sie ein korrektes Ergebnis erhalten. Aber
es gibt nach wie vor einen deutlichen Schonheitsfehler, oder? Das Ergebnis wird weder
auf- noch abgerundet und mit viel zu vielen Nachkommastellen angezeigt.

Diese Crux sollte noch behoben werden. Mit anderen Worten: im nichsten Abschnitt
werfen wir einen Blick auf die Moglichkeiten, Zahlen zu formatieren und zu manipulieren
und werden dann das Script entsprechend erginzen.

Zahlen manipulieren

PHP bietet einige vordefinierte mathematische Funktionen, um das Verhalten von Zahlen
zu beeinflussen. Einige davon sollen hier vorgestellt werden.

Eine der mathematischen Funktionen ist die Abrundungsfunktion round() ;

Entsprechend der Standard-Konvention wird mit dieser Funktion jede Zahl iiber .50 (und
.50 selbst) zur nichsten Ganzzahl aufgerundet, jede Zahl unter .50 zur nichsten Ganzzahl
abgerundet.

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Funktion round() anzuwenden. Sie konnen eine Dezimal-
zahl auf eine Ganzzahl auf- oder abrunden. Dazu legen Sie eine Variable fest und weisen
mit der Funktion einen Wert zu, z.B.:

$zahl = round(8.52);

$zah1 wire dann 9. Probieren Sie das in einem kleinen Zweizeiler aus. Das Bild 5.6 zeigt
das Script und die Ausgabe:
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$zahl = round(8.52);

echo “$zahl";
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Bild 5.6: Zablen auf- oder abrunden mit round))

Sie konnen aber auch auf eine bestimmte Anzahl von Dezimalstellen auf- oder abrunden.
In diesem Fall benétigen Sie in der Klammer ein zweites Argument, mit dem Sie angeben,
wie viele Dezimalstellen die Zahl haben soll.

$zahl = round(8.52, 1);
$zahl wdre dann = 8.5

Das heifdt: die 2 von der .52 wird abgerundet, eine Nachkommastelle bleibt, ausgedriickt
mit dem Argument 1. Achten Sie auf die Syntax. Zur Erinnerung: Die Argumente in der
Klammer einer Funktion werden durch Kommata abgetrennt.

‘ double round(double vallint precisionl)

Hinweis

Der Befehl rundet eine Zahl (val) auf oder ab. Mit dem Parameter precision kann
man die Nachkommastellen festlegen, nach denen gerundet wird.

Eine weitere Funktion, die im Script noch verwendet werden soll, ist die Funktion

number_format();

Mit dieser Funktion konnen Zahlen formatiert werden. In der Klammer miissen/kénnen
stehen: der zu formatierende Wert, die Anzahl der Nachkommastellen, das Zeichen vor
den Nachkommastellen, das Tausenderzeichen. Je nach Parameter lassen sich mit dieser
Funktion unterschiedliche Zahlenformate durchsetzen. Ein Beispiel:

echo number_format(1000,2,",",".");

Die Ausgabe wire die folgende: 1.000,00.
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‘ string number_format(float zahl [, int dezimalstellen [, string
Dezimaltrennzeichen [, string Tausendertrennzeichenll])

Hinweis

Die Funktion formatiert eine Zahl. Die Parameter bestimmen die Formatierung:
Anzahl der Nachkommastellen, das Zeichen vor den Nachkommastellen und das
Tausendertrennzeichen.

Das Script wird also um zwei Zeilen erginzt. Da es ja um die Ausgabe des Ergebnisses
geht, ist die Variable die bereits definierte Variable $ergebnis.

$ergebnis=round($ergebnis, '2');
$ergebnis=number_format($ergebnis,2,",",".");

Diese Zeilen miissen vor dem echo, mit dem die Anzeige des Ergebnisses ausgeldst wird,
eingefiigt werden. Im Script sieht das dann so aus:

$ergebnis=$ratel$geldI*$hetrag*$ratell$geldl];
$ergebnis=round($ergebnis,'2"');
$ergebnis=number_format($ergebnis,2,",",".");

echo "<br>$betrag $geld sind $ergebnis $geldl<br>";

Listing 5.4: Die Zahlen werden mit round() ab- bzw. aufgerundet und mit number_format()
formatiert.

Testen Sie nun den Wahrungsumrechner erneut. Sofern die Anweisung geklappt hat,
wiirde ein Ergebnis nun etwa so dargestellt werden:

/2§ comment - Microsoft Intemet Explorer [_[O] %]
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Bild 5.7:  Der Browser zeigt das Evgebnis in formatierter Form.
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Weitere Vereinfachungen

‘ In diesem Abschnitt werden wir u.a. eine while-Schleife einsetzen.
Sofern Sie sich an dieses Konstrukt noch nicht herantrauen, konnen Sie den
Abschnitt natiirlich tiberspringen, und spater nach Lust und Laune zu diesem
Beispiel zurtickkehren.

Hinweis

Das bisherige Script berechnet den Betrag in der Zielwihrung in einer kurzen Zeile, aller-
dings werden zuvor zwei Arrays definiert $rate und $ratel, wobei Array $ratel immer
der Umkehrwert des entsprechenden Elements im Array $rate zugewiesen wird. Diesen
Schritt haben wir eingeftigt, um die Lesbarkeit zu erhohen. Aufgrund des feststehenden
Zusammenhangs von $rate zu $ratel kann man sich die Definition und Wertzuweisungen
des Arrays $ratel schenken, wenn man die Berechnung des Ergebnisses noch einmal
andert:

$ergebnis=$ratel$geldIl*$betrag/$ratel$geldl];

Eine weitere Vereinfachung ist es, die Optionen der beiden <select>-Tags per Script aus
den Angaben des Arrays $rate zu generieren. Mit dieser Methode reicht es, das Array
$rate um ein neues Element zu erginzen; die Auswahloptionen der <select>-Felder wer-
den dann automatisch angepasst. Um diese Automatisierung zu realisieren, wird fiir jedes
Element des Arrays $rate das <option>-Tag ausgegeben.

Es bietet sich also an, eine while-Schleife zum Einsatz zu bringen, um alle Elemente des
Arrays $rate »abzuarbeiten«. Als Text soll bei den einzelnen Optionen der Schliissel des
entsprechenden Arrayelements angezeigt werden, also DM bei $ratelDM], Euro bei
$ratelEurol. Um die Schliissel eines assoziativen Arrayelements zu erhalten, steht die
Funktion key() parat. Die Zeilen lauten:

while($schluessel=key($rate))
{

echo "<option>$schluessel";
next($rate);

}

Zu Beginn wird mit $schluessel=key($rate) der Schiisselwert des ersten Elements des
Arrays $rate der Variablen $schluessel zugewiesen. In $schluessel steht jetzt also das
Wihrungskiirzel des ersten Elements des Arrays $rate. Sofern Sie dem Beispiel bis hierher
genau gefolgt sind, ist es »DM«. Diese Zuweisung dient auch gleichzeitig als Abbruch-
bedingung der while-Schleife, aber dazu gleich mehr.

Anschlieflend wird mit echo "<option> $schluessel” die erste Option des <select>-Tags
ausgegeben — im Beispiel also "<option>DM". Auf das schlieflende </option>-Tag wird hier
verzichtet, da es in HTML nicht zwingend vorgeschrieben ist. Die Ausgabe des value-
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Attributs konnen Sie weglassen, da der angezeigte Text als Wert tibertragen werden soll.
In der nichsten Zeile wird mit dem Befehl next() das nichste Element des Arrays $rate
angesprungen.

next()

Anschlieflend ist der Anweisungsblock der while-Schleife beendet, die Abbruchbedin-
gung der Schleife wird erneut getestet, um festzustellen, ob die Schleife nochmals durch-
laufen werden soll. In diesem Fall wird mit $schluessel=key($rate) der Schliissel des
zweiten Elements des Arrays $rate der Variablen $schluessel zugewiesen, da zuvor mit
next($rate) das nichste Element des Arrays ausgewihlt wurde. Im Beispiel enthilt
$schluessel dann »Franc«, entsprechend wird also "<option>Franc" ausgegeben.

Ist die while-Schleife so haufig durchlaufen, dass das letzte Element des Arrays $rate abge-
arbeitet wurde, wird $schluessel=key($rate) false, da das Ende des Arrays $rate
erreicht wurde und kein Element mehr vorliegt. Die while-Schleife wird also abgebrochen.

Damit nach dem Absenden die getitigte Auswahl der Wihrungen wieder angezeigt wird,
muss die if-Anweisung noch eingefiigt werden, die das Attribut selected bei der zuvor
gewihlten Option in das <option>-Tag ausgibt. Die gesamte Schleife sieht dann folgender-
maflen aus:

while($schluessel=key($rate))
{

echo "<option
if($geld==$schluessel){echo " selected ";}
echo " >$schluessel”;

next($rate);

}

",
B

Bedenken Sie bitte fiir den weiteren Programmablauf, dass nach dieser while-Schleife das
Ende des Arrays $rate erreicht ist. Mochten Sie noch einmal auf das Array $rate zugrei-
fen, miissen Sie es zuriicksetzen. Im Beispiel werden sowohl die Optionen fir das
<select>-Auswahlfeld mit dem Namen geld als auch die Optionen fiir das <select>-Aus-
wahlfeld ge1d1 aus den Schliisselwerten des Arrays $rate erzeugt, sodass das Array zwei-
mal durchlaufen werden muss. Um nach dem ersten Durchlauf wieder auf das erste
Element eines Arrays zu verweisen, steht der Befehl reset () bereit. Fiigen Sie also vor dem
nichsten Zugriff auf das Array $rate die Zeile reset($rate); ein.

Beachten Sie bitte, dass noch eine kleine Anderung am Ausgangsbeispiel notwendig ist,
damit die Optionen mit Hilfe der while-Schleifen erzeugt werden kénnen. Das Array $rate
muss immer erzeugt werden (nicht nur, wenn das Formular abgeschickt worden ist), damit
die Schlusselwerte aus dem Array gewonnen werden konnen und die while-Schleifen ent-
sprechend der Anzahl der Elemente durchlaufen werden. Aus diesem Grund muss die if-
Anweisung, die testet, ob $sent gesetztist, nach der Zuweisung der Arraywerte einsetzen.
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Das gesamte Script, zu sehen in Listing 5.4, hat dann folgende Form:

<html>

<head>
<title>Wahrungsumrechner</title>
</head>

<body>

<?php

$ratel[DMI=0.51;

$ratelFrancl=0.15245;

$ratelPeseten]=0.006010;

$ratelEurol=1;

if($betrag)

{

$ergebnis=$ratel$geldl*$betrag/$ratel$geldl];
$ergebnis=round($ergebnis,'2');
$ergebnis=number_format($ergebnis,'2',",','.");
echo "<br>$betrag $geld sind $ergebnis $geldl<br>";
}//ENDE IF BETRAG

echo "<h3>Wdhrungs-Umrechner!</h3>";

echo "<FORM ACTION='berechnung?.php' METHOD=post>Ausgangswdhrung<p>";

echo "<select size=1 name=geld>";
while($schluessel=key($rate))

{

echo "<option ";
if($geld==$schluessel){echo " selected ";)
echo " >$schluessel”;

next($rate);

}

echo "</select><p>";

echo "Zielwdhrung<p>";

echo "<select size=1 name=geldl>";
reset($rate);

while($schluessel=key($rate))

{

echo "<option ";
if($geldl==$schluessel){echo " selected ";}
echo " >$schluessel”;

next($rate);

}
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Weitere Vereinfachungen

echo "</select><p>";
echo "Betrag <input type=text name=betrag value=$betrag>";
echo "<input type=submit Name='submit' Value='berechnen'></form>

</body></html>";
7>

Listing 5.5:  Das komplette Script fir einen Wahrungsumrechner

Eine Wahrung hinzufiigen

Um die Flexibilitat des Umrechners zu testen, erginzen Sie den Umrechner einfach um
eine weitere Wahrung, indem Sie ein neues Array-Element hinzufiigen, z.B. $ratelLirel=
0.0005165.

Rufen Sie die Datei dann erneut auf bzw. aktualisieren Sie sie und prifen, ob die Ergin-
zung geklappt hat. In beiden Auswahlfeldern musste, wie in Bild 5.8 zu sehen, die Lire
auftauchen:

< Wahrungsumrechner - Microsoft Internet Explorer

Datei  Beabsten Ansicht Favorten Esras 2 ‘
) ) B »
Zuriick Yorndts | Abbrechen Aktualisisien  Stariseite
Adesse [@] hitp://a3sbuchberechnungd.php ] (@ Wechseln au Hum »
Withrungs-Umrechner!
Anspangswihrung
el |

Bild 5.8:  Die Auswablfelder wurden erginzt durch eine weitere Wibrung.

Ausblick

Der Euro wird die Umrechnung der einzelnen Wihrungen untereinander in absehbarer
Zeit uberfallig werden lassen. Dennoch miissen Sie das kleine Script nicht in die ewigen
Jagdgriinde schicken. Wenn Sie bereit sind, die schwankenden Wechselkurse zu aktuali-
sieren, konnen Sie x-beliebige Wahrungen einsetzen. Achten Sie aber darauf, dass sich die
Wechselkurse im Array $rate immer auf eine »Basiswihrung« beziehen miissen. Haben
Sie das Script so angepasst, wie es im letzen Abschnitt beschrieben wurde, reicht es, das
Array $rate zu aktualisieren.
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Kapitel 5;: Wahrungen umrechnen

Wenn es Thnen zu miuhselig ist, die Kurse tagliche im Script zu aktualisieren, konnen Sie
noch eine Erweiterung einbauen: sie schreiben die Wechselkurse jeder Wihrung in eine
TXT-Datei und dann lesen Sie im Wihrungsumrechner den Wert dieser Datei in das ent-
sprechende Array-Element von $rate ein. (Der Hinweis soll an dieser Stelle gentigen. Der
Umgang mit Dateien wird schwerpunktmiflig in Kapitel 8 erklart, in dem es um die Pro-
grammierung eines Gistebuchs und das Speichern der Daten in eine TXT-Datei geht.)

Anschlieflend erstellen Sie ein kleines Script, um die Eintrige der Dateien zu aktualisieren.
Hier konnen Sie z.B. die Uploadfunktion nutzen, um Dateien mit aktualisierten Werten
per Browser auf den Webserver zu legen. Der Dateiupload wird im Kapitel 11 beschrie-
ben.

Wenn Sie ein Anhinger von Datenbanken sind, konnen Sie die Wechselkurse auch in einer
Datenbanktabelle speichern und fiir das Umrechnungsscript aus der Datenbank auslesen.
Zum Aktualisieren der Wechselkurse benotigen Sie dann noch ein Formular, das Thnen die
Wechselkurse der Datenbank auflistet und Anderungen in die Datenbank schreibt. Dies
ist sicherlich die eleganteste Methode, allerdings auch mit einigem Aufwand verbunden.
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Kapitel 6
Wechselnde Textausgaben

Mit der in diesem Kapitel beschriebenen Aufgabe werden einige neue Funktion eingefiihrt
und deren Gebrauch demonstriert, auflerdem benotigen Sie zum Mitspielen des Beispiels
erneut Arrays und eine if-Kontrollstruktur. Geplantist eine Seite, die unterschiedliche Texte
ausgibt, und zwar eine wechselnde Begriiflung und wechselnde »Fufiballerweisheiten.

Wihrend die Begriiflung, wie Sie sich denken konnen, abhingig ist von der Tageszeit,
erscheint das sich andernde Fuflballerzitat aufgrund der Generierung einer Zufallszahl.
Die Tageszeit wird der Systemzeit des Servers entnommen. Die Seite sieht in etwa so aus
wie in Bild 6.1:

| Detei Beabelen Ansichl Favoilen Eaes 2 |
[ ”
Zurick Yowsts | Abbrechen Aktualisieren  Startssits
| Adiesse [2] hitp://a3/buchbegr php =] @ weshseinau || Links
=l

Willkommen auf unserer Seite
Guten Morgen!

Der Jirgen Klinsmann und ich sind schon ein
tolles Trio, ....ach Quartett. (Fritz Walter)

E

Bild 6.1:  In diesem Kapitel wird eine Seite mit einer wechselnden Begriiffung und einer
»Fufiballerweisheit« erstellt.

PHP bietet diverse Funktionen fiir Datumsangaben, die unterschiedliche Aufgaben tiber-
nehmen. So lisst sich die aktuelle Zeit (Datum und Uhrzeit) auslesen, oder beispielsweise
eine bestimmte Datumsinformation festlegen.

Mit diesem Script mochten wir auch demonstrieren, dass Scripte so, aber auch anders
geschrieben werden konnen. Im vorliegenden Beispiel sind wir so vorgegangen, dass
zunichst viele Variablen definiert wurden, die alle notwendigen Werte enthalten. Diese
Methode macht dann den Teil des Scripts, der fir die Ausgabe sorgt, sehr einfach und
iibersichtlich, da Sie im Prinzip nur noch schreiben miissen: echo "$Variable so und so".

Es hitte ohne Zweifel auch alternative Wege gegeben, z.B. liefRe sich die Anweisung, wel-
cher Begrufiungstext erscheinen soll, auch direkt in den Block der if-Bedingung einbauen.
Die gewihlte Methode ist jedoch die professionellere, weil ein Script auf diese Weise sehr

flexibel bleibt.



Voriberlegungen

Voriiberlegungen

Fiir eine Seite, die auf Basis der aktuellen Tageszeit den einen oder anderen Text ausgibr,
brauchen Sie die Funktion

date()

Mit dieser Funktion wird das aktuelle Datum/die aktuelle Zeit als Zeichenkette zurtickge-
geben, wobei es vom Parameter abhingt, was wie ausgegeben wird. (Eine Ubersicht iiber
die Formate finden Sie in einer Tabelle in Kapitel 3, PHP — die Grundlagen).

Fiir die Aufgabe, eine Tageszeit bestimmen zu lassen, eignet sich der Parameter date(H).
Damit berechnet PHP die Stunde aus einem 24-Stunden-Format, also zweistellig in der
Form: 06 oder 14. Praktisch ist auflerdem die Funktion date(A); Die Riickgabe dieser
Funktion ist je nach Tageszeit entweder AM oder PM.

‘ string date(string format [, int timestampl)

Die Funktion formatiert mittels der angegebenen Parameter eine angegebene
Zeit bzw. ein angegebenes Datum. Ohne timestamp wird die aktuelle Zeit
zurlickgegeben.

Hinweis

Sie kénnen am Script — abgebildet weiter unten — erkennen, dass die date-Funktion als
Prifbedingung des if-Befehls eingesetzt wird. Dartiber hinaus ergibt sich die Moglichkeit,
die Zeitausgabe zu differenzieren, indem mit den Operatoren grofler als bzw. kleiner als
gearbeitet wird.

Fiir die Generierung einer Zufallsauswahl benutzen Sie die Funktion
mt_rand()

Eine nahere Erklirung zu dieser Funktion finden Sie in dem Abschnitt Erlduterung des
Scripts. Das Script, das die beiden beschriebenen Aufgaben erfiillt, sieht in der gewahlten
Variante so aus (Listing 6.1):

<?php

$begr0]="Guten Morgen!";
$begrl1]1="Guten Tag!";
$begrl2]="Guten Abend!";

$meld[1="Ein Spiel dauert 90 Minuten und am Ende gewinnen die Deutschen";
$meld[1="Schwach wie eine Flasche leer";

$meld[]1="Mailand oder Madrid Hauptsache Italien (Andy

Moller)";

$meld[]="Man hetzt die Leute auf mit Tatsachen, die nicht der Wahrheit
entsprechen (Toni Polster)";

$meldlI="Wir wollten in Bremen kein Gegentor kassieren, das hat bis zum Gegentor
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auch ganz gut geklappt (Thomas Hdssler)";

$meldl]="Die Breite an der Spitze ist dichter geworden (Berti Vogts)";
$meld[]="Das ndchste Spiel ist immer das ndchste (Matthias Sammer)";
$meldlI="Nach dem Spiel ist immer vor dem Spiel";

$meld[]="Das wird doch alles von den Medien hochsterilisiert! (Bruno Labbadia)";
$meld[I="Der Jlrgen Klinsmann und ich sind schon ein tolles Trio, ....aeh
Quartett. (Fritz Walter) ";

$meldl]="Ich glaube, daB der Tabellenerste jederzeit den Spitzenreiter schlagen
kann. (Berti Vogts) ";

$meld[]="Zwei Chancen, ein Tor - das nenne ich hundertprozentige
Chancenauswertung. (Roland Wohlfahrt) ”;

$meldlI="Wir werden nur noch Einzelgesprdche fiihren, damit sich keiner verletzt.
(Frank Pagelsdorf) ”;

$meld[I="Wenn der Ball am Torwart vorbei geht, ist es meist ein Tor. (Mario
Basler)”;

$meld[]="Was der Rudi Bommer heute mit seinen 800 Jahren geleistet hat, war
schon phdnomenal. (Dragoslav Stepanovic)”;

$meld[]="Zuerst hatten wir kein Glick und dann kam auch noch Pech dazu. (Uwe
Wegmann)”;

$meld[I="Wenn die deutsche Mannschaft gut spielt, wird sie Weltmeister - wenn
nicht, kommt sie ins Endspiel. (WM-Organisator Michel Platini)”;
$meld[]="Lieber Gott, wenn ich Wimbledon gewinne und Kroatien Weltmeister wird,
wird das ganze Land bis zum Jahresende betrunken sein - und ich mit ihm.
(WimbTedon-Finalist Goran Ivanisevic) ”;

mt_srand((double)microtime()*1000000);

$zufall=mt_rand('0',count($meld)-1);

$meldung=$meld[$zufalll;

if(date("A")=="AM")

{$be=$begr[0];}

elseif(date("H")>=12 AND date("H")<18)
{$be=$begr[11;}

else

{$be=$begrl2];}

7>

<html>

<head>

<title>hallo</title>

</head>

<body bgcolor="yellow">

<p>

<h2><center>Willkommen auf unserer Seite</center></h3>
<p>
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Erlduterung des Scripts

<?php echo "<b><font size=+1>$be</font></b>"; ?>
<p>
<?php echo "<b><font size=+1>$meldung</font></b>"; 7>

</body> </html>

Listing 6.1:  Das Script fir die Seite mit wechselndem Text

Erlauterung des Scripts

Das Script beginnt wie schon die vorherigen Beispiele mit der PHP-Auswertung. Da Sie
Arrays bereits kennen gelernt haben, konnen Sie ohne Miihe erkennen, dass zunichst ein
Array definiert wird, das die unterschiedlichen Begriiflungstexte enthilt. Das Array
beginnt mit:

$begrl0J="Guten Morgen";

Das zweite Array legt die unterschiedlichen Texte fest, die bei Aufruf der Seite nach dem
Zufallsprinzip erscheinen. Der Array-Bezeichner oder Schliissel ist ein Paar eckiger Klam-
mern ohne Indexwert. In dem Fall sorgt PHP fiir die Indizierung. Denken Sie aber daran,
dass die Indizierung bei Null und nicht bei Eins beginnt. Die erste Zeile des Arrays heifit
in unserem Beispiel:

$meldl[1="Ein Spiel dauert 90 Minuten und am Ende gewinnen die Deutschen";

Bei den nachsten Zeilen geht es um die Anweisung, nach dem Zufallsprinzip die im Array
$me1dl] gespeicherten Texte auszugeben. Wir verwenden dafiir zunichst die Funktion

mt_srand()

Das »rand« steht fiir random, was tibersetzt nichts anderes heifit als »Zufallsprinzip«. Mit
dieser Funktion wird der Startwert fiir den Zufallszahlengenerator gesetzt. Die Argu-
mente in der Klammer legen die interne Berechnung fest. Sie konnen die Funktion einfach
so tibernehmen wie abgebildet und sie auch genauso bei anderen Projekten, bei denen es
um Zufallszahlen geht, verwenden.

mt_srand((double)microtime()*1000000);

Dann wird die Variable $zufall definiert und ihr ein Wert zugewiesen. Die Funktion
mt_rand gibt eine Zufallszahl zurtck.

$zufall=mt_rand('0",count($meld)-1);

‘ int mt_rand(int min [, int max1)

Hinweis

Die Funktion gibt eine Zufallszahl zwischen min und max zurtick.
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Q  void mt_srand(int seed)

Hinweis

Die Funktion generiert einen internen Startwert fiir den Zufallsgenerator. Es
wird kein Ergebniswert zuriickgegeben.

Mithilfe der Argumente erreichen wir, dass eine Zufallszahl erzeugt wird, die zwischen 0
und der Anzahl der Elemente des Arrays $meld minus 1 liegt. Die Funktion count zahlt die
Elemente des Arrays. Diese Begrenzung ist sinnvoll, da iiber die Zufallszahl das anzuzei-
gende Element des Arrays $meld ausgewahlt wird. Das ausgewihlte Element wird der
neuen Variablen $meldung zugewiesen.

$meldung=$meldl$zufalll;

‘ int count(mixed arrayvariable)

Hinweis

Die Funktion zahlt die Menge der Elemente innerhalb eines Arrays und gibt
die Anzahl zuriick.

Die Grenzen, in der die Zufallszahl liegen darf, erkliren sich folgendermafien: Der Bereich
muss bei 0 beginnen, da der Indexwert 0 das erste Element des Arrays $meld anspricht.
Dies heifit: wenn $zufall gleich 0 ist, somit der kleinste mogliche Wert, wird mit
$meldl$zufall] (entspricht $me1d[0]) das erste Element des Arrays $meld angesprochen.
Der Maximalwert der Zufallszahl darf nicht grofler sein als es Elemente im Array $meld
gibt. Genauer betrachtet, ist es die Anzahl der Element minus 1, da die Elemente bei 0
beginnend indiziert werden (Indexwert=0).

Damit haben Sie den ersten Teil programmiert. In $meldung steht jetzt ein tiber die Zufalls-
zahl mit jedem Aufruf variierendes Element aus dem Array $meld.

Im zweiten Teil des Scripts geht es um die Begriiffung des Users, die je nach Tageszeit
wechseln soll.

Die Texte wurden weiter oben bereits festgelegt. Sie miissen PHP jetzt mitteilen, was
wann passieren soll. Dies konnen Sie mit einer recht einfachen if-else-Bedingung 16sen.

Beginnend mit

if(date("A")=="AM")
{$be=$begr[0];}

sagen Sie zunichst, dass, wenn die Funktion date(A) aufgrund der Systemzeit des Servers
AM als wahr zuriickgibt, eine Variable definiert wird, der als Wert das nullte Element des
Arrays $begr zugewiesen wird. Beachten Sie also bitte: die Anweisung in der if-Verzwei-
gung sagt hier noch nicht: gebe das und das aus, sondern weist der Variablen $be den Wert
eines Arrayelementes zu.
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Ahnlich ist die elseif-Verzweigung aufgebaut, nur, dass Sie hier als Parameter der Funk-
tion date das Format ("H") angeben und danach die zu priifende Tageszeit formulieren,
indem Sie Operatoren einsetzen. Fiir die Verkniipfung brauchen Sie AND:

elseif(date("H")>=12 AND date("H")<18)
{$be=$begrl1]l;}

Nach der else-Anweisung, die der Variablen $be mit
else {$be=$begrl2];}

den Wert des zweiten Elementes der Array-Liste zuweist, schlielen Sie zunichst den
PHP-Teil. In $be steht jetzt also je nach Tageszeit ein anderer Text.

Nach dem Text »Willkommen auf unserer Seite«, durch den HTML-Tag <h3> formatiert
als Uberschrift der Ebene drei, 6ffnen Sie erneut PHP, um den Wert der Variablen mit
echo auszugeben. Da Sie fiir die Begriiffung und fiir die unterschiedlichen Texte Variablen
gesetzt haben, ist dieser Teil schnell geschrieben. Wir bauen lediglich noch eine Formatie-
rung fir beide Textausgaben ein (fett und einen etwas grofleren Schriftgrad):

<?php echo "<b><font size=+1>$be</font></b>"; ?>
<p>
<?php echo "<b><font size=+1>$meldung</font></b>"; ?>

Speichern Sie das Dokument und testen Sie es in Threm Browser. Je nach Tageszeit mit
einem unterschiedlichen Begriiflungstext miissten Sie nun eine Seite erhalten, die in etwa
so aussieht wie in Bild 6.2 oder Bild 6.3. Lassen Sie die Seite mehrmals aktualisieren, um
zu Uberprifen, ob der Text der »Fufiballerspriiche« sich jeweils dndert. Wenn das
geschieht, hat die Programmierung der Seite geklappt und wir gratulieren.

| Datei Beabeien Ansicht Favorien Esas 2 ‘
T ”
Zuick Ve Abbrechen Akluslsisrsn  Statssie
| Adressa [&] hip./a3buch/begr.php =] @weshseinan || Links
=l

Willkommen auf unserer Seite
Guten Morgen!

Wir werden nur noch Einzelgespriiche fithren,
damit sich keiner verletzt. (Frank Pagelsdorf)

E

Bild 6.2: Die User werden begriifit und mit einem Spruch begliickt.
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E T M=

[| Datsi Beabsiten Ansicht Fawoiten Estras 2 |ﬁ

- . [ a =
Zurick Vowdts | Abbrechen Akaliieren  Staseite
| Adiesse [2] hitp://a3/buchbegr php =] @ weshseinau || Links

|

Willkommen auf unserer Seite
Guten Morgen!

Zuerst hatten wir kein Gliick und dann kam
auch noch Pech dazu. (Uwe Wegmann)

E

Bild 6.3:  Erscheint nach der Aktualisierung ein anderer Spruch,
hat die Programmierung geklappt!

Ausblick - Texte aus einer Datei ibernehmen

Mochten Sie die unterschiedlichen Texte nicht wie im obigen Beispiel per Zufallsprinzip
aus einem Array auswiahlen, sondern 'per Hand' jeweils in eine Textdatei schreiben (also
beispielsweise jeweils den 'Spruch des Tages'), die Sie bei Bedarf per FTP-Programm auf
den Server laden oder in einem weiteren Schritt mit einem Uploadformular auf den Server
zaubern, konnen Sie den Text der Datei ganz einfach in Thre Webseite integrieren. Dies
zeigt das nachfolgende Script:

<html>
<head>
<title>Textdatei auslesen</title>
</head>
<body>

<hl>Der wechselnde Text:</hl>
<h3>

<?php

readfile(‘textdatei.txt’);
>

</h3>
</body>
</html>

Listing 6.2: Der Programmcode zum Auslesen einer Textdatei
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Ausblick - Texte aus einer Datei Gibernehmen

Mit der Funktion readfile() wird der Inhalt der angegebenen Datei automatisch an den
Browser ausgegeben. Sie benotigen keinen echo- oder print-Befehl. Im Beispiel muss die
Datei im gleichen Verzeichnis wie die Webseite liegen, Sie konnen aber auch relative Pfad-
angaben verwenden oder auf Dateien anderer Webserver mithilfe einer vollstindigen URL
zugreifen (http://www.domain.de/textdatei.txt).
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Kapitel 7
Ein Gastebuch programmieren

Ein wesentliches Anliegen einer Website ist die Moglichkeit, auf Daten und Informationen
zugreifen und sie dauerhaft sichern zu konnen. Dabei kann es sich um Nutzerbewegungen
handeln, die in Dateien protokolliert werden sollen oder um Daten, die in ein Formular
eingegeben wurden.

Prinzipiell konnen Sie fiir diesen Zweck zwei Methoden einsetzen: Sie sammeln die Daten
in Textdateien oder Sie verwenden Datenbanken. Der Vorteil bei der Verwendung von
Textdateien liegt unmittelbar auf der Hand: Sie brauchen keine Kenntnisse tiber Daten-
banken, ein Thema, das bekanntlich nicht ganz einfach ist oder zumindest den Ruf hat,
nicht ganz einfach zu sein! Bevor wir also daran gehen, beispielhaft auch mit einer Daten-
bank zu arbeiten, wollen wir in diesem Kapitel kliren, wie Sie mit PHP eine Textdatei
anlegen, Daten in die Datei schreiben und diese Daten auslesen.

Obwohl Datenbanken zweifellos leistungsstarker als Textdateien sind, werden Sie sehen,
dass sich auch mit Dateien eine Menge machen lisst. Elementar sind zunichst die zwei
Prozesse: in eine Datei zu schreiben und Daten auszulesen. Wir wollen diese Prozesse
nicht nur abstrakt erldutern, sondern nach der Erklirung einiger Grundlagen an einem
Beispiel durchspielen. Dazu wird eine Seite kreiert, die ein Gistebuch anbietet, dem User
also die Moglichkeit gibt, einen Kommentar einzugeben. Diese Informationen werden
dann zum einen in einer TXT-Datei gesammelt und sind zum anderen fiir andere Besucher
einsehbar.

Daten in Textdateien sichern

Die Aktion, Daten in eine Datei zu schreiben, besteht aus drei Schritten:

> Zunichst wird eine Datei gedffnet, bzw. angelegt.
> Dann werden die Daten in die Datei geschrieben.
> Schlieflich wird die Datei geschlossen.

PHP bietet Funktionen, die diese Aufgabe leisten. Sie sind relativ einfach nachzuvoll-
ziehen.

Zum Anlegen einer Datei benutzen Sie die Funktion
fopen()

Die Klammer nimmt als Argumente den Namen der Datei bzw. den Dateipfad auf und -
und dies ist sehr wichtig — den Modus. Mit dem Modus bestimmen Sie, wie die Datei
gedffnet werden soll und an welcher Stelle in der Datei der Dateizeiger (quasi der Cursor)
steht, oder — anders ausgedriickt — wo der Startpunkt fiir das Lesen bzw. Schreiben in der



Daten in Textdateien sichern

Datei ist. Dabei kénnen Sie zwischen diversen Varianten wihlen. Die folgende Tabelle gibt
einen kurzen Uberblick tber die verschiedenen Moglichkeiten:

Modus | Bedeutung

r erlaubt das Auslesen einer Datei
w schreibt in eine Datei und legt sie an, sofern sie noch nicht existiert
a hangt neue Daten an das Ende einer Datei und legt eine Datei an, sofern sie

nicht existiert

r+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus

W+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus, kreiert eine Datel,
wenn sie nicht existiert, aber wirft vor dem Schreiben Daten raus, sofern
die Datei existiert. Daten werden also {iberschrieben.

a+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus, kreiert eine Datel,
wenn sie nicht existiert. Neue Daten werden an das Ende der Datei
gehingt.

Tabelle 7.1:  Die Modi von fopen()

Der Modus, der eigentlich alles zulisst, ist a+. Bei r oder r+ muss die Datel, in die geschrie-
ben oder aus der gelesen werden soll, bereits existieren. Mit allen anderen Modi wird sie
gegebenenfalls neu angelegt. Vorsicht ist geboten bei w+: der Inhalt der Datei wird ohne
Nachfrage tiberschrieben.

‘ int fopen(string dateiname, string modus [, int use_include_pathl)

Hinweis

Diese Funktion 6ffnet eine Datei oder URL. Sofern sie noch nicht existiert,
wird die Datei bei einigen Modi auch erzeugt. Der Modus gibt an, auf welche
Weise die Datei geoffnet wird.

Wenn Sie mit fopen() eine Datei anlegen, erzeugen Sie einen sogenannten Dateihandle.
Dieser Handle wird von PHP als Verweis auf die Textdatei verwendet. Fiir alle weiteren
Operationen arbeiten Sie dann mit diesem Handle. Dies ist wesentlich praktikabler als
immer wieder den Pfad einer Datei angeben zu miissen. Die Funktion, mit der Sie Daten
an die Position des Dateizeigers schreiben, lautet:

fputs()
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Die Zeilen zum Offnen (bzw. Anlegen) einer Datei und zum Schreiben von Daten in diese
Datei sehen dann generell so aus (statt Modus eine der Abkiirzungen aus der obigen
Tabelle, also beispielsweise a):

$handle=fopen(Dateiname.txt, Modus);
fputs($handle, die zu schreibenden Daten);
fclose($handle);

‘ int fputs(int filehandler, string daten [, int lengthl)

Hinweis

Mit dieser Funktion werden Daten (daten) an die aktuelle Position des Datei-
zeigers in eine Dateli geschrieben. Gibt es keine Angabe zur Linge (length) des
Strings, schreibt PHP den kompletten String in die Datei.

Diesen Prozess wollen wir anhand der Aufgabe, ein Gistebuch zu erstellen, im nichsten
Abschnitt konkretisieren. Die Eintrige der Giste sollen zunichst in eine separate Text-
datei geschrieben werden. Danach sorgen Sie durch die Erweiterung des Scripts dafiir,
dass die Besucher der Seite die Eintrige des Gistebuchs einsehen konnen.

Voriberlegungen zum Script
Wir wollen das Script zunichst soweit entwickeln, dass die Textdatei erzeugt wird, die die
aus dem Formular ibergebenen Daten sichert.

Im nichsten Schritt, d.h. im erweiterten Script, werden wir dann zu der Realisierung der
Aufgabe kommen, die Daten auszulesen, sodass sie fiir den User einsehbar sind.

Fur die erste Aufgabe brauchen Sie die oben vorgestellten Funktionen und eine Reihe wei-
terer Funktionen, die vor allem dazu dienen, die Eintrige, die ibernommen werden, zu
bearbeiten, sodass die Textdatei keine storenden Elemente enthalten wird.

Zeichen und/oder Text ersetzen

Kommen wir zunichst zu der Funktion:
str_replace()

Hiermit lassen Sie einen Text bzw. eine Zeichenkette nach dem Vorkommen einer anderen
Zeichenkette durchsuchen und durch einen anderen String ersetzen. Als Argumente wer-
den in die Klammer gesetzt:

str_replace('zu ersetzende Zeichenkette', 'Ersatzzeichenkette',
durchsuchende Zeichenkette');

ZU

Diese Aktion klingt sicherlich irritierend, aber der Sinn der Sache wird verstindlich wer-
den, wenn wir das Script erldutern. In unserem Beispiel hiangt der Einsatz dieser Funktion
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damit zusammen, dass bestimmte Zeichen nicht in den Daten, die durch das Formular
ibergeben werden, enthalten sein diirfen und sie deswegen ersetzt werden, sofern sie vor-
kommen. Wir konnen an dieser Stelle auch verallgemeinert festhalten, dass insbesondere
bei Text, der aus irgendeiner Quelle ibernommen wird, auf storende (Sonder)zeichen
geachtet und der Text in der Regel manipuliert werden muss.

‘ string str_replace(string zeichen, string ersatzzeichenkette, string
inhalt)

Hinweis

Die Funktion ersetzt alle Vorkommen eines Strings durch einen anderen (von
zeichen durch ersatzzeichenkette in inhalt)

Suchen und Ersetzen

Eine Spielart der Funktion replace() ist ibrigens ereg_replace(). Damit wird nach dem
zu ersetzenden Text/Zeichen gesucht und dann durch den/das gewiinschte ersetzt. Ein
kleines Beispiel, in dem ein Text und ein Zeichen ersetzt werden. Es gibt beispielsweise die
folgenden Textzeilen

In PHP muss man darauf achten,
wie texte iibernommen werden.

In PHP sieht dieser Text so aus:
In PHP muss man darauf achten, \n wie texte Ubernommen werden.

Wir hitten nun gern zwei Dinge verbessert. Zum einen sollen die PHP-Zeichen fiir Zeile-
numbriiche ersetzt werden durch »richtige« Zeilenumbriiche, die in HTML zu sehen sind,
sodass die Textformatierung erhalten bleibt, und zum anderen soll aus texte Texte wer-
den.

Wir speichern den obigen Text in einer Variablen
$testtext = In PHP muss man darauf achten,\n wie texte {ibernommen werden.
und setzen dann zunichst die Funktion ereg_replace() ein:

$testtext=ereg_replace(texte, Texte,$testtext);
echo $testtext;

Schauen Sie sich die Datei in Threm Browser an:

Durch das ereg_replace wird texte durch Texte ersetzt. Im nichsten Schritt kiimmern Sie
sich um den Austausch der Zeilenumbruchzeichen. Dazu setzen Sie die Funktion n12br()
ein, und schreiben

$testtext=n12br($testtext);
echo $testtext;
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«

Hinweis

string ereg_replace(string suchennach, string ersatz, string inhalt)

Die Funktion sucht in einer Zeichenkette (inhalt) nach einer anderen Zeichen-
kette (suchennach) und ersetzt diese (ersatz).

Betrachten Sie die Datei erneut im Browser. Der Text miisste nun das gewtinschte Aus-
sehen haben. Das Bild 7.1 zeigt das kleine Script und die Ausgabe im Browser.

7} http: //a3/buch/ersatz.php - Microsoft Internet Explorer _[O] x|

Datei  Beabeiten Ansicht  Fawoiten  Egtas 2

" Abbiechen Altualiseren  Startseite | Suchen

- -
Zurlick et

»

Adiesse |@ http:/#a3/buch/ersatz php

| @wechselnzu

|| Links >

In PHP muss man darauf achten,
wie Texte tbernommen werden

B ersatz.php - Editar

Datsi Beabeen Suchen 2

[_ D[]

El

<7php
Stesttext="In PHP muss man darauf achten,\n wie text
Stesttext-ereg_replace(“texte","Texte",$testtext);

Stesttext=nl12br($testtext);
echo $testtext;
7>

< |

E

Bild 7.1:  Der Text wurde mit ereg_replace und nl2br bearbeitet.

«

string n12br (string string)

Hinweis

Die Funktion wandelt aus einem String simtliche Zeilenumbriiche in die
HTML-Entsprechung (<br>) um. Der Befehl funktioniert bei Installation von
PHP auf Windows-Rechnern nicht immer einwandfrei!

Leerstellen und HTML-Zeichen entfernen

Auflerdem kommt in dem Script fiir das Gistebuch wieder die Funktion trim() zum Ein-
satz, die wir auch schon im Zusammenhang mit dem Kontaktformular verwendet haben.
Sie sorgt dafiir, dass tiberfliissige Leerzeichen aus einer Zeichenkette entfernt werden. Des

Weiteren werden wir die Funktion

strip_tags()
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verwenden. Damit lassen sich HTML-Tags und PHP-Zeichen aus Zeichenketten entfer-
nen.

Fiir die Darstellung des Formulars benutzen Sie die tiblichen HITML-Tags. Da die Besu-
cher der Website in der Lage sein sollen, einen Kommentar einzutippen (und nicht nur
einen Namen oder Ahnliches), brauchen Sie in dem Fall auch den Typ Textarea fiir mehr-

zeilige Eingabefelder. Die Seite konnte — schlicht und ohne weiteres Layout — aussehen wie
das Bild 7.2.

|
/3 Gastebuch - Microsoft Intemet Explorer [_[D]x]
Datei Beabelen Ansicht Favolen Egias 2 \
- . ]
Zuriick. YorrAls | Abbrechen Aktualisieren  Startseite
Adesse ] hip://a3/buch/gast]. php ] @wechsehau H Lirks
Unser Giastebuch =
Thr IName:
Betreff
Thre Nachricht:
ahschicken -

Bild 7.2: Ein Formular mit einem Textbereich

Sie konnen das Script mit dem PHP-Teil beginnen und dann das HTML-Formular anle-
gen. Zunichst setzen Sie die eben kurz erlduterten Funktionen zur Manipulation des in die
Felder eingegebenen Textes ein, dann bauen Sie die Fehlermeldungen zusammen fiir den
Fall, dass das Formular nicht korrekt abgeschickt wird, danach folgen die Befehle fiir das
Anlegen der Datei und das Schreiben der Daten in diese Datei. Als Letztes schreiben Sie
den HTML-Teil fiir das Formular.

Das Script fiir das Gastebuch und die Textdatei

Listing 7.1 zeigt das Script fiir das Gistebuch. Es enthilt Fehlermeldungen, Befehle zum
Bearbeiten der Texteingaben und fiir das Anlegen der Textdatei sowie das Schreiben der
Daten in die Datei und die HTML-Elemente fiir das Formular. Gestalterische Elemente
beim Formular haben wir wieder weitgehend ausgespart, da wir uns auf die PHP-Codes
konzentrieren.

<?php

if($sent==1)
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{
$tl=chr(10);
$t2=chr(13);

$name=str_replace('~",""' $name);
$betreff=str_replace('~"',"', $betreff);
$message=str_replace('~',""' $message);

$name=trim($name) ;
$betreff=trim($betreff);
$message=trim($message);
$name=strip_tags($name);
$betreff=strip_tags($betreff);
$message=strip_tags($message);

If(!'$name){$fehler="Bitte geben Sie einen Namen ein <br>";}
If(!$betreff){$fehler=$fehler."Bitte geben Sie den Betreff an <br>";|
If(!$message) {$fehler=$fehler."Bitte geben Sie eine Nachricht ein<br>";}
if($fehler){$fehler="<font color=red><h4>"_ $fehler."</h4></font>";!}

}

if($name AND $betreff AND $message)//Formular wurde ausgefillt

{

$message=str_replace($tl, '<br>"', $message);
$message=str_replace($t2, '<br>', $message);
IF(file_exists('gast.txt')){$ausgabe="\n";}

$comment=fopen('gast.txt','a');

$ausgabe=$ausgabe.$name."~" . $betreff."~".$message;

fputs($comment,$ausgabe);
fclose($comment);
$name="";

$betreff="";

$message="";

}

7>

<html><head>
<title>Gdstebuch</title>
</head><body>

<h3>Unser Gdstebuch</h3>
<?php echo $fehler; 7>

<form action='<?php echo $PHP_SELF; ?>' method='post'>
<input type='hidden' name='sent' value=1>

<p>Ihr Name:<br>

<input type='text' name='name' size='30' value='<?php echo $name; ?>'>

<br>
Betreff:<br>

<input type='text' name='betreff' size='30"' value='<?php echo $betreff; ?>'>

<br>
Thre Nachricht:<br>
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<textarea name='message' rows='10"' cols='30"' wrap=virtual>
<?php echo $message; 7>

</textarea>

<br>

<input type=submit value=abschicken>

</form>

</body></html>

Listing 7.1:  Das Script fir das Géstebuch, u.a. mit Fehlermeldungen, Befehlen zum Bearbeiten
der Texteingaben und fir das Anlegen der Textdatei

Erlauterung des Scripts
Wie auch schon bei bisherigen Scripts setzen Sie mit

if($sent==1)
{

am Anfang des Scripts eine if-Bedingung ein, die priift, ob das Formular abgeschickt
wurde. Die Anweisungen in dem Block werden nur ausgefithrt, wenn die Priifung true
ergibt.

Zum Verstindnis der Definition der nichsten beiden Zeilen, in denen die Funktion chr()
verwendet wird, mussen Sie sich klar machen, wie der Text in den Textbereich (<textarea>)
des Formulars eingegeben wird. Hier erfolgen Zeilenumbriiche, die in der Darstellung des
Textes in der Textdatei nicht enthalten sein diirfen, da dadurch die Datensitze verfilscht
werden wiirden, denn mit einem Absatz beginnt ja eine neue Zeile mit dem nichsten
Datensatz.

Diesem Problem wollen wir mit der Funktion chr() zu Leibe riicken, mit der man sich das
ASCII-Zeichen (8-Bit-Zeichensatz, bei dem jeder Zahl von 0-255 ein Zeichen zugewiesen
ist) zu einer angegebenen Nummer ausgeben lassen kann. So gibt

chr(10)

das Zeichen fiir den ASCII-Wert 10 aus und der ASCII-Wert 10 (bzw. 13) ist der Zeilen-
umbruch. Diese Werte werden zunichst in den beiden Variablen $t1 und $t2 gespeichert:

$tl=chr(10);
$t2=chr(13);

Q@ string chr(int ascii)

Die Funktion gibt das ASCII-Zeichen zu einer angegebenen Nummer aus.

Hinweis
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Weiter unten im Script werden wir die Werte dieser Variablen ersetzen lassen, um damit
die unerwiinschten Zeilenumbriiche loszuwerden.

Q¢ Seit kurzer Zeit klimpert der Euro in den Kassen. Aus aktuellem Anlass
deswegen der folgende Tipp: Schreiben Sie doch einfach einmal echo chr(128);
in ein Script. Was zeigt der Browser? Voila, das Eurozeichen!

Hinweis

Als Nichstes verwenden wir die Funktion str_replace, und zwar dafiir, eventuelle Tilden
(~) aus dem eingegebenen Text zu entfernen. Warum wir dies machen, erklirt sich im
Prinzip erst weiter unten im Script. Dort sehen Sie, dass wir die Tilde als Trennzeichen
beim Schreiben der Daten in die Textdatei benutzen. Mit anderen Worten: zwischen
Name, Betreff und Message steht jeweils eine Tilde. Daher darf dieses Zeichen nicht in
eingegebenen Formulardaten vorkommen und wir lassen es ersetzen, falls es doch vor-
kommt. Es wird durch »Nichts« ersetzt, d.h. durch einen Leerstring. Diese Funktion ms-
sen wir auf alle drei Texteingaben anwenden. Die Klammer enthilt als Argumente das zu
ersetzende Zeichen, den Ersatzstring und den zu durchsuchenden String. Dass die Tilde
durch »Nichts« ersetzt wird, erreichen wir mit zwei direkt aufeinanderfolgenden Anfiih-
rungszeichen:

$name=str_replace('~"',"'"',$name);
$betreff=str_replace('~"',"'", $betreff);
$message=str_replace('~"',"' $message);

Danach werden mit der Funktion trim() eventuelle Leerzeichen aus den Texteingaben
entfernt und zwar am Anfang und am Ende. Die Variablen $name, $betreff und $message
erhalten also neue Werte.

$name=trim($name);
$betreff=trim($betreff);
$message=trim($message);

Zu guter Letzt entfernen Sie eventuelle HTML-tags aus den Eingaben. Dies empfiehlt
sich, da Sie so verhindern, dass ein User JavaScripte zum Umleiten der Seite eingibt.

$name=strip_tags($name);
$betreff=strip_tags($betreff);
$message=strip_tags($message);

‘ string strip_tags(string zeichenkette [,string erlaubte_tagsl)

Hinweis

Die Funktion entfernt aus zeichenkette alle HTML- und PHP-Tags, auf$er die
in erlaubte_tags aufgelisteten.
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Die Fehlermeldung

Damit auf alle denkbaren Fille fehlender Eingaben reagiert wird, aber dennoch nicht zu
viele if-Anweisungen geschrieben werden miissen, haben wir versucht, die Fehlermeldung
durch Erweiterung der Variablen moglichst kompakt zusammenzubauen.

If(!$name){$fehler="Bitte geben Sie einen Namen ein <br>";}
If(!$betreff){$fehler=$fehler."Bitte geben Sie den Betreff an <br>";}
If(!$message){$fehler=$fenler."Bitte geben Sie eine Nachricht ein<br>";}
if($fehler){$fehler="<font color=red><h4>" $fehler."</h4></font>";}

Zunichst benutzen Sie in der if-Bedingung wieder das Ausrufezeichen, um die Eingabe zu
negieren, sodass als Priifergebnis der Bedingung true ausgegeben und die Anweisung aus-
gefiihrt wird, wenn keine Eingabe in dem Feld vorgenommen wurde. Im ersten Anwei-
sungs-Block wird der auszugebende Text in der Variablen $fehler gespeichert. In der
nichsten if-Anweisung weisen Sie mit $fehler=$fehler. den Wert der Ursprungsvariab-
len erneut zu und erweitern diesen Wert durch das Setzen des Punktes mit dem neuen
Wert. Ergibt die Priifung der ersten und zweiten Bedingung true, werden also die beiden
Meldungen als Wert in der Variablen $fehler gespeichert. Analog geben Sie dann die if-
Anweisung fur die letzte Fehlermeldung ein, Sie erweitern also erneut.

Zu guter Letzt kiimmern Sie sich um die Formatierung der Fehlermeldung. In der Anwei-
sung schreiben Sie, dass der in der Variablen enthaltene Wert die Farbe rot annimmt und
als Uberschrift der Ebene 4 formatiert wird.

/3§ Gastebuch - Microsoft Internet Explorer [_[O] %]
| Datei Beabeen Ansicht Favorten Esras 2 |
»
Zuriick. onAETts Abbrechen  Aktuslisieren  Startseite
| Adressa [&] hip./ra3/buch/gast! php =] @weshseinan || Links
Bitte gehen Sie einen Namen ein 2l
Bitte gehen Sie den Betreff an
Bitte gehen Sie eine Nachricht ein
Thr Name: -
Betreff:
Thre MNachricht:

Bild 7.3:  Mit der eingebauten Feblermeldung erscheinen
im Browser entsprechende Meldungen.
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Danach folgt die geschweifte Klammer, die die erste if-Anweisung (die Prifung, ob das
Formular abgeschickt wurde) schlief3t.

Dann verzweigt das Script in die nichste if-Bedingung, die priift, ob alle Felder ausgefiillt
wurden. Dazu benutzen Sie AND-Verkniipfungen:

if($name AND $betreff AND $message)
{

Wird als Priifergebnis true ausgegeben, sollen als Erstes die Zeilenumbriiche aus der Ein-
gabe im Textbereich entfernt und ersetzt werden. Wir sprachen das Problem bereits weiter
oben an: Der Browser schickt die in der <textarea> befindlichen Zeilenumbriiche mit. Da
die Texte in einer Textdatei gespeichert werden sollen, und zwar jeder Datensatz in einer
Zeile, diirfen keine Zeilenumbriiche (aufler den bewussten am Ende eines Datensatzes) in
die Textdatei geschrieben werden, da der Datensatz sonst nicht komplett mit einer Zeile
ausgelesen werden kann. In der Variablen $t1 bzw. $t2 sind die Zeichen fiir den Zeilen-
umbruch gespeichert (weiter oben zugewiesen tiber die Funktion chr(10) bzw. chr(13)).
Nun ersetzen wir die Zeilenumbriiche durch <br>, (dieses Zeichen stort nicht, sondern
sorgt nur dafir, dass die Zeile im Browser umgebrochen wird), indem wir die Variable
$message mit dem neuen Wert iiberschreiben. Die beiden Zeilen fiir die beschriebene Auf-
gabe lauten:

$message=str_replace($tl, '<br>', $message);
$message=str_replace($t2, '<br>',$message);

Erzeugen der Textdatei

In den nichsten fiinf Zeilen geht es nun um die Textdatei zur Sicherung der Formular-
daten. Hier miissen wir etwas ausholen, denn trotz der Erkliarung weiter oben ist manches
vermutlich nicht unmittelbar einleuchtend. Verstindlich diirfte die zweite Zeile sein:

$comment=fopen('gast.txt','a');

Hier wird mit fopen eine Datei erzeugt, diese Datei erhilt den Namen gast.txt und als
Modus wurde a festlegt, d.h. es wird eine Datei kreiert, sofern sie noch nicht existiert und
die Daten werden an das Ende angehingt. Dies wird in dem Dateihandle ($comment)
gespeichert. Die Zeile darunter definiert eine Variable fiir die Daten, die in die Datei
geschrieben werden sollen. Wir méchten aus dem Formular den Nachnamen, den Betreff
und die Nachricht tibergeben lassen (die Variablen korrespondieren mit den Namen, die
im HTML-Teil in den Formularfeldern vergeben wurden bzw. noch vergeben werden):

$ausgabe=$ausgabe.$lastname."~".$betreff."~" . $message;

Nun sind noch die verwendeten Tilden erklirungsbediirftig. Um sie zu verstehen stellen
Sie sich am besten vor, in welcher Form die Daten in die Datei geschrieben werden sollen.
Sicherlich nicht ohne Punkt und Komma, sondern jeweils mit einem Trennzeichen zwi-
schen den einzelnen Elementen. Sie brauchen also ein Trennzeichen. Da fast alle Zeichen in
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den Texteingaben der User vorkommen konnen und fiir den Text wichtig sind, muss man
ein Zeichen finden, das sozusagen noch »frei« ist. Deswegen haben wir hier die Tilde - als
String in Anfithrungszeichen — eingesetzt. Sie trennt die Elemente. Danach folgt die Funk-
tion fputs. Die Klammer nimmt den Dateithandle auf und die Variable, deren Wert die
Daten bilden, die in die Datei geschrieben werden sollen:

fputs($comment,$ausgabe);

Zu guter Letzt wird der Prozess mit fclose geschlossen.

Nun bleibt noch die erste Zeile dieses Blocks, also die if-Bedingung tiber fopen zu erkli-
ren.

IF(file_exists('gast.txt')){$ausgabe="\n";}

Stellen Sie sich dazu die Textdatei vor. Wenn der erste Datensatz in eine Zeile geschrieben
ist, soll der nichste Datensatz in einer neuen Zeile stehen. Deshalb braucht man am Anfang
ab dem zweiten Datensatz ein \n fiir einen Zeilenvorschub. Dadurch wird dieser Daten-
satz in die nichste Zeile geschrieben.

..... |
B gast.tat - Editor =3

Datsi Beabsiten Suchen 2

Miller~service™~die Tips waren sehr gutt ﬁl

K — | Mo

Bild 7.4: Ein Datensatz in der Textdatei

Wir stoflen hier in philosophische Gefilde, denn Sie miissen bedenken: der erste Datensatz
erzeugt automatisch die Datei, folglich gibt es bereits einen Datensatz, wenn es die Datei
gibt. Daher die if-Bedingung mit der Funktion file_exists(): Wenn es die Datei bereits
gibt (die Prufung TRUE ergibt), soll vor dem Datensatz ein \n gesetzt werden. Ansonsten
(also der allererste Datensatz) wird \n nicht gebraucht.

Der nichste Dreizeiler ist einfach aber wirkungsvoll:

$name="";

Sbetreff="";

$message="";

Sie 16schen mit der Zuweisung von »Leerstrings« die in den Feldern eingegebenen Werte
(sie sind bereits in der Textdatei gespeichert), damit das Formular wieder leer angezeigt
wird.

Jetzt schlieflen Sie den Block der if-Bedingung fiir das ausgefiillte Formular und zu guter
Letzt setzen Sie das schliefenden PHP-Zeichen.
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Das Formular

Dann beginnt der HTML-Teil mit dem tiblichen Header. Bevor Sie den <form>-Tag fiir das
Formular 6ffnen, sorgen Sie dafiir, dass eine Meldung erscheint, sofern eines oder mehrere
der Felder nicht ausgefullt wurden. Dies ist ein einfacher Einzeiler, da die entsprechende
Werte in der Variablen $fehler gespeichert wurden:

<?php echo $fehler; 7>

Mit dem Attribut action verweisen Sie entweder auf die aktuelle Datei oder Sie verwenden
die PHP-Variable $PHP_SELF. Denken Sie aber daran, fiir die Variable PHP zu 6ffnen und
zu schlieflen. Mit den Formularelementen erzeugen Sie die tiblichen Textfelder und einen
mehrzeiligen Textbereich. Dies ist die Zeile:

<textarea name="message" rows='10"' cols='30'></textarea>

Den Formularelementen weisen Sie am besten wieder Werte zu, nimlich die Ausgabe der
Variablen, in der die Namen gespeichert sind. Dies bewirkt dann, dass die Eingaben in den
Feldern stehen bleiben, wenn ein User das Formular unvollstindig abgeschickt hat.

value='<?php echo $name; ?>

7] Gastebuch - Microsoft Internet Explorer [_[O] %]
| Detsi Besbelen Ansicht Fsvoilen Esas 2 |
»
Zurlick YowEls  Abbrechen Aktuslisieren  Stattseits
| Adiesse [2] hitp:/a3/buch/gastl.php =] @ weshseinau || Links
Unser Gastebuch
Bitte geben Sie den Betreff an
Thr Mame:
|Dame\ P.
Betreff
Thre Machricht
Ich finde die nimationen =
klasse!
ahschicken -

]

Bild 7.5: Die Eingaben verschwinden nach dem Abschicken nicht aus den Feldern.
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Q¢ Haben Sie sich beim Surfen schon hiufig dariiber geirgert, dass Sie bei
Formulareingaben immer wieder von vorn anfangen miissen, sofern Sie das
Formular mit einem Fehler abgeschickt haben? Genau diese Argernis umgehen
Sie mit der Ausgabe der Werte der Variablen in den Value-Attributen. Wenn
Sie diesen Schritt beherzigen, machen Sie es auch als Einsteiger besser als viele
alte Hasen unter den Programmierern!

Hinweis

Nach dem schlieffenden </form>-Tag schlieflen Sie den <body> und HTML.

Speichern Sie das Dokument als PHP-Datei und rufen Sie es im Browser auf. Geben Sie
ein paar Daten ein, und schicken Sie das Formular ab. Da wir keine Programmzeilen in das
Script eingebaut haben, die die Inhalte der Felder im Browser ausgeben, erhalten Sie nach
dem Abschicken des vollstindig ausgefiillten Formulars einfach wieder ein Leerformular.

Die Textdatei tberprufen

Testen Sie nun, ob es geklappt hat, dass Daten in eine Datei geschrieben werden. Schicken
Sie das ausgefiillte Formular also etliche Male hintereinander ab, damit Sie ein paar Daten
generieren. Offnen Sie dann den Explorer mit dem Ordner, in dem auch das Script gespei-
chert wurde und rufen Sie die Datei auf, die Sie mit fopen angelegt haben. (Im Beispiel war
es gast.txt) Liegen Thre Dateien bereits auf Threm Speicherplatz bei Threm Provider, ver-
wenden Sie Thr FTP-Programm zum Anzeigen der TXT-Datei. Die eben abgeschickten
Daten miissten nun in der Textdatei untereinander aufgelistet werden. Das sieht so aus wie
in Bild 7.6.

B gast tat - Editor [_[O]]

Detei Beabsiten Suchen 2

Daniel P.~Webseite™Ich finde die Animationen klasse. ;I
Hiller~Hotline™~Ich war sehr zufrienden mit Ihren Tips, man muss aber lai
Liidenscheid™~Webseite™ich bin begeistert, habe alles gelesen, weiter sot

4] | 2

Bild 7.6: Die Eintrige werden in einer Text-Datei gespeichert.

Auslesen der Gastebucheintrage

Wie auch im »wirklichen Leben« ist ein elektronisches Gastebuch erst richtig interessant,
wenn man nachschauen kann, was andere Giste als Kommentar geschrieben haben. Die
eingegebenen Informationen miissen also im Browser einsehbar sein. Diese Aufgabe lasst
sich l6sen mit dem so genannten Auslesen von Dateien. Dazu lernen Sie eine bisher nicht
verwendete Funktion kennen:
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readfile(); oder nur file();

Die Funktion readfile() liest eine Datei und schickt den Inhalt an die Standardausgabe,
also im Regelfall an den Browser. In der Klammer steht der Dateiname. Auch file() liest
eine Datei, aber die Daten werden zeilenweise in einem Array abgelegt. Jede Zeile bildet
ein Element des Arrays. Da dies fiir die Gastebucheintrige Sinn macht, schreiben Sie also
in das Script

$eintrag=file('gast.txt');

‘ int readfile(string filename [int use_include_pathl)

Hinweis

Die Funktion liest eine Datei aus und gibt sie im Browser aus.

Dann setzen Sie eine Variable mit dem Wert <br>. Mit der Ausgabe der Variablen sorgen
Sie dafiir, dass zwischen den einzelnen Datensitzen jeweils ein Umbruch erfolgt:

$ausgabe="<br>";

Die Variable $temp ist eine Hilfsvariable, mit der Sie die for-Schleife einfach definieren
konnen. Mit der Funktion

count($eintrag)-1;

zihlen Sie die Elemente des Arrays, und ziehen eins ab, weil $eintragl0] ja das erste Ele-
ment ist. Entsprechend ist das letzte Element: Anzahl -1.

Danach beginnen Sie die for-Schleife zu schreiben. Der Variablen $1 wird der Wert der
Variablen $temp zugewiesen (gezihlte Elemente), dann wird die Bedingung gepriift, ob $i
grofler/gleich 0 ist. Ergibt die Priifung true, fahrt die Schleife fort mit der Ausfiihrung des
abschlieflenden Ausdrucks.

Beachten Sie bitte: Der neueste Eintrag steht jeweils am Ende der Datei und deswegen im
letzten Element des Arrays. Wenn der neueste Eintrag oben angezeigt werden soll, muss
man das Array von hinten nach vorn durchlaufen. Deswegen wird $i nicht inkrementiert,
sondern dekrementiert.

for($i=$temp;$i>=0;$i--)
In der Anweisung verwenden wir die Funktion
explode()

Mit dieser Funktion lassen sich Zeichenketten anhand von Trennzeichen in Teile zerlegen.
Sie sehen, dass in der Klammer das Trennzeichen angegeben wird und das Array
Eintrag[$iJ, also das Array mit allen gezahlten Elementen. Folglich zerlegt explode einen
Datensatz mit Hilfe der Tilde in die einzelnen Feldinhalte. Die einzelnen Feldinhalte wer-
den als Elemente des neuen Arrays abgelegt ($element).
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Die einzelnen Elemente sollen in Form einer Tabelle untereinander angezeigt werden.
Deswegen deklarieren Sie eine neue Variable, der tiber die Variablen-Erweiterung mit
Hilfe des Punktes der Wert von $element zugewiesen wird sowie der HTML-Tag zum
Erstellen einer Tabelle.

$ausgabe.="<table>";

In der nichsten Zeile wird der Variablen die Zeile und Spalte zugewiesen sowie der Wert
des ersten Elementes des Arrays $eintrag. Wir nehmen hier $eintragl1], damit der
Betreff als Erstes angezeigt wird. ($eintragl0] ist der Name). Analog werden dann die
nichsten Zeilen aufgebaut. Beachten Sie, dass auch das schlieffende </table>-Tag an die
Variable $ausgabe angehdngt wird.

Danach ist das Ende des Ausdrucks der for-Schleife erreicht, denken Sie also an die schlie-
Rende geschweifte Klammer.

‘ array explode(string trennzeichen, string daten, [,int 1limitl)

Hinweis

Die Funktion zerlegt eine Zeichenkette (daten) durch ein vorher festgelegtes
trennzeichen. Alle Elemente werden in einem Array zuriickgegeben.

Zu guter Letzt missen Sie noch fiir die Ausgabe der in der Variablen $ausgabe festgelegten
Werte sorgen. Vor dem Schlieflen des <body>-Tags erginzen Sie das Script deswegen um

die Zeile
<?php echo $ausgabe; 7>

In Listing 7.2 sehen Sie noch einmal den kompletten Teil, um den Sie das Script erginzt

haben:

$eintrag=file('gast.txt');

$ausgabe="<br>";

$temp=count($eintrag)-1;
for($i=$temp;$i>=0;%$i--)

{

$element=explode('~',$eintragl$il);
$ausgabe.="<table>";
$ausgabe.="<tr><td><b>".$element[1]."</b></td></tr>";
$ausgabe.="<tr><td>".$element[0]. "</td></tr>";
$ausgabe.="<tr><td>".$element[2]."</td></tr>";
$ausgabe.="</table>";

}

Listing 7.2:  Der Teil des Scripts, der fir das Auslesen der Datei sorgt
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Speichern Sie das Script ab und testen Sie es. Fiillen Sie alle Felder des Formulars aus, und
schicken Sie es ab. Diese Eingaben miissten nun oben in der Liste zu sehen sein. Die dlteren
Eingaben vom ersten Test werden darunter aufgelistet (es sei denn, Sie haben sie in der
Textdatei geloscht). In dem Bild 7.7 sehen Sie, wie die Seite in etwa aussehen musste.

<} Gastebuch - Mi

oft Internet Explorer [_[o]

Datei  Bearbeiten  Ansicht

Eavoiten  Egas 2

B
. .
Zurlick e Abbrechen  Aktualisieren  Startseite

Adresss [@] hitp./ /a3 buch/gastl.php | wechseln au |J Links >

|

»

H
ahschicken

Info

G. Gans

Viel Geschnatter auf der Seite, aber wenig Brauchbares!
Hotline

Idaller

Ich war sehr muftienden mit Thren Tips, man muss aber lange
warten.

Wehseite
Daniel P.
Ich finde die Ammationen klasse

Bild 7.7:  Die Eintréige sind im Browser einsebbar.

Q4 Es ist gut moglich, dass im Browser bestimmte Eintrige zweimal oder
mehrfach angezeigt werden, weil Sie die Daten beim Probieren auch mehrfach
abgeschickt oder die Seite aktualisiert haben. Dieses Phinomen zu verhindern,
ist nicht ganz einfach. Auch bei einigen professionellen Webseiten wird mit
dem Hinweis auf der Seite: »Bitte das Formular nur einmal abschicken« gegen
dieses Problem angekampft. Die Losung werden wir in diesem Buch nicht vor-
stellen konnen, aber alle benotigten Techniken werden in anderen Zusammen-
hiangen erklirt. Der Weg ist folgender:

Hinweis

Beim ersten Aufruf des Formulars generieren Sie eine eindeutige Nummer.
Diese Nummer wird in ein verstecktes Feld in das Formular geschrieben. Die
gleiche Nummer speichern Sie in einer Datenbanktabelle, in der alle Nummern
der noch nicht empfangenen Formulare gespeichert werden.
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Nachdem das Formular abgeschickt wurde, testen Sie zunichst alle Angaben
des Formulars. Sind alle diese Tests bestanden, suchen Sie die Nummer des
Formulars in der Tabelle. Entdecken Sie sie, konnen Sie die Daten speichern.
Anschlieflend 16schen Sie die Nummer des Formulars aus der Tabelle, da die
Daten dieses Formulars bereits gespeichert wurden.

Wird das gleiche Formular nun ein zweites Mal abgeschicke, steht in dem ver-
steckten Formularfeld immer noch die gleiche Nummer. Die Suche nach dieser
Nummer in der Tabelle wird aber ergebnislos verlaufen, da sie nach dem ersten
Abschicken geloscht wurde. In diesem Fall konnen Sie eine Fehlermeldung
ausgeben und das wiederholte Speichern der Daten unterbinden.
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Sie sind beim Surfen sicherlich schon oft darauf gestofien: in irgendeiner Ecke der Web-
seite befindet sich ein kleiner Zahler, der anzeigt, der wievielte Besucher der Webseite Sie
sind. Ist es die eigene Seite, ist es natiirlich interessant zu wissen, wie grofl die Heerschar
der Besucher ist, die Thre Seite aufruft.

> Wenn Sie keine groflen Anspriiche haben, ist solch ein Zahler mit PHP relativ
rasch programmiert. Im Folgenden entwickeln wir ein Script, mit dem Sie einen
einfachen Counter ohne Cookie und mit Textausgabe erzeugen.

> Aufwindiger ist es, einen Counter zu programmieren, der einen Cookie setzt,
um eine sogenannte Reloadsperre zu gewihrleisten und den Zihlerstand aufier-
dem mit Hilfe von kleinen Grafiken ausgibt. Dieser Aufgabe widmen wir uns im
zweiten Script.

> Im dritten Script wird der Counter dahingehend erweitert, dass er immer eine
feste Anzahl an Ziffern anzeigt, egal wie groff die Besucherzahl ist. Es werden
also fithrende Nullen hinzugefiigt.

Ein einfacher Counter ohne Cookie

Bei einem einfachen Counter geht es lediglich darum, eine Textdatei zu erzeugen, die den
Counterwert speichert, den Wert beim Aufrufen der Seite auszulesen und anschlieffend
den neuen Wert (+1 fiir den neuen Besucher) zu speichern und anzuzeigen.

Da Sie die Funktionen zum Offnen einer Textdatei bereits kennen

gelernt haben, haben Sie den Programm-Code schnell geschrieben. Ins Spiel kommt
eigentlich nur eine neue Funktion des Dateiensystems, die Funktion

rewind()

Diese Funktion setzt den Dateizeiger auf das erste Byte einer Datei zurtick. Vor dem Ein-
satz von rewind muss zuvor eine Datei erfolgreich gedffnet worden sein, Sie missen also
bereits die Funktion fopen eingesetzt haben.

Ein Blick auf Listing 8.1 hilft Thnen mit dem Counter auf die Spriinge.

Q it rewindCint file)

Hinweis

Die Funktion setzt die Position des Dateizeigers auf den Anfang der Datei zurtick.




Ein einfacher Counter ohne Cookie

Das hier vorgestellte Beispiel kann nur einen Counterwert in der Textdatei speichern.
Mochten Sie verschiedene Counter fiir mehrere Seiten erstellen, konnen Sie dies einfach
bewerkstelligen, indem Sie den Namen der Textdatei in jeder Webseite variieren. Beachten
Sie bitte, dass die Textdatei des Counters im gleichen Verzeichnis wie die Seite liegen oder
aber die Pfandangabe angepasst werden muss. Sie konnen relative Pfadangaben, wie Sie sie
von Hyperlinks kennen, verwenden.

Das folgende Listing (8.1) zeigt den Programm-Code fiir einen einfachen Counter. Er ist
— wie Sie sehen — tatsichlich sehr kurz!

<?php

if(!file_exists("count.txt")){fopen("count.txt", "a" );]}
$counter=fopen("count.txt”,"r+");
$aufruf=fgets($counter,100);

$aufruf=$aufruf+l;

rewind($counter);

fputs($counter, $aufruf);

echo $aufruf;
7>

Listing 8.1:  Das Script fir den einfachen Counter ohne Reloadsperre

Erlauterung des Scripts
Nach dem offnenden PHP-Tag wird die Datei angelegt:

if(!file_exists("count.txt")){fopen("count.txt", "a" );!

Sofern Sie die bisherigen Beispiele mitgespielt haben, kennen Sie den Befehl fopen bereits,
da wir ihn im Zusammenhang mit dem Gistebuch eingesetzt haben, um die Eintrige in
einer Textdatei zu speichern. Dieser Befehl wird in diesem Fall »missbraucht« und mit
dem Attribut a verwendet, um die Datei anzulegen. Deshalb wird der Befehl in den Block
der if-Bedingung geschrieben, um die Datei nur anzulegen, wenn sie noch nicht existiert.
Dieser Schritt ist notwendig, da mit dem spiter verwendeten fopen("count.txt", r+) die
Datei nicht angelegt, sondern nur zum Lesen und Schreiben gedffnet wird.

$counter=fopen("count.txt”,"r+");

Nach dem Anlegen gibt es die Datei auf jeden Fall. Mit dem Attribut r+ zum Lesen und
Schreiben wird sie nun gedffnet und der Dateihandle erzeugt. Der Dateizeiger (Cursor)
steht am Anfang der Datei.

Nun setzen Sie die folgende Funktion ein:

fgets()
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Diese Funktion liest eine Zeile von der aktuellen Position des Dateizeigers, der durch
fopen("count.txt", "r+") am Anfang steht, bis die angegebene Anzahl Zeichen (100)
oder das Zeilenende erreicht wird. Zuriickgegeben wird eine Zeichenkette, die wir der
Variablen $aufruf zuweisen.

$aufruf=fgets($counter,100);

‘ sring fgets(int file, int Tength)

Hinweis

Die Funktion liest aus einer Datei eine Zeile mit der angegebenen Linge
(length) aus. Der Dateihandle (file) muss ein gtltiger Handle fiir eine geoffnete
Datet sein.

Eine Linge von 100 Zeichen ist fiir einen Counter zweifellos ausreichend, es gibt aber
Einsatzbereiche, bei denen die Linge deutlich grofler sein muss, um die komplette Zeile
der Datei einzulesen. In $aufruf ist nach dieser Zuweisung der aktuelle Zihlerstand
gespeichert. Die Tatsache, dass die Datei gerade erst angelegt wurde und folglich noch kein
Zihlerstand enthalten ist, fithrt nicht zu Problemen, da die nichste Zeile die gezahlten
Aufrufe (Zihlerstand) um eins erhoht:

$aufruf=$aufruf+l;

Auch wenn die TXT-Datei noch leer war, ist in $aufruf nun eine Zahl enthalten, naimlich
1, da PHP bei »Nichts« bzw. »Null« + 1 keine Probleme beim Rechnen hat.

Mit der Funktion rewind() bewirken Sie nun, dass der Cursor in der Textdatei, in der der
Zahlerstand gespeichert wird, wieder auf den Anfang gesetzt wird, sodass der neue Zih-
lerstand den alten uberschreibt.

rewind($counter);

Nun schreiben Sie den neuen Zihlerstand in die Datei.
fputs($counter,$aufruf);

Zu guter Letzt heifit es

echo $aufruf;

um den Zihlerstand anzuzeigen.

Schliefen Sie PHP, speichern Sie das Dokument als PHP-Datei und testen Sie das Script
im Browser. Sie missten eine Seite angezeigt bekommen, die in etwa dem Bild 8.1 ent-
spricht.

Klicken Sie dann ein paar Mal auf AKTUALISIEREN. Wenn es geklappt hat, wird die ange-
zeigte Zahl hochgezahlt. Der Browser zeigt, wie in Bild 8.2 zu sehen, den Erfolg.
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a3/buchicounter_1 php - Microsoft Internet Explorer
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Bild 8.1:  Der Counter mit ein wenig zusitzlichem Text und der TXT-Datei im Texteditor

a3/buchicounter_1 php - Microsoft Internet Explorer

Dolsi Bearbsiten Ansicht Favortan Extas 7 |
4= Zuriick ~ =~ (2} 4| ‘@Suchen GiFavoriten <#Veraut | 5y S8 = J Links >
Adresse [&) hip fadouch/countsr_1 php -] @wechselnzu
Sie sind Besucher:
24
& count txt - Editor =1 Ed
Datei Bearbeiten  Suchen 7
24 =
|@ Fertig ’_’_[& Lokales Intranet 4

Bild 8.2:  Der Counterstand nach einigen Aktualisierungen

Ein Counter mit Cookie

Vor der »Erfindung« von Cookies war das Surfen im Netz ein Reise ohne Geschichte und
ist/wire es auch heutzutage, wenn Cookies unbekannt wiren oder wenn ihr Gebrauch im
Browser deaktiviert wiirde. Durch Cookies kann der Server Informationen tiber den User
speichern und sich an ihn »erinnern«. Diese Informationen werden in Form von kleinen
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Textdateien auf dem Rechner des Surfers gespeichert und vom Browser automatisch an
den Server, der das Cookie gesetzt hat, gesendet.

‘ Um weitere Informationen iiber Cookies zu erhalten, lesen Sie bitte den
Exkurs am Ende dieses Abschnitts. In diesem Exkurs gehen wir kurz auch auf
die vermeintliche Gefahrdung durch Cookies ein.

Hinweis

Ohne Cookies wiren viele Sachen im Internet nicht moglich. Ein haufig zitiertes Beispiel
dafiir sind Online-Einkaufstouren, bei denen Sie ihre gekauften Waren in einen virtuellen
Warenkorb legen. Es leuchtet ein, dass wihrend einer solchen Tour Informationen gespei-
chert werden missen.

PHP unterstiitzt Cookies; Sie konnen mit PHP Cookies setzen, Informationen zuriickge-
ben lassen, und Cookies auch wieder 16schen.

Im Zusammenhang mit einem Zahler werden wir im nachsten Abschnitt also den Pro-
gramm-Code schreiben, mit dem Sie einen Cookie setzen. Dieser Cookie wird dazu ver-
wendet, eine Reloadsperre zu implementieren, sodass nicht jedes Aktualisieren der
Webseite als neuer Aufruf gezahlt wird.

Einen Cookie implementieren

Einen Cookie setzen Sie mit dem Befehl

setcookie();

Als Argumente tragen Sie in die Klammer einen beliebigen Namen und einen Wert ein.

‘ int setcookie(string name, string value [, int expire [, string path [,
string domain [, int securellll)

Hinweis

Alle Parameter sind optional aufler dem Namen des Cookies (name) und dem
Wert (value). Die Funktion sendet einen Cookie — iibertragen im Header — an
den Browser.

Um einen Wert von einem Cookie zuriickgeben zu lassen, brauchen Sie nur Bezug neh-
men auf den Namen des Cookies, also $cookiename. Werfen Sie einen Blick auf das abge-
bildete Script (Listing 8.2.) fiir den Counter mit Cookie. Sie finden hier die Zeile:

setcookie('willi',time());

Damit wird das Cookie gesetzt.
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Das vollstindige Script fur den Counter mit implementiertem Cookie wird aus dem
Listing 8.2 ersichtlich:

<?php

if(Ifile_exists("count.txt”)){fopen("count.txt”, "a" );!
$counter=fopen("count.txt”,"r+");
Pf(I$willi OR $willi<time()-60)

{

setcookie("willi”,time());
$aufruf=$aufruf+l;

rewind($counter);

fputs($counter,$aufruf);

}

$aufruf=(string) $aufruf;
for($i=0;%$i<strien($aufruf);$i++)

{

echo "<img src='cl_".$aufrufl$il.".gif'>";
}

7>

Listing 8.2:  Das Script fir einen Counter mit Cookie

Erlauterung des Scripts

Das Script beginnt wie das vorherige einfache Script. Neu und erginzt ist es ab der Zeile

PfCISwilli OR $willi<time()-60)
{

»Willi« ist unser Name fir das Cookie (das noch zu setzen ist). In der damit korrespon-
dierenden Variablen $wi11i steht — sofern das Cookie »willi« vorhanden ist — die Zeit des
letzten Aufrufs der Seite. Damit das Cookie nur gesetzt wird, und der Zahler um eins hoch
gezihlt wird, wenn die Seite noch nicht besucht wurde, oder wenn seit dem letzten Aufruf
linger als 60 Sekunden vergangen sind, wird mit einer if-Bedingung Folgendes getestet:

Ist die Seite zuvor schon besucht worden, wenn nicht, dann ist $wil11 naturgemaf nicht
gesetzt, oder — wenn die Seite schon besucht wurde —, ist eine gewisse Zeit seit diesem
Besuch (im Beispiel 60 Sekunden) verstrichen.

Deshalb wird die aktuelle Zeit des Aufrufs (time()) mit der Zeit des vorherigen Aufrufs,
die im Cookie »willi« steht, verglichen, wobei eine Zeitdifferenz von 60 Sekunden bertick-
sichtigt wird. Hierzu ist anzumerken, dass die Funktion time() immer die aktuelle Zeit in
Sekunden zurtickgibt, die seit dem 01.01.1970 um 00:00:00 Uhr verstrichen sind.
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Q it timeO

Die Funktion gibt die aktuelle Zeit zuriick, die tiber den sogenannten UNIX-
Zeitstempel ermittelt wird. Der zihlt die Sekunden ab dem 01.01.1970 um
00:00:00 Uhr.

Hinweis

Ist eine der Bedingungen in der if-Anweisung erfiillt, soll das Cookie erstmalig gesetzt
bzw. mit einem neuen Wert gesetzt (iiberschrieben) werden. Mit

setcookie("willi", time());

wird das Cookie mit dem Namen »willi« und der aktuellen Zeit des Servers gesetzt.

Danach legen wir fest, dass die gezdhlten Aufrufe (also der jeweilige Zahlerstand) um eins
erhoht werden. Dies ist ganz einfach gemacht. In der Variablen $aufruf ist der Wert
gespeichert, den die Funktion fgets zuriickgegeben hat. Also legen wir jetzt fest:

$aufruf=$aufruf+l;

Sodann muss in der Textdatei, in der der Zahlerstand gespeichert wird, der Cursor wieder
auf den Anfang gesetzt werden, damit der neue Zihlerstand den alten tiberschreiben kann.
Dazu benutzen wir wie gehabt die Funktion

rewind($counter);

Danach folgt die Zeile, um den neuen Zihlerstand in die Datei zu schreiben. Dies ist die
letzte Anweisung im if-Block, der dann mit der geschweiften Klammer geschlossen wird.

fputs($counter,$aufruf);
}

In der if-Anweisung wird der Zihler also nur dann hochgezihlt, wenn die Seite das erste
Mal aufgerufen wird, bzw. die festgesetzte Zeitspanne (60) verstrichen ist, ansonsten wird
der unverinderte Zihlerstand, der vor der if-Anweisung ausgelesen wird, verwendet.

Darstellung der Ziffern

Danach, d.h. in den folgenden Zeilen des Scripts, geht es darum, wie der Zahlerstand ange-
zeigt wird. Fur die weitere Darstellung des Counters muss sichergestellt werden, dass die
Variable $aufruf als String vorliegt, damit sie entsprechend editiert werden kann (Wir
erkldren weiter unten noch genauer, warum $aufruf eine string-Variable sein muss). Dafiir
gibt es den einfachen Befehl string

$aufruf=(string) $aufruf;
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‘ (string)

Die Funktion verwandelt eine Variable in den Datentyp string.

Hinweis

Der Zihlerstand soll mithilfe von kleinen Bildern angezeigt werden. Fir jede Ziffer des
Zihlerstandes wird eine GIF-Datei angezeigt, die die entsprechende Ziffer abbildet. (Fiir
den Zihlerstand 250 beispielsweise werden drei GIF-Dateien nebeneinander gesetzt.) Die
Namen der GIF-Dateien sind alle identisch bis auf die letzte Ziffer, die entsprechend des
angezeigten Wertes verandert wird. Sie brauchen also 10 kleine GIF-Dateien, die die Zif-
fern O bis 9 darstellen (diese Bildchen miissten Sie nun, wenn Sie unser Beispiel mitspielen,
in einem entsprechenden Programm erstellen).

Dann setzen Sie eine for-Schleife ein, damit jeweils eine Stelle des Zahlers angezeigt wird.
Die for-Schleife muss also entsprechend der Anzahl der Ziffern durchlaufen werden. Dazu
ist zunichst die Anzahl der Ziffern zu ermitteln. Auch dafiir gibt es eine Funktion. Sie
lautet

strien()

Diese Funktion gibt die Linge eines Strings zuriick. Die Zeile heifSt dann (achten Sie
darauf, dass in for-Schleifen die Argumente mit Semikolon getrennt werden):

for($i=0;$i<strlen($aufruf);$i++)
{

‘ int strlen(string zeichenketteX)

Hinweis

Die Funktion gibt die Linge einer Zeichenkette (zeichenketteX) zuriick.

Verwendung von GIF-Dateien

Um die Ziffern darzustellen, miissen wir auf die einzelnen Elemente (des Zihlerstands)
zugreifen konnen. Aus diesem Grund haben wir weiter oben $aufruf als String definiert,
denn in PHP kann man auf die einzelnen Stellen einer String-Variablen wie auf ein Array
zugreifen. Im nullten Element wird die erste Ziffer von links gespeichert.

Ein Beispiel: Bei einem Zihlerstand von 250 ist $aufruf01=2, $aufruf11=5 und $auf-
ruf[31=0. Sodann brauchen wir den echo-Befehl, damit das Bild mit der richtigen Ziffer
angezeigt wird. (Die Dateien heiflen bei uns c1_0.gif etc.) Beim ersten Schleifendurchlauf
ist die gesetzte Variable $i=0, somit wird $aufruf[0] verwendet und echo gibt aus: »<img
sre="c1_2.gif'>. Das Bild c¢1_2 soll vereinbarungsgemaf eine 2 anzeigen. Beim nichsten
Durchlauf wird der Wert fiir $aufruf[1] verwendet, somit wird die Datei c1_5.gif ange-
zeigt. Als Programmzeile sieht das dann so aus:
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echo "<img src='cl_".$aufrufl($i].".qgif'>";
}

Bild 8.3 zeigt die Ausgabe im Browser.

titp:fladibuch/counter php - Microsoft Internet Explorer
Datei  Bearbeiten  Ansichl Favoriten Extras 7 |
S Zuick * = - (2D 4 | @ Suchen [ilFavorten <#veraut | Bh= S8 B J Links >
Adresss [#] htip:fadbuch/counter.php =] @wechseln
.. ; B
Der Zihlerstand ist:
250
& count txt - Editor [_ O] x]
Datei Bearbeiten  Suchen 7
leso =
H
||
‘@ Fertig | | & Lokales Intranet i

Bild 8.3: Der Counter mit drei GIFs und im Vordergrund die
TXT-Datei mit dem Zihlerstand

Nach vielen Besuchern konnen Sie sich iiber eine Anzeige freuen, die aussieht wie in Bild 8.4.

ifa3/buch/counter php - Microsoft Internet Explorer =1 E3

Datsi Beabeiten Ansicht Favorien Extas 7 |
< Zuiiick ~ = < (@ &} | @Suchen (ilFavoriten <#Veraul | 5y~ S »H Links *
| Adresss [& ntnja3muchicounter php | @wechselnzu

H

Der Zihlerstand ist:

2558008

& count txt - Editor [ [Ox]
Datei Bearbeiten  Suchen 2
2558008 =
|
| |
‘@ Fertig ‘ | & Lokales Intranet G

Bild 8.4: Der Counter mit einem hohen Zihlerstand
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Cookies, Cookies

Obwohl gern gegessen, haben Cookies im Internet einen eher schlechten Ruf. Bei Usern,
die sich noch nicht naher mit dem Thema befasst haben, ist die Meinung weit verbreitet,
dass tiber Cookies personliche Daten aller Art weitergereicht werden. Dabei sind Cookies,
auch die im Internet, zunichst einmal recht harmlos. Es handelt sich um Textinformatio-
nen, die auf Veranlassung eines Webservers z.B. mithilfe von PHP durch den Browser
gespeichert werden. Wird die Webseite erneut aufgerufen, oder eine Seite der gleichen
Domine, sendet der Browser die Textinformation des Cookies an den Webserver. Von
daher sind Cookies zunichst einmal vollig unproblematisch. Der Webserver kann nur
Informationen in Cookies speichern, die ihm ohnehin schon bekannt sind und somit auch
nur diese Informationen vom Browser wieder zurtickgesandt bekommen.

Bei dieser Beschreibung sind Sicherheitsliicken der Browser nicht berticksichtigt. So lassen
der Internet-Explorer 5 und Internet-Explorer 6 auch einen Zugriff von anderen Domi-
nen zu, sofern das entsprechende Sicherheitspatch nicht nachinstalliert wurde.

Cookies werden inzwischen bei fast allen dynamischen Webseiten eingesetzt und sie sind
fast unvermeidbar auf Webseiten, bei denen Sie sich mit Benutzername und Passwort
anmelden, da beim Wechsel von einer Webseite zur nichsten ihre Anmeldung nicht ver-
gessen werden darf. Der Webserver ohne Cookies hitte keine verntinftige Moglichkeit,
festzustellen, dass Sie vor funf Minuten die Login-Seite besucht haben, und nun auf die
Seite mit den neuesten Angeboten gewechselt sind. Auch die meisten Counter (Zihler)
arbeiten mit Cookies, um eine sogenannte Reload-Sperre zu realisieren, also dafiir zu sor-
gen, dass der Counter nicht jeden Klick auf den Aktualisieren-Button mitzihlt. Fazit:
Wenn sie sich dazu entschlieflen, Cookies zu deaktivieren, verzichten Sie auch auf eine
Menge niitzlicher Auswirkungen dieser kleinen Kekse.

Missbrauch von Cookies?

Aber es gibt mal wieder zwei Seiten der gleichen Medaille. Missbraucht werden Cookies
mitunter dazu, das Surfverhalten von Internet-Usern auszuspionieren. Laut Festlegung
konnen Cookies nur von der Domine gelesen werden, von der sie auch gesetzt wurden,
sodass zundchst nur Thr Surfverhalten innerhalb einer Domine verfolgt werden kann.
Aber pfiffige Menschen haben eine Methode entwickelt, Cookies auch von auflerhalb der
besuchten Domine auf Thren Browser zu setzen. Hierbei handelt es sich um die Cookies
von Drittanbietern.

Um ein Beispiel zu geben: Uber den Aufruf eines Bildes innerhalb der besuchten Webseite,
das auf der Domine des Drittanbieters liegt, kann diese Domine einen Cookie bei Thnen
setzen bzw. die gesetzten auslesen.

Was heifit das nun fiir Sie als Surfer? Kommerzielle Firmen machen Webseitenanbietern
das Angebot, Daten tiber das Surfverhalten ihrer Besucher zu generieren. Alle Websei-
tenanbieter, die sich einer dieser Firmen, z.B. der Firma XY, anschlieflen, fiigen eine kleine
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Grafik von der Domine XY auf ithren Webseiten ein. Besuchen Sie eine solche Webseite,
z.B. die von »Miiller und Sohn«, das erste Mal, so wird ein Cookie der Domine XY mit
einer eindeutigen Nummer, z.B. 4711 bei Thnen gesetzt. Die Firma XY speichert, dass Sie
als 4711 die Webseite »Miiller und Sohn« besucht haben. Landen Sie beim Surfen bei
einem weiteren Kunden der Firma XY, z.B. bei »Meier und Tochter«, so wird Thre Num-
mer 4711 ausgelesen und die Firma XY speichert, dass Sie als 4711 auch bei »Meier und
Tochter« zu Besuch waren. So zieht sich das von Kunde zu Kunde der Firma XY. Schliefi-
lich lasst sich, wenn die Kunden der Firma XY ihre Daten abgleichen, ohne grofieren Auf-
wand folgende Zuordnung vornehmen: Sie als 4711 haben bei »Miiller und Sohn«
Zahnpasta und Rasierschaum bestellt und bei der Firma »Meier und Tochter« die Seiten
iiber Rasenmiher und Gartenmobel angeschaut. Schon kann man mit einiger Plausibilitat
den Schluss ziehen, dass Sie minnlich und Hausbesitzer sind, sodass bei weiteren Besu-
chen der Kundenseiten der Firma XY die Werbeeinblendungen oder Artikelprisentation
auf Sie zugeschnitten werden konnen!

Nachdem die bedenklichen Seiten der Cookies von Drittanbietern beschrieben wurde, an
dieser Stelle auch Beispiele, wo diese Cookies sinnvoll sind und allseits niitzlich eingesetzt
werden.

Webmaster binden hiufig Inhalte/ Angebote von so genannten Content Providern in ihre
Seiten ein. Mitunter ist fiir die Funktion dieses eingebundenen Contents das Akzeptieren
von Cookies von Drittanbietern Voraussetzung. Beispiele fir diese Art Content sind:
Newsticker, Gistebiicher, Foren, Chats, Counter, Umfragen etc.

Ein Counter mit fester Stellenanzahl

Das Script kann noch erweitert werden, wenn Sie wiinschen, dass der Zihlerstand mit
einer festen Anzahl an Stellen angezeigt wird. Die ersten Stellen von links werden mit
Nullen aufgefillt. Um dies zu erreichen, wird nur der Teil des Scripts, der den Zihlerstand
ausgibt, verandert, der erste Teil, der den Zihlerstand ermittelt, bleibt wie gehabt. Die
Miihe halt sich also in Grenzen!

Bild 8.5 zeigt, wie die Ausgabe nach erfolgreicher Programmierung aussehen soll.

Das erweiterte Script
Das Script, das ein Cookie setzt, die Ziffern als GIFs anzeigt und fiir die feste Stellenanzahl
sorgt, sehen Sie in Listing 8.3.

<?php

if(!file_exists("count.txt”)){fopen("count.txt”, "a" );}
$counter=fopen("count.txt”,"r+");

if(1$willi OR $willi<time()-60)

{
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setcookie("willi”,time());
$aufruf=$aufruf+l;
rewind($counter);
fputs($counter, $aufruf);

}

$aufruf=(string) $aufruf;
$temp=0;

for($i=0;%$i<6;%i++)

{

if(6-$i>strien($aufruf))

{echo "<img src='cl_0.gif'>";}
else

{

echo "<img src='cl_".$aufrufl$templ.".gif'>";
$temp=$temp+l;

}

}//Ende for

7>

Listing 8.3:  Das erweiterte Script, das zusétzlich fir eine feste Stellenzahl sorgt

‘A htip:#adibuchfcounter php - Microsoft Internet Explorer

Dater  Bearbeten  Ansicht Favorten Extras 7 |
daZurick * =~ @ 3 4| QSuchen EiFsvoriten (Bvedaut | By S e J Links >
JAd[eSSBIQ http:ffadfbuch/counter.php j PWEChSEIﬂ ZU
Der Zihlerstand ist:
000250
& count txt - Editor [_ O] x]
Datei Bearbeiten  Swchen 2
250 =
‘@ Fetig ,_,_& Lokales Intranet S

Bild 8.5: Der Counter mit einer festen Anzahl an Stellen
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Erlauterung des Scripts

Der erste Teil ist — wie gesagt — unverandert. Sie konnen Thre Aufmerksamkeit also gleich
den Anderungen widmen, die mit der for-Schleife beginnen. Mit $temp wird ein Hilfszih-
ler zunichst auf 0 gesetzt. Mit Hilfe dieser Variablen wird die tatsichliche Anzahl vorhan-
dener Stellen des Zihlerstandes durchlaufen.

$temp=0;

Mittels der for-Schleife wird die gewtinschte Anzahl der angezeigten Stellen des Zahlers,
in diesem Fall 6, durchlaufen.

for($i=0;$i<6;$i++)
{

Sodann folgt wieder eine if-Bedingung. Mit dieser if-Anweisung wird die GIF-Datei mit
der 0 fiir die fithrenden Stellen des Zihlers ausgegeben. Wir miissen also anweisen: solange
$1 noch nicht in dem Bereich der Stellen, deren Werte aus dem Zihlerstand ermittelt wer-
den, angelangt ist, ist die Bedingung erfiillt (und die entsprechende GIF-Datei c1_0.gif
wird angezeigt):

if(6-$i>strien($aufruf))

{echo "<img src='cl_0.gif'>";}

else

{

echo "<img src='cl_".$aufrufl$templ.".gif'>";
$temp=$temp+l;

}

Zahlerstand 250: ein Beispiel

Das Ganze ist ein bisschen trickreich und deshalb nehmen wir zur Verdeutlichung mal ein
konkretes Beispiel an: Angenommen, der Zihlerstand ist 250, dann ist strlen($aufruf)=
3 (drei Ziffern). Eine sechsstellige Zahl soll angezeigt werden, die ersten drei Stellen von
links miissen also jeweils eine Null aufweisen. Folglich muss die Prifung der if-Bedingung
true ergeben. Dies ist fiir $1=0 bis $i=2 der Fall, denn nach Adam Riese gilt: 6-0>3, 6-1>3,
6-2>3. Mit echo wird die entsprechende GIF-Datei ausgegeben. Anschliefend ist die
Bedingung false: 6-3 ist nicht >3.

Ab jetzt wird der else-Zweig ausgefiihrt. Hier wird der Hilfszahler $temp wichtig, da der
Wert nicht wie oben in $aufrufl$i] zu finden ist, (da im Beispiel $1=3 ist) und $aufruf[3]
somit eine 0 ausgeben wiirde (dritte Stelle von 250). Es wird also fiir die folgenden Schlei-
fendurchliufe, wenn der else-Zweig ausgefithrt wird, nacheinander $aufruff0], [1], [2]
bendtigt. Dies erreichen wir durch den Hilfszihler, der jeweils um eins erhoht wird.

Die letzte geschweifte Klammer schlie8t die for-Schleife.

159



Ein Counter mit fester Stellenanzahl

Erweiterung fiir »viel besuchte« Webseiten

Im obigen Beispiel wurde die maximale Anzahl der Stellen des Zihlers auf 6 gesetzt, diese
Zahl konnen Sie natiirlich im Script andern. Aber was passiert, wenn ein ungeahnter Besu-
cheransturm — Sie haben z.B. die neueste Version Thres Moorhuhn-Ablegers gerade ins
Netz gestellt — Thren Zihler innerhalb von Minuten diese Grenze sprengen lassen. Im obi-
gen Beispiel wiirde der Zahler die hinteren Stellen der Besucherzahl einfach abschneiden.
Bild 8.6 zeigt den Zahlerstand in der Textdatei und im Browser.

|
2 http:ifa3/buch/counter.php - Microsoft Internet Explorer M=
| Detsi Eearbetan Ansicht Feworiten Extras 7 |
J 4 Zuriick ~ = - (2 [2] & | QSuchen GdFavoriten <#Veraut  Ehv b ”“ Links >
| Adresse &) http fa3/buch/counter php | @wechselnzu
. . B
Der Zahlerstand ist:
1234686
& count txt - Editor [_ O] x]
Datei  Bearbeiten  Suchen 2
123456789 =
Ll
| -|
|@ Fertig ’_’_& Lokales Intranet 4

Bild 8.6: Wenn der Zihler mebr als 6 Stellen hat, werden
die letzten Ziffern abgeschnitten.

Fiir diesen Fall konnen Sie das Script so anpassen, das der Counter aus mindestens 6 Stellen
besteht, sollte der Zihlerstand hoher sein, werden aber auch mehr Ziffern angezeigt. Lis-
ting 8.4 zeigt das modifizierte Scriptfragment:

$aufruf=(string) $aufruf;

$temp=0;

$anzstellen=max(6, strlen($aufruf));
for($i=0;%$i<$anzstellen ;$i++)

{

if($anzstellen-$i>strien($aufruf))
{echo "<img src='cl_0.gif'>";}
else

{

echo "<img src='cl_".$aufrufl($templ.".gif'>";
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$temp=$temp+1;
}
}//Ende for

7>

Listing 8.4:  Der erweiterte Scriptteil: So werden auch mehr als 6 Stellen angezeigt.

Erlauterung des erweiterten Scriptteils

Das Script hat nur kleine Verinderungen zum Vorginger. Anstatt die gewtinschte Anzahl
der Stellen festzusetzen, wird diese in einer Variablen namens $anzstellen gespeichert.
Diese Variable findet in der for-Schleife und in der if-Bedingung Verwendung:

for($i=0;%i<$anzstellen ;$i++)
sowie
if($anzstellen-$i>strien($aufruf))

Der Trick: wir weisen der Variablen zuvor die gewiinschte Anzahl mindestens anzuzei-
gender Stellen oder, wenn die Linge des Zahlerstands grofer ist, die Linge des Zahlerstan-
des zu.

$anzstellen=max(6, strlen($aufruf));

Die Funktion max() gibt immer den hochsten Wert der angegebenen Argumente zuriick,
im Beispiel also 6 oder die Linge des Zihlerstandes.

Wenn die Erganzung geklappt hat, sind der Zihlerstand der Textdatei und der angezeigte
Zihlerstand nun identisch, zu sehen in Bild 8.7.

‘ mixed max(mixed argumentl, argument2,)

Hinweis

Die Funktion ermittelt den hochsten Wert der ibergebenen Werte. Zwei Werte
sind logischerweise zwingend erforderlich.

Ausblick - Identifikation Giber die IP-Adresse

Cookies genieflen einen schlechten Ruf und aus diesem Grund haben viele Surfer Cookies
im Browser deaktiviert. In diesem Fall wird die Reloadsperre nicht funktionieren, da kein
Cookie gesetzt werden kann. Es wird beim User aber auch keine Fehlermeldung ange-
zeigt, der Counter wird einfach bei jedem Aufruf hochgezihlt, egal, ob 60 Sekunden seit
dem letzten Aufruf vergangen waren oder nicht.
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A hittp-#fad/buchicounter php - Microsoft Internet Explorer [ [ofxl|
| Datei Bearoeiten Ansicht Fewvositen Exes 2 |
J 4 Zuriick ~ = - (2 [2] & | QSuchen GdFavoriten <#Veraut  Ehv b T ]L\nks T
| Adresse |@ hitp:ffa3fbuchicounter.php j @Wechseln zu
. ; =8
Der Zahlerstand ist:
1234567889
& count txt - Editor [_ o[ x]
Datei Bearbeiten  Suchen 7
123456789 =
F
| -|
|@ Fettig ’7’7& Lokales Intranet 7

Bild 8.7:  Der Counter mit mehr als 6 Stellen

Anstelle von Cookies wird deswegen mitunter auch die IP-Adresse des Users verwendet,
um festzustellen, ob der Surfer die Seite zuvor besucht hat oder nicht. Der Browser sendet
bei jedem Aufruf die IP-Adresse, die der Surfer — meistens dynamisch — von seinem Pro-
vider zugewiesen bekommen hat, an den Server. Anhand der IP-Adresse kann man den
Surfer an sich identifizieren, da die zugewiesene IP-Adresse einmalig ist.

Die Sache hat aber einen Haken, da alle Theorie grau ist: die Zuordnung ist leider nur
angeblich eindeutig, in der Praxis werden die dynamischen IP-Adressen mitunter wihrend
des Surfens vom Provider geindert oder der User verwendet einen Proxyserver oder
NAT-Server, sodass unter Umstinden mehrere Besucher der Seite die gleiche IP-Adresse
aufweisen.

Welche Losung fiir einen Counter zu bevorzugen ist, kann man nicht pauschal sagen. Es
ist abzuwarten, ob der Trend, Cookies auszuschalten, abflaut oder nicht. Im Allgemeinen
ist es so, dass Sie iiber den Counter mit Cookies eher mehr Besucher zihlen, da mitunter
die Cookies deaktiviert sind, wihrend Sie iber die IP-Adresse eher weniger Besucher zih-
len, da Proxy- und NAT-Server unabhingig davon, wie viele Menschen iiber die Server
auf Thre Seite gleichzeitig zugreifen, nur als ein Surfer/Aufruf gewertet werden.

Die IP-Methode

Dieses Verfahren tber die IP-Adresse wird hier aus Platzgriinden nur prinzipiell erklare,
es folgt kein ausfiihrliches Script.

Der Weg ist folgender:

Bei jedem Aufruf der Seite wird die IP-Adresse des Surfers in einer Datenbanktabelle
gesucht. Ist noch kein Eintrag vorhanden, wird der Seitenaufruf gezihlt und ein neuer
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Datensatz in die Tabelle mit der IP-Adresse des Users und der aktuellen Uhrzeit geschrie-
ben. Ist bereits ein Datensatz mit der IP-Adresse vorhanden, wird getestet, ob der letzte
Aufruf lange genug zurtickliegt, um den Aufruf erneut zu zihlen. Ist dies der Fall, wird
der Zihler um eins erhdht und der Datensatz mit der IP-Adresse mit der neuen aktuellen
Uhrzeit aktualisiert. Ist noch nicht genug Zeit verstrichen, passiert nichts, weder wird der
Zihler verindert noch die Uhrzeit des Datensatzes.

Bei diesem Verfahren sammeln sich schnell viele Eintrige in der Datenbank, denn jeder
Besucher generiert einen Datensatz. Daher ist es sinnvoll, von Zeit zu Zeit aufzuriumen
und alte Datensitze zu loschen. Am einfachsten geht dies, wenn Sie bei jedem Aufruf alle
Datensitze 16schen, deren Uhrzeit anzeigt, dass der Aufruf linger als 1 Stunde (oder Ahn-
liches) zurtickliegt.

Fur die Realisierung dieser Variante benotigen Sie die IP-Adresse des Users. Diese stellt
Thnen PHP in der Variablen $REMOTE_ADDR zur Verfiigung.
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Kapitel 9
MySQL - Grundlagen

Grundsitzlich geht es bei Web-Projekten immer wieder darum, Daten extrahieren und
speichern zu konnen.

Wir konnen unterscheiden zwischen zwei Methoden der Datensicherung. Die eine
Methode wurde im Kapitel iiber die Programmierung eines Gastebuchs angewendet und
erliutert. Die zweite Methode ist die Verwendung von Datenbanken, die gegentiber der
Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen Vorteile besitzt, aber den Nachteil mit sich bringt,
dass man sich mit Datenbanken auskennen muss. Als Anfinger hat man hiufig den Ein-
druck, als hitten Datenbanken so ihre Tiicken, doch schon bei kleineren Projekten zeigt
sich in der Regel, dass Datenbanken relativ einfach zu handhaben sind und bequeme
Losungen anbieten, die bei einer Speicherung der Daten in Textdateien umfangreiche
Tricks und Kniffe voraussetzen wiirden.

Unter Datenbanken versteht man — vereinfacht gesagt — zunichst einmal eine Sammlung
von Tabellen, in denen Informationen gespeichert sind. Das Internet kime ohne Daten-
banken nicht aus. Ob es sich um E-Commerce-Seiten handelt, Befragungen, Portale etc.
etc., Uberall werden Daten generiert, die gesichert werden missen.

PHP unterstiitzt eine ganze Reihe von Datenbank-Servern, also die Software, die Daten-
banken steuert und verarbeitet. Ein herausragende Rolle spielt Oracle, ein besonders leis-
tungsfihiges, jedoch teures DBMS (Datenbank Management System). Folglich benutzen
wir hier als Beispiel-DBMS nicht Oracle, sondern MySQL, das zwar weniger leistungs-
fahig, aber auch effektiv ist, gut mit PHP zusammenarbeitet, und im Internet fiir zahlrei-
che Plattformen als Download zur Verfiigung steht.

MySQL hat sich bei den meisten Providern als Basis-Datenbank durchgesetzt. Der grofle
Vorteil von MySQL ist insbesondere seine Geschwindigkeit. Hingegen werden einige
Funktionen, die fiir umfangreiche Datenbank-Projekte hilfreich sind, nicht unterstiitzt.
Dies sind jedoch Funktionen, die Sie als Einsteiger in die Datenbank-Welt kaum vermissen
werden.

Sollten Sie sie dennoch fiir ein Projekt bendtigen, miissen Sie nicht auf teure Datenbanken
wie Oracle zurlickgreifen, sondern konnten z.B. auch PostgreSQL nutzen. Einige Provi-
der bieten die Unterstiitzung von PostgreSQL an. Der Befehlssatz in PHP, mit dem Sie
MySQL bzw. PostgreSQL-Datenbanken ansprechen, ist fast identisch, sodass sich Kennt-
nisse und Programme schnell austauschen lassen.

Die oben genannten Datenbanken werden entwickelt und abgefragt mit SQL (Structured
Query Language), einer Sprache, die relativ benutzerfreundlich ist, aber nicht allzu viele
Kommandos kennt. Dies macht die Entwicklung komplexerer Anweisung mitunter etwas
umstindlich.



Die Verbindung zum Datenbank-Server

Wir konnen in einem PHP-Buch nicht in erschopfendem Umfang MySQL bzw. SQL
erkliren. Verstehen Sie die einfihrenden Worte deshalb bitte nicht als regelrechten Ein-
stieg in SQL. Wir méchten an dieser Stelle lediglich dafiir sorgen, dass Sie genug lernen,
um ein Grundverstdndnis zu entwickeln und ein paar relativ einfache Beispiele mitspielen
konnen.

Nachdem Sie MySQL installiert haben, konnen Sie in PHP-Scripten auf die Datenbank
zugreifen. Fir diesen Zugriff bendtigen Sie eine Verbindung zum Datenbankserver (auf
die Installation von MySQL wurde im Kapitel 3 eingegangen).

Die Verbindung zum Datenbank-Server

Der erste Arbeitsschritt besteht darin, dass Sie eine Verbindung mit dem Datenbank-Ser-
ver, also in diesem Fall zu MySQL, herstellen miissen. Diese Verbindung ist dann sozusa-
gen das Tor, durch das Sie Zugang zu den weiteren Befehlen erhalten.

Die Verbindung erfolgt tiber eine Funktion
mysql_connect()

Die Klammer kann bis zu drei Argumente aufnehmen; meistens handelt es sich um den
Host-Namen, den (vorgegebenen) Benutzernamen, und das (vorgegebene) Passwort. Der
Host-Name ist in aller Regel localbost, sofern die Datenbank auf dem gleichen Rechner
liuft wie der Webserver. Sollte dies nicht der Fall sein, hat Thr Provider Thnen den Namen
des Servers in irgendeiner Form mitgeteilt. Mit dem Benutzernamen und dem Passwort
wird angegeben, welche Rechte Sie beziiglich der Datenbank haben.

‘ int mysql_connect(Lstring hostnamel:portll:/path/to/socket]l, string
Benutzernamell, string Kennwortl1l)

Hinweis

Die Funktion stellt eine Verbindung zum Datenbankserver her. Alle Parameter
sind im Prinzip optional, aber in der Regel werden die entsprechenden
Zugangsdaten fiir die Datenbank (die Sie vom Provider erhalten haben) in die
Parameter geschrieben. Bleiben die Parameter leer, gilt: hostname, Name des
Benutzers, dem der Server gehort, leeres Kennwort.

Beim Verbinden setzen Sie normalerweise eine Variable fiir die Verbindung (Verbin-
dungsbezeichner), um damit dann weiter zu arbeiten. Konkret sieht der Code fiir die Ver-
bindung dann so aus:

$1ink = mysql_connect("localhost", "benutzername", "passwort");
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Zugriffsrechte

Direkt nach der Installation sind keine Benutzernamen und Kennworter in MySQL fest-
gelegt. Jeder hat also Zugriff auf alle Datenbanken/Tabellen des Servers. Dies mag fiir Sie
zu Hause zum Testen hinreichen, ein professioneller Provider wird diesen Zustand nicht
dulden konnen.

Daher legen die Provider in der Regel fiir jeden Account eine Datenbank an. Der Name
dieser Datenbank und die dazugehorige Benutzernamen/Passwort-Kombination werden
Thnen mitgeteilt und Sie haben dann nur auf die Datenbank IThres Accounts Zugriff.

In dieser Datenbank sind Sie allerdings Konig! Sie konnen Tabellen anlegen, [6schen, die
Tabelle mit Datensitzen futtern etc. Die Begrenzung der MySQ/-Datenbanken werden Sie
im Regelfall nicht erreichen. Sie miissen sich also nicht, wie etwa in Access, mit Tabellen
mit einer maximalen Anzahl von Feldern (255) herumirgern. Auch Leistungseinbriiche
wie man Sie von Access bei gleichzeitigen Zugriff bereits weniger User kennt, wird Thnen
MySQI ersparen. Allerdings miissen Sie sich bei den meisten Providern den MySQL-
Datenbankserver mit vielen Kunden teilen, sodass es in Spitzenzeiten zu Engpissen kom-
men kann. In diesem Fall hilft es nur, Thren Provider auf das Problem aufmerksam zu
machen, und im Wiederholungsfall iiber einen Wechsel nachzudenken!

Eine Datenbank anlegen

Fiir das erste Beispiel in diesem Kapitel soll eine neue Datenbank angelegt werden, die z.B.
Informationen speichert, die aus einem Formular einer Webseite generiert werden.

Beginnen Sie ein neues Dokument in Threm Editor und geben Sie den tiblichen HTML-
Header ein.

1. Offnen Sie den PHP-Teil, indem Sie <?php eingeben.

2. Setzen Sie die Variablen fiir die Datenbank. Die Definition von Variablen ist nicht
zwingend, hat aber wieder einmal den Vorteil, dass Sie das Script flexibel halten. Sie
geben (beispielsweise) ein:

$benutzer= "Ihren_Benutzername";
$passwort= "Ihr_Passwort";
$dbname= "Testdatenbank";

3. Danach verbinden Sie sich mit dem Datenbankserver, indem Sie schreiben
$1ink = mysql_connect("localhost", $benutzer, $passwort);

4. Sofern die eingegebenen Daten korrekt sind, erfolgt nun die Verbindung. Ansonsten
erhalten Sie an dieser Stelle im Script eine Fehlermeldung.

5. Die Funktion zum Erstellen einer Datenbank lautet: mysql_create_db(); Um eine
neue Datenbank anzulegen und eine entsprechende Meldung im Browser zu erhalten,
konnen Sie eine if-Anweisung konstruieren:
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‘ int mysql_create_db(string Datenbankname [, int Verbindungskennungl)

Hinweis

Die Funktion legt eine Datenbank an. Sie miissen das Recht haben, eine Daten-
bank anlegen zu diirfen.

if(myql_create_db($dbname, $1ink))

{

echo "Die Datenbank $dbname wurde erstellt<br>;
} else { echo "keine Datenbank erstellt<br>";

}

6. Sie konnen nun — dies ist optional — die Verbindung schliefen. Die Verbindung wiirde
auch automatisch mit dem Ende des PHP-Scripts beendet werden, aber zu einer sau-
beren Programmierung gehort die Verwendung der Funktion mysql_close(). Sie
geben also zu guter Letzt ein:

mysql_close($1ink);
7>

</body> </html>

7. Speichern Sie das neue Script als PHP-Datei und testen Sie es im Browser.

Q1 Wie oben beschrieben, gestatten die meisten Provider nicht das Anlegen
von Datenbanken. Das obige Beispiel konnen Sie also wahrscheinlich nur in
Threr heimischen Testumgebung erfolgreich mitspielen.

Hinweis

Eine Tabelle anlegen

Eine Datenbank besteht aus Tabellen, diese wiederum aus Zeilen und Spalten. Das nichste
Beispiel zeigt, wie Sie eine Tabelle anlegen, in der Daten gespeichert werden kdnnen.

Eine neue Tabelle zu erstellen erfordert das Schreiben und Benutzen einer SLQ-Abfrage.
Die Funktion dafiir lautet generell:

mysql_db_query();

Als Argumente setzen Sie den Datenbanknamen, eine Zeichenkette (SQL-String), die die
Abfrage enthilt, und den Verbindungsbezeichner ein.
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‘ int mysql_db_query(string Datenbank, string Anfrage [, int
Verbindungskennungl)

Hinweis

Die Funktion sendet eine Abfrage an die Datenbank.

Die SQL-Abfrage (auch SQL-Statement oder SQL-String genannt) ist in PHP ein norma-
ler Text, den Sie in einer Variablen speichern konnen. PHP kann mit diesem Text nichts
anfangen. Die SQL-Abfrage sind Befehle/Anweisungen fiir die Datenbank. Mit
mysq1_db_query() wird dieser Text mit SQL-Befehlen an die Datenbank tibergeben.

Im Gegensatz zu PHP kann die Datenbank mit diesen Befehlen — sofern sie richtig formu-
liert sind — arbeiten. Die Ergebnisse des SQL-Strings werden an PHP zuriickgegeben.
Hierbei kann es sich je nach SQL-Statement mal um eine einfache Erfolgsmeldung (true)
oder um eine Ergebnisliste mit mehreren Hundert Datensitzen handeln.

Im Klartext: in PHP sind die SQL-Statements zunichst reiner »wertloser« Text, die erst
durch das Senden an die Datenbank einen Wert erhalten und Ergebnisse liefern oder Akti-
onen durchfithren. Das Erstellen der SQL-Statements fiir die Datenbank wird im Folgen-
den kurz behandelt.

Zuriick zu mysql_db_query: Sofern Sie regelmiafiig mit nur einer Datenbank arbeiten, kon-
nen Sie diese einmalig auswihlen und anschlieflend mit mysq1_query arbeiten. mysql_query
ist identisch mit mysq1_db_query, nur dass Sie das erste Argument (den Datenbanknamen)
weglassen. Der Befehl zur Vorauswahl der Datenbank heifit mysql_select_db(). Als
Argumente werden der Datenbankname und die Verbindungskennung erwartet.

Nun setzen Sie SQL ein. Die Tabelle wird erstellt mit einem SQL-String, der folgender-
maflen geschrieben wird:

create table Tabellenname(Feldnamel, Feldname2,etc.);

Dieses SQL-Statement wird erweitert, indem Sie nicht nur — jeweils durch Komma
getrennt — die Spaltennamen angeben, sondern auch den Datentyp und weitere Attribute.
Gebriuchlich sind die Datentypen Text (CHAR) und Integer (abgekiirzt mit INT).
Auflerdem ist es ratsam, eine erste Spalte (Id) mit einem Primarschliissel zu kreieren, in der
jede neue Zeile automatisch um eins hochgezahlt wird. Eine solche Abfrage wiirde dann
so aussehen:

$abfrage= "create table Tabellenname(Id INT NOT Null AUTO_INCREMENT Primary key,
Daten CHAR)";

INT und CHAR (Char steht fiir Characters. Dies zu wissen, macht die Abkiirzung etwas
verstandlicher!) geben also den Typ der Daten an, die in der jeweiligen Spalte gesammelt
werden. Angelegt werden: das Feld »Id« und das Feld »Daten«. AUTO_INCREMENT legt fest,
dass das Feld bei jedem neuen Datensatz um eins erhoht wird.
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Dann stellen Sie wie bereits oben erliutert die Verbindung her und schicken den SQL-
String an den Datenbank-Server, damit er diesen ausfihrt und - in diesem Fall - die
Tabelle erstellt. So ist die Schreibweise:

$1ink = mysql_connect("localhost", $benutzer, $passwort);
mysql_db_query($dbname, $abfrage, $1ink);

Mit
mysql_close($1ink);

wird die Verbindung zum Datenbankserver dann beendet.

2 Q4 Jeder Verbindungsaufbau zur Datenbank nimmt eine gewisse Zeit in

£ Anspruch. Greifen Sie in einem Script mehrfach auf die Datenbank zu, ist es

T ratsam, die Verbindung nicht zu schlieffen, um diese Zeit einzusparen. Die
eigentlichen SQL-Abfragen benétigen verglichen zum Verbindungsaufbau fast
gar keine Zeit.

) ‘ int mysql_close(Lint Verbindungskennungl)

[

z . . . .

£ Die Funktion beendet die Verbindung zum Datenbankserver.

Die Datenbanktabelle mit Daten fiillen

Die Tabelle, die Sie eben angelegt haben, soll Daten aufnehmen. Diese Daten konnen z.B.
von einem HTML-Formular stammen. Der Prozess, diese Informationen an die Daten-
banktabelle zu schicken, ahnelt der Aktion, eine Tabelle zu erstellen. Das SQL-Statement
ist natiirlich ein anderes. Es lautet:

insert into $tabellenname (spaltennamel, spaltenname?,etc.) values(Wertl, Wert2,
etc.);

Die erste Klammer enthilt, durch Komma separiert, die Namen der Felder/Spalten, denen
Sie Werte zuweisen mochten. In der zweiten Klammer hinter values befinden sich die
Werte der einzelnen Spalten, getrennt durch ein Komma. Die Zuordnung von Werten zu
Feldern/Spalten wird tber die Reihenfolge in den beiden Klammern gewihrleistet. Felder/
Spalten, die nicht in der Auflistung vertreten sind, werden mit dem Standardwert, den Sie
als Attribut einer Spalte in der Tabellendefinition festlegen kénnen, ausgefillt. Die so defi-
nierte Abfrage

$abfrage ="insert into $tabellenname (Daten) values(Wertl)";
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muss dann an den Datenbank-Server geschickt werden, wobei Sie wieder die Funktion
mysql_db_query() verwenden.

Daten aus einer Datenbank gewinnen

In diesem Abschnitt wollen wir noch ansprechen, wie Sie Daten aus einer existierenden
Datenbank herausziehen. Fiir diesen Prozess verwenden Sie ebenfalls die Funktion
mysq1_db_query(), aber im Unterschied zum Einfiigen von Daten arbeiten Sie bei dieser
Aktion mit einer Variablen, der Sie die aus der Datenbank stammenden Daten zuweisen.

Der SQL-Befehl, mit dem Sie Daten aus einer Tabelle lesen, lautet
select * from $Tabellenname;

Das Sternchen besagt, dass alle Felder der Tabelle abgefragt werden, was oft auch genau
das ist, was benotigt wird. Sie konnen die Abfrage aber auch auf einzelne Felder
begrenzen. Dann schreiben Sie statt des Sternchens die Namen der Felder, aus denen
Daten gesammelt werden sollen, beispielsweise

select Nachname from $Tabellenname;

Es gibt noch eine andere Moglichkeit, die Abfrage einzuschrinken. Sie konnen auch
anweisen, dass nur bestimmte Eingaben gesammelt werden. Wenn Sie beispielsweise
schreiben

select * from $Tabellenname where Vorname="Hans";

sagen Sie im Klartext, dass zwar die Daten aus allen Spalten aufgenommen werden, aber
nur, wenn in der Spalte Vorname der Name Hans auftaucht.

Den wichtigsten Unterschied zwischen dem Einfligen von Daten in eine Datenbank und
der Gewinnung von Daten aus einer Datenbank entdecken Sie im Umgang mit der
Abfrage. Empfehlenswert ist es, das Ergebnis der Abfrage einer Variablen zuzuweisen.
Das wiirde z.B. so ausschen, (wobei der SQL-String in der Variablen $query gespeichert
ist) :

$ergebnis=mysql_db_query($dbname, $query, $1ink);

In der Variablen $ergebnis steht nun die gesamte Ergebnismenge, anders ausgedriickt:
Alle Datensitze, die Ihre Abfragebedingung erfillen, stehen nun in der Variablen
$ergebnis.

Um die Informationen Zeile fiir Zeile zu erhalten, steht die Funktion mysql_fetch_array()
zur Verfugung. Mit dieser Funktion schreiben Sie die Information einer Zeile in ein asso-
ziatives Array, wobei die Feldnamen der befragten Datenbanktabelle als Schliissel verwen-
det werden. Die Funktion rutscht in der Ergebnisliste automatisch eine Zeile weiter. Sie
missen diese Funktion fiir alle Zeilen der Ergebnismenge anwenden. Die Anzahl der Zei-
len des Ergebnisses konnen Sie mit mysq1_num_rows () ermitteln. Um alle Daten der Varia-
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blen $ergebnis in ein mehrdimensionales Array zu schreiben, konnen Sie folgende for-
Schleife verwenden:

for($i=0;%$i<mysql_num_rows($ergebnis);$i++)
{

$array[$i1=mysql_fetch_array($ergebnis);

}

‘ array mysql_fetch_array(int Ergebnislistel, int Ergebnistypl)

Die Funktion schreibt aus der Ergebnisliste einer Datenbankabfrage den aktu-
ellen Datensatz in ein assoziatives Array.

Hinweis

Alternativ kann man auch eine while-Schleife verwenden. Die sieht dann folgendermaflen
aus:

$i=0;
while($array[$il=mysql_fetch_array($ergebnis))
{

$i=++$1;

}

Um die Datensitze der Ergebnisliste zu sortieren, miissen Sie den SQL-String erweitern.
Mit ORDER BY Feldname sagen Sie der Datenbank, nach welchem Feld sortiert werden soll.
Mit ORDER BY Feldname ASC wird absteigend sortiert, mit DESC aufsteigend. Ein Select-
String sieht dann so aus:

select * from $Tabellenname where Vorname="Hans" ORDER BY Nachname ASC

Nachdem Sie das Ergebnis Threr Abfrage in ein Array geschrieben haben, konnen Sie den
Arbeitsspeicher, den die Ergebnisliste belegt, wieder freigeben. Dies machen Sie mit dem
Befehl mysql_free_result(). Also:

mysql_free_result($ergebnis);

‘ int mysql_free_results(int Ergebnisliste)

Mit dieser Funktion wird Arbeitsspeicher, der belegt wurde, wieder freigegeben.

Hinweis

Werte manipulieren

Um die Werte eines vorhandenen Datensatzes zu iandern, steht das SQL-Statement

update $tabellenname set spaltennamel=wertl, spaltennameZ?=wert? where bedingung
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zur Verfiigung. Mochten Sie z.B. einen Datensatz mit der ID-Nr. 47 im Feld /D den neuen
Wert Willi im Feld Daten zuweisen, wiirde der SQL-String folgendermafien geschrieben
werden:

$abfrage="update $tabellenname set Daten="willi" where ID=47";

Diesen SQL-String schicken Sie wieder mit mysql_db_query an die Datenbank. Alle
Datensitze, die die Bedingung hinter where erfillen, werden aktualisiert. Wahlen Sie die
Bedingung so, dass sie nur auf einen Datensatz zutrifft, andern Sie auch nur diesen einen
Datensatz.

Datensatze I6schen
Sie konnen sowohl einzelne als auch mehrere Datensitze in einem Rutsch aus einer Tabelle

16schen, je nach dem wie Sie die Bedingung formulieren. Das SQL-Statement lautet:

$abfrage ="delete from $tabellenname where bedingung";

Das Tool phpMyAdmin

Bisher haben Sie die MySQL-Datenbank sozusagen im Blindflug genutzt, denn MySQL
umfasst — im Gegensatz zu beispielsweise Access — keine komfortable Benutzeroberfliche,
mit deren Hilfe Sie Tabellen anlegen oder Daten manipulieren konnen. Eine solche Benut-
zeroberfliche bietet jedoch phpMyAdmin, durch deren Einsatz die Arbeit mit Daten-
banken erheblich erleichtert wird. Erfreulicherweise ist es gratis als PHP-Losung

downzuloaden (bttp.//phpwizard.net/projects/phpmyadmin).

phpMyAdmin anpassen

Nachdem Sie die entsprechenden Dateien auf Ihre lokale Festplatte kopiert und anschlie-
Rend entpackt haben, kopieren Sie sie in ein gesondertes Verzeichnis Thres Web-Space.
Anschlieflend 6ffnen Sie in Threm Editor die Datei config.inc.php. In dieser Datei miissen
Sie einige Angaben zu Ihrer Datenbank machen, damit php MyAdmin darauf zugreifen

kann.

Zunichst geben Sie in der Zeile mit der Variablen $cfgPmaAbsolutUri den Pfad, in den Sie
gerade php MyAdmin kopiert haben, an, z.B. :

$cfgPmaAbsolutUri="http://www.ihredomain.de/phpMyAdmin'

Anschlieffend miissen Sie einige Zeilen weiter unten die Anbindung zur Datenbank bear-
beiten:

$cfgServersl1]IL'host'I="Tocalhost";
Ersetzen Sie localhost durch die Angabe Thres Providers:

$cfgServers[1]I['user'J="username";
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Verwenden Sie in dieser Zeile den vom Provider genannten Username.

$cfgServers[11['password']="password';

Ersetzen Sie password durch die Angabe Thres Providers.

$cfgServers[1]['only_db'I="'datenbankname';

Ersetzen Sie datenbankname durch den Namen der Datenbank, die Thr Provider fiir Sie
eingerichtet hat. Verwenden Sie php MyAdmin in Threr Testumgebung, konnen Sie diesen
Eintrag leer lassen, also ' ', um alle Datenbanken des Servers angezeigt zu bekommen.

Hinweis

9 Wir empfehlen dringend, das Verzeichnis, in das Sie phpMyAdmin
kopiert haben, zu schiitzen, da ansonsten jeder Internet-User mit einem Brow-
ser Thre Datenbank bearbeiten und eventuell auch 16schen kann!

Nachdem Sie diese Anderungen auf Threm Webserver gespeichert haben, konnen Sie im
Browser phpMyAdmin aufrufen. Wihlen Sie zunichst die richtige Sprache aus, danach

werden Sie freundlich begriifit.

“2l auf localhost - phpMyAdmin 2 2 2 - Microsoft Internet Explorer
| Dotei Beorbeiten Ansicht Faovoriten Exas 2
| wzuiick » = - @ [ 21| QSuchen [ilFavorien (Fverau | Ey S K || Links >
| Adresse &) ] -] Pwachselnzu |
H n 8 .
ome Willkemmen bei phpMyAdmin 2.2.2
phpbuch (=)
MySOL 3.23.30-gamma auf localhost as root@localhost
MySOL phpMyAdmin
- Neus Datenbank [Gemante) =] [Ga
erzeugen [Dokumentation] e e} —I
- phpMyAdmin Dokumentation
_ Erzeugen | + PHP Informationen anzeigen
I Offizielle phpMyAdmin Homepage
- MySQL-Laufzeit-| 3 php Dowmload Homepage
anzeigen [Dokumentation] Bhasgilog) (OS] [Liete]
- MySQL-System-Variablen
anzeigen [Dokumentation]
r Prozesse anzelgen
[Dokumentatian]
~ MySQL neu starten
[Dokumentation]
i Benutzer [Dokumentation]
I Statistiken Ober alle Datenbanken
@ || |2 Lokeles Intanet

Bild 9.1: phpMyAdmin begriifit Sie.
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Tabellen erstellen mit phpMyAdmin

Klicken Sie in der linken Spalte auf die vorhandenen Datenbanken, um mit php MyAdmin
eine neue Tabelle zu erstellen.

Geben Sie anschlieffend im Bereich NEUE TABELLE ERSTELLEN im Feld NAME den
gewtinschten Namen der neuen Tabelle an. Bestimmen Sie dann, wie viele Felder die neue
Tabelle erhalten soll. In dem Bild 9.2 sehen Sie, dass es im Beispiel drei Felder sind.

‘Qatei Bearbeiten Ansicht Faworiten Exiras 7 |

| e Zwiick = = - D[] 4| DSuchen [ilFesvariten Cfversut | By S (0 » = ||L\nk5 =
| Adresse |§1 http:flap/phpryadming/ j iechseln zu

Home
phpbuch (-}

Datenbank phpbuch auf localhost

Keine Tabellen in der Datenbank gefunden

e S0QL-Befehl(e) ausfithren in Datenbank phphuch [Dokurnentation]

¥ SQL Befehl hier wieder anzeigen

Cder Datei
Durchsuchen...
oK

« MNeue Tabelle erstellen in Datenbank phpbuch
Mame : |adressen

Felder '3_

e Datenbank ldschen: phpbuch [Dokumentation]

‘@ ’_’_1& Lokales Intranet #4
Bild 9.2: Bestimmen Sie die Anzahl der Felder und den Namen der Tabelle.

Anschlieflend fillen Sie das vorgefertigte Formular entsprechend dem Bild 9.3 fiir die drei
Felder aus.

Die Tabelle wird mit einem Klick auf SPEICHERN angelegt. Danach wird Thnen der SQL-
Befehl zum Erstellen der Tabelle angezeigt sowie — sofern alles glatt ging — eine Liste der
in der Tabelle vorhandenen Felder.

Mit Hilfe der Aktionen in der Auflistung der Felder konnen Sie die Eigenschaften der
einzelnen Felder bearbeiten. Klicken Sie nun im linken Bereich auf den Datenbanknamen
(Bild 9.5). Sie erhalten eine Auflistung aller in der Datenbank enthaltenen Tabellen. Bisher
diirfte dies nur die eben angelegte sein.
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phpbuch adressen auf localhost - phpMyAdmin icrosoft Internet Explorer
| Dstei Besrbeiten Ansicht Favoriten Extras 7
| wzuiick v & - @ ) 4| QSuchen (blFavorten Fverau | Y - || Links >
| Adresse [&] hiip #flap/phpmyadming/ ] @wechselnzu |
H
h“’;* a7 Datenbank phpbuch - Tabelle adressen auf focalhost
phpbuch (-
Feld Typ Lange/Set* Attribute Null  Standard Extra Primarschlissel Index Unique Volltext
[0 INT =] fis UNSIGNED =] [ratnur =] [ [ewta_increment =] ~ w | |
[namen [cHAR =] [s0 [ = frar = [ = r I
[email [crar =[50 [ = [ = [ =l u w| & |
Tabellen-Kornmentar Tabellentyp
[bsispietabelld [Standard =]
* Wenn das Feld vom Type ENUM oder 'SET ist, benutzen Sie das Format: ‘2’ b’ ',
Wann immer Sie ein Backslash (\*) oder ein einfaches Anfuhungs zeichen (] verwenden,
setzen Sie bitte ein Backslash vor das Zeichen. (z.6.: “xyz’ or 'a\b)
[Dokurnentation]
o | | &
&1 || [EE Lokeles Intranet 74

| Detei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2

| e zuriick » = ~ @ [2) A | D Suchen [EFavarten (Fveradt | 5N S B - =

J Adresse |@ hitpedflapdphpmyadming/

|| Links *

Home

e Datenbank phpbuch - Tabelle adressen auf jocalhost

O adressen
Tabelle adressen wurde erzeugt.

SQL-Befeh! : [Andem]

CREATE TABLE “adressen’ [

'ID” INT(15) UNSIGNED MOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
‘namen’ CHARIED),

“email’ CHAR(50)

)
COMMENT = beispieltabelle’,
[ Anzeigen| | Teilw. anzeigen] |[Einfigen] [Leeren| [Lischen |

beispiehabelle

Feld Typ Atribute Null Standard
D int(15) UNSIGNED Mein
™ namen charis0) Ja UL

Extra Aktion

auto_jncrement Andern Laschen Primarschlissel Index Unigue Wolltext

Andern Loschen Primarschlussel Index Unique Volltext
I~ email charis0) Ja UL

Y eriene: | Andem | oge, | LBschen

Anderm Laschen Primarschlissel Index Unique Wolltext

Indizes - [Dokumentation]
Name  Typ Cardinality  Aktion  Feld

=] @wechsenzu ‘

Typ  Verhrauch Angaben  Wert
PRIMARY PRIMARY 0 Lagchen Andern ID Daten 0 Bytes Format starr
Index 1.024 Bytes  Zeilen a
\biescabar Spalten anlegen 0 Insgesamt 1024 Byles  Machste Autoindex 1
[ |
&

| ‘ Eﬂ Lokales Intranet

N

Bild 9.4: Die eben erstellte Tabelle
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Bild 9.5: Die Datenbank phpbuch

Klicken Sie nun auf EINFUGEN, um der Tabelle einen Datensatz zu gonnen.

Datenbank phpbuch auf localhost

Tahelle

T mariiene: | LOSChEN | gger _Leeren

Aktion Eintrige Typ Grike
[T adressen Anzeigen Teilw. anzeigen Emfﬂiem Eigenschaften Laschen Leeren 0 MylSAM  10KE
1 Tabellen me 0 1,0 KB

Bild 9.6: Einen Datensatz einfiigen

Geben Sie im nachfolgenden Formular die Information des ersten Datensatzes ein. Spei-
chern Sie die Eingaben mit einem Klick auf OK. Lassen Sie die Zeile fiir die ID leer, da es
sich um einen AutoZihler handelt, den MySQL automatisch vergibt.

[
f localhost - phpMyAdmin 2.2 2 - Microsoft Internet Explorer [ [l %]
_| Datei Bearheiten Ansicht Favaoriten Exras 2 ‘
| e zutick ~ = - @ 2] 4| @Suchen (HFavorten S#Verauf | 55 | Links »
|Adresse |& ~| @wachseln ‘
Hi = ; z
ome Willkommen bei phpMyAdmin 2.2.2
phpbuch (-
MySQOL 3.23.30-gamma auf localhost as root@localhost
MySQL phpMyAdmin
1~ Meue Datenbank m Go
erzeugen [Dokumentation] 2 ngages) Germende) —I
i~ phpMyAdmin Dokumentation
_Erzeugan | o BB e brsel
- Difizielle phphtyAdmin Homepage
- MySQL-Laufzeit-Informationen i~ Saurceforge phphdyAdmin Download Homepage
anzeigen [Dokumentation] [Changelog] [CVS] [Lists]
i~ MySQL-System-Yariablen
anzeigen [Dokumentation]
r- Prozesse anzeigen
[Dokumentation]
i~ MySQL neu starten
[Dokurnentation]
- Benutzer [Dokumentation]
I~ Statistiken tber alle Datenbanken
‘@ F’i!ﬁ Lokales Intranet i

Bild 9.7: Einen Datensatz anlegen
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Nachdem Sie einige Datensitze eingegeben haben, konnen Sie sie sich anzeigen lassen.
Klicken Sie dazu auf ANZEIGEN in der Auflistung der Tabellen.

Datenbank phpbuch auf focalhost

Tahelle Aktion Eintrage Typ Grike
™ adressen Anzwen Teilw. anzeigen Einfiigen Eigenschaften Laschen Leeren 4 MylSAM 24 KB
1 Tahellen Summe 4 - 24 KB

t marlierte Loschen | oger Leeren

Bild 9.8: Die Datensitze der Tabelle anflisten lassen

Sie erhalten eine Liste aller Datensitze in der Tabelle. Sollten bereits viele Datensitze vor-
handen sein, werden diese auf mehrere Seiten verteilt. Mit der Schaltfliche ZEIGE wechseln
Sie zwischen den Seiten.

Datenbank phpbuch - Tabelle adressen auf focalhost

Zeige Datensatze 0 -4 (4 insgesamt)

S0AL-Befehl : [Andem]
SELECT * FROM “adressen” LIMIT O, 30

Z8ige” |30  Datensatze, heginnend ab |0

ID namen email

Andem  Laéschen

Daniel  daniel@brain-and-trust.de
Andern Laschen 2 Anna anna@web.de
Andern Ldschen 3 Sarah  sarah@gmx.de

4

Andem  Laschen

Zeige: |30 Datensétze, beginnend ab |0

Paul paul@freund.de

Neue Zeile einfigen

Bild 9.9: Die Auflistung der vorbandenen Datensitze

Um cinen Datensatz zu bearbeiten, klicken Sie in der entsprechenden Zeile auf ANDERN.
Im nachfolgenden Formular konnen Sie die Anderungen vornehmen und mit OK in der
Datenbank speichern.

Der Umfang dieses Buches reicht nicht aus, um alle Funktionen von phpMyAdmin aus-
fihrlich zu beschreiben. Wir konnen Thnen aber versichern, dass php MyAdmin ein leis-
tungsstarkes Werkzeug ist, das Thnen den Umgang mit MySQL-Datenbanken wesentlich
vereinfacht. Es bietet sich insbesondere an, um Datenbanken/Tabellen zu erstellen, Ande-
rungen an Tabellenstrukturen oder Anderungen an einzelnen Datensitzen vorzunehmen.
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Datenbank phpbuch - Tabelle adressen auf localhost
Feld Typ Funktion Wert

1D int(15) unsigned | B3
namen char(50) I LI IAnma

email char(50) I = Iamna@web de

& Speichemn & zurick

Oder —und - Oder
© Als neuen Datensatz speichem € Meuen Datensatz einfiigen
EH

Bild 9.10: Einen Datensatz bearbeiten

Mochten Sie jedoch Informationen Threr Webseiten-Besucher sammeln, kommen Sie
nicht umhin, Formulare zu erstellen und deren Eingaben per PHP-Script in die Datenbank
zu schreiben.

Im folgenden Kapitel demonstrieren wir diesen Vorgang am Beispiel eines Datenbank-
gestiitzten Gistebuchs.
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Kapitel 10

Ein Gastebuch auf Datenbankbasis

In Kapitel 7 haben wir eine Seite mit einem Gistebuch programmiert, dessen Eintrige in
einer Textdatei gespeichert wurden. Da mittlerweile die Grundlagen von MySQL bespro-
chen wurden, wollen wir uns an ein Gistebuch auf Datenbankbasis herantrauen. Die ein-
zelnen Eintrige werden in einer Tabelle gespeichert. Fiir das ganze Projekt erstellen Sie
drei Seiten:

>

Wie schon zuvor wird ein Formular benotigt, um neue Eintrige in ein Giste-
buch zu schreiben. Diese Eintrige werden nach dem Abschicken des Formulars
in die Tabelle der Datenbank gespeichert. Allerdings wollen wir dafiir sorgen,
dass die neuen FEintrige in das Gastebuch erst nach Durchsicht fir die Allge-
meinheit sichtbar werden, damit unschone Bemerkungen — wie sie von einigen
»Scherzbolden« immer wieder in Gistebiicher geschrieben werden — unter-
driickt werden konnen. Nach dem Absenden eines neuen Gistebucheintrags
erhilt der Besucher der Seite also einen Hinweis, dass sein Eintrag empfangen
wurde und in Kirze freigeschaltet wird.

Um diesen Eingriff moglich zu machen, benétigen Sie eine Administratoren-
seite, auf der Sie die Gistebucheintrige sichten und freischalten oder auch
16schen konnen.

Selbstredend darf die eigentliche Gastebuchseite nicht fehlen, auf der die freige-
schalteten Eintrige aufgelistet werden, sodass alle Besucher der Seite einen Blick
auf die Eintrige werfen konnen.

Die Tabelle erstellen

Die Tabelle fur das Gastebuch erstellen Sie am schnellsten und einfachsten mit dem Tool
phpMyAdmin, das wir bereits im Kapitel 9 vorgestellt haben. Fiir unser Beispiel werden
die folgenden Felder benétigt:

Name Beschreibung

ID Integer mit Autozahler zur eindeutigen Identifikation eines
Datensatzes

absender ghar —Textfeld, in dem der Absender seinen Namen oder
Ahnliches angeben kann

betreff char - Textfeld mit einer Linge von 255 Zeichen

Tabelle 10.1:  Die Felder fiir das Géstebuch



Die Tabelle erstellen

Name Beschreibung

message Textfeld fiir den Eintrag im Gistebuch

datum Datum des Eintrags

check integer standardwert -1, wird auf 1 gesetzt, wenn der Datensatz/
Eintrag gesichtet und fiir OK befunden wurde

Tabelle 10.1:  Die Felder fiir das Gistebuch (Forts.)

= Meue Tabelle erstellen in Datenbank phpbuch :
Mame : |gasthuch

Felder W

Bild 10.1:  Eine neue Tabelle erstellen

Erstellen Sie also eine Tabelle mit 6 Feldern. Die einzelnen Attribute entnehmen Sie bitte
dem Bild 10.2. Klicken Sie nach der Eingabe auf die Schaltfliche SPEICHERN.

Datenbank phpbuch - Tabelle gastbuch auf jocalhost

Feld Typ Lange/Set* Attribute Null Standard Extra Primarschliissel Index Unique Volltext

o [inT =14 [uNSIGNED =] [natnun =] | [auto_increment =] g T
[absender  [cHAR =] [z | I3 | G | [ =l r rrr
[oetrett [char =1 [es5 | J2 | T [ = r r r r
[message  [MEDIUMTERT =] | | J | e [ =l r rror
Joimturn [DaTE = | I | G| [ = r | |
Jeneck [Tt = [ J2 | T | A [ =l r r . r
Tabellen-Kommentar : Tabellentyp :

|gaestebuch |S|EmdardL|

* Wenn dag Feld vom Type ‘EMUM' oder 'SET" ist, benutzen Sie das Format: 'a'b'/c',..

Wann immer Sie ein Backslash ("\") oder ein einfaches Anfilhrungszeichen (") verwenden,
setzen Sie bitte ein Backslash vor das Zeichen. (2.B.: Voyz' or 'avb)

[Dokumentation]

Bild 10.2:  Die Felder der Tabelle anlegen

Das war’s schon — fertig ist die Tabelle zum Speichern der Gistebucheintrige.
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Das Formular zum Eingeben neuer Datenbankeintrage

Damit der User einen neuen Eintrag in das Gistebuch vornehmen kann, benétigen Sie ein
Formular mit den Feldern, die ausgefillt werden sollen. Das Formular soll sich selbst auf-
rufen, um nach dem Test der Eingaben entweder die Angaben zu speichern oder das For-
mular erneut anzuzeigen. Wie das Formular in etwa aussieht, zeigt das Bild 10.3.

Unser Giistebuch

Thr Name:

JAndre

Betreff

Fauchen

Thre IMachricht

Michts hilfr - ich -~
rauche immer noch -

Bild 10.3:  Das Formular fiir das Gistebuch

Der Formularteil des Scripts

Der reine Formularteil sieht also im Script (Listing 10.1) folgendermaflen aus:

<form action=‘<?php echo $PHP_SELF; ?>‘ method=post>

<input type=hidden name=flag value=1>

<p>Ihr Name:<br>

<input type=text name=absender value=‘<?php echo $absender; ?>°>
<p>Betreff: <br>

<input type=text name=betreff value=‘<?php echo $betreff; ?>‘>
<p>Ihre Nachricht:<br>

<textarea name=message>

<?php echo $message; 7>

</textarea>

<br>

<input type=submit>

</form>

</body></html>

Listing 10.1:  Das Formular fir das Géstebuch
Das Formular beinhaltet das versteckte Feld (hidden) mit dem Namen f1ag, um feststellen

zu konnen, ob das Formular bereits ausgefiillt/abgeschickt wurde. Als vorbelegter Wert
fir den value der Formularfelder wird jeweils der Wert der korrespondierenden PHP-
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Variablen ausgegeben, damit im Falle eines Fehlers, wenn also das Formular nochmals
angezeigt wird, die bereits eingegebenen Werte angezeigt bleiben.

Auflerdem soll berticksichtigt werden, dass das Formular nur beim ersten Aufruf oder im
Falle eines Fehlers angezeigt wird. Dies erreichen wir wieder dadurch, dass das gesamte
Formular in eine if-Anweisung gesetzt wird, die testet, ob $f1ag bereits gesetzt wurde.
Folglich muss das Script so aufgebaut werden, wie in Listing 10.2:

<html>

<head>

<title>Gaestebuch</title>

</head>

<body>

<hl>Unser Gdstebuch</hl>

<?php

if(!1$flag)

{

7>

<form action=‘<?php echo $PHP_SELF; 7?>‘ method=post>
<input type=hidden name=flag value=1>

<p>Ihr Name:<br>

<input type=text name=absender value=‘<?php echo $absender; ?>‘>
<p>Betreff: <br>

<input type=text name=betreff value=‘<?php echo $betreff; 7?>‘>
<p>lhre Nachricht:<br>

<textarea name=message>

<?php echo $message; 7>

</textarea>

<br>

<input type=submit>

</form>

<?php

}

7>

</body></html>

Listing 10.2: Listing: 10.2: Das Formular mit der if-Bedingung

Fehlermeldung und Speichern des Eintrags

Wenn das Formular abgeschickt wurde, miissen zunichst die Eingaben auf Fehler getestet
werden. Sind Fehler vorhanden, soll eine Fehlermeldung und das gesamte Formular noch-
mals ausgegeben werden, sind keine Fehler vorhanden, soll der neue Gistebucheintrag
gespeichert werden. Der User erhilt also unter Umstidnden eine Seite wie in Bild 10.4 oder
eine Erfolgsmeldung wie in Bild 10.5.
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Unser Giistebuch

Bitte geben Sie eine Betreffinformation ein.

Thr Name:

Andire

Betreff:

Thre Machricht:

MNichts hilft - ich -
rauche immer noch -

Anfrage senden

Bild 10.4:  Bei unvollstindigen Angaben soll eine Fehlermeldung aunftauchen.

Unser Gastebuch

Thre Angaben wurden aufgenommen und werden in Kiirze in unserem Giistebuch eingetragen.

Weiter

Bild 10.5:  Eine Erfolgsmeldung nach dem Speichern des neuen Eintrags mit dem Link
Weiter

Das Script, das fiir die Fehlermeldung sowie fiir das Speichern der Eintrige in die Tabelle
sorgt, entspricht dem Listing 10.3. Wie Sie sehen, enthilt es Kommentare, sodass Sie an
Ort und Stelle erkennen kdnnen, wozu bestimmte Befehle und Anweisungen dienen. Sie
sehen auch an diesem Beispiel, dass Kommentare sehr sinnvoll sind, sobald ein Script
etwas umfangreicher wird.

<html>

<head>
<title>Gaestebuch</title>
</head>

<body>

<hl>Unser Gdstebuch</hl>
<?php

//$flag==1, wenn das Formular abgeschickt wurde
if($flag==1)

{

//Leerstellen entfernen
$absender=trim($absender);
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$betreff=trim($betreff);
$message=trim($message);

//evt. vorhandenen HTML-Code entfernen
$absender=strip_tags($absender);
$betreff=strip_tags($betreff);
$message=strip_tags($message);

//testen, ob Felder ausgeflllt sind

if(!$absender){$fehler="Bitte geben Sie eine Absenderinformation ein. <br>";}
if(!$hetreff){$fehler.="Bitte geben Sie eine Betreffinformation ein. <br>";}
if(!$message){$fehler.="Bitte geben Sie eine Nachricht ein. <br>”;}

//Wenn Fehler vorhanden, die Textausgabe formatieren und $flag zurilicksetzen,
damit das Formular erneut angezeigt wird

if($fehler)

{

$meldung="<h2><font color=red>".$fehler."</font></h2>";

unset($flag);

}

else//Es Tiegt kein Fehler vor, also Speichern der Informationen in der
Datenbank

{

//sq1-String zusammenbauen

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="INSERT INTO $tabellenname (absender, betreff, message, datum) values
(“$absender’, “$betreff’, ‘$message’, now())";

//Verbinden zur Datenbank

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

mysql_query($sql, $1ink);

$meldung="<h2><font color=red>Ihre Angaben wurden aufgenommen und werden in
Kiirze in unserem Gdstebuch eingetragen.</font></h2><a
href=‘www.wohinauchimmer.de/seite.php’>Weiter</a>";

}

//Ausgeben der Meldung
echo $meldung;

}//Ende $flag==
if(!1$flag)

{

7>
<form action=°<?php echo $PHP_SELF; 7?>° method=post>

<input type=hidden name=flag value=1>
<p>Ihr Name:<br>
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<input type=text name=absender value=‘<?php echo $absender; ?>°>
<p>Betreff: <br>

<input type=text name=betreff value=‘<?php echo $betreff; ?>‘>
<p>Ihre Nachricht:<br>

<textarea name=message>

<?php echo $message; 7>

</textarea>

<br>

<input type=submit>

</form>

<?php
}

7>

</body></html>

Listing 10.3:  Das Script mit eingebauter Fehlermeldung, Bearbeitung der Texteingaben,
SQL-String und Speichern der Eintrége in die Tabelle

Erlauterung des Scripts

Zunichst wird mit 1f($f1ag==1) getestet, ob das Formular abgeschickt wurde. Ist dies der
Fall, werden die Angaben auf Fehler tberpriift. Dabei werden erst einmal Leerstellen mit
dem Befehlt trim() entfernt. Anschlieffend werden mit dem Befehl strip_tags() eventuell
vorhandene HTML-Tags entfernt. Diese Bereinigung ist wichtig, weil Sie damit verhindern,
dass Thnen ein User automatische Umleitungen oder Ahnliches in das Gastebuch schmug-
gelt, die Thre ahnungslosen Besucher der Seite auf die obskursten Seiten des Internets verlinkt.

Die Fehlermeldung

Sind diese beiden Aufgaben — Leerstellen und HTML-Tags entfernen — durchgefiihrt,
wird getestet, ob alle Felder des Formulars ausgefiillt wurden. Sollte ein Feld nicht ausge-
filllt worden sein, wird eine Fehlermeldung ausgegeben. Dafiir sorgen die folgenden Pro-
grammzeilen:

if(!$absender){$fehler="Bitte geben Sie eine Absenderinformation ein. <br>";}
if(!$betreff){$fenhler.="Bitte geben Sie eine Betreffinformation ein. <br>";}
if(!$message){$fehler.="Bitte geben Sie eine Nachricht ein. <br>”";}

Sie sehen, dass wir hier wieder zu dem Trick greifen, die Fehlertexte hintereinander zu
verketten, wenn mehrere if-Bedingungen erfiillt sind. Diese Methode haben wir bereits im
Kapitel Ein Gastebuch programmieren angewandt, wo Sie eine ausfiihrlichere Erklirung
finden (blattern Sie also notfalls zuriick). Mit Hilfe der <br>-Tags werden die Texte auf
einzelne Zeilen platziert. Die endgiiltige Formatierung der Fehlermeldung erfolgt dann in
der folgenden if-Anweisung:
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if($fehler)

{

$meldung="<h2><font color=red>".$fehler."</font></h2>";
unset($flag);

}

In dieser if-Anweisung wird mit unset() auch $f1ag zurtckgesetzt, damit das Formular
erneut angezeigt wird, um die gefundenen Fehler korrigieren zu lassen.

Q@ int unset(variablen)

Hinweis

Die Funktion l6scht eine Variable oder ein Array, so dass sie wieder vollstindig
freigegeben sind.

Die Angaben speichern

Wenn $fenhler nicht gesetzt ist, also kein Fehler vorliegt, konnen die Angaben des Formu-
lars in einer Tabelle gespeichert werden. Dies geschieht im else-Zweig:

else

{

$tabellenname="gastbuch";

$sqT="INSERT INTO $tabellenname (absender,betreff,message,datum) values
(,$absender’, ,$betreff’, ,$message’, now())";

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

mysql_query($sql, $Tink);

$meldung="<h2><font color=red>Ihre Angaben wurden aufgenommen und werden in
Kilrze in unserem Gdstebuch eingetragen.</font></h2>

<a href=‘www.wohinauchimmer.de/seite.php’>Weiter</a>";

}

Zunichst wird der SQL-String zum Speichern des neuen Datensatzes in der Tabelle
zusammengesetzt und in der Variablen $sq1 gespeichert. Mit INSERT INTO weisen Sie die
Datenbank an, einen neuen Datensatz in der Tabelle $tabellenname — also gastbuch -
anzulegen. In der ersten Klammer geben Sie die Feldnamen der Tabelle an, denen Werte
zugewiesen werden sollen. In der zweiten Klammer folgen die Werte, die entsprechend
der Reihenfolge den Feldern zugewiesen werden sollen. Hierbei werden die Variablen aus
dem Formular verwendet.

Sie miissen beachten, dass die Variablen-Werte in Anfihrungszeichen gesetzt werden,
damit die Texte als solche von der Datenbank erkannt werden. Wichtig hierbei ist, dass Sie
einfache Anfithrungszeichen verwenden, damit der Textstring, der $5q1 zugewiesen wird,
nicht beendet wird und PHP einen Fehler ausgibt.

Mit now() weisen Sie die Datenbank an, das aktuelle Datum dem Feld DATUM zuzuweisen.
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9  Dem Feld CHECK wird kein Wert explizit zugewiesen, da der Standard-
wert (-1) laut Definition der Tabelle verwendet werden soll.

Hinweis

Verbindung zur Datenbank

Damit der in $sq1 gespeicherte SQL-String an die Datenbank geschickt werden kann,
muss eine Verbindung zur Datenbank hergestellt werden. Hierfiir wird der Befehl
mysql_connect() verwendet. Dieser Befehl erwartet den Servernamen der Datenbank, den
Usernamen und das Passwort als Parameter. Diese Angaben miissen Sie naturgemifl ent-
sprechend IThres Datenbank-Servers anpassen. Um diese Verbindung ansprechen zu kon-
nen, wird sie der Variablen $11ink zugewiesen.

Anschlieflend wird mit mysql_select_db eine Datenbank ausgewahlt, die mit der Verbin-
dung $1ink verwendet werden soll. In unserem Beispiel ist es die Datenbank phpbuch.
Auch diese Angabe miissen Sie natiirlich an Thre Umgebung anpassen.

Mit dem Befehl mysq1_query () schicken Sie den SQL-String, der in $sq1 gespeichert wird,
an die Datenbank, die fiir die Verbindung $11ink festgelegt wurde.

‘ An dieser Stelle konnten Sie eine Abfrage einbauen, die testet, ob der
SQL-String ausgefiihrt wurde, da mysql_query() false zurlickgibt, wenn ein
Fehler beim Ausfiihren des SQL-Strings auftritt, und eventuell eine weitere
Fehlermeldung anzeigen lassen (if(!mysql_query($sql, $1ink)) {echo
"Datenbankfehler!!!";}). In dem Beispiel wird auf diesen Fehlertest verzich-
tet, um das Beispiel nicht zu uniibersichtlich werden zu lassen.

Hinweis

Erfolgsmeldung und Link setzen

Anschliefend wird eine Erfolgsmeldung in der Variablen $meldung gespeichert. Hierbeti ist
es wichtig daran zu denken, dass Sie einen Link in diese Meldung integrieren, damit der Sur-
fer einen Weg vorfindet, diese Seite zu verlassen. Im Beispiel wurde der Link Wei ter kreiert.

href=‘"www.wohinauchimmer.de/seite.php’>Weiter</a>";

Abschlieflend miissen Sie $meldung ausgeben, entweder gefiillt mit der Erfolgsmeldung,
die dann solo auf der Seite steht oder mit den Fehlermeldungen, die vom Formular gefolgt
werden, da dieses nochmals angezeigt wird.

Testen der Datenbank

Um zu testen, ob die ganze Sache gegliickt ist und mithilfe des Formulars Daten in die
Datenbank geschrieben werden, schicken Sie das Formular mehrfach ab. Lassen Sie sich
anschlieflend die Datensitze der entsprechenden Tabelle in phpMyAdmin anzeigen.
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Datenbank phpbuch - Tabelle gastbuch auf Jocalhost
Zeige Datensatze 0 - 7 (7 insgesamt)

S0L-Befehl - [Andem]
SELECT * FROM ‘gastbuch’ LIMIT 0, 30

Zeige: ||30  Datensitze, beginnend ab |0

«~T— [1\] absender betreff message datum  check
Andern Laschen 3 Willi Wucher Forum Ihr Forum ist klasse: schrelle und kompetente Antw...  2002-01-04 -1
Andern  Léschen 2 Egon Krause Kundenkontakt Ein Lob fir lhre prompte Antwort auf meine E-Mail-.. 2002--03 <l
Andern Loschen 4 Susie Sonnenschein  Ladezeiten Halloa, die Wehseite ist sowsit ja nicht schlecht, 2002-01-04 -1
Andem Léschen & Sarah Hallo Daniel Ein lieben Gruft an den freundlichen Mitarbeiter de...  2002-01-04 =l
Andern  Léschen B Frank So nichtll Das geht hier alles nicht - was soll der Quatsch 2002-01-04 <l

7 Andre Rauchen Richts hilft - ich rauche immer noch 2002-01-04 =il
Andemn  Léschen
iallig ver.
§ Andre Produkt 471172 Nichts hilft - ich rauche immer noch 2002-01-04 =il
Andem  Ldschen
allig ver...

Zeige: ||30  Datensatze, beginnend ab |

Neue Zeile einfligen

Bild 10.6:  Die Eintréiige in der Tabelle gastbuch werden mit php MyAdmin angezeigt.

Die Gastebucheintrage auflisten

Thr Gistebuch mochten Sie sicherlich nicht nur allein im stillen Kimmerlein mit Hilfe von
phpMyAdmin betrachten, sondern die freigeschalteten Eintrage Ihren Webseitenbesuchern
auch prisentieren. Fur diesen Zweck wird jetzt eine Seite erstellt, die die freigeschalteten Ein-
trage der Tabelle gastbuch auflistet. Das sicht im Browser dann in etwa aus wie in Bild 10.7.

Unser Giistebuch
[2002-01-04 [Willi Wucher
‘Forum

Thr Forum ist klasse: schnelle und kompetente Antworten
2002-01-04 |Sus1e Sonnenschein

Ladezetten

Halloa, die Webseite ist soweit ja nicht schlecht, aber verzichtet
doch auf einige Grafiken, Die Ladezeiten sind mitunter
unertraglich. Grul3 aus Berlin

2002-01-04 Sarah

Hallo Daniel

Ein lieben Gruli an den freundlichen Mitarbeiter der Hotline
Sarah

Bild 10.7:  Die Liste der freigeschalteten Eintrige des Géstebuchs
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Sollten sich irgendwann viele Eintrige ansammeln, werden die Eintrige mithilfe einer
Erweiterung seitenweise aufgelistet. Diese Erweiterung wird im letzten Abschnitt (des
Kapitels) hinzugefiigt.

"
Al Gaestebuch - Microsoft Internet Explorer [ O[]
J Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 |
| wzuiick ~ =+ - @ [A & | @Suchen (4Favoriten || Links =
| Adresse [&) hip:/fapfineftest php3?limit=0duvor=1 | @Wechseinzu
= B
Unser Giistebuch
[2002-01-04 [Frank
[So nicht!!

[Das geht hier alles mucht - was soll der Quatsch

[2002-01-04 [Smile
Ein Smiley

2002-01-04 findre
Produkt 471172

Michts hilft - ich rauche immer noch

WVollig verargert mit freundlichen Grillen aus Titendorf
Zurick T eiter

|@ Fertig ’_’_ ’& Lokales Intranet ;

Bild 10.8:  Teilen Sie umfangreiche Gistebiicher auf mebrere Seiten auf.

Das Grundgeriist

Sie benoétigen also zunichst einmal wieder das Grundgeriist einer HTML-Datei:

<html>
<head>

<title>Gaestebuch</title>
</head>
<body>
<hl>Unser Gdstebuch</hl>

</body></html>

Jetzt erweitern Sie dieses Grundgeriist derart, dass zunichst die Eintrige aus der Tabelle
gastbuch ausgelesen und anschlieffend im <body>-Bereich der Datei ausgegeben werden.
Das Grundgeriist sieht dann folgendermaflen aus:

<?php

//Auslesen der Eintrdge
7>

<html>
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<head>
<title>Gaestebuch</title>
</head>

<body>

<hl>Unser Gdstebuch</hl>
<?php

//Ausgeben der Eintrdge
7>

</body> </html>

Listing 10.4: Das erweiterte Grundgerist

Auslesen der Eintrage

Um die Eintrage aus der Tabelle gastbuch auslesen zu kdnnen, miissen Sie zunachst wieder
eine Verbindung zur Datenbank aufbauen und anschlieffend das entsprechende SQL-
Statement an die Datenbank schicken.

$tabellenname="gastbuch";
$sq1="SELECT absender, betreff, message, datum FROM
$tabellenname WHERE check=1 ORDER BY datum DESC ";

Mit SELECT werden zunichst Datensitze ausgewahlt, wobei die nachfolgend gelisteten Fel-
der zuruckgegeben werden. Die Felder werden einfach hintereinander durch Komma
getrennt in das Statement geschrieben. Nach FROM folgt die Tabelle, der die Datensitze
entnommen werden sollen. Anschliefend folgt nach WHERE die Bedingung, die die Daten-
satze erfiillen miissen, um ausgesucht zu werden.

Im Beispiel sollen nur die Eintrige angezeigt werden, die bereits durchgesehen und fiir gut
befunden wurden, bei denen CHECK also gleich 1 ist. Mit ORDER BY wird eine Spalte als
Sortierkriterium angegeben. In diesem Fall ist es das Datum, da die neuesten Eintrige an
oberster Stelle stehen sollen. Mit DESC (absteigend) bzw. ASC (aufsteigend) wird die Sor-
tierreihenfolge angegeben.

$1ink = mysqgl_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);
$result = mysql_query($sql, $1ink);

Alle Datensitze, die der Abfrage entsprechen, sind jetzt in der Ergebnisliste $result.

Anschlieflend schreiben wir die Datensitze der Einfachheit halber in ein mehrdimensio-
nales Array, das die Bezeichnung $ergebnis erhilt.

for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)
{
$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);
}
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Die Zuweisung des Datensatzes erfolgt mit $ergebnis[$iJ=mysql_fetch_array($result).
$i wird mit der for-Schleife jeweils um eins hochgezihlt, um die nichste Nummer fiir das
Array $ergebnis zu erhalten.

Ausgabe der Daten

Nachdem die Daten in das Array $ergebnis geschrieben sind, konnen Sie tiber eine for-
Schleife die Anzahl der Elemente anzeigen. Im Beispiel soll fiir jeden Datensatz eine kleine
Tabelle angelegt werden.

for($i=0;%$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]l." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr></table>";

}

Der Quelltext
Listing 10.5 zeigt das komplette Script fiir die Ausgabe der Daten in einer Tabelle.

<?php

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="SELECT absender, betreff, message, datum FROM $tabellenname WHERE check=1
ORDER BY datum DESC ";

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);

}

7>

<html>

<head>

<title>Gaestebuch</title>

</head>

<body>

<hl>Unser Gdstebuch</h1>

<?php

//Ausgeben der Eintrdge
for($i=0;%$i<count($ergebnis);$i++)
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echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]." </td>
<td> ".$ergebnis[$illabsender]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr></table>";
}

>

</body> </html>

Listing 10.5:  Das Script fir die Ausgabe der Daten in einer Tabelle

Sollte ein Test bei Thnen noch keine Eintrige anzeigen, bedenken Sie bitte, dass zunichst
der Wert im Feld CHECK der Datensitze per Standardwert auf -1 gesetzt wird. Somit wer-
den die neuen Datensitze zunichst nicht angezeigt. Dieses Manko kdnnen Sie proviso-
risch umgehen, indem Sie in php MyAdmin bei einige Datensitzen diese Werte auf 1 setzen
oder das nachfolgende Formular zum Bearbeiten der Gistebucheintrige erstellen. Bild
10.9 zeigt das Giastebuch mit freigeschalteten Eintrigen.

Unser Giistebuch
2002-01-04 [l Wucher
Forum

Thr Forum ist klasse: schnelle und kompetente Antworten

2002-01-04 ‘Sume Sennenschein

Ladezeiten

Halloa, die Websette ist sowett ja nicht schlecht, aber werzichtet
doch auf einige Grafiken. Die Ladezeiten sind mitunter
unertraglich. Grull aus Berlin

2002-01-04 Sarah

Hallo Dardel

Ein keben Gru3 an den freundlichen Mitarbetter der Hotline
Sarah

2002-01-04 [Frantk:

So mcht!|

Das geht hier alles nicht - was soll der Quatsch
2002-01-04 [andre

Rauchen

Wichts hilft - ich rauche immer noch Véllig verargert mit
freundhichen Griffen avs Tutendorf

2002-01-04 [ndre
Produlkt 47112

Nichts hilft - ich rauche immer noch Véllig verargert mit
freundlichen Griffen aus Tutendorf

2002-01-03 [Egon Krause
Eundenkontakt

Emn Lob fiir Ihre prompte Antwort auf meme E-IMal- Anfrage
Gruld avs Oberursel

Bild 10.9:  Das Géstebuch mit einigen freigeschalteten Eintrigen

194



Kapitel 10: Ein Giistebuch auf Datenbankbasi

Die Seite zum Bearbeiten der Gastebucheintrage

Bevor die Datensitze im Gistebuch angezeigt werden, miissen Sie von Thnen freigeschaltet
werden. Dies geschieht, indem der Wert des Feldes CHECK des betreffenden Datensatzes
auf 1 gesetzt wird. Weiterhin benotigen Sie die Moglichkeit, Datensitze zu l6schen oder
wieder zu sperren.

Auf die Moglichkeit, Gastbucheintrige zu bearbeiten, also den Text direkt andern zu kon-
nen, verzichten wir hier, da das Gistebuch den Gisten gehort. Wir mochten keine nach-
traglichen Manipulationen am Text unterstiitzen. Nur die Freigabe soll implementiert
werden, da Gistebtlicher mitunter von béswilligen Surfern zum Beschimpfen von »Gott
und der Welt« missbraucht werden. — Wenn Sie aber auf diese Manipulationsmoglichkeit
nicht verzichten mochten, konnen Sie auch die Texteintriage Thres Gistebuchs editieren.
Verwenden Sie dazu z.B. einfach phpMyAdmin.

A Gaestebuch editieren - Microsoft Internet Explorer =] 1 |

]Qa(ei Bearbeiten  Ansicht Eavoriten Extras 2

| wzuiick + = - @ 4| @Suchen G Favariten ”II Links >
|Adresse [&) ntpnaptestt php3 =] @Weachseln zu ‘
2002-01-04 [t Wracher |1 B
Forum
Thr Forum ist klasse: schnelle und kompetente Antworten
Loschen Ereischalten
2002-01-04 |SUS[B Sennenschein ‘l
Ladezetten

Halloa, die Webseite ist soweit ja nicht schlecht, aber verzichtet
doch auf einige Grafiken. Die Ladezeiten sind mitunter
mnertréghch. Grul aus Berlin

[Loschen Sperren
2002-01-04 Sarah B

[Hallo Dariel

Ein lieben Grul3 an den freundlichen Mitarbeiter der Hetline
Sarah

Loschen Freischalten |
2002-01-04 Frank 1

So nicht!!

Das geht hier alles nicht - was soll der Quatsch

Loschen Freischelten |
2002-01-04 [Andre 1

[Produks 471172

Michts hilft - ich rauche immer noch Velig verargert mit
freundlichen Grilfen aus Titendeorf

Loschen [Frsischalten
2002-01-03 Egon Krause [1
[Rundentcontalct

iEm Lob fir Thre prompte Antwort auf meine E-Mail- Anfrage
|Grufi aus Oberursel

[Loschen |Ereischal =
€] Fertig ’_,_"& Lokales Intranet 7

Bild 10.10:  Die Eintrige des Gistebuchs zum Bearbeiten und Freischalten/Sperren
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Beginnen Sie eine neue Datel, wie gehabt mit dem Grundgertst einer HTML-Seite:

<html>

<head>

<title>Gaestebuch editieren</title>
</head>

<body>

</body> </html>

In diesem Fall sollen alle Datensitze der Tabelle gastbuch ausgelesen werden, sodass das
SQL-Statement (in Listing 10.5) von oben mit nur kleinen Anderung iibernommen wer-
den kann. Die WHERE-Bedingung kann entfallen, auflerdem werden alle Felder benotigt,
sodass die Feldauswahl mit einem * erfolgen kann.

<?php

//Auslesen der Eintrdge
$tabellenname="gastbuch";
$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY datum DESC ";

Anschliefend wird die Verbindung zur Datenbank hergestellt und alle Ergebnisse in ein
Array geschrieben:

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);

}

>

Das fast komplette Script wird also so geschrieben wie das in Listing 10.5 dargestellte. Was
noch fehlt, ist die Ausgabe der einzelnen Datensitze mit den Links, um die einzelnen Bear-
beitungsmoglichkeiten aufrufen zu konnen und der Bereich, der die Bearbeitungen durch-

fiihrt.

<?php

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY datum DESC ";
$Tink = mysql_connect("lTocalhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);
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}

>

<html>
<head>
<title>Gaestebuch editieren</title>
</head>
<body>

</body></html>

Listing 10.6: Das Script-Fragment zum Auslesen der Eintrége

Die Ausgabe der einzelnen Datensitze wird in den <body>-Bereich integriert. Hier wird
wieder fast wie oben eine for-Schleife durchlaufen, mit deren Hilfe je Datensatz eine
Tabelle erstellt wird. Die Ausgabe wird allerdings um die Information des Feldes CHECK
erweitert.

for($i=0;%$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl($illdatum]l." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td><td> ".$ergebnis[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr></table>";

}

Listing 10.7:  Das Script-Fragment fir die Ausgabe der Daten

Das Script sieht (fast) komplett aus wie in Listing 10.8 dargestellt. Was noch fehl, ist die
Ausgabe der Links, um die einzelnen Bearbeitungsmoglichkeiten aufzurufen und der
Bereich, der die Bearbeitungen durchfihrt. Dieser Aufgabe wenden wir uns anschlieffend
(im nichsten Abschnitt) zu.

<?php

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sql1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY datum DESC ";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnisl[$il=mysql_fetch_array($result);

}

7>
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<html>
<head>
<title>Gaestebuch editieren</title>
</head>
<body>

<?php

//Ausgabe der Eintrdge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td><td> ".$ergebnisl[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis($illmessage]." </td></tr></table>";

}

7>

</body> </html>

Listing 10.8:  Das Script fir die Seite zum Bearbeiten der Géstebucheintrége

Léschen von Eintragen

Zunichst soll ein Bearbeitungslink integriert werden, der den entsprechenden Datensatz
16scht. Der Link ruft die gleiche Seite erneut auf. Mit Hilfe der Get-Methode wird an die
URL die ID des betreffenden Datensatzes angehingt und eine Variable $f1ag gesetzt, die
anzeigt, dass der Datensatz geloscht werden soll. Anhand des Wertes der Variablen $f1ag
wird unterschieden, welche Aktion durchgefithrt werden soll.

Im nichsten Abschnitt werden die Links zum Freischalten bzw. Sperren von Gastbuch-
eintragen erstellt. Anhand des Wertes von $f1ag wird dann die gewtinschte Aktion unter-
schieden:

Ist $f1ag = 1, soll der Datensatz geldscht werden, ist $f1ag = 2, soll der Datensatz freige-
schaltet und bei $f1ag = 3 gesperrt werden. Dieser Link wird in einer neuen Zeile an die
Tabelle jedes Datensatzes angehingt:

<?php

//Ausgeben der Eintrédge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisC$illdatum]." </td><td>
".$ergebnisl$illabsender]." </td><td> ".$ergebnisl[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3>
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<a href=‘"_$PHP_SELF.”?ID=".%ergebnis[$i1[ID]."&flag=1">Ldschen</a>
</td></tr></table>";
}

7>

Listing 10.9: Das Script ergénzt um den Link zum Léschen eines Eintrags

Mit der neuen Zeile wird uber <a href=*".$PHP_SELF.” sichergestellt, dass die aktuelle
Datei aufgerufen wird, anschliefend wird der Link noch mit ?ID=".$ergebnis[$i]
[ID]."&flag=1"> um die benotigten Informationen erweitert: um die ID-Nummer, damit
bekannt ist, welcher Datensatz geldscht werden soll, und um flag=1, wodurch anzeigt
wird, dass der Datensatz geloscht werden soll. Abschliefend folgt die Beschriftung des
Links und das Ende-Tag: Loschen </a>.

Die Léschaktion einbauen

Nachdem nun der Link vorhanden ist, muss die gewtinschte Aktion, also das Loschen des
betreffenden Datensatzes, noch durchgefithrt werden. Diese Aktion soll aber nur stattfin-
den, wenn $f1ag==1ist. Somit bietet sich eine if-Anweisung im oberen Bereich der Datei an:

If($flag==1)//Ein Datensatz soll geldscht werden

{

$tabellenname="gastbuch";

$sql=" DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID";

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

In der if-Anweisung muss das SQL-Statement generiert werden:
$sql=" DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID";

DELETE FROM zeigt an, dass ein oder mehrere Datensatz/sitze geloscht werden soll/en.
Anschlieflend folgt die Tabelle, aus der entfernt werden soll. Mit der WHERE-Bedingung
wird der Datensatz spezifiziert. Im Beispiel ist es der Datensatz, dessen ID-Nummer im
Feld ID der tiber die Get-Methode tibermittelten ID — also $1D — entspricht.

Anschlieflend wird wieder die bendtigte Verbindung zur Datenbank hergestellt und das
SQL-Statement an die Datenbank iibermittelt.

Mit diesen Erginzungen sieht das Script nun wie folgt aus (Listing 10.10):

<?php

If($flag==1)//Ein Datensatz soll geldscht werden
{
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$tabellenname="gastbuch";

$sql=" DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID";

$1ink = mysql_connect("lTocalhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY datum DESC ";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);

7>

<html>
<head>
<title>Gaestebuch editieren</title>
</head>
<body>

<?php

//Ausgeben der Eintrdge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl{$illdatum]." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td><td> ".$ergebnisl[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnisl$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis($illmessage]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> <a
href=*"_$PHP_SELF.”?ID=".%ergebnis[$iJLID]."&flag=1">Loschen</a></td></tr></
table>";

}

7>

</body> </html>

Listing 10.10: Das Script zum Bearbeiten der Eintrége — ergénzt um die Aktion »Léschen«
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Q4 Esist wichtig, die Anderungen, also das Loschen und Freischalten oder
Sperren, vor der Abfrage, die fiir die Auflistung benotigt wird, auszufthren,
damit die Anderungen bei dieser Abfrage bereits beriicksichtigt werden.
Ansonsten sind die Anderungen erst bei wiederholtem Aufruf der Seite sicht-
bar. Die Anderungen wurden dann zwar durchgefiihrt, sie werden in der Auf-
listung aber nicht angezeigt.

Hinweis

Freischalten/ Sperren von Datensatzen

Nach dem gleichen Muster wie das Loschen von Datensitzen, kann man auch das Frei-
schalten/Sperren der Datensitze bewerkstelligen. Zunichst wird ein entsprechender Link
eingefiigt und anschlieflend der Bereich des PHP-Scriptes, der die gewtinschte Aktion
durchfiihrt. Hier ist aber eine Besonderheit zu beachten, da es sich bei diesen Aktionen
mehr oder minder um einen Umschalter (Freischalten oder Sperren) handelt. Entspre-
chend ist die Beschriftung des Links abhangig vom Wert des Feldes CHECK und ebenso
die anschliefende Aktion.

Zunichst soll der Link erzeugt werden: Fiir die eben angesprochene Unterscheidung bie-
tet sich wieder einmal ein kleine if-Anweisung an, die den derzeitigen Wert des Feldes
CHECK pruft:

//Ausgeben der Eintrdge

for($i=0;%$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]l." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td><td> ".$ergebnis[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr>";

echo "<tr><td> <a href=""_.$PHP_SELF.”?ID=".%ergebnis[$i1[ID]."&flag=1">Ldschen
</a></td><td></td>";

if($ergebnisl$illcheck]==-1)

{echo "<td> <a
href=*"_$PHP_SELF.”?1D=".%ergebnis[$i1[ID]."&flag=2">Freischalten</a></td></
tr></table>”;}

else

{echo "<td> <a href="".$PHP_SELF.”?ID=".%ergebnis[$i1LID]."&f1ag=3">Sperren</
a></td></tr></table>”;}

}

Richten Sie Thr Augenmerk auf die Zeile 1 ($ergebnisl$iJlcheck]==-1) Hier wird getes-
tet, ob der Datensatz bisher gesperrt war. Ist dies der Fall, wird mit
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{echo "<td> <a
href=*"_$PHP_SELF.”?1D=".%ergebnis[$i1[ID]."&flag=2">Freischalten</a></td></
tr></table>";}

der Link zum Freischalten des betreffenden Datensatzes angezeigt. Ist der Datensatz bis-
her freigeschaltet, wird im else-Zweig der Link zum Sperren des Datensatzes angezeigt:

{echo "<td> <a href="".$PHP_SELF.”?ID=".$ergebnis[$i1[ID]."&flag=3">Sperren</
a></td></tr></table>";}

Nachdem die betreffenden Links integriert sind, werden in den oberen Teil der PHP-
Datei die Bereiche gesetzt, die die entsprechenden Aktionen (Sperren oder Freischalten)
ausfithren. Wie schon beim Loschen, kommt hier wieder eine if-Anweisung zum Einsatz.
Fiir das Freischalten sieht diese Anweisung folgendermafien aus:

If($flag==2)//Ein Datensatz soll freigeschaltet werden

{

$tabellenname="gastbuch";

$sql=" UPDATE $tabellenname SET check=1 WHERE ID=$ID";
$1ink = mysql_connect("Tocalhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

Mit Hilfe des SQL-Statements wird der Wert des Feldes CHECK auf 1 gesetzt fiir den
Datensatz, dessen ID-Nummer im Feld ID der iibergebenen Variablen $1D entspricht.

Nach dem Zusammensetzten des SQL-Strings folgt die inzwischen bekannte Verbindung
zur Datenbank und das Ubermitteln des SQL-Statements.

Das Sperren eines Datensatzes sieht fast identisch aus, nur dass $f1ag==3 sein muss, damit
die if-Bedingung erfiillt ist, und dass der Wert des Feldes CHECK auf -1 gesetzt wird. Diese
Variante wird dann folgendermafien geschrieben:

If($flag==3)//Ein Datensatz soll gesperrt werden

{

$tabellenname="gastbuch";

$sql=" UPDATE $tabellenname SET check=-1 WHERE ID=$ID";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

Soweit haben Sie es geschafft! Der gesamte Quelltext inklusive der Moglichkeit der Edi-
tierung der Eintrige wird aus Listing 10.11 ersichtlich.

<?php

If($flag==1)//Ein Datensatz soll geldscht werden
{
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$tabellenname="gastbuch";

$sql=" DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID";

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

If($flag==2)//Ein Datensatz soll freigeschaltet werden

{

$tabellenname="gastbuch";

$sql=" UPDATE $tabellenname SET check=1 WHERE ID=$ID";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

}

If($flag==3)//Ein Datensatz soll gesperrt werden

{

$tabellenname="gastbuch";

$sql=" UPDATE $tabellenname SET check=-1 WHERE ID=$ID";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY datum DESC ";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);

}

7>

<html>
<head>
<title>Gaestebuch editieren</title>
</head>
<body>

<?php
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//Ausgeben der Eintrdge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]." </td><td>
".$ergebnis[$illabsender]." </td><td> ".$ergebnis[$illcheck]." </td></tr>";
echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=3> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr>";

echo "<tr><td> <a href=""_ $PHP_SELF.”?ID=".%ergebnis[$i1[ID]."&flag=1">Ldschen</
a></td><td></td>";

if($ergebnisl$illcheck]==-1)

{echo "<td> <a
href=*"_$PHP_SELF.”?1D=".%ergebnis[$iI[ID]."&flag=2">Freischalten</a></td></
tr></table>";}

else

{echo "<td> <a href="".$PHP_SELF.”?ID=".$ergebnis[$i1LID]."&f1ag=3">Sperren</
a></td></tr></table>”;}
}

>

</body></html>

Listing 10.11: Das gesamte Script fir das Formular zum Bearbeiten der Eintrége inklusive Lésch-,
Freischaltungs- und Sperrméglichkeiten

Schitzen der Seite

Es ist auf jeden Fall ratsam, diese Seite vor unbefugtem Zugriff zu schiitzen, da ansonsten
jeder Internet-User im Browser Thr Gistebuch bearbeiten kann. Wir gehen mal davon aus,
dass das nicht das »Gelbe vom Ei« wire. Hierbei ist es kein ausreichender Schutz, wenn
Sie keinen Link auf Threr Webseite zu dieser Datei integrieren, da moderne Suchmaschinen
alle Verzeichnisse Ihrer Webprisenz durchforsten. Als sicherste Methode gilt ein
Verzeichnisschutz auf Basis des Webservers. Dies wird in Apache mithilfe der Dateien
.htaccess und .htpasswd realisiert.

Sie konnen die Seite auch mit dem in Kapitel 14 vorgestellten Zugriffsschutz sicher vor
Fremdbenutzung bewahren, ohne sich mit dem Apache-Webserver auseinandersetzen zu
miissen.

Hilfreiche Erweiterungen

Im Prinzip kann jedes Script um mehr oder minder kleine Funktionen erginzt werden, um
es zu verbessern. Dies gilt auch fiir das eben erstellte. In diesem Abschnitt werden einige
Moglichkeiten aufgezeigt, das Gistebuch durch niitzliche Funktionen zu bereichern.
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Eine E-Mail versenden bei einem neuen Gastebucheintrag

Wenn ein Surfer einen Eintrag in Threm Gistebuch schreibt, konnen Sie sich eine E-Mail
schicken lassen, damit Sie den neuen Eintrag unverziiglich freischalten konnen. Sie erspa-
ren sich damit haufige Kontrollblicke auf Ihr Gastebuch, ohne dass es neue Eintrage gibt.
Mochten Sie diese Moglichkeit integrieren, muss das Formular zum Erstellen neuer Ein-
trige um die folgende Zeile erginzt werden:

mail(‘ihre@emailadresse.de’, ‘Neuer Eintrag im Gaestebuch’,
‘Es 1iegt ein neuer Eintrag im Gaestebuch vor’);

Passen Sie die E-Mail-Adresse an und andern Sie die Texte nach Belieben. Fligen Sie diese
Zeile dann hinter die Zeile, die fiir das Speichern des neuen Datensatzes in der Tabelle
gastbuch sorgt, ein. Das nachstehende Listing 10.12 zeigt den entsprechenden Ausschnitt
des Scripts:

else

//Es 1iegt kein Fehler vor, also speichern der Informationen in der Datenbank
{

//sq1-String zusammenbauen

$tabellenname="gastbuch";

$sq1="INSERT INTO $tabellenname (absender,betreff,message,datum) values
(,$absender’, ,$betreff’, ,$message’, now())";

//Verbinden zur Datenbank

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

mysql_query($sql, $1ink);

$meldung="<h2><font color=red>Ihre Angaben wurden aufgenommen und werden in
Kilirze in unserem Gdstebuch eingetragen.</font></h2><a
href=‘www.wohinauchimmer.de/seite.php’>Weiter</a>";
mail(‘ihre@emailadresse.de’, ‘Neuer Eintrag im Gaestebuch’, ‘Es liegt ein neuer
Eintrag im Gaestebuch vor’);

}

Listing 10.12: Das Script, ergénzt durch die mail-Funktion

‘ Sie konnen bei Befehlen Fehlermeldungen von PHP unterdriicken,
indem Sie direkt vor den Befehl ein @-Zeichen schreiben. Im Falle des Mailver-
sands sieht es dann folgendermaflen aus:

Hinweis

@mail(‘ihre@emailadresse.de’, ‘Neuer Eintrag im Gaestebuch’, ‘Es liegt
ein neuer Eintrag im Gaestebuch vor’);
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Formulare nur einmal abschicken

Ein hiufig auftauchendes, leider nicht ganz einfach zu behebendes Problem ist es, zu kon-
trollieren, dass Formulare nur einmal abgeschickt werden. Das mehrfache Abschicken von
Formularen geschieht im Allgemeinen aus zwei Griinden:

> Der User klickt mehrfach auf die Schaltfliche ABSCHICKEN DES FORMULARS,
da die Antwortseite des Formulars nicht sofort angezeigt wird, weil der Server
nicht schnell genug reagiert oder die Leitungen tberlastet sind.

> Wenn ein User ein Formular abgeschickt und die Antwortseite bereits erhalten
hat, werden die Formulardaten nochmals zum Server geschickt, sofern der User
auf die Schaltfliche AKTUALISIEREN des Browsers klickt. Zwar erscheint bei den
gingigen Browsern ein Hinweis (Bild 10.11), dass die Formulardaten nochmals
ubertragen werden, aber vielen Usern ist die Bedeutung dieser Meldung nicht

bekannt.
Microsoft Internet Explorer [ x]

Klicken Sie auf "Wiederholen", um die Information emeut zu versenden
oder klicken Sie auf "Abbrechen". um zu der Seite zuriickzukehren, die Sie anzeigen mochten.

& Die Seite kann ohne ein emeutes Senden der Infarmation nicht aktualisiertwerden,

4Wiederhulem I Abbrechen |

Bild 10.11:  Der Browser gibt nach dem Klick auf Aktualisieren eine Meldung aus.

Die Losung des Problems ist, wie bereits gesagt, nicht einfach. Wir werden hier aus Platz-
griinden nicht den Quelltext im Einzelnen behandeln, sondern nur kurz das Verfahren
beschreiben, das hiufig angewendet wird:

Beim ersten Aufrufen des Formulars wird eine eindeutige Zahl generiert. Hierzu kénnen
Sie die Funktion uniqid() verwenden. Diese Zahl wird in einem versteckten Feld in das
Formular integriert. Weiterhin wird diese Zahl in einer Hilfstabelle gespeichert.

Beachten Sie, dass Sie diese Zahl nur beim ersten Aufruf des Formulars erzeugen diirfen.
Sie diirfen diese Zahl nicht noch einmal neu berechnen, wenn das Formular erneut ange-
zeigt wird, weil z.B. Fehler aufgetreten sind. Sind Fehler aufgetreten, missen Sie die
bereits erzeugte einmalige Zahl wieder verwenden.

Wird das Formular nun abgeschickt, lassen Sie nach der im versteckten Feld tibermittelten
Zahl in der Hilfstabelle suchen. Werden Sie findig, 16schen Sie den Datensatz in der Hilfs-
tabelle und speichern die Formulardaten wie gewohnt ab. Ist diese Zahl in der Hilfstabelle
nicht mehr enthalten, ist dies das Zeichen dafiir, dass das Formular bereits einmal geschickt
und gespeichert wurde, sodass Sie eine Fehlermeldung ausgeben und das Speichern der
Formulardaten abbrechen kénnen.
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Zeilenumbriiche beibehalten

Die Eingabe der Nachricht fur das Gistebuch erfolgt in einem Formularfeld des Typs
Textarea. Bei diesen Feldern werden je nach Browser und gesetztem Attribut wrap (virtual,
physical, off) Zeilenumbriiche mit Gibertragen. Diese Information wird in der Datenbank
mit gespeichert, allerdings werden diese Zeilenumbriiche bei der Ausgabe nicht sichtbar,
da der Browser nur HTML-Zeilenumbriiche mit dem Tag <br> erwartet und anzeigt.

Mochten Sie diese Zeilenumbriiche auch in der Auflistung der Gastbucheintriage wieder-
finden, stellt PHP eine Funktion zur Verfiigung, die die Zeilenumbriiche in <br>-Tags
wandelt. Die Funktion heif§t n12br() und erwartet als Parameter den Text, der nach Zei-
lenumbriichen durchforstet werden soll. Der Scriptbereich (Listing 10.13) zur Auflistung
der Gastbucheintrage wiirde sich wie folgt andern:

<?php

//Ausgeben der Eintrdge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

$text=nl12br($ergebnisl$illmessagel);

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnis[$illdatum]l." </td><td>
".$ergebnisl$illabsender]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$text." </td></tr></table>";

}

7>

Listing 10.13: Das Script-Fragment, ergénzt um die Funktion nl2br(), sodass Zeilenumbriiche in
<br>-Tags verwandelt werden

Unser Gistebuch

Thr Narne:

hr. Zeilenumbruch

Betreff

E Zeilenumbruch mit Enter

Ihre Machricht:

Erste Zeile -
Zweite Zeile ¥

Anfrage senden I

Bild 10.12:  Die Eingabe mit Zeilenumbruch im Textarea-Bereich
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Unser Giistebuch

[2002-01-04 1. Zeilenumbruch
‘Em Zellenumbruch mit Enter

Erste Zeils
Zuweite Zeile

Bild 10.13:  Die Wiedergabe des Eintrags mit nl2br

Unser Giistebuch

[2002-01-04 [bMr Zeilenumbruch
|Em Zeilenumbruch mit Enter
|Erste Zeile Zweite Zeile

Bild 10.14: Die Wiedergabe des Eintrags obne nl2br

Smileys ersetzen

Als nettes Feature konnen Sie in Threm Gistebuch integrieren, dass die typischen Tasta-
turkiirzel fiir Smileys z.B. : — ) durch entsprechende Grafiken ersetzt werden. Im Browser
strahlt dann ein echter Smiley, wie in Bild 10.15 zu sehen.

Unser Giistebuch
[2002-01-04 [Smile
[Ein Smiley

Bild 10.15:  Ein Smiley im Giistebuch

Das Prinzip ist ganz einfach: Sie durchsuchen den Text der Eintrige des Gistebuchs nach
den Tastaturkiirzeln und ersetzen diese durch einen Verweis auf die entsprechende Gra-
fikdatei. Fiir das Ersetzen steht der Befehl str_replace() parat.

Dieser Befehl erwartet drei Parameter: der String, nach dem gesucht wird, der String der

eingesetzt werden soll und der String, der durchsucht werden soll.

Angenommen, die Grafik mit dem lachenden Smiley liegt im gleichen Verzeichnis wie die
Webseite und trigt den aussagekriftigen Namen smile.gif, sicht der gednderte Quelltext
fur die Wiedergabe von lachenden Smileys im Gastebuch folgendermafien aus:

<?php
//Ausgeben der Eintrédge
for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{
$text=n12br($ergebnisl$illmessagel);
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$text=str_replace(‘: -)’, ‘<img src=smile.gif>‘, $text);

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnis[$illdatum]." </td><td>
".$ergebnisl$illabsender]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$text." </td></tr></table>";

}

7>

Listing 10.14: In dieser Form wird im Géstebuch gegebenenfalls ein Smiley angezeigt.

Wenn Sie mehrere Smileys austauschen mochten, miissen Sie die angepasste Zeile mit dem
str_replace-Befehl mehrfach nacheinander einfiigen.

Die Anzahl der angezeigten Gastbucheintrége begrenzen

Wie weiter oben bereits erwahnt, konnen Sie die Anzahl der je Seite angezeigten Gast-
bucheintrige begrenzen und gegebenenfalls Links einblenden, die in den Eintrigen vor-
und zuriickblittern.

Diese Anderung nehmen Sie an der Webseite vor, die die Auflistung der Eintrige enthilt.
Die Anzahl der von der Datenbanktabelle abgefragten Eintrige konnen Sie mit einer
Erginzung des SQL-Statements begrenzen: Sie schrinken die Abfrage mit LIMIT ein. LIMIT
erlaubt zwei Parameter: der erste gibt den Startdatensatz an, der zweite die Anzahl der
Datensitze. Mit anderen Worten: mit LIMIT sagen Sie der Datenbank: ich hitte gern ab
Datensatz x die nichsten y Datensitze geliefert.

Der SQL-String ist entsprechend schnell angepasst, aber man benétigt noch die Funktio-
nalitit, dass man durch die Gesamtzahl der moglichen Eintriage blittern kann. Dies
erschwert die Sache etwas. Hier wird wieder einmal die gleiche Seite mit einem Link auf-
gerufen. Der Link zeigt an, wie viele Datensitze zuvor angezeigt wurden und ob vor- oder
zurlickgeblittert werden soll. Je nach Ergebnis wird LIMIT angepasst.

Listing 10.15 zeigt das entsprechend erginzte Script:
<?php

$anzeigen=10;//Anzahl der Datensdtze, die auf einer Seite angezeigt werden
sollen

if($vor){$start=$1imit+$anzeigen;
if($back){$start=$1imit-$anzeigen;!
if(!$start){$start=0;}

//Auslesen der Eintrdge

$tabellenname="gastbuch";

$sql="SELECT absender, betreff, message, datum FROM $tabellenname WHERE check=1
ORDER BY datum DESC LIMIT $start , $anzeigen";
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$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch”, $1ink);

$result = mysql_query($sql, $1ink);
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ergebnis[$il=mysql_fetch_array($result);

}

//Ermitteln, wie viele Eintrdge vorliegen
$sq11="SELECT check FROM $tabellenname WHERE check=1 ";
$resultl = mysql_query($sqll, $1ink);

$max= mysql_num_rows($resultl);

7>

<html>
<head>
<title>Gaestebuch</title>
</head>
<body>
<hl>Unser Gdstebuch</hl>

<?php

//Ausgeben der Eintrdge

for($i=0;$i<count($ergebnis);$i++)

{

echo "<table border=1 width=400><tr><td> ".$ergebnisl$illdatum]." </td><td>
".$ergebnisl$illabsender]." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis($illbetreffl." </td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2> ".$ergebnis[$illmessagel." </td></tr></table>";

}

//Ausgeben der Links vor und zuriick

echo "<table border=0 width=400><tr><td align=left>";
if($start>=$anzeigen){echo "<a

href="_ $PHP_SELF.”?1imit=".$start.”&back=1">Zurlick</a>";}
echo "</td><td align=right>";
if($start+$anzeigen<$max){echo "<a
href=""_$PHP_SELF.”?1imit=".$start.”&vor=1">Weiter</a>";}
echo "</tr></table>";

7>

</body> </html>

Listing 10.15: Das Script zum Bléttern durch die Géastebucheintrage
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Bild 10.16 zeigt die Seite mit den Links zum Blittern.

Unser Giistebuch
[2002-01-04 [Frank
So nicht!!

Das geht hier alles nicht - was soll der Quatsch

2002-01-04 [Smmile
Ein Smiley
‘2002-0]-04 Mr. Zeilenumbruch

Ein Zeilenwmbruch mit Enter

Erste Zeile
Tweite Zeile

Zuriick Weiter

Bild 10.16: Die Links zum Blittern durch das Gistebuch

Erklarung

In der Variablen $anzeigen legen Sie fest, wie viele Datensitze je Seite angezeigt werden
sollen. Andern Sie diesen Wert nach Thren Wiinschen:

$anzeigen=10;

In der Variablen $start wird die Nummer des Datensatzes geschrieben, ab dem mit Hilfe
von LIMIT im SQL-String die Datensitze angezeigt werden sollen. In $1imit wird tiber die
Links zum Blittern der Startwert der vorherigen Seite ibergeben, sodass sich beim Vor-
blattern der neue Wert fiir $start aus dem alten Wert von $start, derin $1imit iibergeben
wurde plus die bereits angezeigten Anzahl an Datensitzen, also $anzeigen, ergibt:

if($vor){$start=$limit+$anzeigen;}

Entsprechend muss beim Zurtickblattern der neue Startwert in $start um die Anzahl der
angezeigten Datensitze verringert werden:

if($back){$start=$1imit-$anzeigen;}

Wird die Seite das erste Mal aufgerufen, ist weder $vor noch $back fir das Vor- oder
Zuriickblittern gesetzt und somit wird auch $start kein Wert zugewiesen. Um die ersten
Datensitze anzuzeigen, muss $start gleich Null sein:

if(l$start){$start=0;)
Nach dieser Vorbereitung wird der SQL-String angepasst:

$sq1="SELECT absender, betreff, message, datum FROM $tabellenname WHERE check=1
ORDER BY datum DESC LIMIT $start , $anzeigen";
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Mit LIMIT wird die Selection begrenzt, wobei $start den ersten anzuzeigenden Datensatz
bestimmt. Entsprechend wurde $start zuvor berechnet. Mit $anzeigen wird die Anzahl
der auszuwiahlenden Datensitze festgelegt.

Nun ist eine weitere Erginzung notwendig, um die maximale Anzahl der Datensitze zu
ermitteln. Dieser Wert wird gebraucht, um auf der letzten Seite beim Durchblittern den
Link zum Weiterblittern nicht anzuzeigen.

$sq11="SELECT check FROM $tabellenname WHERE check=1 ";
$resultl = mysql_query($sqll, $1ink);
$max= mysql_num_rows($resultl);

Es wird nur das Feld CHECK abgefragt. Welches Feld Sie hier verwenden, ist Thnen tiber-
lassen, da nur die Anzahl der Datensitze relevant ist. Diese Anzahl wird mit
mysq1_num_rows () ermittelt und der Variablen $max zugewiesen. Es wird hier keine Verbin-
dung aufgebaut, da von der vorherigen Abfrage die Verbindung noch besteht, so dass der
SQL-String ohne Umschweife an die Datenbank geschickt werden kann.

Die Links zum Blattern werden in eine Tabelle geschrieben, wobei die eine Zelle links und
die andere Zelle rechtsbtindig ausgerichtet ist. Mit Hilfe der If-Bedingungen werden die
entsprechenden Links nur angezeigt, wenn es sinnvoll ist, also der Link zum Zuriickblit-
tern nur, wenn noch eine vorhergehende Seite vorhanden ist und der Link zum Weiter-
blittern nur, wenn noch weitere Datensitze vorliegen. Das unten stehende Script-
Fragment zeigt nochmals die eingebauten Links zum Blattern:

echo "<table border=0 width=400><tr><td align=left>";
if($start>=$anzeigen){echo "<a

href=*"_ $PHP_SELF.”?1imit=".$start.”&back=1">Zurlck</a>";}
echo "</td><td align=right>";
if($start+$anzeigen<$max){echo "<a
href=*"_$PHP_SELF.”?1imit=".%$start.”&vor=1">Weiter</a>";}
echo "</tr></table>";

Listing 10.16: Die Tabelle mit den Links zum Bléttern
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Sind Sie ein eifriger Surfer, dann sind Sie sicherlich schon mehr als einmal auf eine Seite
gestoflen, die die Moglichkeit bietet, Dateien hochzuladen — wobei einschriankend zu
erwihnen ist, dass es sich in der Regel um Bereiche handelt, die nur angemeldeten/einge-
loggten Usern zur Verfiigung steht. Das Hochladen von Dateien kann aus unterschiedli-
chen — und mehr oder minder sinnvollen — Griinden geschehen bzw. angeboten werden.
In manchen Chatrooms findet man beispielsweise die Moglichkeit, ein Foto (von sich
selbst) upzuloaden, sodass andere Teilnehmer wissen, wer SusieX und MartinY sind, ein
typisches Beispiel sind auch die Seiten, auf denen Sie aufgefordert werden, Thre Urlaubs-
fotos hochzuladen, sodass die Welt (oder eine eingeschrinkte Gruppe) sich an ihnen
erfreuen kann.

Auch im E-Commerce- und Dienstleistungsbereich wird oft die Moglichkeit eines
Dateien-Uploads angeboten. Die Seiten, auf denen Auktionen stattfinden, und die Anbie-
tern das zu versteigernde Produkt mit einem Foto schmackhaft machen, sind beispiels-
weise weit verbreitet.

Sie sehen, es ist — um auch in dieser rational-logischen Welt des Programmierens mit Fon-
tane zu sprechen — ein weites Feld. Das Bild 11.1 zeigt eine typische Webseite zum Upload
von Dateien.

Wihrend es sich bisher so verhielt, dass der Upload von Dateien eigentlich nur mithilfe
eines FTP-Programms ermoglicht wurde, kdnnen Sie mit neueren Browsern und PHP den
Dateien-Upload auch via Browser durchfiithren. (Ganz so neu mussen die Browser tbri-
gens gar nicht sein. Der Internet-Explorer 3 bzw. Netscape 2 sollten diese Aufgabe bereits
ausfithren kénnen.) Deswegen widmen wir uns in diesem Kapitel der Darstellung und
Erklirung der Programmcodes zum Hochladen von Dateien.

> Im ersten Abschnitt wird ein einfaches Formular zum Upload von JPG-Dateien
erstellt. Die jeweils zuletzt hochgeladene Datei kann dann im Browser betrachtet
werden.

In den folgenden Abschnitten wird der Umgang mit der hochgeladenen Datei
variiert, das Formular zum Upload bleibt dabei fast unverandert.

> Die Datei wird in einem Verzeichnis abgelegt. Sodann erstellen wir eine
Linkliste, die alle Dateien in diesem Verzeichnis auflistet.

> Als Alternative konnen hochgeladene Dateien in einer Datenbank abgelegt wer-
den. Um die in diesem Kapitel verwendeten Scripte tiberschaubar zu halten, und
Sie zunichst generell mit dem Upload vertraut zu machen, folgt dieser Schritt
erst im nichsten Kapitel (Kapitel 12, Datei-Upload in eine Datenbank).
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Bild 11.1: Eine Seite, die die Moglichkeit bietet, Fotos hochzuladen

Fur hochgeladene Grafiken bietet es sich tbrigens an, kleine Vorschaugrafiken zu erstel-
len, die auf einer Seite aufgelistet werden. Nach einem Klick auf die Vorschaugrafik wird
dann die grofle Grafik in einem neuen Fenster geoffnet. Diese Darstellungsform bietet sich
z.B. fiir ein digitales Fotoalbum an. Dieses Verfahren spielen wir im Kapitel 13, Grafiken
mit PHP, durch.

Einschrankungen beim Upload

Der Upload via Browser unterliegt in PHP einigen Beschrinkungen. Die meisten Provider
beschrinken die Grofle der Dateien serverseitig auf 2 Mbyte. Grofiere Dateien werden
einfach ohne Fehlermeldung verworfen. Das argerliche an dieser Methode ist, dass
zunichst die Datei hochgeladen wird, also die entsprechende Zeit vergeht, bis die Datei auf
dem Server angelangt ist, bevor man tiber das Script eingreifen kann.

Einer weiteren Beschrinkung unterliegen Sie insofern, als die maximal ausfihrbare Zeit
der Scripte bei den meisten Providern begrenzt ist. Alles, was innerhalb dieser Zeit vom
Script nicht empfangen und abgearbeitet werden kann, geht verloren bzw. bricht im Bear-
beitungsprozess ab. Dieses Zeitlimit ist insbesondere fiir User mit langsamen Verbindun-
gen hinderlich, da bereits der reine Upload einer mittelgroffen Datei die maximale Laufzeit
tiberschreiten kann. Die maximale Laufzeit der Scripte ist bei den meisten Providern auf
ca. 30 Sekunden beschrinkt. Sie kénnen zwar mit einem Befehl die maximale Laufzeit fiir
einzelne Scripte verlingern, allerdings nur, wenn der Provider PHP nicht im abgesicherten
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Modus betreibt, was aber fast immer der Fall ist. Nur zur Information: Der Befehl, der die
maximale Laufzeit setzt, lautet: set_time_Timit(). Als Argument erwartet der Befehl die
Zeit in Sekunden.

Fazit: Aufgrund dieser Beschrankungen bietet sich der Upload via Browser nur fir klei-
nere Dateien an. Wenn Sie umfangreiche Prisentationen oder PDF-Dateien, die die Gro-
fenbegrenzung tiberschreiten, hochladen mochten, kommen Sie um Thren FIP-Client
nicht herum.

Das Formular fiir den Upload

Zunichst wird das Formular erstellt, das dem Surfer die Mdglichkeit gibt, eine lokale Datei
auszusuchen, um diese an den Server zu schicken. Anschlieflend wird die Datei erginzt,
damit die hochgeladene Datei gespeichert und auf der Seite angezeigt wird. Damit die ers-
ten Versuche nicht zu kompliziert sind, sorgen wir dafiir, dass zunichst nur JPG-Dateien
richtig angezeigt werden.

‘ Wenn Sie einfach nur eine Datei per Formular zum Server schicken, ohne
die Datei anschlieflend per PHP zu speichern oder anderweitig zu bearbeiten,
geht die Datei einfach verloren. Dies liegt daran, dass der Server die hochgela-
dene Datei temporir speichert, aber mit Beendigung des Scripts diese tempo-
rire Datei wieder l6scht. Die Datei muss also weiterverarbeitet werden.

Achtung

Voruberlegungen zum Formular

Das Formular zum Upload unterscheidet sich nur geringfiigig von anderen Formularen.
Der gewichtigste Unterschied ist der, dass Sie dem Server im <form>-Tag mitteilen, dass
Dateien geliefert werden. Dies erreichen Sie mit einem besonderen Attribut:
enctype="mulitpart/form-date". Weiterhin benotigen Sie ein Formularelement, das die
Moglichkeit zum Auswihlen einer lokalen Datei anbietet. Dieses Element erzeugen Sie
mit <input type=file name="neuedatei">.

Diese Angabe macht sich im Browser mit zwei Elementen bemerkbar: zum einen gibt es
eine Textbox, in der nach dem Aussuchen des Elements der lokale Pfad und der Dateiname
stehen, zum anderen werden Sie die Schaltfliche DURCHSUCHEN entdecken, mit der Sie
den von Windows bekannten Dialog zum Offnen von Dateien aufrufen. Mit Hilfe dieses
Dialogs bestimmen Sie die lokale Datei, die hochgeladen werden soll. Bild 11.2 zeigt ein
solches Formular.
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ndex php - Microsoft Interne_ M= E3

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 |
= Zutick v = < (2 | ‘@Suchen GiFavoriten <#Verauf | Fhv J Links >
Ad[ESE‘veI@ hittp:fwnnow inclast defestbuch/index php j @ \Wechseln zu
Fine Datei hochladen
Die Datei auswahlen
Durchsuchen...
Anfrage senden | Zuriicksetzen |
&1 Fertig ’_’_“ Intermet &

Bild 11.2: Das Formular zum Auswdéhblen der Datei

Datei auswihlen EHE
Suchenin | Eigene Bilder - | e

1 diskussion_vor_dem_spieljpg [ haegar_walnussknack,
Ehaegarﬁbeamltefach\ldjpg Ehaegarszg
E\:haegar_der_rl:htlge_mann.mg E\:haegaﬂmg
Ehaegarﬁfam\ehenapielejp Ehaegar‘ljpg

h- _kaffe am nachrmittac Jng E\:haegarmpg

[ haegar_spinatessan jog P haegark jog

4 |
Dateiname:  [haggar_kaffe am nachmitag.jpg Gffnen

Dateityp: IAHE Datsien [**) =] Abbrechen
¥

Bild 11.3: Der Windows-Dialog, in dem Sie die lokale Datei aussuchen

iwww indast deftestbuchjindex_php - Microsoft Intern

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 |
= Zutick v = < (2 | ‘@Suchen GiFavoriten <#Verauf | Fhv J Links >
Ad[eSSGIQ hitp: e indlast detestbuch/findex php j PWechseln zu
Eine Datei hochladen
Die Datei avswahlen
kaffe arm na:hmmagmgﬂ Durchsuchen..
Anfrage senden I Zuriicksetzen |
|@ Fettig ’7’7“ Internet 4

Bild 11.4: Der Pfad zur ausgewdihlten Datei im Textbereich

216



Kapitel 11; Dateien hochladen

Der Quelltext fiir das Formular

Der Quelltext des Formulars sieht folgendermafien aus (Listing 11.1):

<html><head>
<title>Upload</title>
</head><body>

<h?>Eine Datei hochladen</h2>

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post' enctype='multipart/form-
data'>

<input type="hidden" name="sent" value="1">

<p>Die Datei ausw&auml;hlen</p>

<input type=file name='neuedatei'><br><br>

<input type="submit'><input type="Reset" value"Zur&uuml;cksetzen">

</form>

</body></html>

Listing 11.1: Der Quelltext fir das Formular zum Aussuchen der Datei

Erkldrung des Quelltextes

Wie oben bereits erwahnt, handelt es sich um ein Formular, dem mithilfe der Angabe
enctype='multipart/form-data' im <form>-Tag mit auf den Weg gegeben wird, dass unter
anderem Dateien hochgeladen werden sollen. Als action im <form>-Tag wird wie in den
meisten Fillen die Datei selbst aufgerufen, da das Verarbeiten der hochgeladenen Dateien
spater in dieses Script integriert wird. Auch das versteckte Feld mit dem Namen sent ist
wieder vorhanden, um nach dem Absenden dem Script anzuzeigen, dass das Formular
abgesendet wurde.

Mit Hilfe weiterer Attribute des Feldes <input type=file>konnen Sie das Verhalten des
Browsers niher beeinflussen. Mit size=30, legen Sie z.B. fest, dass der Textbereich, in dem
der Pfad zur ausgewihlten Datei angezeigt wird, eine Grofle von 30 Zeichen hat. Mit dem
Attribut value kdnnen Sie einen Pfad fir die lokale Datei vorbelegen. Des Weiteren gibt
es noch die Attribute max1ength, mit dem Sie die maximale Grofle der Datei in Bytes ange-
ben konnen, und accept, mit dem Sie den Mime-Typ der hochladbaren Dateien einschran-
ken konnen z.B. image/gif, text/plain oder application/msword.

‘ Beide Attribute —maxlength und accept — sind mit Vorsicht zu genieflen,
da die meisten Browser die mit diesen Attributen getroffenen Einschrinkun-
gen nicht umsetzen. Es ist also ratsam, solche Einschrinkungen im Script, das
die hochgeladene Datei weiterverarbeitet, zu implementieren.

Achtung
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Verarbeiten der hochgeladenen Datei

Nachdem eine Datei mithilfe des oben erstellten Formulars hochgeladen wurde, muss sie, wie
bereits erwihnt, weiterverarbeitet werden, da sie sonst mit Beendigung der Sricptausfithrung
geloscht wird. Der Pfad zu der vom Webserver angelegten temporiren Datei steht in der
Variablen mit dem Namen des Feldes <input type=file>, im Beispiel also $neuedatei.

Informationen zur Datei

PHP stellt Thnen weitere Informationen {iber die Datei zur Verfligung: Erginzen Sie den
Variablennamen mit einem Unterstrich (_) und size —also $neuedatei_size —, so erhalten
Sie die Grofie der Datei in Byte. In _name — also $neuedatei_name — wird der Originalname
der lokalen Datei gespeichert. Der Mime-Type der Datei wird in _type — also
$neuedatei_type — abgelegt.

Kopieren der Datei

Temporire Dateien werden geloscht. Um die hochgeladene Datei in Sicherheit zu bringen,
miissen Sie die Datei kopieren. Dazu steht der Befehl copy () bereit. Dieser Befehl erwartet
zwel Argumente: zum einen den Pfad zur Quelldatei (die temporare Datei), die kopiert
werden soll und zum anderen das Ziel, also die Angabe, wohin die Kopie geschrieben
werden soll. Der Pfad wird in der Variablen mit dem Namen des Feldes <input type=file>
gespeichert. Als Ziel konnen Sie zunichst einfach einen Namen vergeben, um die Datei in
das gleiche Verzeichnis wie das Script zu schreiben.

‘ int copy(string Quelle, string Ziel)

Hinweis

Die Funktion kopiert eine Quelldatei (Quelle) zu einer Zieldatei (Ziel).

Etwas komplizierter wird die ganze Geschichte, wenn Sie die Datei in ein anderes Ver-
zeichnis schreiben und einen Namen generieren mochten — dazu im Abschnitt Datei-
Upload mit Linkliste mehr. Der Befehl copy ($neuedatei, ‘datei.jpg’) speichert also die
hochgeladene Datei unter dem Namen datei.jpg in das gleiche Verzeichnis wie das Script.

‘ Achten Sie darauf, dass das Script auch Schreibrechte fiir das entspre-
chende Verzeichnis hat, ansonsten kann die Datei nicht angelegt werden.

Achtung

Das Script zum Sichern der Datei

Zum Anfreunden mit dem Datei-Upload wird das oben erstellte Upload-Formular
zunichst so modifiziert, dass die Informationen tber die hochgeladene Datei ausgegeben
werden. Anschliefend werden wir die temporire Datei in das gleiche Verzeichnis wie das
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Formular kopieren. Hierbei wird immer ein fester Name verwendet, sodass die Datei unter
dem Formular angezeigt werden kann, sofern es sich um JPG-Dateien handelt. Durch den
festen Dateinamen iberschreibt die zuletzt hochgeladene Datei immer den Vorginger.

In einem weiteren Schritt wird der Upload auf JPG-Dateien beschrinkt, damit garantiert
ist, dass die Anzeige klappt, auflerdem werden wir eine Groflenbegrenzung integrieren.

Bild 11.6 gibt wieder, wie eine Seite im Browser aussieht (aussehen kann), die eine hoch-
geladene Datei sowie Informationen zu dieser Datei anzeigt.

"
A Upload - Microsoft Internet Explorer [_[o]]
| Detei Bearbeiten Ansicht Favorten Eros 2
| & Zudick ~ = - (@ 2] 4 | @Suchen GFavoriten ($Verlauf | - Sf >|| Links >
JAd[esse |@ http:/ e indast deftestbuch/index php j @ Wechseln zu ‘
my T
Mé’kl-ﬁTechnik
DL
Fine Datei hochladen
Dic Datei avswihlen
[CAEigene Dateien\Eigene Bildemtefielschwein jpg Burchsuchen.. |
Anfragesenden | Zuriicksetzen
&1 Fertig [ [ ntemet p

Bild 11.5: Eine zuvor hochgeladene Datei wird angezeigt, und eine nene Datei ausgewdihlt.

"
A Upload - Microsoft Internet Explorer [_[o]x]
J Datei Bearbsiten Ansicht Favoriten Exras 2.
| e auiick v = ~ @ [2] 4| QSuchen GiFavoriten ($vereuf Sy b O = || Links ”
| Adresse [£] htip:/ww indast defestouchyindex php =] @wechsahzu ‘
Dfad zur temporaren Datei: /tmpiphpal3352 I~
GroBe: 5353
Originalname: trusffelschwein jpg
Typ: image/pipeg
Eine Datei hochladen
Die Datei auswaklen
[ Durchsuchen
Anlrage senden Zuiickseteen | o
&1 Ferig [ [ e mtemet 7

Bild 11.6: Die zuvor ausgewihblte Datei wird nun angezeigt, iiber der Grafikdatei sehen
Sie die Informationen dieser Date.
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Listing 11.2 zeigt das modifizierte Script (Listing 11.1). Es enthalt nun die Attribute fur die
Informationen iiber die Datei, Fehlermeldungen und sorgt dafiir, dass die Datei kopiert
wird.

<html><head>
<title>Upload</title>
</head><body>

<?php

if($sent)

{

echo "Pfad zur tempor&auml;ren Datei: $neuedatei';
echo "<br>Gr&ouml;&szlig;e: $neuedatei_size";

echo "<br>0riginalname: $neuedatei_name";

echo "<br>Typ: $neuedatei_type";

if($neuedatei_size>100000)

{$fehler="<br>Die Datei ist zu groB";)
if($neuedatei_type != 'image/pjpeg')

{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig";!
if(l$fehler){copy($neuedatei, 'datei.jpg');!

else{echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}

}

>

<img src="datei.jpg">
<h2>Eine Datei hochladen</h2>

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post' enctype='multipart/form-
data'>

<input type="hidden" name="sent" value="1">

<p>Die neue Datei auswdhlen</p>

<input type=file name='neuedatei'><br><br>

<input type="submit"><input type="Reset" value"Zuriicksetzen">

</form>

</body></html>

Listing 11.2: Ein einfacher Datei-Upload
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Erklarung des Scripts

Wenn das Formular abgeschickt wurde, ist $sent gesetzt und die Informationen zur Datei
werden mit echo ausgegeben:

echo "Pfad zur tempor&auml;ren Datei: $neuedatei";
echo "<br>Gr&ouml;&szlig;e: $neuedatei_size";
echo "<br>0riginalname: $neuedatei_name";

echo "<br>Typ: $neuedatei_type";

Anschlieflend wird mit einer if-Anweisung die Grofle der Datei getestet. In dem Fall, dass
die Datei grofler ist als 100000 Byte, wird eine Fehlermeldung in die Variable $fehler
geschrieben.

if($neuedatei_size>100000)
{$fehler="<br>Die Datei ist zu groB";}

Um nur JPG-Dateien zuzulassen, wird der Typ der Datei getestet. Sollte der Mime-Type
nicht JPG entsprechen, wird an die Variable $fehler eine weitere Fehlermeldung ange-
hingt (achten Sie hier auf den zu verwendenden Vergleichsoperator != fiir ungleich):

if($neuedatei_type != 'image/pjpeg')
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig";}

Sofern die beiden Fehlertests negativ waren, also kein Fehler vorliegt, und die Variable
$fehler leer ist, wird die Datei kopiert. Ansonsten wird die Fehlermeldung, die in $fehler
gespeichert ist, formatiert ausgegeben.

if(!l$fehler){copy($neuedatei, 'datei.jpg');!
else{echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}

Anschlieflend wird die Grafikdatei mit <img src="datei.jpg"> angezeigt. Sollten Sie das
Script das erste Mal aufrufen, taucht naturgemaf} nur der Platzhalter fiir Grafiken auf, da
noch keine Datei hochgeladen wurde. Ist ein Fehler aufgetreten, wird die zuvor hochgela-
dene Datei angezeigt (da der Kopiervorgang nicht durchgefithrt wurde) und die entspre-
chende Fehlermeldung ausgegeben. Dies sehen Sie in Bild 11.7.

‘ Mitunter — je nach Einstellungen des Browsers — muss man aktualisieren,
damit die soeben hochgeladene Datei angezeigt wird, da der Browser die Datei
noch aus dem Cache liest. Leider ladt der Browser dann die gesamte Datei
noch einmal hoch.

Achtung
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"
43 Upload - Microsoft Internet Explorer [_ o] x]
J Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 |
J <= Zuriick + =~ 2 (2] & | QSuchen (EFavoriten gvedaut |Gy &b [ - 7 J Links >
JAd[ESE‘ve |@ hittp:fwneow indlast deftesthuch/index. php j @Wechseln zu
Pfad mur temporaren Datel ftrp/phpal 3350 i—
Grofe: 6219
Originalname: pic1.gif
Typ: mage/gif
Der Dateityp ist nicht zuléssig.
Eine Datei hochladen
Die Datei avswahlen
| Durchsuchen..
Anfrage senden Zuriicksetzen | o
|
|€] Fertig ’7’7" Internet 4

Bild 11.7: Der Versuch, eine GIF-Datei hochzuladen (zu sehen in der Zeile Typ), wird mit
einer Feblermeldung quittiert und das zuvor geladene Bild mit dem Triiffel-
schwein wird weiterhin angezeigt.

Sicherheitsbetrachtung

Sie sind gut beraten, wenn Sie den Upload von Dateien auf bestimmte Typen beschranken,
da Sie Hackern ansonsten geradezu eine Einladungskarte in die Hand geben.

Die meisten Webserver verweigern im Webspace zwar das Ausfihren von EXE- oder
BATCH-Dateien, die sicherlich das grofite Risiko darstellen, aber auch mit beispielsweise
PHP- oder PEARL- Scripten, die hochgeladen werden, kann der getibte Programmierer
auf alle Informationen Ihrer Webseite zugreifen und Ihre Seiten manipulieren. Unterbin-
den Sie den Upload dieser Scripte nicht, konnen Sie eigentlich gleich Thre FTP-Zugangs-
daten auf der Webseite veroffentlichen!

Da die findige Gemeinde der Hacker sich immer wieder neue Wege und Verfahren einfal-
len lasst, wie Webseiten zu knacken sind, ist es vergleichbar mit dem Wettlauf zwischen
Hase und Igel, wenn Sie versuchen, auf dem Stand der Hackertricks zu bleiben und gefihr-
liche Dateitypen zu sperren. Aus diesem Grund iiberlegen Sie sich gut, welche Dateitypen
hochgeladen werden miissen und lassen Sie nur diese Dateitypen zu.
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Mime-Types bestimmen und zulassen

Um den Mime-Typ der von Thnen gewtinschten Dateien zu ermitteln, kdnnen Sie meter-
lange Listen durchsuchen oder einfach eine entsprechende Datei hochladen und sich die
Ausgabe von $neuedatei_type anschauen. Verwenden Sie zum Ausprobieren einfach das
oben erstellte Script.

Nachdem Sie den Mime-Type auf diesem Weg herausgefunden haben, miissen Sie nur
noch die if-Bedingung anpassen, die den Mime-Type testet. Mochten Sie z.B. zusitzlich
zu JPG-Dateien auch noch GIF-Dateien zulassen, sieht die if-Anweisung folgendermaflen
aus:

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig";}

Um weitere Dateitypen zuzulassen, erweitern Sie die innerste Klammer der if-Bedingung
um OR $neuedatei_type == ‘Mime-Type’. Zusitzlich lassen Sie Worddokumente also zu
mit folgender Erginzung:

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif' OR
$neuedatei_type == ‘application/msword’))

Datei-Upload mit Linkliste

Nach diesem ersten einfachen Upload soll eine Linkliste der bisher hochgeladenen Dateien
angeboten werden. Die hochgeladenen Dateien werden dazu in ein Unterverzeichnis
kopiert. Im Gegensatz zum obigen Script diirfen Sie dabei die vorgehenden Dateien nattr-
lich nicht iiberschreiben. Die Linkliste generieren Sie, indem Sie per PHP ein Array mit
allen Dateinamen des Unterverzeichnisses erstellen und aus diesem Array eine Liste von
Hyperlinks anzeigen lassen.

Hyperlinks zum Aufrufen der Dateien

Der Surfer kann die Dateien dann mit den Hyperlinks aufrufen. Je nach Dateityp werden
beim Anklicken der Links unterschiedliche Aktionen ausgefiihrt. Wenn der Dateityp dem
Rechner des Users unbekannt ist, wird ein Dialog zum Speichern der Datei angezeigt. Ist
der Dateityp bekannt, wird die Datei in das temporire Verzeichnis des User-Rechners
geladen, und die Datei in dem zugeordneten Programm gedffnet. Hierbei zeigt Microsoft
in den neueren Versionen des Internet-Explorers z.B. Worddateien im Browser an. Damit
der Besucher Threr Seite die Dateien downloaden kann, steht im Kontextmenii des Hyper-
links der Eintrag ZIEL SPEICHERN UNTER oder VERKNUPFUNG SPEICHERN UNTER (je
nach Browser).

Das Formular zum Upload der Datei kann unveriandert iibernommen werden. Allerdings
muss der Bereich, in dem die Datei gespeichert wird, angepasst und auflerdem die eben
angesprochene Linkliste generiert werden.
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. . "
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Bild 11.8: Die Upload-Seite mit der Linkliste. Im neuen Fenster ist die gedffnete,
hochgeladene Grafik zu seben.

Das Script fir den Upload in ein Unterverzeichnis und die Linkliste

Nachfolgend sehen Sie in Listing 11.3 das vollstindige Script; die ausfithrlichen Erklarun-
gen dazu finden Sie in den folgenden Abschnitten.

<html><head>
<title>Upload</title>
</head><body>

<?php

//Namen des Unterverzeichnisses in eine Variable schreiben
$uverz="dateien";

if($sent)

{

//Wenn das Unterverzeichnis noch nicht existiert, dieses anlegen
if(!file_exists($uverz))

{mkdir($uverz,0755);!}

224



Kapitel 11; Dateien hochladen

//DateigréBe kontrollieren
if($neuedatei_size>100000)
{$fehler="<br>Die Datei ist zu groB";)}

//Zulédssige Dateitypen kontrollieren
if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig.<br>";]}

//Datei speichern, wenn kein Fehler vorliegt
if(!$fehler)

{

//Eindeutigen Namen generieren
$name=uniqid("");

//Dateiendung je nach Typ an den Namen anhdngen
switch($neuedatei_type)

{

case 'image/pjpeg":

$name.=".jpg";

break;

case 'image/gif':

$name.=".gif";

break;

}

//Den Dateinamen um die Pfadangabe erweitern
$name=$uverz."/".$name;

//Die Datei in das Unterverzeichnis kopieren

copy ($neuedatei, $name);

}

else

{ echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}
}

//Ausgeben der bereits vorhandenen Dateien im Unterverzeichnis
echo "<h2>Bisher hochgeladene Dateien</h2>";

$i=1;

$verzeichnis=opendir($uverz);

while ($file = readdir($verzeichnis))

{

if(is_file($uverz."/".$file))

{

echo "<a href="'$uverz/$file' target=_blank>Datei $i</a><br>";
$i++;

}

}
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closedir($verzeichnis);
>

<h2>Eine neue Datei hochladen</h2>

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post' enctype='multipart/form-
data'>

<input type="hidden" name="sent" value="1">

<p>Die Datei ausw&auml;hlen</p>

<input type=file name='neuedatei' size=50><br><br>

<input type="submit"><input type="Reset" value"Zuriicksetzen">

</form>

</body></html>

Listing 11.3: Das Script fiir den Upload und eine Linkliste der hochgeladenen Dateien, die in einem
Unterverzeichnis gespeichert werden.

Das Verzeichnis fiir die Dateien

Die hochgeladenen Dateien sollen in einem Unterverzeichnis des aktuellen Ordners —also
des Ordners, in dem das Script zum Upload der Dateien liegt — gespeichert werden. Dieser
Ordner wird angelegt, falls er noch nicht existiert. Sie legen mit mkdir() neue Verzeich-
nisse an. Dieser Befehl erwartet zwei Argumente: Den Ordnernamen, wenn ein Unterord-
ner des aktuellen Ordners erstellt werden soll, oder den absoluten Pfad inklusive neuem
Ordnernamen und die Zugriffsrechte, die im UNIX-Dateisystem gewahrt werden sollen.
Lesen Sie fiir eine kurze Einfihrung in dieses Rechtesystem den anschliefenden Exkurs.

‘ int mkdir(string Pfadname, int modus)

Hinweis

Die Funktion legt ein Verzeichnis an.

Fur jede Datei benotigen Sie einen eindeutigen Dateinamen, mit dem die Datei in das Ver-
zeichnis kopiert wird.

Das UNIX-Rechtesystem

Bei UNIX kann man iiber die Rechtevergabe fir den Eigentiimer/Owner, die Gruppe/
Group und den Rest der Welt/Public verschiedene Zugriffsrechte vergeben. Die Vergabe
der Rechte beimkdir() erfolgt iiber eine dreistellige Zahl, der eine Null vorangestellt wird.
Die erste Ziffer gibt das Recht des Eigentiimers/Owners, die zweite das der Gruppe/
Group und die dritte das der Welt/Public an. Die Ziffern ermittelt man aus den drei mog-
lichen Rechten Lesen/Schreiben/Ausfithren, wobei jedem Recht ein Wert zugeordnet ist,
der fir jedes gewihrte Recht addiert wird.
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Werte fiir die einzelnen Rechte:
Lesen/Read =r =4
Schreiben/Write = w = 2

Ausfithren/Execute =x =1

Rechenbeispiel: User Group World

drwxr-x-w- r+w+x r+-—+x -+ Wt - 0752

das entspricht 4+2+1=7 4+0+1=5 0+2+0=2 | 0752
Beispiele:

Gesamt User/Group/World Oktal

drwxrwxrwx rwx/rwx/rwx 0777

drwxr-xr-x rwx/r-x/r-x 0755

drwx------ rwx/---/--- 0700

drwxr-x--- rwx/r-x/--- 0750

drwxr-xr-- rwx/r-x/r-- 0754

Zunichst wird der gewiinschte Name des Unterverzeichnisses in eine Variable geschrie-
ben, damit der Name des Unterverzeichnisses bei gewiinschten Anderungen nur einmal an
dieser Stelle angepasst muss. Wichtig ist, dass diese Zuweisung vor der if-Anweisung steht,
die $sent testet, da $uverz auch in der Auflistung der Dateien des Unterverzeichnisses
verwendet wird, die ebenfalls angezeigt werden soll, wenn keine Datei gesendet wurde.

$uverz="dateien";

Anschlieflend wird getestet, ob das Unterverzeichnis bereits existiert. Fiir diesen Test
wird, wie Sie sehen, auch der Befehl file_exists verwendet, da PHP in diesem Fall nicht
zwischen Dateien und Ordnern unterscheidet.

Sollte das Unterverzeichnis nicht vorhanden sein, wird es mit mkdir() angelegt. Als Recht
wird 0755 vergeben. Dies ist ein sehr weitreichendes Recht. Wir verwenden es hier, damit
der Upload und das Anzeigen der Dateien auf jeden Fall funktioniert. Passen Sie das Recht
gegebenenfalls auf die Einstellungen Thres Webservers an. Das Verzeichnis wird nur beim
ersten Upload, oder wenn Sie den Verzeichnisnamen gedndert haben, angelegt.

if(!file_exists($uverz)){mkdir($uverz,0755);]}
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Die Gréfle der hochgeladenen Datei wird getestet und bei Uberschreitung ein Fehlertext
in die Variable $fehler geschrieben. Dies geschieht mit den beiden Programmzeilen:

if($neuedatei_size>100000)
{$fehler="<br>Die Datei ist zu groB";)

Nun testen Sie die erlaubten Dateitypen. Sollte die hochgeladene Datei nicht einem der
erlaubten Typen entsprechen, wird die Variable $fehler um einen weiteren Fehlertext
erweitert.

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig.<br>";}

Liegt kein Fehler vor, geht es an das Speichern der hochgeladenen Datei. Zunichst wird
mit der Funktion unigid() ein eindeutiger Name fir die Datei erzeugt und der Variablen
$name zugewiesen.

Die Funktion Uniqid() arbeitet mit folgendem »Trick«: sie generiert den eindeutigen
Namen auf Basis der Microsekunden zum Zeitpunkt des Aufrufs. Wenn Sie mehrere
Aufrufe der Seite pro Microsekunde erwarten, ist es ratsam, den Befehl weiter auszureizen
(iber die Beschreibung in der Befehlsreferenz konnen Sie sich niher informieren).
Unigid() wird mit einer leeren Zeichenkette aufgerufen, da, wie Sie dem Hinweis entneh-
men konnen, das Prifix kein optionaler Parameter ist, es braucht also eine Angabe.

‘ int unigid(string prefix [,boolean Icgl)

Hinweis

Die Funktion erzeugt eine eindeutige ID mit dem angegebenen Prifix.

if(!$fehler)
{
$name=uniqid("");

Der eindeutige Name wird mit Hilfe einer switch-Anweisung um die Dateiendung erwei-
tert. Je nach Mime-Type, der in $neuedatei_type gespeichert ist, wird die Dateierweite-
rung an $name angehingt. Wenn Sie andere oder zusitzliche Dateitypen zulassen wollen,
miissen Sie diese switch-Anweisung anpassen bzw. um weitere cases ergdnzen. Denken
Sie daran, im Falle einer Anderung den Test auf die zulissigen Dateitypen auch mit anzu-
passen.

switch($neuedatei_type)
{

case 'image/pjpeg':
$name.=".Jjpg";

break;

case 'image/gif':
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$name.=".gif";
break;
}

Nach der Erginzung des Dateinamens mit der Dateiendung muss fir den Kopiervorgang
noch die relative Pfadangabe hinzugefiigt werden, damit die Datei mit dem copy-Befehl
auch in das Unterverzeichnis kopiert wird.

$name=$uverz."/".$name;
copy ($neuedatei, $name);

Die Linkliste erstellen

Die Auflistung der vorhandenen Dateien mit Hyperlinks auf die einzelnen Dateien sollte
nach dem Speichern generiert werden, damit die zuletzt hochgeladene Datei in der Auflis-
tung mit enthalten ist.

Beachten Sie: Damit die Auflistung bei jedem Aufruf der Datei angezeigt wird, auch wenn
zuvor keine Datei hochgeladen wurde, diirfen Sie diesen Scriptteil nicht innerhalb der if-
Anweisung, die $sent testet, schreiben.

Sie konnen den Upload - also das Formular und den Scriptteil, der die hochgeladenen
Datei speichert —und diese Auflistung auch auf zwei verschiedene Dateien aufteilen. Ach-
ten Sie dann aber darauf, dass beide Dateien im gleichen Verzeichnis liegen, damit die rela-
tiven Pfadangaben noch stimmen.

Da die Dateinamen beim Speichern zufillig erzeugt werden, sind diese Namen nicht sehr
aussagekraftig. Aus diesem Grund wird fiir die Links einfach eine durchnummerierte Liste
verwendet. Die Links 6ffnen die Dateien in einem neuen Browserfenster.

Mochten Sie Kurzbeschreibungen zu jeder Datei mit angeben, miissen Sie auf die im
nichsten Kapitel beschriebene datenbankbasierte Lésung zurtickgreifen.

Die Auflistung wird mit einer kurzen Uberschrift eingeleitet.
echo "<h2>Bisher hochgeladene Dateien</h2>";

Mithilfe der Variablen $i werden die Links zu den Dateien im Unterverzeichnis durch-
nummeriert. Da die meisten Menschen es gewohnt sind, bei eins zu zdhlen zu beginnen —
aufler Programmierer, die lieber bei 0 beginnen —, wird $i dieser Wert zugewiesen.

$i=1;

Um den Inhalt eines Verzeichnisses auszulesen, muss dhnlich wie bei Dateien mit fopen()
zunichst mit opendir() ein Handle auf das Unterverzeichnis erstellt werden. Das Handle
wird aufgrund der Zuweisung mit $verzeichnis angesprochen.
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Q@ int opendir(string Pfad)

Die Option (vergleichbar mit fopen) erzeugt ein Handle auf ein Unterverzeich-

nis (Pfad).

Hinweis

Mit diesem Handle sagen Sie PHP: Hallo PHP, ich habe die Absicht, gleich was mit dem
Verzeichnis xy anzustellen. Bereite dich bitte schon einmal darauf vor.

$verzeichnis=opendir($uverz);

Der Befehl readdir() liest alle Eintrige eines Verzeichnisses aus. readdir() arbeitet ver-
gleichbar zu fgets(). So wie fgets() Zeile fur Zeile einer Datei einliest, liest readdir()
jeweils einen Eintrag des Verzeichnisses aus, wobei bei jedem erneuten Aufruf automa-
tisch der nichste Eintrag des Verzeichnisses zurtickgegeben wird. Ist readdir() am Ende
der Eintrige angelangt, gibt der Befehl false zuriick. Aus diesem Grund bietet sich eine
While-Schleife an, um alle Eintrage aufzulisten. Die Zuweisung des Verzeichniseintrags zu
einer Variablen — im Beispiel $file — kann gleichzeitig als Abbruchbedingung verwendet
werden, da am Ende des Verzeichnisses false zuriickgegeben und somit die while-Schleife
beendet wird.

while ($file = readdir($verzeichnis))
{

Q@  string readdirCint Handle)

Hinweis

Die Funktion liest den gesamten Inhalt eines Verzeichnisses aus.

Leider ist readfile() nicht exakt auf unsere Wiinsche zugeschnitten, da es sowohl Dateien
als auch Verzeichnisse ausliest. Damit die Ausgabe auf Dateien beschrinkt wird, wird
jeder gefundene Eintrag des Unterverzeichnisses $uverz noch einmal darauf getestet, ob es
sich wirklich um eine Datei handelt. Dieser Test geschieht mit is_file(). Dieser Befehl
gibt true zuriick, wenn eine Datei vorliegt. Als Argument wird is_file() der relative Pfad
inklusive Dateiname iibergeben.

if(is_file($uverz."/".$file))
{

Wenn dieser Test ergeben hat, dass eine Datei vorliegt, kann der Hyperlink zusammenge-
baut werden. Mit $uverz/$file wird der relative Pfad als Ziel des Hyperlinks erstellt. Die
Angabe target=_blank sorgt tibrigens dafiir, dass die Datei in einem neuen Fenster geoff-
net wird.

echo "<a href='$uverz/$file' target=_blank>Datei $i</a><br>";
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$1 wird je Schleifendurchlauf hochgezahlt, aber nur, wenn eine Datei vorliegt und ein
Hyperlink ausgegeben wird, damit die Nummerierung der Dateien gesichert ist. Am Ende
teilen Sie mit closedir($verzeichnis) PHP mit, dass Sie das Verzeichnis nicht linger bear-
beiten mochten.

$i+t;

}

}
closedir($verzeichnis);

o ‘ bool is_file(string dateiname)

[

£ Diese Funktion testet, ob eine Datei (dateiname) existiert und ob es sich tat-
sichlich um eine Datei handelt.

P ‘ void closedir (int Handle)

[

2 . . . . S

£ Die Funktion schlieflt ein Verzeichnis (Handle).

Léschen der hochgeladenen Dateien

Nachdem Sie Dateien per Browser hochladen konnen, liegt es nahe, diese Dateien auch per
PHP-Script l6schen zu konnen. Fur diese Aufgabe wird wiederum eine Auflistung der vor-
handenen Dateien benotigt, die je Datei um einen Link erginzt wird, der die betreffende
Datei in die »ewigen Jagdgriinde« schickt. Dieser Link ruft dieselbe Datei erneut auf, nur dass
bei diesem Aufruf ein Bereich des Scripts durchlaufen wird, der die gewtinschte Datei 16scht.

Fur dieses Vorhaben, wird eine neue Datei erstellt, die allerdings auf bereits vorhandenen
Scriptteilen aufbaut. Bild 11.9 zeigt die Dateiliste mit den Links zum Loschen.

!E Loeschen von Dateien - Microsoft Internet Explorer [_ Ol x]

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Exiras 7
EZuriick » = ¢ @) 74} | @ Suchen GiFavoriten S#Verauf | By b 0 v 2] H Links »
Ad[ease@ http indast php?semzl&namezacaﬁacmﬁndqj @ Wechseln zu |
|

Bisher hochgeladene Dateien

Datei 1 - - - Datei 1 [6schen
Datei 2 - - - Datei 2 oschen
Datei 3 - - - Datei 3 [6schen
Datei 4 - - - Datei 4 lschen
Datei 5 - - - Datei 5 lgschen

SIEE

2] Fertig [ [ g intemet

Bild 11.9: Die hochgeladenen Dateien wieder loschen
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Es ist ratsam, die Datei in ein gesondertes Verzeichnis zu legen, damit Sie dieses Verzeich-
nis mit einem Zugriffsschutz auf Webserverbasis versehen konnen. Im Beispiel wird davon
ausgegangen, dass dieses Verzeichnis auf der gleichen Ebene liegt wie das Verzeichnis, in
dem die Webseite zum Upload der Dateien liegt.

Das Script zum Léschen von Dateien

Das nachfolgend in Listing 11.4 gezeigte Script setzt voraus, dass das Script zum Upload
der Dateien im Verzeichnis UPLOAD und die hochgeladenen Dateien im Unterverzeichnis
DATEIEN des Verzeichnisses UPLOAD liegen. Das Script zum Loschen der Dateien muss in
einem Ordner, der in der gleichen Hierarchieebene wie das Verzeichnis UPLOAD liegt,
gespeichert sein, sodass der relative Verweis ../upload/dateien in den Ordner mit den
hochgeladenen Dateien zeigt.

Zum Loéschen wird der Befehl un1ink() verwendet. Un1ink() erwartet als Argument nur
den Pfad inklusive Dateinamen zu der zu l16schenden Datei.

‘ int unlink(string dateiname)

Hinweis

Die Funktion 16scht eine Datei (dateiname) vom Server.

<html><head>
<title>Ldschen von Dateien</title>
</head><body>

<?php
$uverz="../upload/dateien";

//Datei 1dschen
if($sent==1)

{
$name=urldecode($name);
$pfad=$uverz."/".$name;
@unlink($pfad);

}

echo "<h2>Bisher hochgeladene Dateien</h2>";
$i=1;
$verzeichnis=opendir($uverz);

while ($file = readdir($verzeichnis))

{
if(is_file($uverz."/".$file))
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{

echo "<a href='$uverz/$file' target=_blank>Datei $i</a> - - ";
$file=urlencode($file);

echo "<a href='$PHP_SELF?sent=1&name=$file' >Datei $i 10schen</a><br>";
$i++;

}

}

closedir($verzeichnis);

7>

</body></html>

Listing 11.4: Das Script zum Léschen von hochgeladenen Dateien

Erklarung des Scripts

Die folgenden Erklirungen zu dem Script beschrinken sich auf Anderungen, die in den
vorhergehenden Scripten zum Datei-Upload noch nicht behandelt wurden.

In der Variablen $uverz wird der relative Pfad zu dem Ordner mit den hochgeladenen
Dateien gespeichert. Passen Sie diese Angabe gegebenenfalls an Thre Verzeichnisstruktur
an.

$uverz="../upload/dateien";

Die nachfolgenden drei Zeilen werden nur ausgefithrt, wenn die Variable $sent gleich 1 ist.
$sent ist dann 1, wenn das Script mit einem Link zum Loschen einer Datei aufgerufen
wird. Mit diesem Aufruf wird auch der Dateiname der zu 16schenden Datei mit ibergeben.
Diese Links werden weiter unten in der Auflistung der vorhandenen Dateien entspre-
chend erstellt.

Zunichst wird der Name der Datei, der mithilfe der eben erwihnten Links in der Variab-
len $name tibergeben wird, mit urldecode() wieder dekodiert. Anschliefend wird der
komplette relative Pfad inklusive Dateiname zu der fraglichen Datei in der Variablen $pfad
zusammengebaut.

‘ string urldecode(string zeichenkette)

Hinweis

Die Funktion dekodiert einen string (zeichenkette), der vorher kodiert wurde.

Dann wird die fragliche Datei mit dem Befehl unlink() geldscht. Dieser Befehl ist mit
einem fiihrenden @-Zeichen versehen, um eventuell auftretende Fehlermeldungen zu
unterbinden. Diese Fehlermeldungen konnen auftreten, wenn die Datei aktualisiert wird
und somit versucht wird, eine beim ersten Aufruf bereits geloschte Datei ein weiteres Mal
zu loschen.
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$name=urldecode($name);
$pfad=$uverz."/".$name;
@unTink($pfad);

Die Auflistung der vorhandenen Dateien wird um zwei Zeilen erganzt. Zunichst wird der
Dateiname, der in $file gespeichert ist, mit dem Befehl urlencode() fir den Fall der Fille
so kodiert, dass die Weitergabe via GET-Methode nicht an unerlaubten Zeichen im Datei-
namen scheitert. Encode sorgt dafiir, dass alle alphanumerischen Zeichen nach einem spe-
ziellen Muster kodiert werden, z.B. werden alle Leerstellen durch das Pluszeichen ersetzt.

‘ string urlencode(string name)

Diese Funktion kodiert einen String (name) fiir die Ubertragung via URL.

Hinweis

Anschliefend wird ein Link zum Loschen der Datei ausgegeben. Dieser Link ruft das
Script erneut auf, damit die Datei geloscht wird. An die URL wird der kodierte Dateiname
und sent=1 gehingt, sodass beim erneuten Aufruf die if-Anweisung $sent==1 erfillt ist
und die Datei mit dem entsprechenden Namen gel6scht werden kann.

$file=urlencode($file);
echo "<a href='§$PHP_SELF?sent=1&name=$file' >Datei $i 10schen</a><br>";

Ausblick: Upload von Textdateien

Die hier vorgestellten Techniken konnen Sie verwenden, um das in Kapitel 6, Wechselnde
Textausgabe kurz angesprochene Verfahren (im Ausblick) zu nutzen, per Browser hoch-
geladene Textdateien in Threr Webseite einzubinden. Auf diese Art konnen Sie den Inhalt
Threr Webseite schnell per Browser anpassen.

Sofern Sie diese Methode interessiert, mussen Sie nicht bei Null anfangen, sondern Sie
konnen auf das in Listing 11.2, Ein einfacher Datei-Upload, gezeigte Script zuriickgreifen.

Ein paar Anderungen und Anpassungen sind notwendig. Diese Anderungen betreffen die
zuldssigen Dateitypen, hier miissen Sie TXT-Dateien erlauben (if($neuedatei_type !=
"text/plain')), sowie den Namen, mit der die Datei gespeichert wird. Hier sollten Sie
einen Dateinamen mit der Endung .txt verwenden.

Fur die weitere Erklirung nennen wir die Datei aktuell.txt (copy($neuedatei, 'aktu-
ell.txt');). Passen Sie gegebenenfalls den Speicherort mithilfe eines relativen Pfades an:
copy($neuedatei, '../pfad/aktuell.txt');

Weiterhin konnen Sie das Script etwas abspecken und die Anzeige der Datei-Informa-
tionen und das Anzeigen der Datei als Image weglassen.

Nachdem Sie diese Anderungen an der Upload-Datei vorgenommen haben, bearbeiten Sie
nun die Datei, in der der Text der Datei angezeigt werden soll. An der Stelle, an der der
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Text erscheinen soll, legen Sie zunichst die Formatierungsinformationen fiir den Browser
fest. Anschlieflend geben Sie mit Hilfe von readfile() den Dateiinhalt der TXT-Datei
direkt an den Browser aus. Abschlieflend schlieffen Sie die Tags der Formatierungsinfor-

mationen.

echo "<h2><font color=green>";
readfile(‘aktuell.txt’);
echo "</font></h2>";

Passen Sie, falls notwendig, die Pfadangabe zur TXT-Datei an. Ubrigens kénnen Sie die
HTML-Tags zur Formatierung auch in die TXT-Datei schreiben — ganz nach Belieben.
Bild 11.10 zeigt das Ergebnis im Browser und die Datei im Editor.

Jfhwww indast deftestbuch/index3 php - Microsoft Internet Explorer

J Datei Bearbeiten Ansicht Fawvoriten  Extras 2
J & Zuriick v = - @ [2] 41| @Suchen [EFavoriten (AVerdaul | e S 0 - 2 JLiﬂKS e
JAd[eE:Se |@ ity fwwe in et detestbuch/indexd.php d @wWechseln zu
% |
. . . .
Die Uberschrift in der Texdatei
Weiterer Text in der Datei & aktuell.txt - Editor [ [O]x]
Datei Bearbeiten  Suchen 7
<h1>Die iiberschrift in der Texdatei</h1> ;l
<p>Weiterer Text in der Dateil/p>
4 | A -
‘@ Fertig | ’7“ Internet 7

Bild 11.10: Die hochgeladene TXT-Datei im Editor und die Anzeige der siber readfile()
eingebundenen Datei im Browser
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Kapitel 12
Datei-Upload in eine Datenbanktabelle

Das Speichern von hochgeladenen Dateien in einer Datenbank bietet einige Vorteile.
Zusammen mit den Dateien konnen Sie beispielsweise weitere Informationen erfassen.
Welche Informationen Sie zusitzlich zu einer Datei speichern, bleibt letztendlich Threm
Einfallsreichtum und ihrer Informationsbegierde tiberlassen. Meistens werden eine Kurz-
beschreibung, das Upload-Datum, die Dateigrofe, die Person, die die Datei hochgeladen
hat und der Dateityp zusatzlich ermittelt.

Die nachfolgenden Beschreibungen setzen voraus, dass Sie bereits einen Blick (oder auch
zweil) in das vorhergehende Kapitel iiber den Datei-Upload geworfen haben. Insbeson-
dere mit den Grundlagen des Datei-Uploads, die im ersten Abschnitt des vorhergehenden
Kapitels beschrieben werden, sollten Sie sich auseinandergesetzt haben, da dieses Verfah-
ren hier nicht mehr ausfithrlich beschrieben wird. Weiterhin werden einige Scriptfrag-
mente »recycled, die in diesem Kapitel nur kurz erklirt werden.

> Fir den Umgang mit hochgeladenen Dateien, die in Datenbanken gespeichert
werden, bendtigen Sie zunichst eine Webseite, auf der die lokale Datei in einem
Formular ausgewihlt und anschliefend in der Datenbank gespeichert wird.

| 2 Des Weiteren ist ein Script notwendig, das eine bestimmte Datei aus der Daten-
bank ausliest und zuriickgibt. Was Sie mit der zuriickgegebenen Datei anfangen,
konnen Sie nach Bedarf variieren; entweder kann die Datei, sofern es sich um
eine Grafik handelt, als Bild in Threr Webseite angezeigt werden, oder aber der
Surfer kann die Datei 6ffnen bzw. downloaden.

> Um vorhandene Dateien in der Datenbank zu 16schen bzw. die zusitzlichen
Informationen zu bearbeiten, bendtigen Sie eine weitere Webseite, mit deren
Hilfe Sie diese Aufgaben erledigen.

Ein kleiner Tipp nebenbei: Sie kommen in den Genuss eines besonderen Vorteils, wenn
Sie alle auf Threr Webseite verwendeten Grafiken (oder andere grofie Dateien) in einer
Datenbank speichern, denn bei den meisten Providern wird der durch die Nutzung der
Datenbank belegte Speicher nicht berechnet. Sie konnen also mit einem relativ glinstigen
Account mit wenig Webspace auskommen, wenn Sie die platzfressenden Grafiken in einer
Datenbank speichern. Einige Provider sind allerdings auch hinterhiltig! Nur ganz ver-
steckt, teilsweise auch gar nicht, weisen sie auf eine maximale Datenbankgrofie hin. Bei
einem groflen bekannten Provider hat uns die Suche nach der Information der maximalen
Datenbankgrofle eine gute halbe Stunde gekostet. Sie betragt 100 MB (nur, um einmal
einen Eindruck von der Groflenordnung zu vermitteln).

Ein Nachteil sei hier aber auch gleich erwihnt. Wenn der Datenbankserver an seiner Leis-
tungsgrenze betrieben wird, was bei vielen Providern der Fall ist, die verhiltnismaflig
glinstigen Webspace anbieten, kann es zu Problemen beim Auslesen grofierer Daten-



Die Tabelle erstellen

mengen kommen. Mitunter sind die Server derartig tiberlastet, dass der Server gar keine
Verbindungen mehr akzeptiert, sodass Thre Webseite mit Fehlermeldungen tibersit wird.

Die Tabelle erstellen

Logischerweise besteht der erste Schritt wieder darin, eine passende Tabelle zu erstellen,
in der die Dateien gespeichert werden. Sie miissen sich also tberlegen, welche Felder die
Tabelle zur Verfiigung stellen soll. Naturgemifl benotigt diese Tabelle auf jeden Fall ein
Feld fiir die Datei selbst. Zum Speichern von Binirdaten werden Felder des Typs BLOB
verwendet. Die BLOB-Felder gibt es in unterschiedlichen Ausfithrungen, die sich in der
Kapazitit, also der speicherbaren Datenmenge, unterscheiden. Weiterhin wird ein eindeu-
tiges ID-Feld benotigt, damit einzelne Datensitze zum Loschen, Bearbeiten oder Anzei-
gen eindeutig angesprochen werden konnen. Hierfiir bietet sich ein INTEGER-Feld mit
Autozihler an.

Die weiteren Felder der Tabelle sind abhingig von den zusitzlichen Informationen, die Sie
gedenken zu speichern. Im Beispiel werden eine Kurzbeschreibung, der Dateityp, eine
Kategorie, ein Text fiir das Hyperlink und das Speicherdatum erfasst. Sie benétigen also
sieben Felder. Im Beispiel nennen wir die Tabelle buchdateien.

Feld Speicherplatz in Byte
TINYBLOB 278

BLOB 2716
MEDIUMBLOB 2124

LONGBLOB 2736

Tabelle 12.1:  Der Speicherplatz der BLOB-Felder

Feld Beschreibung
ID Eindeutige iiber einen Autozihler generierter Integer Wert
je Datensatz
dateityp Textfeld (CHAR) zum Speichern des Mime-Type der Datei
datum Das Datum, an dem die Datei hochgeladen wurde.
Der Feldtyp ist DATE
linktext Mit dem Hyperlink zum Aufrufen der Datei angezeigter Text.
Das Feld hat den Typ CHAR

Tabelle 12.2:  Die Felder der Tabelle buchdateien
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Feld Beschreibung

kategorie Textfeld (CHAR) fiir die Zuordnung der Datei zu vorgegebenen
Kategorien

beschreibung | Textfeld (CHAR) fiir eine kurze Beschreibung der Datei

datei Die Daten der Datei. Das Feld hat den Dateitypen BLOB

Tabelle 12.2:  Die Felder der Tabelle buchdateien (Forts.)

Die Tabelle erstellen Sie am einfachsten mit phpMyAdmin. Setzen Sie die Eigenschaften
der Felder entsprechend dem Bild 12.1.

Datenbank db 18985709 - Tabelle buchdateien auf db.puretec.de

Feld Typ Lange/Set Attribute Hull  Standard Extra Primarschliissel Index Unique Volltest

o [T B [UNSIGNED =] [natnun =1 | [auto_increment = ~ w | m |
[aerziye — [CHAR =l | [ | XA | | =l r r
[datum [DaTE = [ S frun = [ =l r m | |
[inktest [cHar =] [s0 [ = foun =] [ =l r | |
[kategorie  [CHAR =l [0 | B2 | ETREa || | =l r ORI
peschreibung [CHAR =] [es5 | [ | EXTIEA | | =l r r.r.r
[aatei [LonGBLos = | 52| ET TR || | =l r CHRCRIC
Tabeller-Kommentar Tabellentyp
[ [Standard =]

Speichern

* Wyenn das Feld vom Type ‘ENUM' oder 'SET ist, benutzen Sie das Format: ‘a'b' ',

Wann immer Sie ein Backslash ("\') oder ein einfaches Anfihrungszeichen (") verwenden,
setzen Sie bitte ein Backslash vor das Zeichen. (z.B. “wyz' or'avb)

[Dakurnentation]

Bild 12.1:  Die Felder der Tabelle zum Speichern der hochgeladenen Dateien

Sie konnen die Tabelle auch mit folgendem SQL-Statement erstellen:

CREATE TABLE “buchdateien™ (ID™ INT(14) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT
PRIMARY KEY, “dateityp” CHAR(50), “datum™ DATE, “Tinktext® CHAR(50), “kategorie®
CHAR(50), “beschreibung” CHAR(255), “datei” LONGBLOB);

Steht phpMyAdmin zur Verfiigung, kann man nicht umhin festzustellen, dass die Verwen-
dung dieses Tools deutlich angenehmer ist!
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Das Upload-Script anpassen

Um die hochgeladenen Dateien nicht zu kopieren (wie wir es im vorherigen Kapitel gemacht
haben), sondern in die Datenbanktabelle zu schreiben, mussen Sie die Verarbeitung der hoch-
geladenen Datei anpassen. Anstatt die Datei mit copy () zu kopieren, verwenden Sie ein SQL-
Statement, das die Datei mit den zusitzlichen Informationen in die Datenbank schreibt.

Das Formular, das Sie zum Aussuchen der lokalen Datei verwenden, erginzen wir ledig-
lich um die Felder, die die zusitzlichen Informationen abfragen. Sie sehen das Formular in
dem Bild 12.2.

!E Database Upload - Microsoft Internet Explorer

Datei Bearbeiten Ansicht Fawvotiten Extras 7
& Zuiick = & - @ [ 4| QSuchen FFavoriten (Verlauf | - S » | Links >
Adresse |@ hittpfAwwaw indast dejtestbuch/databasefupload. php j @Wachseln zu ‘

Bl

Eine neue Datei hochladen
Der Text fir den Hypetlink
Rurzbeschreibung

Kategorie

Logos -
Comics
Urlaubstotos j
Die Datei auswahlen

| Durchsuchen

Anfrage senden Zuricksetzan |

J |
] Fertig [ | intemet v

Bild 12.2:  Das Formular zum Upload der Dateien

Der Programm-Code zum Schreiben der Datei in die Datenbank und
fiir das Formular zum Auswéhlen

Sofern Sie das Beispiel des vorherigen Kapitels mitgespielt haben, konnen Sie bestimmte
Teile aus dem Script fiir das Formular einfach kopieren und erneut benutzen. Listing 12.1
zeigt das Script zum Hochladen (Formular) und Speichern von Dateien in eine Datenbank.

<html><head>

<title>Database Upload</title>
</head><body>

<?php

if($sent)

240



if(!is_uploaded_file($neuedatei))
{$fehler="<br>Es wurde keine Datei hochgeladen";}
else

{

if($neuedatei_size>100000)
{$fehler.="<br>Die Datei ist zu groB;";!}

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig<br>";}

}//Ende ELSE keine Datei hochgeladen

if(!$fehler)

{

include('connect.php');

$datei=fopen($neuedatei,'r');

$data=addslashes(fread( $datei, $neuedatei_size));

$sql1="INSERT INTO $tabellenname (linktext, beschreibung, kategorie, dateityp,
datum, datei) values ('$linktext', '$beschreibung', '$kategorie',
'$neuedatei_type', now(), '$data')";

if(Imysql_query($sql, $1ink))

{$fehler.="<br>Der Upload ist aufgrund eines Datenbankfehlers gescheitert,
bittet versuchen Sie es spdter noch einmal<br>";}

}

if($fehler){ echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}
else

{

echo "<h2><font color=blue>Der Upload war erfolgreich</font></h2>";
unset($linktext);

unset($beschreibung);

unset($kategorie);

}

}//Ende $sent==
7>
<h?2>Eine neue Datei hochladen</h2>

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post'
enctype='multipart/form-data'>
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<input type="hidden" name="sent" value="1">

<p>Der Text fir den Hyperlink</p>

<input type=text name='linktext' size=50 value='<? echo $linktext; ?>'><pbr>
<p>Kurzbeschreibung</p>

<input type=text name='beschreibung' size=50 value='<? echo $beschreibung;
?>'><phr>

<p>Kategorie</p>

<select name='kategorie' size=3>

<option>Spanien

<option>Logos

<option>Comics

<option>Urlaubsfotos

</select>

<p>Die Datei auswdhlen</p>

<input type=file name='neuedatei' size=50><br><br>

<input type="submit"><input type="Reset" value"Zurilicksetzen">

</form>

</body></html>

Listing 12.1:  Das Script fir das Schreiben der hochgeladenen Datei in eine Datenbank und fir
das Formular

Entgegen der bisherigen Praxis in diesem Buch erkliren wir dieses Script nicht von oben
nach unten, sondern in zwei Blocken; zum einen erliutern wir das Formular, und zum
anderen die Befehle zum Speichern der Datei in die Datenbank.

Anpassung am Formular

Das im vorherigen Kapitel Dateien hochladen verwendete Formular zum Upload der
Dateien erginzen wir um die Felder, die notwendig sind, um die zusitzlichen Informa-
tionen zu erheben, die mit der Datei gespeichert werden sollen. Im Beispiel sind dies Fel-
der fur die Kategorie, den Text fir das Hyperlink und die Kurzbeschreibung.

<h2>Eine neue Datei hochladen</h2>

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post' enctype='multipart/form-
data'>

<input type="hidden" name="sent" value="1">

<p>Der Text fiir den Hyperlink</p>

<input type=text name='linktext' size=50 value='<? echo $linktext; ?>'><br>
<p>Kurzbeschreibung</p>

<input type=text name='beschreibung' size=50 value='<? echo $beschreibung;
?7>'><phr>

<p>Kategorie</p>

<select name='kategorie' size=3>

<option>Spanien
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<option>Logos

<option>Comics

<option>Urlaubsfotos

</select>

<p>Die Datei auswdhlen</p>

<input type=file name='neuedatei' size=50><br><br>

<input type="submit"><input type="reset" value"Zuricksetzen">
</form>

Listing 12.2:  Das um die Felder fir die Kategorie, den Text fir das Hyperlink und die
Kurzbeschreibung ergénzte Scriptfragment

Erlauterung der Anpassung des Formulars

Das Formular ruft die gleiche Webseite erneut auf (action='<? echo $PHP_SELF; ?>'), da
wir das Speichern der Informationen und der Datei ebenfalls in diese Webseite integrieren.
Die entsprechende Beschreibung finden Sie im nichsten Abschnitt.

Mit enctype="multipart/form-data' wird angezeigt, dass unter anderem Dateien iiber-
tragen werden sollen.

<form action='<? echo $PHP_SELF; ?>' method='post'
enctype="multipart/form-data'>

Um anzuzeigen, dass das Formular abgeschickt wurde, verwenden wir wie gehabt das ver-
steckte Feld.

Anschlieflend folgen die Felder zur Eingabe der zusitzlichen Informationen der Datei.
Dem Attribut der Felder value weisen wir fiir den Fall, dass das Formular bei einem Fehler
erneut angezeigt wird, den zuvor eingetragenen Wert des Feldes erneut zu, sodass der Sur-
fer nicht erneut alles angeben muss.

Die Auswahl der Kategorie wird in diesem Script nicht auf den zuvor eingestellten Wert
gesetzt, damit das Script leserlich bleibt. Wenn Sie diese Funktionalitit implementieren
mochten, setzen Sie mit Hilfe einer i f-Anweisung das Attribut selected in das zuvor aus-
gewahlte <option>-Tag. Eine genauere Erklirung zu dieser Vorgehensweise finden Sie in
Kapitel 4 Ein Kontaktformular. Blittern Sie also notfalls zuriick.

Die Schaltfliche zur Auswahl der Datei und das Textfeld, das den Pfad zur ausgewihlten
Datei anzeigt, generieren Sie mit dem folgenden input-Tag:

<input type=file name='neuedatei' size=50>

Die Datei und die Informationen in der Datenbank speichern

Nachdem die Datei ausgesucht und hochgeladen wurde, fithren wir einige Tests durch,
und anschlieflend bereiten wir die temporire Datei fiir den Import in die Tabelle vor. Mit
einem INSERT-SQL-Statement wird ein neuer Datensatz in der Tabelle angelegt, der die
hochgeladene Datei im BLOB-Feld speichert. Fur den Fall, dass der Upload scheitert, sor-
gen wir wieder fir Fehlermeldungen. Sie sehen dies in dem Bild 12.3.
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i Bearbeiten sicht Favariten 5 1
& Zuiick ~ = - @ @) 4| @Suchen [EFavaiiten (#Verlau | B &b || Links »
Adresse [£1 i i indest defestouch/database/upload php ~| @wechseinzu |
|
Die Datei ist zu grof3
FEine neue Datei hochladen
Der Text fir den Hyperlink.
[Vorderansicht des Houses
Kurzbeschreibung
[Ein siies Haus in Spanien Marbella
EKategorie
Spanen =
Logos
comics 7|
Die Datei auswahlen
[ Durchsuchen
Anfrage senden Zuiickseteen |
&] Ferlig [ [ nemet ;I

Bild 12.3:  Der Upload ist gescheitert, da die Datei zu groff war.

Wenn es geklappt hat, erhalten Sie eine freundlichere Meldung (siehe Bild 12.4).

Database Upload - Microsoft Internet Explorer [_ o] x]

7 i sicht  Favariten s 7
G Zuiick ~ = - @ 2] 23| QSuchen (klFavoiten (#Veraul | S &b || Links »
Adresse |@ it indast dejtestbuch/datab ase/uplosd php j @ Wechseln zu |
- |
Der Upload war erfolgreich
Eine neue Datei hochladen
Der Text fir den Hyperlink.
Kurzbeschreibung
Kategorie
Spanien &
Logos
Comics =
Die Datei auswéhlen
Durchsuchen
Anfrage senden Zurlicksetzen
=
&] Ferlig [ 4 niemet 4

Bild 12.4:  Ein erfolgreicher Upload
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In diesem Script sind keine Tests der weiteren Formularfelder, wie linktext oder
beschreibung enthalten. Wenn Sie derartige Tests durchfilhren mochten, fligen Sie ent-
sprechende if-Anweisungen mit Fehlermeldungen ein. Lesen Sie tiber solche Fehlermel-
dungen beispielsweise im Kapitel 4, Ein Kontaktformular, nach. Das Listing 12.3 zeigt die
Befehle zum Speichern in der Datenbank.

<?php

if($sent)
{

if(lis_uploaded_file($neuedatei))
{$fehler="<br>Es wurde keine Datei hochgeladen";}
else

{

if($neuedatei_size>100000)
{$fehler.="<br>Die Datei ist zu groB;";!}

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig<br>";}

}//Ende ELSE keine Datei hochgeladen

if(!$fehler)

{

include('connect.php');

$datei=fopen($neuedatei,'r');

$data=addslashes(fread( $datei, $neuedatei_size));

$sq1="INSERT INTO $tabellenname (Tinktext, beschreibung, kategorie, dateityp,
datum, datei) values ('$linktext', '$beschreibung', '$kategorie',
'$neuedatei_type', now(), '$data')";

if(Imysql_query($sql, $1ink))

{$fehler.="<br>Der Upload ist aufgrund eines Datenbankfehlers gescheitert,
bittet versuchen Sie es spdter noch einmal<br>";}

}

if($fehler){ echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}
else

{

echo "<h2><font color=blue>Der Upload war erfolgreich</font></h2>";
unset($linktext);

unset($beschreibung);

unset($kategorie);
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}
}//Ende $sent==
7>

Listing 12.3:  Speichern der Dateien in der Datenbank

Erklarung des Scripts zum Speichern der Dateien

Mit if($sent){ testen wir, ob das Formular abgeschickt wurde, nur wenn dies der Fall ist,
werden die Tests ausgefiihrt und wird — bei erfolgreichem Durchlaufen — der neue Daten-
satz angelegt.

Zunichst priifen wir, ob tiberhaupt eine Datei hochgeladen wurde. Fiir den Fall, dass dies
nicht geschehen ist, speichern wir eine Fehlermeldung in der Variablen $fehler; ansonsten
fahren wir im else-Zweig mit den weiteren Tests fort.

Fiir den Test, ob eine Datei hochgeladen wurde, setzen wir den Befehl is_uploaded_file()
ein. Der Befehl gibt true zuriick, wenn eine Datei vorliegt. Durch die Negation mit dem
Ausrufezeichen (!) wird die Fehlermeldung $fehler zugewiesen, wenn keine hochgela-
dene Datei vorhanden ist.

if(lis_uploaded_file($neuedatei))
{$fehler="<br>Es wurde keine Datei hochgeladen";}
else

{

‘ bool is uploaded_file(string dateiname)

Hinweis

Die Funktion tiberpriift, ob eine Datei (dateiname) per Post hochgeladen wurde.

Im else-Zweig prifen wir die Dateigrofie und den Dateityp. Wenn einer der Tests fehl-
schligt, wird an $fehler eine entsprechende Fehlermeldung angehingt.

if($neuedatei_size>100000)
{$fehler.="<br>Die Datei ist zu groB;";]}

if(!($neuedatei_type == 'image/pjpeg' OR $neuedatei_type == 'image/gif'))
{$fehler.="<br>Der Dateityp ist nicht zuldssig<br>";}

Passen Sie die Dateitypen entsprechend Thren Wiinschen an, verwenden Sie die Mime-
Typen Ihres Servers und beachten Sie den Sicherheitshinweis (den Sie im vorhergehenden
Kapitel bei Bedarf nachlesen konnen).

In diesem else-Zweig konnen Sie weitere Test nach dem bisherigen Muster fiir die weiteren
Felder des Formulars integrieren. Wir haben in diesem Beispiel auf diese Tests verzichtet,
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um das Script Uberschaubar zu halten. Weitere Erklirungen finden Sie wie erwihnt in
Kapitel 4, Ein Kontaktformular.

Anschlieflend wird der else-Zweig beendet:
}//Ende ELSE keine Datei hochgeladen

Wenn kein Fehler vorliegt, ist $fehler leer, sodass das Speichern des neuen Datensatzes
beginnen kann.

if(!$fehler)
{

Da die Verbindung zur Datenbank und die Zuweisung des Tabellenamens in die Variable
$tabellenname fiir die verschiedenen Scripte des Datei-Uploads und die Bearbeitung der
Dateien hiufiger benotigt wird, haben wir fiir die entsprechenden Angaben eine separate
Datet erstellt, die dann einfach eingebunden wird. Die Beschreibung dieser Datei finden
Sie im Anschluss an diesen Abschnitt.

) ‘ include(string dateiname)

[

£ Die Funktion liest die angegebene Datei ein und wertet sie aus.

) ‘ require(string dateiname)

[

£ Die Funktion liest die angegebene Datei (dateiname) ein und wertet sie aus. Die
Datei wird nur einmal eingelesen.

Wir binden diese Datei mit dem Befehl include() ein (und nicht mit require()), da die
Verbindung und damit die Datei nur benétigt wird, wenn keine Fehler vorliegen. Uber
den Unterschied zwischen include und regire konnen Sie sich in dem unten stehenden
Hinweis informieren.

include('connect.php');

Q¢ Der Unterschied zwischen require() und include() ist im Prinzip fol-
gender: Wird eine Datei mit include() z.B. in einer if-Anweisung eingebun-
den, wird die Datei nur dann von PHP beachtet und gelesen, wenn die Datei
auch bendtigt — also die entsprechende Bedingung der if-Anweisung erfillt ist.
Hingegen werden mit require() eingebundene Dateien immer eingelesen,
auch wenn die entsprechende if-Anweisung nicht erfillt ist. In beiden Fallen
wird der Scripttext der eingebundenen Dateien aber nur dann ausgefiihrt, wenn
die Bedingung der if-Anweisung dies erfordert.

Hinweis
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Verwenden Sie include() in einer Schleife, wird der Inhalt der Datei bei jedem
Schleifendurchlauf erneut eingelesen.

Beachten Sie, dass die Ausfithrung von require() schneller ist als include().
Dieser Geschwindigkeitsvorteil wird aber aufgehoben, wenn eine sehr
umfangreiche Datei in einer if-Anweisung (oder Ahnlichem) eingebunden
wird, da diese Datei und damit der umfangreiche Inhalt mit include nur dann
eingelesen wird, wenn die Bedingung erfullt ist.

Include() empfiehlt sich also dann einzusetzen, wenn umfangreicher Script-
text nur selten unter besonderen Bedingungen benétigt wird oder wenn Sie
bewusst in einer Schleife den Inhalt einer Datei jedes Mal einlesen mochten
(z.B. wenn bei jedem Schleifendurchlauf eine andere Datei benotigt wird).

In unserem kleinen Beispiel wire require() eigentlich sinnvoller, da die Datei
nur drei Zeilen enthalt und fast immer benotigt wird.

Die hochgeladene Datei kann nicht einfach so in die Datenbank geschrieben werden. Der
Inhalt - die Bytes — der Datei miissen ausgelesen und einer Variablen zugewiesen werden.
Erst in dieser Form konnen Sie die Daten in der Datenbank speichern.

Mit fopen() wird die temporire Datei, deren Pfad in $neuedatei gespeichert ist, zum
Lesen geoffnet, wobei mit dem Attribut 'r' der Dateizeiger auf den Anfang der Datei
gesetzt wird. $datei wird der Dateihandle zur temporiren Datei zugewiesen.

$datei=fopen($neuedatei,'r');

Den Inhalt der temporiren Datei konnen wir mit fread() in einem Rutsch bis zum Datei-
ende, das mittels der Dateigrofle $neuedatei_size angegeben wird, auslesen. In einem
Abwasch werden mit addslashes() Sonderzeichen mit einem Backslash (\) maskiert,
bevor der gesamte Inhalt der temporiren Datei der Variablen $data zugewiesen wird. Die
Maskierung ist notwendig, damit die Daten in die Datenbank geschrieben werden konnen.

$data=addslashes(fread( $datei, $neuedatei_size));

Nachdem der Inhalt der temporiren Datei derart vorbereitet in der Variablen $data steht,
kann der SQL-String zum Anlegen des neuen Datensatzes in Angriff genommen werden.

‘ string addlashes(string zeichenkette)

Hinweis

Die Funktion maskiert alle Vorkommen von bestimmten Zeichen mit einem

Backslash.

Dazu brauchen wir INSERT. Die INSERT-Anweisung weisen wir der Variablen $sq1 zu.
Beim SQL-Statement ist darauf zu achten, dass Sie die Texte, die in den Variablen aus dem
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Formular gespeichert sind und in den SQL-String integriert werden, mit Anfihrungszei-
chen umgeben. Dies gilt auch fir die Daten der Datei in $data. Beachten Sie bei den
Anfihrungszeichen, dass Sie zwischen einfachen und doppelten Anfithrungszeichen
unterscheiden miissen, damit der SQL-Text-String nicht beendet wird. Beginnen Sie den
Textstring wie im Beispiel mit doppelten Anfithrungszeichen, so diirfen Sie zum Ein-
schlieflen der Variablen nur einfache Anfithrungszeichen verwenden, und miissen den
SQL-Text-String mit doppelten Anfiihrungszeichen beenden.

Mit now() weisen Sie dem Feld datum das aktuelle Datum des Datenbank-Servers zu.

$sq1="INSERT INTO $tabellenname (Tinktext, beschreibung, kategorie, dateityp,
datum, datei) values ('$linktext', '$beschreibung', '$kategorie',
"$neuedatei_type', now(), '$data')";

Nachdem das SQL-Statement fertig ist, schicken Sie es mit mysql_query() an die Daten-
bank. Die Verbindung zur Datenbank muss nicht hergestellt werden, da dies bereits in der
weiter oben eingeschlossenen Datei connect.php geschieht. Mysq1_query () gibt im Erfolgs-
fall, also wenn die Datenbank den Datensatz anlegen kann, true zuriick, bei Fehlern false.
Diese Eigenschaft wird verwendet, um bei einem unvorhergesehenen Fehler der Daten-
bank eine Fehlermeldung an die Variable $fehler anzuhingen.

if(Imysql_query($sql, $1ink))
{$fehler.="<br>Der Upload ist aufgrund eines Datenbankfehlers gescheitert, bitte
versuchen Sie es spdter noch einmal<br>";}

Abschlieflend konnen Sie die if-Anweisung, die testet, ob alle vorherigen Tests erfolgreich
bestanden wurden, beenden. Sie schreiben also einfach die schliefende geschweifte Klammer.

}

Falls im vorstehenden Teil des Scripts ein oder mehrere Tests fehlgeschlagen sind, stehen
die entsprechenden Fehlermeldungen in der Variablen $fehler, die in diesem Fall nicht
leer ist. Die gesammelten Fehlermeldungen werden formatiert ausgegeben.

if($fehler){ echo "<h2><font color=red> $fehler </font></h2>";}

Wenn keine Fehlermeldung vorliegt, muss der Upload erfolgreich gewesen sein, und eine
Erfolgsmeldung wird ausgegeben. Damit die Felder des Formulars nicht mehr die
Informationen des erfolgreichen Uploads anzeigen, setzen wir nun die entsprechenden
Variablen mit unset () zuriick:

else

{

echo "<h2><font color=blue>Der Upload war erfolgreich</font></h2>";
unset($linktext);

unset($beschreibung);

unset($kategorie);

}

249



Die Verbindung zur Datenbank

Jetzt fehlt nur noch die schlieffende Klammer fir die if-Anweisung, die getestet hat, ob das
Formular abgeschickt wurde.

}//Ende $sent==

Q@ int unset(mixed variable)

Hinweis

Die Funktion 16scht eine Variable oder ein Array.

Die hochgeladenen Dateien verschwinden einfach in der Datenbank. Zunichst kénnen Sie
die Dateien nicht betrachten. Dieses Manko wird mit der Webseite zum Auslesen der
Dateien behoben. Zunichst konnen Sie den Erfolg des Uploads mit phpMyAdmin kon-
trollieren. Wenn Sie sich den Inhalt der Tabelle buchdateien anzeigen lassen, sehen Sie je
hochgeladener Datei einen Datensatz wie in Bild 12.5.

/2 db18965709 buchdateien auf db puretec de - phpMyAdmin 2 2 2 - Microsoft Internet Explorer M=l

J Datei Bearheiten Ansicht Favoriten  Extras 2
J = Z0rtich v = v ) 4| @iSuchen GiFavorten <#veraut | B~ S md 1= H Links >
JAdfeSEe I@ hitp:/Awasicindast de/phpmyadming/sgl phptlang=dedserver=1&db=dh18365709&table=huchdateiendgato=t j O Wechseln 2u
Datenbank db18965709 - Tabelle buchdatelen auf db.puretec.de
Zeige Datensatze 0 - 2 (2 insgesamf)
SQAL-Befehl : [Andern]
SELECT * FROM “buchdateien’ LIMIT 0, 30
Zeige” |30 Datensatze, beginnend ab |0
~T— ID dateityp datum linktext kategaorie beschreibung datei
Andern  Loschen 1 image/pjpeg 2002-01-07 Linktext Comics beschreibung ganz kurz [BLOE]
Andern Loschen & imagefgif 2002-01-07  Worderansicht des Hauses  Spanien Ein sifGes Haus in Spanien Marbella  [BLOB]
Zeige” ||30  Datensatze, beginnend ab |0
Meue Zeile einfigen _|
@ Fertin ‘ | |‘ Internat 4

Bild 12.5:  Die Eintrige der hochgeladenen Dateien in php MyAdmin

Die Verbindung zur Datenbank

Die Verbindung zur Datenbank mit der Tabelle buchdateien wird in allen in diesem Kapi-
tel erstellten Scripten benotigt. Dewegen wenden wir einen kleinen »Trick« an: wir lagern
den Verbindungsaufbau in eine gesonderte Datei aus, die mit require() oder include() bei
Bedarf in die Scripte eingebunden wird. Der Inhalt der Datei connect.php ist nicht weltbe-
wegend, es sind nur drei Zeilen (Listing 12.4):
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<?php

$tabellenname="buchdateien";
$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch", $1ink);

7>

Listing 12.4: Das kleine Script fir die Verbindung zur Datenbank mit der Tabelle buchdateien

Andern Sie diese Zeilen, um die Verbindung an Thre Arbeitsumgebung anzupassen.

Die Datei zum Auslesen der Daten aus der
Datenbanktabelle

Nachdem Sie die Dateien in der Datenbank gespeichert haben, bendtigen Sie ein Script, das
die hochgeladenen Dateien wieder an das Tageslicht befordert. Diesem Script miissen Sie
die ID-Nummer der gewtinschten Datei beim Aufruf mitteilen, damit es weiff, welche
Datei es Thnen aus den Regalen der Datenbanktabelle heraussuchen soll. Die ID-Nummer
konnen Sie mithilfe der URL und der Get-Methode an das Script tibergeben. Der Aufruf
des Scripts, um beispielsweise die Datei des Datensatzes mit der ID-Nummer 9 zu erhal-
ten, sieht folgendermaflen aus:

www.Thredomain.de/upload/anzeigen.php?1D=9

In dem Bild 12.6 sehen Sie den Aufruf und das Ergebnis.

Wenn Sie sich die ID-Nnummer mithilfe von phpMyAdmin herausfischen, kénnen Sie
dieses Script nun per Hand durch Eingabe der URL in die Adressleiste Ihres Browsers
aufrufen, oder als Verweis auf eine Grafikdatei in Threr Webseite einbauen. Ein solcher
Verweis hat die folgende Form:

<img src=‘anzeigen.php?1D=8">

Sie konnen aber auch den Weg gehen, der im nichsten Abschnitt beschrieben wird. Hier
erstellen wir eine Liste mit allen vorhandenen Dateien. Fiir jede Datei wird ein Link mit
entsprechender ID-Nummer erstellt, der die Datei in einem neuen Browserfenster aufruft.

Auf jeden Fall benotigen Sie das in diesem Abschnitt erstellte Script, um auf die gespei-
cherten Dateien zuzugreifen.

Das Script zum Auslesen der hochgeladenen Dateien

Das Auslesen der betreffenden Datei ist in wenigen Zeilen programmiert. Im Gegensatz
zu den meisten PHP-Scripten wird beim Auslesen von Dateien aus einer Datenbank nur
in Ausnahmefillen (wenn Fehler vorliegen) Text an den Browser gesendet.

251



& hitp Jwww indast deftestbuch/databasefanzeigen php?1 D=9 - Mic... = EI
Datei Bearbeiten Ansicht  Esworiten  Exras 1 ‘

daZuriick v = - ) 7t | QSuchen Gl Favoriten c#Vedaut | By S w5 HLH’]KS =
JAdfeSEe |@ bt/ fwwew.indastdeftestbuch/databasefanzeigen.php?ID=9 j @ Wechseln zu

=

||
‘a Fertig F,ilo Intermnet A
Bild 12.6:  Die Datei mit der ID-Nummer 9 ist eine] PGg-Datei, die beim Aufruf direkt
im Browser angezeigt wird. Achten Sie auf die Adressleiste, die ID-Nummer
ist an die URL angehdingt (und auf den eigentlich strahlend blanen Himmel!).

Sie diirfen nur die HEADER-Informationen — was es damit auf sich hat, erkliren wir mit dem
Script — und die Daten zum Browser schicken, selbst Leerzeichen oder leere Zeilen fithren
zu Fehlermeldungen. Das Listing 12.5 zeigt das komplette Script zum Auslesen und
Anzeigen einer Datei aus der Datenbank.

<?php

if(1$1D)
{die('<hl>Keine Datei ausgesucht</hl>");)}

require('connect.php');

$sq1S = "SELECT ";

$sq1S.=" datei, dateityp FROM $tabellenname";
$sq1S.=" WHERE ID = '$ID'";
$result=@mysql_query($sqlS, $1ink);

if(mysql_num_rows($result)==1)
{

$data = mysql_result($result,0, 0);
$typ = mysql_result($result,0, 1);
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4J Upload-Beispiel: Eine Datei anzeigen - Microsoft Internet Explorer = |

J Dater  Bearbeden Ansicht Favorten Extras 7

| wzuiick » = (@ 2] &) QSuchen CdFavoriten <#Versut | B 0+ 5 H LIIH

JAd[esse@ hittp:fhwrnwe inclast deftesthuch/database/beispisl 1 php j @ WWechseln zu ‘
B

Eine aus der Datenbank ausgelesene Datei

Have
& wice day!

=)
"
&, beispiel1[1] - Editor [_[o]x]
Datei Bearbeiten  Suchen 7
<Khead><{title>Upload-Beispiel: Eine Datei anzeigen</title></head> -
<body>

<div align=center>
<h2>Eine aus der Datenbank ausgelesene Datei</h2>

<img src='anzeigen.php?ID=8'>

</div>
</body>
] B
|
&1 Ferig [ e intemet Y

Bild 12.7:  Eine einfache Webseite, die eine aus der Datenbank ausgelesene Datei
anzeigt. Im Vordergrund seben Sie den HTML-Quelltext der Webseite
im Editor.

$kopf="Content-type: ".$typ;
header($kopf);
echo $data;

else

{

die('<hl>Der Download ist gescheitert</hl>');
}

7>

Listing 12.5:  Das Script zum Auslesen und Anzeigen einer Datei aus der Datenbank

Erkldrung des Scripts

Das Script kann nur eine Datei aus der Datenbank auslesen, wenn die ID-Nummer des
Datensatzes bekannt ist. Aus diesem Grund priifen wir als Erstes, ob eine ID-Nummer
iber die URL mit tibergeben wurde. Ist dies nicht der Fall, wird die Ausfihrung des
Scripts mit dem Befehl die() abgebrochen.
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‘ void die(string message)

Hinweis

Die Funktion beendet ein laufendes Script und sendet eine Nachricht (message)
an den Browser.

Der Befehl beendet das Script und der folgende Programmcode wird nicht weiter ausge-
fithrt, weiterhin wird der als Argument iibergebene Text ausgegeben.

if(1$1D)
{die('<hl>Keine Datei ausgesucht</hl>");}

Liegt eine ID-Nummer vor, kann die Datenbank nach dem entsprechenden Datensatz
befragt werden.

Mit require() binden wir die Datei connect.php ein, in der, wie oben beschrieben, die
Verbindung zur Datenbank hergestellt wird.

require('connect.php');

Anschlieflend wird das SQL-Statement in der Variablen $sq1S zusammengesetzt. Hier
kommt der Befehl SELECT ins Spiel, der angezeigt, dass Daten abgefragt werden sollen. In
unserem Beispiel werden die Daten der gespeicherten Datei, die im Feld DATEI liegen, und
der Dateityp, der im gleichnamigen Feld abgelegt ist, benotigt. Die Abfrage wird mit der
WHERE-Bedingung auf den Datensatz eingeschrinkt, der im Feld ID der Tabelle die in der
Variablen $1D Gbergebene ID-Nummer besitzt.

$sq1S = "SELECT ";
$sq1S.=" datei, dateityp FROM $tabellenname";
$sq1S.=" WHERE ID = '§$ID'";

Dann tibermitteln wir die SQL-Anfrage an die Datenbank und speichern die Ergebnisliste
in der Variablen $result. Um Fehlermeldungen von MySQL zu unterdriicken, verwenden
wir erneut das @-Zeichen. Wir stellen es der Abfrage voran:

$result=@mysql_query($sqlS, $1ink);

Die Ergebnisliste darf in dem Beispiel nur einen Datensatz enthalten, da mithilfe der ID-
Nummer genau ein Datensatz ausgewihlt wurde. Die Anzahl der Datensitze in der
Ergebnisliste werden mit mysq1_num_rows () zurlickgegeben. Wenn diese Anzahl 1 ist, hat
die Abfrage genau einen Datensatz ermittelt, der anschliefend fiir die Ausgabe vorbereitet
wird.

if(mysql_num_rows($result)==1)
{
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‘ int mysql_num_rows(int Ergebniskennung)

Die Funktion gibt die Menge der Datensitze in der Ergebnisliste zurtick.

Hinweis

In den vorherigen Beispielen wurde die Ergebnisliste fiir die Ausgabe zunichst in ein
Array tibergeben, um anschlieflend die Array-Elemente auszugeben. In diesem Beispiel
greifen wir direkt auf die Ergebnisliste zu, ohne den Umweg iiber ein Array zu gehen. Mit
dem Befehl mysql_result() greifen Sie direkt auf einzelne Felder der Ergebnisliste zu.

‘ int mysql_result(int Ergebniskennung, int Datensatz-Index [, mixed
Feldl)

Hinweis

Die Funktion gibt anhand der Ergebniskennung und der Angabe des Daten-
satz-Indexes den Inhalt eines Feldes zurtick.

In die Variable $data schreiben wir die Daten der ehedem hochgeladenen Datei; dazu grei-
fen wir mit mysql_result() auf die Ergebnisliste in $result zu. Mit dem nichsten Argu-
ment des Befehls wird der Datensatz bestimmt. Im Beispiel ist es der einzige vorhandene
Datensatz mit der Nummer 0, da auch die Ergebnisliste bei Null zu zahlen beginnt. Das
dritte Argument legt das Feld des ausgewahlten Datensatzes fest. Im unserem Beispiel ste-
hen die Daten der Datei im nullten Feld — auch die Felder der Ergebnisliste werden bei 0
beginnend durchnummeriert — , da im SQL-String das entsprechende Feld DATEI als
Erstes aufgefithrt wurde.

$data = mysql_result($result,0, 0);

Entsprechend weisen wir den Dateityp der Variablen $typ zu; hier brauchen wir allerdings
das Feld mit der Nummer 1, da im SQL-String das Feld DATEITYP an zweiter Stelle steht.

$typ = mysql_result($result,0, 1);

& ’ Sie konnen im Befehl mysql_result() die Felder nicht nur iiber die

¥ Reihenfolgenummer ansprechen, sondern auch iiber den im SQL-String ver-
wendeten Namen, z.B. mysql_result($result,0, ‘dateityp’) anstatt
mysql_result($result,0, 1).

Informationen des Headers

Wichtig sind die Informationen des Headers. Sie diirfen nicht vergessen, dass der Server
diese Informationen an den Browser sendet, bevor irgendein anderweitiger Inhalt der Seite
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verschickt wird (verwechseln Sie diese Header-Informationen nicht mit dem <head>-Tag
von HTML; sie werden vorher gesendet). Geben Sie — wie das nachfolgend geschieht —
keine Header-Informationen explizit an, so werden die Header-Informationen automatisch
vom Server generiert.

Mit dem Header konnen z.B. Informationen an Proxy-Server, die die Webseite im Internet
zur Reduzierung des Datenverkehrs zwischenspeichern, oder den Browser geschickt wer-
den, tber die festgelegt wird, wie lange die Datei im Cache oder vom Proxy zwischenge-
speichert werden soll, sodass bei nochmaligem Aufruf die dort gespeicherte Seite angezeigt
wird, bevor die neueste Version der Datei vom Server wieder angefragt wird.

Sie setzen Header-Informationen mithilfe des Befehls header (). Diesen Befehl miissen Sie,
wie gesagt, verwenden, bevor Sie eine Ausgabe jedweder Art an den Browser senden.
Hierzu zihlen nicht nur gewollte Ausgaben, die Sie mit echo() oder print() anweisen,
sondern auch Fehlermeldungen, die PHP ausgibt. Leider gehoren auch Leerstellen oder
Leerzeilen im HTML-Bereich der Webseite, die sich sonst nicht bemerkbar machen, zu
den Ausgaben. Angesichts der vielen Zeilen, die ein Script mitunter umfassen kann, ist die
Gefahr grof}, versehentlich eine solche Leerstelle zu produzieren. Hiiten Sie sich also vor
diesen Missgeschicken, ansonsten werden Sie mit einer Fehlermeldung erschrecke, die so
aussieht wie in dem Bild 12.8. Beachten Sie bitte den nachfolgenden Exkurs, in dem wir
auf ein paar der Fehlerquellen in diesem Zusammenhang hinweisen.

‘ int header(string zeichenkette)

Hinweis

Die Funktion sendet eine Zeile eines HTTP-Header. Headers miissen vor allen
Angaben jedweder Art geschickt werden.

Im unserem Beispiel soll die Header-Information dem Browser anzeigen, welcher Typ
Datei nachfolgend gesendet wird. Diese Information wird zunichst in der Variablen $kopf
zusammengesetzt und anschliefend mit dem Befehl header () abgeschickt.

$kopf="Content-type: ".$typ;
header($kopf);

Nachdem der Browser dartiber informiert ist, welcher Typ Datei folgen wird, konnen die
Daten der Datei mit echo() ausgegeben werden.

echo $data;

Das Ausgeben der ehedem hochgeladenen Datei ist damit beendet und der if-Zweig kann
geschlossen werden. Fiir den Fall, dass nicht genau ein Datensatz in der Ergebnisliste vor-
liegt, sorgen wir im else-Zweig dafiir, dass eine Fehlermeldung ausgegeben wird, da wir in
diesem Fall leider davon ausgehen miissen, dass bei der Datenbankabfrage etwas schief
gelaufen ist. Mit der Fehlermeldung wird der Programmablauf wieder mithilfe des Befehls
die() abgebrochen.
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Bild 12.8:  Die Fehlermeldung anfgrund einer Leerstelle im Script vor dem Header-
Befehl stebt am Anfang der Seite. Anschlieflend folgen die Daten der Grafik-
datei, deren Bytes jetzt als Zeichen ausgegeben werden. Wegen der fehlenden
Header-Information weif§ der Browser nicht, dass es sich um eine Grafikdatei

handelt.

else

{

die('<hl>Der Download ist gescheitert</hl>');
}

Typische Fehlerquellen bei header()

Wie oben bereits erwidhnt, darf vor dem header-Befehl keine Ausgabe an den Browser
erfolgen. Die entsprechende Fehlermeldung wurde in Bild 12.8 gezeigt.
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Die Suche nach Ausgaben an den Browser ist relativ einfach, da Sie Befehle (z.B. echo()
oder print()), die eine Ausgabe erzeugen, schnell finden konnen. Auch HTML-Bereiche
vor dem Header-Bereich werden Sie meistens schnell ausfindig machen, aber mitunter
liegt die Tiicke im Detail. Insbesondere mit include() oder require() eingebundene
Dateien fithren hiufig zu Fehlern, da man deren Scripttext bei der Fehlersuche nicht direkt
vor Augen hat. Die folgenden Bilder zeigen Beispiele fiir erlaubte oder Fehlermeldungen
generierende Scripttexte. Der Scripttext ist bei diesen Beispielen extrem reduziert. Die
interessanten Bereiche haben wir hervorgehoben.

1

F

3 require('connect.php’);

4

5 $sqlS = "SELECT ";

g $sqlS.=" datei, dateityp FROM Stabellenname";
7 $sqlS.=" WHERE ID = '$ID"";

g

g $result=@mysql query($sqls, $link);

10 $data = mysql result(Sresult,n, 0);

11 Styp mysql result({$result, 0, 1);

12 | Skopf="Content-type: ".Styp;

13

14 Header ($kopf) ;

15

15 echo §data;

17 >
Bild 12.9:  Hier wird ein Febler ausgegeben werden, da die erste Zeile, die leer ist,

als HTML-Bereich angeseben wird.

1 <?php

2 require('connect.php’);

3

4 $sql8 = "SELECT "

5 $sqlS.=" datei, dateityp FROM Stabellenname";
5 $sqlS.=" WHERE ID = "$ID"™"

7 2>

i <?Ehﬁ
g = v v

Sdata = mysql_;esult {Sresult,0, 0);

S$typ = mysql result(Sresult,0, 1):
Skopf="Content-type: ".Styp:
Header ($kopf) ;

echo Sdata;

7>

Bild 12.10:  Diese Unterbrechung des PHP-Scripts ist zuldissig,
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5 Tpnp

5 Stabellenname="buchdatsien";

7 $link = mysql connect("lccalhest”, "username”,
= "passwort");

2 mysql select db("phpbuch”, $link);

9 7>

w

Bild 12.11: Wenn Sie diese Datei vor einem header-Befebl mit include() oder require()
einbinden, werden Sie eine Feblermeldung aunfgrund der Leerzeilen vor dem

PHP-Bereich ernten.

1 <7php

2 Stabellenname="pLuchdateien”;

3 8link = mysql connect("localhost”, "username”,
= "passwort ") ;

4 mysql select db("phpbuch”, $link);

5 7>

B

7

8

]

Bild 12.12:  Auch wenn Sie diese Datei vor einem header-Befebl mit include() oder

require() einbinden, werden Sie eine Fehlermeldung aufgrund der Leerzeilen

nach dem PHP-Bereich ernten.
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Eine Linkliste erstellen

Sinn und Zweck der Linkliste ist es, Hyperlinks zu allen in der Datenbank gespeicherten
Dateien anzuzeigen, wobei diese Dateien mit dem Hyperlink in einem neuen Browser-
fenster aufgerufen werden. Um die Datei aus der Datenbank anzuzeigen, verwenden wir
das oben erstellte Script (Listing 12.5) zum Auslesen der Dateien aus der Datenbank.

Die Hyperlinks zum Aufrufen der Dateien stehen in einer Tabelle zusammen mit der
Beschreibung, dem Datum und der Kategorie. Dies sehen Sie in Bild 12.13.

A Upload in Datenbank - Microsoft Internet Explorer =[=]x]

Datel Bearbeilen Ansicht Favorten  Exas 7 |

= Zuiiick ~ = + @ [ 2| QSuchen iFavarten <Averaut | S5+ S )~ = || Links
Adresse [&) o pwwwindsst deftestauch/detabaseinkliste php?sor-kategorie -] @wechseln zu |
Lo j B
Die bisher hochgeladenen Dateien
Sorticrung
|
Kategorie - - Datum - - ID-Nurnmer ‘Ahtip Hwww indast. . [T
J Datel Bearbeiten Ansicht »|
TLogos | 2002-01-08 [ et - » @ *||Lnks”
Triffelschwein

| Adresse &1 ] o Weeheelnau

Das mbinfige LOGO der Hotelsuche hotellobby. de

Spanien 2002-01-08
Die Ruckansicht des Hauses

Die grofie Terrasse ist von einem der Zimmer aus zu betreten

Spanien I 2002-01-08
Der Pool
Der Pool liegt gleich in der Mahe des Hauses

2 http Hwww.indas... =] E3

Spanien [ 2002-01-08
Jga‘e\ Bearheiten  Ansic |
[Die Vorderansicht des Havses

| ¢ ziich - = < @ || Links >

Das kleine Ferienhaus lisgt ganz in der ITahe von Marbella Der

| Adresse [£1 m ] @Wechselnzu ‘ Gemeinschaftspool liegt gleich um die Ecke. Auch der
d Tennisplatz ist nicht weit.
-]
|4 intemnat .
-
o Internet v
-]
& [ [ |8 intemet

Bild 12.13:  Die Liste der in der Datenbank gespeicherten Dateien. Im Vordergrund sind
zwei Bilder der Datenbank aufgerufen.

Die Auflistung kann mit den Hyperlinks unterhalb der Uberschrift nach unterschiedli-
chen Kriterien sortiert werden. Wenn keine Sortierung gewahlt ist, wird die Auflistung in
der Reihenfolge der Datensitze in der Datenbank ausgegeben. In dem Bild 12.14 sehen Sie
eine Auflistung sortiert nach dem Upload-Datum und in dem Bild 12.15 eine Liste sortiert
nach Kategorie.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht  Feworiten  Exras 2
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Kategore - - Da&zﬂrvn - - [D-Nummer

Spanien | 2002-01-05
[Der Pocl
[Der Pool liegt gleich in der Nahe des Hauses

Spamen | 2002-01-08
IDie Vorderansicht des Hauses

Das kleine Ferienhaus liegt ganz in der Mahe von Marbella Der
Gemeinschaftspool liegt gleich um die Ecke. Auch der
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Logos [ 2002-02-01
[Trufelschwein
Das zukiinftige LOGO der Hotelsuche hotellobby. de

Spenien 2002-02-08
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[Die grofie Terrasse st von einem der Zimmer aus zu befreten

1 hitphwarwindlast de ftestbuch/database/linkliste.php? sort-ciaturm [ [ [ intemet

Bild 12.14:  Die Auflistung sortiert nach dem Upload-Datum

Das Script fir die Linkliste

In unserem Beispiel gehen wir davon aus, dass die Datei zum Auslesen der hochgeladenen
Dateien anzeigen.php (Script entsprechend Listing 12.5) heifit und im gleichen Verzeichnis
wie die in diesem Abschnitt erstellte Linkliste liegt. Die Datei anzeigen.php benétigt die
ID-Nummer des Datensatzes, um die gewiinschte Bilddatei aus der Datenbanktabelle her-
auszufiltern. Entsprechend werden die Hyperlinks fiir den Aufruf von anzeigen.php
erstellt.

Die gewtinschte Sortierung erreichen wir dadurch, dass mit den entsprechenden Hyper-
links das Feld, nach dem sortiert werden soll, an die URL, die die Auflistungsseite erneut
aufruft, angehingt wird. Dieser Sortierwunsch wird beim erneuten Auslesen der Liste im
SQL-Statement dann beriicksichtigt.

Fur die Auflistung lassen wir alle Eintriage der Datenbank abfragen und anschlieflend aus
der Ergebnisliste mithilfe einer for-Schleife ausgeben. Je Datensatz erstellen wir eine
Tabelle. Das Listing 12.6 zeigt das komplette Script zum Erstellen der tabellarischen
Linkliste.
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EE Upload in Datenbank - Microsoft Internet Explorer [_[=]x]
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Spanicn [ 2002-01-05
DerPool
Der Pool liegt gleich in der Mahe des Hauses
Spanien [ 2002-01-08
Die Vorderansicht des Hauses
Das deine Ferienhaus liegt ganz in der Mahe von Marbella. Der
Gemeinschaftspool liegt gleich um die Ecke. Auch der
Tenrisplatz ist nicht weit.
|

&1 http:fpwweeindast destestbuch/databassflinklists php?sart-kategorie [ | intemet

Bild 12.15: Die Auflistung sortiert nach der Kategorie

<html><head>

<title>Upload in Datenbank</title>
</head><body>

<div align=center>

<?php

require('connect.php');

$sql = "SELECT ";

$sql.=" 1D, datum, Tinktext, kategorie, beschreibung FROM $tabellenname

if($sort=="kategorie" OR $sort=="datum" OR $sort=="ID")
{

$sql.=" ORDER BY ";

$sql.=$sort;
$sql.=" DESC ";
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$result=@mysql_query($sql, $1ink);

if(mysql_num_rows($result)>0)

{

echo
echo
echo
echo
echo

"<h2>Die bisher hochgeladenen Dateien</h2>";
"<h3>Sortierung</h3>";

"<a href="$PHP_SELF?sort=kategorie'>Kategorie</a> - - ";
"<a href="$PHP_SELF?sort=datum'>Datum</a> - - ";

"<a href='$PHP_SELF?sort=ID'>ID-Nummer</a>";

for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo

"<hr width=400>";

"<table border=1 width=400><tr><td>";
mysql_result($result,$i, 'kategorie');
"</td><td align=right>";
mysql_result($result,$i, 'datum');
"</td></tr>";

"<tr><td colspan=2>";

"<a href='anzeigen.php?ID=";
mysql_result($result,$i, 'ID');

"' target=_blank>";
mysql_result($result,$i, 'linktext');
"</a>";

"</td></tr>";

"<tr><td colspan=2>";
mysql_result($result,$i, 'beschreibung');
"</td></tr>";

"</table>";

}//Ende For-Schleife

}//Ende If(mysql_num_rows($result==1))

else
{

echo

}

"<h?>Es liegen keine Eintrédge in der Datenbank vor</h2z>";
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>

</div>
</body></html>

Listing 12.6: Das komplette Script fir die Linkliste

Erklarung des Scripts

Zunichst wird der Kopf der Datei im HTML-Bereich ausgegeben. Hierbei legen wir im
div-Tag gleich eine Zentrierung des Seiteninhalts fest.

Die Verbindung zur Datenbank haben wir — wie oben beschrieben — in der Datei
connect.php erstellt. Diese Datei binden wir mit

require('connect.php');

nun ein.

Der SQL-String beginnt mit SELECT, da es darum geht, Informationen aus der Datenbank
auszulesen. Anschliefend werden die Felder, deren Informationen benétigt werden, durch
Komma separiert gelistet. Nach FROM folgt der Name der Tabelle, der die Informationen
entnommen werden sollen.

Beachten Sie, dass wir die Daten der hochgeladenen Dateien im Feld DATEI nicht mit aus-
gelesen lassen. Dies hat zwei Griinde:

> Die Daten werden fir die Auflistung nicht benétigt.

> Wenn Sie eine Tabelle mit vielen und umfangreichen Dateien auslesen, kann die
Datenmenge den Server »erschlagen«, sodass die Antwortzeit extrem lang ist
und mitunter die maximale Laufzeit der Scripte iiberschreitet. Vermeiden Sie es
aus diesem Grund in jedem Fall, Tabellen, die umfangreiche Daten enthalten,
mit SELECT * FROM Tabellenname abzufragen (da das Sternchen alle Felder aus-
liest).

$sql = "SELECT ";
$sql.=" 1D, datum, Tinktext, kategorie, beschreibung FROM $tabellenname";

Das SQL-Statement wird um die gewiinschte Sortierung erweitert, wenn die Variable
$sort gesetzt ist, wobei $sort durch die Links bestimmt wird, die die Seite mit dem Sor-
tierwunsch erneut aufrufen. Diese Links erstellen wir aber erst weiter unten. Damit das
SQL-Statement keinen Fehler ausgibt, testen wir zunichst, ob in $sort ein zur Sortierung
benétigter Feldname enthalten ist. Beachten Sie, dass beim ersten Aufruf der Seite $sort
nicht gesetzt ist, sodass die Bedingung nicht erfillt ist und die Auflistung in der Reihen-
folge der Datensitze in der Tabelle erfolgt.

if($sort=="kategorie" OR $sort=="datum" OR $sort=="ID")
{
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Mit ORDER BY gefolgt von dem Feldnamen, nach dem sortiert werden soll, geben Sie im
SQL-Statement an, dass Sie eine Sortierung der Datensitze winschen. Dann spezifizieren
Sie die Sortierrichtung, indem Sie entweder mit ASC die aufsteigende (Standard) Variante
oder mit DESC die absteigende Variante angeben.

$sql.=" ORDER BY ";
$sql.=$sort;
$sql.=" DESC ";

}

Nachdem der SQL-String erstellt ist, wird er an die Datenbank geschickt und die Ergeb-
nisliste in $result geschrieben. Dies macht die folgende Zeile.

$result=@mysql_query($sql, $1ink);

Die Uberschrift, die Links fiir die Sortierung und die Liste sollen nur ausgegeben werden,
wenn mindestens ein Datensatz vorliegt. Ob das der Fall ist, testen wir mit der Bedingung
mysql_num_rows ($result)>0in der if-Anweisung. Liegen keine Datensitze vor, weisen wir
weiter unten einen entsprechender Hinweis an.

if(mysql_num_rows($result)>0)
{

Nun werden mit echo die Uberschrift und der Hinweis auf die Sortierungslinks ausgege-
ben.

echo "<h?2>Die bisher hochgeladenen Dateien</h2>";
echo "<h3>Sortierung</h3>";

Die Links fiir die Sortierung stehen in einer Zeile jeweils getrennt durch - -. Wichtig bei
dem Verweis, den Sie jetzt einbauen, sind die folgenden Uberlegungen:
4 Die Seite muss mit Hilfe von $PHP_SELF erneut aufgerufen werden.

> An die URL wird mit ?SORT=FELDNAME das Feld angehingt, nach dem sortiert
werden soll. Die Feldnamen, die Sie hier mit den Links an $sort iibergeben, mis-
sen auch in der obigen if-Anweisung getestet werden.

echo "<a href='$PHP_SELF?sort=kategorie'>Kategorie</a> - - ";
echo "<a href='$PHP_SELF?sort=datum'>Datum</a> - - ";
echo "<a href='$PHP_SELF?sort=ID'>ID-Nummer</a>";

Fiir die Auflistung entwickeln wir eine for-Schleife, die von Null bis zum letzten Daten-
satz in der Ergebnisliste durchlaufen wird. Je Datensatz wird dann eine Tabelle angezeigt.

for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)
{

Um die Tabellen optisch abzutrennen, weisen wir nun eine horizontale Linie an.
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echo "<hr width=400>";

Dann folgt mit <table><tr><td> die Tabelle. In die erste Spalte der ersten Zeile schreiben
wir die Kategorie. Die Kategorie ist im Feld KATEGORIE gespeichert, sodass mit
mysql_result($result,$i, 'kategorie') der Inhalt dieses Feldes ausgegeben wird, wobei
$result die Ergebnisliste benennt. Die Nummer des Datensatzes geben wir mit $1 an,
damit je Schleifendurchlauf der nichste Datensatz angesprochen wird. Mit dem letzten
Argument geben Sie das gewiinschte Feld aus der Ergebnisliste an.

echo "<table border=1 width=400><tr><td>";
echo mysql_result($result,$i, 'kategorie');

Anschlieflend schlieflen wir die Zelle mit </td> (achten Sie auch hier auf die Ausgabe mit
echo) und o6ffnen eine neue Zelle, deren Inhalt rechtsbiindig ausgerichtet sein soll. In diese
Zelle wird das Upload-Datum, das im Feld DATUM abgelegt ist, ausgegeben.

echo "</td><td align=right>";
echo mysql_result($result,$i, 'datum');
echo "</td></tr>";

In die zweite Zeile der Tabelle fiigen wir den Link zum Anzeigen der Datei tiber beide
Spalten ein. Als Ziel fiir den Link geben wir die Datei anzeigen.php an. Mit Hilfe dieser
Datei wird, wie oben gezeigt, eine hochgeladene Datei aus der Tabelle ausgelesen und an
den Browser geschickt. Um dem Script in anzeigen.php mitzuteilen, welches Bild
gewtiinscht wird, wird mit ?1D= mysql_result($result,$i, 'ID') die ID-Nummer des
Datensatzes iibergeben. Der sichtbare Text wird dem Feld LINKTEXT entnommen.

echo "<tr><td colspan=2>";

echo "<a href='anzeigen.php?ID=";

echo mysql_result($result,$i, 'ID');

echo "' target=_blank>";

echo mysql_result($result,$i, 'lTinktext');
echo "</a>";

echo "</td></tr>";

In der letzten Zeile der Tabelle wird tiber die gesamte Breite der Tabelle der beschreibende
Text ausgegeben.

echo "<tr><td colspan=2>";

echo mysql_result($result,$i, 'beschreibung');
echo "</td></tr>";

echo "</table>";

Nun folgen die beiden schliefenden Klammern fiir die for-Schleife und die if-Anweisung
und anschlieffend sorgt der e1se-Zweig dafiir, dass der entsprechende Hinweis angezeigt
wird fiir den Fall, dass keine Datensitze in der Tabelle vorhanden sind.
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}//Ende For-Schleife

}//Ende If(mysql_num_rows($result==1))

else

{

echo "<h2>Es liegen keine Eintrdge in der Datenbank vor</h2>";
}

7>

Bearbeiten der Datensatze

Die Méglichkeit, Dateien in der Datenbanktabelle zu speichern und anschlieflend wieder
anzeigen zu konnen, erfordert ein weiteres Script, mit dem man die Daten loschen und
bearbeiten kann. Dieses Script schreiben wir in diesem Abschnitt. Allerdings beschranken
wir die Bearbeitungsmoglichkeiten darauf, lediglich die zusitzlich zur Datei gespeicherten
Informationen indern zu konnen. Wir werden nicht implementieren, um eventuell auch
die hochgeladenen Datei austauschen zu konnen.

Die zuvor erstellte Auflistung der in der Datenbank vorhandenen Datensitze bildet die
Basis des nachfolgenden Scripts:

4 Die Auflistung selbst wird je Datensatz um zwei Links zum Loschen und Bear-
beiten erginzt.

> Wir fugen eine if-Anweisung ein, die testet, ob ein Datensatz zuvor per Klick auf
den entsprechenden Link zum Loschen freigegeben wurde. Der if-Block dieser
Anweisung sorgt dann dafiir, dass der entsprechende Datensatz entfernt wird.

> Eine weitere if-Anweisung prift, ob tiber den entsprechenden Link ein Daten-
satz zum Bearbeiten ausgesucht wurde. Wenn dies der Fall ist, taucht ein For-
mular mit den Informationen des Datensatzes auf. In diesem Formular kénnen
die Anderungen vorgenommen werden.

> Um die im vorherigen Punkt durchgefithrten Anderungen am Datensatz zu
speichern, schreiben wir einen weiteren Block von Anweisungen, der nur nach
dem Absenden des Formulars ausgefiithrt wird und die Anderungen speichert.

Diese vier Modifikationen und Anpassungen erkliren wir nach der Auflistung des gesam-
ten — inzwischen etwas umfangreicheren — Scriptes in den dann folgenden Abschnitten.
Listing 12.7 zeigt das neue Script. Es integriert die Moglichkeit zum Bearbeiten und
Léschen von Dateien, indem entsprechende Links gesetzt werden. Auflerdem wird das
Formular zum Bearbeiten eines Datensatzes erstellt.

<html><head>

<title>Bearbeiten der Inhalte der Datenbank</title>
</head><body>

<div align=center>

<?php
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require('connect.php');

//Ldschen des Datensatzes

if($sent==1)

{

$sql = "DELETE ";

$sql.=" FROM $tabellenname";
$sql.=" WHERE ID=";
$sq1.=$1D;

@mysql_query($sql, $1ink);
}

//Speichern der neuen Werte, nachdem das Formular zum Bearbeiten abgeschickt
wurde

if($sent==2)

{

$sql = "UPDATE $tabellenname ";
$sql.=" SET ";

$sql.=" datum = '$datum', ";

$sql.=" Tinktext= '$linktext', ";
$sql.=" kategorie= '$kategorie', ";
$sql.=" beschreibung = '$beschreibung'
$sql.=" WHERE ID=";

$sq1.=$1D;

@mysql_query($sql, $1ink);

}

//Anzeigen des Formulars zum Bearbeiten eines Datensatzes
if($sent==3)
{

$sql = "SELECT ";

$sql.=" 1D, datum, Tinktext, kategorie, beschreibung FROM $tabellenname";
$sql.=" WHERE ID=";

$sq1.=$1D;

$result=@mysql_query($sql, $1ink);

7>

<h?>Bearbeiten eines Datensatzes</h2>
<form action='<?php echo $PHP_SELF; ?>' method='post'>
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<input type="hidden" name="sent" value="2">

<input type="hidden" name="ID" value="<?php echo mysql_result($result,0, 'ID');
>

<p>Der Text fir den Hyperlink</p>

<input type=text name='linktext' size=50 value='<?php echo
mysql_result($result,0, 'Tinktext'); ?>'><br>

<p>Kurzbeschreibung</p>

<input type=text name='beschreibung' size=50 value='<?php echo
mysql_result($result,0, 'beschreibung') ?>'><br>

<p>Datum</p>

<input type=text name='datum' size=10 value='<?php echo mysql_result($result,0,
"datum') ?>'><br>

<p>Kategorie</p>

<select name='kategorie' size=3>

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Spanien'){echo "
selected ";}?>>Spanien

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='lLogos'){echo " selected
";}?>>Logos

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Comics'){echo " selected
";1?7>>Comics

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Urlaubfotos'){echo "
selected ";1?>>Urlaubsfotos

</select><br><pr>

<input type="submit"><input type="Reset" value"Zuricksetzen">

</form>

<?php
}

//Ausgeben der Liste

$sql = "SELECT ";

$sql.=" 1D, datum, Tinktext, kategorie, beschreibung FROM $tabellenname";
if($sort=="kategorie" OR $sort=="datum" OR $sort=="ID")

{

$sql.=" ORDER BY ";
$sql.=$sort;
$sql.=" DESC ";

}
$result=@mysql_query($sql, $1ink);

if(mysql_num_rows($result)>0)
{
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echo "<h2>Die bisher hochgeladenen Dateien</h2>";

echo "<h3>Sortierung</h3>";

echo "<a href='§$PHP_SELF?sort=kategorie'>Kategorie</a> - - ";
echo "<a href='$PHP_SELF?sort=datum'>Datum</a> - - ";

echo "<a href='$PHP_SELF?sort=ID"'>ID-Nummer</a>";
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

echo "<hr width=400>";

echo "<table border=1 width=400><tr><td>";
echo mysql_result($result,$i, 'kategorie');
echo "</td><td align=right>";

echo mysql_result($result,$i, 'datum');
echo "</td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2>";

echo "<a href='anzeigen.php?ID=";

echo mysql_result($result,$i, 'ID');

echo "' target=_blank>";

echo mysql_result($result,$i, 'linktext');
echo "</a>";

echo "</td></tr>";

echo "<tr><td colspan=2>";

echo mysql_result($result,$i, 'beschreibung');
echo "</td></tr>";

//Neue Zeile mit den Links zum Aufrufen des Bearbeitungsformulars und zum
Ldschen des Datensatzes

echo "<tr><td>";

echo "<a href='$PHP_SELF?sent=1&1D=";
echo mysql_result($result,$i, 'ID');
echo "'>Ldschen</a>";

echo "</td><td align=right>";

echo "<a href='§$PHP_SELF?sent=3&ID=";
echo mysql_result($result,$i, 'ID');
echo "'>Bearbeiten</a>";

echo "</td></tr>";

echo "</table>";

}

else

echo "<h2>Es liegen keine Eintr&auml;ge in der Datenbank vor</h2>";
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7>

</div></body></html>

Listing 12.7: Das Script — die Tabelle mit Links zum Léschen/Bearbeiten der Dateien und das Bear-

beitungsformular

In dem Bild 12.16 sehen Sie die Auflistung der Dateien mit den Links zum Bearbeiten und

Loschen.

[
Bearbeiten der Inhalte der Datenbank - Microsoft Internet Explorer [_[O] %]
J Datei Bearbeiten Ansicht  Eswvoriten  Extras 2
J = Zuriich © = v (D 2| @ Suchen (EFavoriten CAveraul | Byv b L= H Links >
| Adresss [&] oy pwww.indast deftestouch/database/bearbeiten.php | @Wechselnzu
. . ]|
Die bisher hochgeladenen Dateien
Sortierung
Eategorie - - Datum - - [D-Mummer
Spanien [ 2002-02-08
Die Rickansicht des Hauses
Die grofie Terrasse ist von einem der Zimmer aus zu betreten
Léschen ‘ Bearbeiten
Spanien [ 2002-01-05
Der Pool
Der Pool liegt gleich in der Mahe des Hauses
Loschen [ Bearbeiten
Spanien [ 2002-01-08
Die Vordsransicht des Hauses
Das kleine Ferienhaus liegt ganz in der Iahe von Marbella. Der
Gemeinschaftspool Hegt gleich um die Ecke. Auch der
Tennisplatz ist nicht weit.
Léschen ‘ Eearbeiten
Logos [ 2002-02-01
Triffelechwein
Das mkinflige LOGO der Hotelsuche hotellobby. de
Léschen | Eearbeiten ez
Bl
&] Ferig [ @ nemet y

Bild 12.16: Die Links zum Bearbeiten und Loschen der einzelnen Datensdtze

Hinzufiigen der Links zum Léschen und Bearbeiten

Das Einfiigen der Links in die im vorherigen Abschnitt erstellte Auflistung ist schnell erle-
digt. Fiigen Sie in der Tabelle, die in der for-Schleife fiir jeden Datensatz erstellt wird,
folgende Zeilen ein.
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echo "<tr><td>";

echo "<a href='§$PHP_SELF?sent=1&1D=";
echo mysql_result($result,$i, 'ID');
echo "'>Ldschen</a>";

echo "</td><td align=right>";

echo "<a href='$PHP_SELF?sent=3&1D=";
echo mysql_result($result,$i, 'ID');
echo "'>Bearbeiten</a>";

echo "</td></tr>";

In der ersten Spalte rufen wir mit dem Hyperlink Loschen das Script erneut auf
(href="$PHP_SELF). An die URL wird zur Kennzeichnung, dass der Datensatz geloscht
werden soll ?sent=1 angehingt. Dadurch kann beim erneuten Aufrufen mit if($sent==1)
getestet werden, ob ein Datensatz geldscht werden soll, sodass dann die entsprechenden
Befehle ausgefithrt werden. Mit &1D="und echo mysql_result($result,$i, 'ID'); wird
die ID-Nummer des Datensatzes an die URL angehingt, damit beim nichsten Aufruf
bekannt ist, welcher Datensatz geloscht werden soll. Der echo-Befehl vervollstindigt den
Link.

Nach dem gleichen Prinzip schreiben Sie den Link zum Bearbeiten des Datensatzes in die
nachste Spalte der Tabelle. In diesem Fall wird sent=3 an die URL angehingt. Dies signa-
lisiert, dass das Bearbeitungsformular eingeblendet werden soll.

Loschen eines Datensatzes

Das Loschen eines Datensatzes sollte vor der Auflistung der Datensitze geschehen, aus
dem einfachen Grund, dass der geloschte Datensatz in der Auflistung nicht mehr mit ange-
zeigt wird. Mit

if($sent==1)
{

testen Sie, ob das Script mit Hilfe des Links zum Loschen eines Datensatzes aufgerufen
wurde. Nur dann ist $sent==1, da sent weiter oben mit diesem Wert an die URL des Links
angehingt wurde. In der if-Anweisung erstellen wir nun das SQL-Statement zum Loschen
des Datensatzes und senden es an die Datenbank. Anschliefend folgt die schlielende
Klammer der if-Anweisung.

$sql = "DELETE ";

$sql.=" FROM $tabellenname";
$sql.=" WHERE ID=";
$sql.=$1D;
@mysql_query($sql, $1ink);

}
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Es ist nicht notwendig, eine Verbindung zur Datenbank aufzubauen, da diese in der zuvor
mit require() eingeschlossenen Datei connect.php bereits etabliert wurde.

Das Formular zum Bearbeiten eines Datensatzes

Wenn Sie das Script mit dem Link zum Bearbeiten eines Datensatzes aufrufen, wird — wie
oben beschrieben — mittels der URL $sent auf 3 gesetzt. Aus diesem Grund wird das For-
mular entsprechend der if-Anweisung nur angezeigt, wenn $sent==3 ist:

if($sent==3)
{

Anschlieflend werden die Informationen des gewlinschten Datensatzes aus der Datenbank
ausgelesen. Mithilfe der URL wurde die ID-Nummer des Datensatzes in $1D tibergeben.
Das benotigte SQL-Statement sieht somit folgendermaflen aus:

$sql = "SELECT ";

$sql.=" ID, datum, Tinktext, kategorie, beschreibung FROM $tabellenname";
$sql.=" WHERE ID=";

$sql.=$1D;

Dieses SQL-Statement senden wir an die Datenbank. Die Ergebnisliste, die nur einen
Datensatz umfassen kann, wird in die Variable $result geschrieben.

$result=@mysql_query($sql, $1ink);

Anschlieflend verlassen wir den PHP-Bereich voriibergehend, da das Formular sich
schneller im HTML-Modus schreiben lasst.

Nach der Uberschrift folgt das einleitende <form>-Tag. Das Formular ruft das Script
erneut auf. Fiir die Ausgabe von $PHP_SELF wird kurzfristig wieder in den PHP-Modus
gewechselt (<php ... ?>). Dies wird auch fur die weiteren Ausgaben der Ergebnisse der
Datenbankabfrage getan.

<h2>Bearbeiten eines Datensatzes</h2>
<form action="<?php echo $PHP_SELF; ?>" method="post">

Mit den folgenden versteckten Feldern geben wir sent den Wert 2, um anzuzeigen, dass
ein Datensatz bearbeitet wurde und um diese Anderungen zu speichern. Die ID-Nummer
des Datensatzes wird dem versteckten Feld ID zugewiesen.

<input type="hidden" name="sent" value="2">
<input type="hidden" name="ID" value="<?php echo mysql_result($result,0, 'ID');
?>u>

Anschlieflend folgen die Felder mit den Informationen zu den Datensitzen. Als Vorbele-
gung werden jeweils Gber value die Werte des Datensatzes aus der vorherigen Abfrage
verwendet.
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Al Bearbeiten der Inhalte der Datenbank - Microsoft Internet Explorer [_ O] x]
T Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7
= Zutick v = < (2 | ‘@Suchen GiFavoriten <#verauf | By Sb - 5 H Links >
Adresse I@ hitp:wnew indlast deftesthuch/database/bearbeiten php ?sent=3&D=12 j @ wwechseln zu

Bearbeiten eines Datensatzes

Der Text fir den Hyperlink

Die Riickansicht des Hauses

Kurzbeschreibung

Die groBe Terrasse istwvon einerm der Zimmer aus zu betrete —
Doatum

2002-02-08

Kategorie

Logos

Cormics ;l

Anfrage senden | Zuriicksetzen |

IER

|@ Fettig | ’7“ Internet

Bild 12.17:  Das Formular zum Bearbeiten einzelner Datensdtze

<p>Der Text fiir den Hyperlink</p>

<input type=text name='linktext' size=50 value='<?php echo
mysql_result($result,0, 'Tinktext'); ?>'><br>

<p>Kurzbeschreibung</p>

<input type=text name='beschreibung' size=50 value='<?php echo
mysql_result($result,0, 'beschreibung') ?>'><br>

<p>Datum</p>

<input type=text name='datum' size=10 value='<?php echo mysql_result($result,O,
"datum') ?>'><br>

Das Auswahlfeld der Kategorie sollte die gleichen Optionen bieten wie das Auswahlfeld
beim Uploaden einer neuen Datei. Die Vorauswahl dieses Feldes ist etwas komplizierter
zu realisieren, da im entsprechenden <option>-Tag das Attribut selected gesetzt werden
muss. Diese Aufgabe erledigen Sie, indem Sie fiir jedes <option>-Tag eine if-Anweisung
schreiben, die testet, ob der Wert aus der Datenbank mit dem Wert der Option tiberein-
stimmt. Ist dies der Fall, wird selected ausgegeben.

<p>Kategorie</p>

<select name='kategorie' size=3>

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Spanien'){echo "
selected ";)?>>Spanien

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Logos'){echo " selected
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"5 1?>>Logos

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Comics'){echo " selected
";1?7>>Comics

<option <?php if(mysql_result($result,0, 'kategorie')=='Urlaubfotos'){echo "
selected ";}?>>Urlaubsfotos

</select><br><br>

Es folgen die Schaltflichen zum Abschicken und Zuriicksetzen des Formulars sowie das
</form>-Endtag.

<input type="submit"><input type="Reset" value"Zuricksetzen">
</form>

Q1 Mit der Schaltfliche ZURUCKSETZEN leeren Sie in diesem Fall den Feld-
inhalt nicht. Die mit den Attributen value gesetzten Werte werden wieder
angezeigt.

Hinweis

Anschlieflend gehen wir zuriick in den PHP-Modus, und setzen die schliefende Klammer
der obersten if-Anweisung.

Speichern der Anderungen an einem Datensatz

Auch den Befehl zum Speichern der Anderungen schreiben sie sinnvollerweise vor der
Auflistung der Datensitze, damit die Anderungen in der Auflistung beriicksichtigt wer-
den.

Im Formular zum Bearbeiten der Datensitze haben wir im versteckten Feld sent auf 2
gesetzt; deswegen wird das Speichern nur ausgeftihrt, wenn $sent==2 ist.

if($sent==2)
{

Zunichst bauen wir den SQL-String zusammen und senden ihn anschliefend an die
Datenbank. Nach SET werden den Feldern der Datenbank die neuen Werte zugewiesen,
die vom Formular gesendet wurden. Beachten Sie, dass zwischen den Feldnamen/Werte-
paaren Kommata stehen, aber hinter der letzten Zuweisung kein Komma mehr gesetzt
wird. Mithilfe der im versteckten Feld tibermittelten ID-Nummer wird in der WHERE-
Bedingung der zu aktualisierende Datensatz eindeutig bestimmt.

$sql = "UPDATE $tabellenname ";
$sql.=" SET ";
$sql.=" datum = '$datum', ";

$sql.=" Tinktext= '$linktext', ";
$sql.=" kategorie= '$kategorie', ";
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$sql.=" beschreibung = '$beschreibung' ";
$sql.=" WHERE ID=";
$sq1.=$1D;

@mysql_query($sql, $1ink);

}

Damit haben Sie es g__eschafft. Sie konnen die Datensitze aufrufen, um sie zu editieren oder
zu lschen und die Anderungen speichern. War doch lediglich eine Fingertibung, oder?
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Was wire das World Wide Web ohne seine Hunderttausende von Bildern, Grafiken, Ani-
mationen etc. Auch wenn die Fulle an optischen Reizen oftmals regelrecht erschlagend ist,
macht doch gerade die visuelle Vielfalt den ganz speziellen Reiz des WWW aus.

PHP ist naturgemaf} kein Hauptakteur in Sachen Bilder. Aber es bietet, wie Sie in diesem
Kapitel sehen, die Moglichkeit, auch in Sachen Bilder und Grafiken interessante Dynamik
ins Spiel zu bringen.

Um den Umgang mit den Image-Befehlen zu tiben, wird zunichst ein kleines »Kunst-
werk« erstellt. Sie werden erstaunt sein, dass PHP iiber so viel kreative Moglichkeiten
verfugt!

Anschlieflend erzeugen wir ein paar Grafiken, die Sie in zukiinftigen Webprojekten als
variable Schaltflichen einsetzen konnen. Das besondere daran ist, dass den Schaltflichen
beim Aufruf tber die URL der jeweilige Text, der auf den Schaltflichen zu lesen sein soll,
mitgeteilt wird. Es geht also um echte dynamische Schaltflichen, und nicht um Schalt-
flichen, die lediglich ihr Aussehen wechseln kénnen.

Beim Surfen im Netz stoflen Sie sehr hiufig auf Bilder, die eine Art Vorschau darstellen
und sich bei Bedarf vergroflern lassen. Wir erstellen in diesem Kapitel zu guter Letzt ein
Script zum Erstellen solcher Vorschaugrafiken (thumbnail, wie die nette englische
Bezeichnung dafiir heifdt) fur bereits vorhandene Grafiken. Dieses Script konnen Sie nicht
nur dazu nutzen, grofle Grafiken zu verkleinern, sondern auch um kleine Grafiken zu
vergroflern. Erwarten Sie dabei aber keine Wunder, was die Qualitit angeht. Dieses Script
wird schliefflich und endlich dazu genutzt, eine tabellarische Auflistung von Grafikdateien
eines Ordners mit Vorschaugrafiken zu versehen.

In dem Bild 13.1 sehen Sie eine Webseite mit Vorschaubild, vergroflert in einem neuen
Fenster, in dem Bild 13.2. sehen Sie eine Art Fotogalerie.

Aufgrund der Konventionen des HTTP-Protocols sendet der Browser die Anfrage nach
einer Datei zunichst einfach an den Server und wartet dann auf eine Antwort. Hierbei ist
es egal, ob es sich um eine Word-, HTML-, Grafik- oder PHP-Datei handelt. Nach der
Anfrage lauscht der Browser auf die Antwort des Servers. In dieser Antwort teilt der Ser-
ver dem Browser im Header mit, welchen Dateityp er senden wird. Setzen Sie nun mit
PHP die Header-Information derart, dass angezeigt wird, dass eine Grafikdatei kommen
wird, so ist dem Browser die Dateiendung egal und er verarbeitet jede Datei wie eine Gra-

fik.
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Wie erstellt man mit PHP Grafiken?

In PHP stehen Thnen eine ganze Reihe von Befehlen zur Verfigung, mit denen Sie Grafi-
ken erstellen und bearbeiten konnen. Im Prinzip kann man den Umgang mit Grafiken in
drei Schritte unterteilen:

1. Erstellen des Rohbildes mit imagecreate(). Als Argumente werden die H6he und
Breite des Bildes in Pixeln tibergeben. Sie konnen auch mit einer fertigen Grafikdatei
beginnen, die Sie dann als Basis verwenden. Je nach Grafikformat benétigen Sie hierzu
einen etwas anderslautenden Befehl: imagecreatefromwbmp(), imagecreatefrompng(),
imagecreatefromjpeg(), imagecreatefromgif(). Diese Befehle erwarten jeweils den
Pfad zur Datei.

2. Fillen bzw. Zeichnen des Bildes mit verschiedenen Elementen. Sie konnen die Hinter-
grundfarbe bestimmen, Kreise, Rechtecke, einzelne Pixel und andere geometrische
Figuren zeichnen oder auch vorhandene Grafiken einfiigen. Auch Text konnen Sie auf
die Grafik schreiben.

3. Senden des Bildes an den Browser oder Speichern des Bildes in eine Datei.

Sie haben die Wahl zwischen mehreren Grafikformaten, wobei das sehr beliebte GIF-For-
mat bei einigen Providern (abhingig von der Version der GD-Bibliothek) aus rechtlichen
Griinden nicht mehr unterstiitzt wird, wihrend iltere Versionen von PHP noch nicht alle
Formate unterstiitzen. Wie Sie herausfinden kénnen, welche Formate Ihr Provider unter-
stiitzt, erfahren Sie im nichsten Abschnitt.

Welche Grafikformate werden unterstitzt?

Ab Version 4 von PHP gibt es einen Befehl, der Thnen die unterstitzten Grafikformate
ausgibt. Verwenden Sie eine dltere Version von PHP, ist es am einfachsten, die alt bewihrte
Try and Error- Methode zu verwenden.

Die Grafikformate mit PHP4 ermitteln

Mit dem Befehl imagetypes() ermitteln Sie, welche Grafikformate unterstiitzt werden.
Der Befehl erwartet keine Parameter und gibt eine Zahl zuriick. Rufen Sie den Befehl mit
echo imagetypes(); auf. Anhand dieser Zahl konnen Sie ersehen, welche Formate unter-
stiitzt werden. Jedem Format ist ein Wert zugeordnet. Die Werte aller unterstiitzten For-
mate werden addiert. Entnehmen Sie den nachfolgenden Tabellen die Werte und
Beispielberechnungen.

Wert Format
1 GIF
2 JPG

Tabelle 13.1:  Die Werte der unterstiitzten Grafikformate
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Wert Format
4 PNG
8 WBMP

Tabelle 13.1:  Die Werte der unterstiitzten Grafikformate (Forts.)

Riickgabewert Berechnung Formate

15 1+2+4+8 Gif JPG PNG WBMP
14 0+2+4+8 JPG PNG WBMP

11 1+2+0+8 Gif JPG WBMP

7 1+2+4+0 Gif JPG PNG

Tabelle 13.2:  Beispiele fiir die Unterstiitzung von Grafikformaten

Wenn Sie keine Lust auf Kopfrechnen haben und statt dessen lieber ein paar Zeilen mehr
tippen, verwenden Sie einfach das folgende kleine Script (Listing 13.1), um sich die unter-
stiitzten Formate ausgeben zu lassen. In dem Bild 13.3 sehen Sie die Ausgabe des Scriptes.

if(imagetypes() AND IMG_GIF){echo "Gif wird unterstitzt <br>";}
if(imagetypes() AND IMG_JPG){echo "JPG wird unterstitzt <br>";!}
if(imagetypes() AND IMG_PNG){echo "PNG wird unterstiitzt <br>";!
if(imagetypes() AND IMG_WBMP){echo "WBMP wird unterstiitzt <br>";}

Listing 13.1:  Mit diesem Script kénnen Sie die unterstitzten Grafikformate ermitteln.

Das Bild 13.3 zeigt die unterstiitzten Grafikformate, ermittelt durch imagetypes().

2} hitp }www indast.deftestbuchfimage/... [_ O] %]
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 ‘
= Zutick v = < (2 a4 | ‘@ suchen ”H Links >
Adresse I@ hitp: M’W\fWiﬂdaEldE/iEElbuEhfij & Wechseln zu
15 Wert von IMAGETYPES()
Gif wird unterstitzt
JPG wird unterstiitzt
PG wird unterstitzt
WEMP wird unterstitzt
&1 Fertig | | |‘ Intermet i

Bild 13.3:  Die mit PHP4 ermittelten Grafikformate
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Die verschiedenen Grafikformate austesten

Wenn Sie nicht auf PHP4 zuriickgreifen konnen, sondern eine iltere Version verwenden,
ist es am einfachsten auszutesten, welche Dateiformate fiir Grafiken unterstiitzt werden.
Zu diesem Zweck erstellen Sie eine ganz einfache Grafik und geben Sie in den unterschied-
lichen Formaten aus. Wenn die Grafik angezeigt wird, haben Sie ein unterstiitztes Format
entdeckt, ansonsten haben Sie Pech gehabt. Einige Provider lassen bei nicht unterstiitzten
Grafikformaten freundlicherweise eine Fehlermeldung ausgeben.

Das Script zum Testen der Grafikformate ist ganz schnell geschrieben. Speichern Sie dieses
Script in eine PHP-Datei und rufen Sie es mit den unterschiedlichen Header-Informa-
tionen und den darauffolgendem Befehl fiir die unterschiedlichen Formate auf. Im abge-
bildeten Script (Listing 13.2) sind alle bendtigten Befehle enthalten. Sie miissen nur die
auskommentierten Zeilen wechseln.

Sollten Sie eine Meldung erhalten, dass IThr Rechner die Datei speichern mochte, erkennt
Thr Browser das Dateiformat nicht als Grafik. Dies heifdt nicht unbedingt, dass die PHP-
Version das Dateiformat nicht unterstiitzt.

<?php

$image = imagecreate(300,150);
$farbe_body = imagecolorallocate($image,0,255,255);

header("Content-Type: image/gif");
imagegif($image);

//header("Content-Type: image/png");
//imagepng($image);

//header("Content-Type: image/jpeg");
//imagejpeg($image,"",1);

//header("Content-Type: image/vnd.wap.wbmp");
//imagewbmp($image) ;

7>

Listing 13.2:  Das Script zum Testen der unterstitzten Grafikformate

Bild 13.4 zeigt eine Testgrafik im Browser.

Wenn das Grafikformat nicht unterstiitzt wird, erhalten Sie eine Warnmeldung, zu sehen
in dem Bild 13.5.
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Bild 13.4:  Die Testgrafik im Browser, wenn das gewihite Grafikformat unterstiitzt wird
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Bild 13.5:  Die Warnmeldung im Browser, wenn das gewdblte Grafikformat nicht unter-
stiitzt wird

Erstellen der ersten Grafik

Um den Umgang mit Grafiken zu demonstrieren, entwerfen wir ein modernes »Kunst-
werk« bestehend aus zwei Linien, einem Rechteck und einem Polygon. Sie finden am Ende
des gelisteten Scripts die Befehle, um das Bild in den unterschiedlichen Formaten auszu-
geben. Sie konnen das Script entsprechend Thres Bildformats leicht anpassen, indem Sie die
Kommentierung der bendtigten Zeilen entfernen und umgekehrt vor dem JPG-Format,
das wir hier verwenden, Kommentierungszeichen einfiigen. Sie sehen das Bild, wenn Sie
dieses Script direkt im Browser aufrufen.
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‘ Das Bild wird nur im Browser angezeigt, wenn die Zeilen fiir den Header
am Ende des Scripts und der folgende Befehl zum Senden des Bildes (z.B.
imagejpeg($image,"",100)) im Script enthalten sind. Bedenken Sie dies, wenn
Sie zwischendurch einen Kontrollblick auf das Bild werfen mochten.

Achtung

/i http fhwww indast deftestbuchfimagesbild1 php - Microsoft ... = E3
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  FEaworiten  Extras 2 ‘
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E

s

‘@ Fertig | | |‘ Internet

Bild 13.6:  Das fertige »Kunstwerk«

Das Listing 13.3 zeigt das Script zum Erstellen der Zeichnung. Aufgrund der Groflen-
angaben und der richtigen Platzierung ist es nicht »ganz ohne«!

<?php
$image = imagecreate(400,300);

$farbe_body = imagecolorallocate($image,200,200,200);
$Schwarz = imagecolorallocate($image,0,0,0);

$weis = imagecolorallocate($image,255,255,255);

$red = imagecolorallocate($image,255,0,0);

$blau = imagecolorallocate($image,100,100,255);

imagefill($image, 0, 0, $farbe_body);
imageline($image, 300, 0, 300, 300, $red);
imageline($image, 300, 150, 400, 150, $red);
imagefill($image, 301, 0, $blau);
imagefilledrectangle($image, 50, 50, 250, 250, $weis);
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//1.Punkt
$punktel] = 0;
$punktel] = 0;
//2.Punkt
$punktel] = 50;
$punktel] = 20;
//3.Punkt
$punktel] = 100;
$punktel] = 100;
//4.Punkt
$punktel] = 250;
$punktel] = 120;
//5.Punkt
$punktel] = 400;
$punktel] = 270;
//6.Punkt
$punktel] = 400;
$punktel] = 273;
//7.Punkt
$punktel] = 250;
$punktel] = 150;
//8.Punkt
$punktel] = 100;
$punktel] = 130;
//9.Punkt
$punktel] = 50;
$punktel] = 23;
//10.Punkt

$punktelI= 0;
$punktell= 3;

imagefilledpolygon ($image, $punkte, count($punkte)/2,

//header("Content-Type: image/gif");
//imagegif($image);

//header("Content-Type: image/png");
//imagepng($image);

header("Content-Type: image/jpeg");
imagejpeg($image,"",100);

imagedestroy($image);
7>
Listing 13.3:  Ein Script zum Erstellen einer Grafik
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Erlauterung des Scripts

Zunichst weisen Sie PHP an, eine Rohgrafik zu erstellen, die Sie anschlieffend bearbeiten
und mit Elementen fiillen kdnnen. Beachten Sie: Diese Rohgrafik existiert nur im Arbeits-
speicher des Rechners. Sie miissen zum Anzeigen oder Speichern der Grafik diese Aktio-
nen explizit angeben.

Als Argumente erwartet der Befehl imagecreate() die Breite und Hohe der Grafik in
Pixeln. Der Befehl gibt den Handle auf die Grafik zuriick. Diesen Handle miissen Sie in
den Befehlen zum Bearbeiten und Zeichnen der Grafik immer mit angeben, damit PHP
weifll, welche Grafik bearbeitet werden soll.

$image = imagecreate(400,300);

‘ int imagecreate(int x_size, int_y-size)

Hinweis

Die Funktion erzeugt ein Rohbild oder eine Art Arbeitsfliche. Die Grofle wird
als Breite (x-size) und Hohe (y_size) in Pixeln angegeben.

Bevor Sie ein bisschen zeichnen kénnen, miissen Sie bestimmen, welche Farben Sie ver-
wenden mochten. Sie miissen nicht alle Farben in einem Block definieren, sondern knnen
die Definition auch kurz vor dem Einsatz der Farbe vornehmen. Im Moment ist es so, dass
PHP die zuerst definierte Farbe automatisch fiir den Hintergrund der Grafik verwendet.
Im Beispiel gehen wir aber auf Nummer Sicher und fullen die Grafik sicherheitshalber
nochmals mit der Farbe — wer weifl, ob zukiinftige Versionen dieses Verfahren beibehal-
ten.

Die Definition der Farben erfolgt mit dem Befehl imagecolorallocate(). Dieser Befehl
gibt einen Handle auf die Farbe zurtick, den Sie einer Variablen zuweisen, um die Farbe
beim Zeichnen einzusetzen. Der Befehl erwartet folgende Argumente:

> Den mit imagecreate() erzeugten Handle auf die Grafik, fir die die Farbe
gesetzt werden soll.
> Die Angabe der Farbe. Der Farbwert wird tiber die RGB-Farbangabe in den drei

Argumenten gesetzt.

$farbe_body = imagecolorallocate($image,200,200,200);
$schwarz = imagecolorallocate($image,0,0,0);

$weis = imagecolorallocate($image,255,255,255);

$red = imagecolorallocate($image,255,0,0);

$blau = imagecolorallocate($image,100,100,255);
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9 Die RGB-Farbangabe bestimmt die Farbe iiber den Farbanteil von
R=Rot, G=Griin und B=Blau. Der Farbanteil wird jeweils tiber Zahlen von 0
bis 255 angegeben, wobei 0 fiir »kein Anteil« steht und 255 fiir »maximaler
'Farbanteil«. Deswegen ist 0,0,0 = Schwarz — Abwesenheit aller Farben — und
255,255,255 = Weifl — volle Anwesenheit aller Farben. Griin ist 0,255,0 usw.

Hinweis

Wie oben bereits erwihnt, fillen wir den Hintergrund des Bildes aus Sicherheitsgriinden
mit der gewlnschten Farbe. Der Befehl imagefi11() arbeitet tibrigens ahnlich wie die
Flutfilllungen in Grafikprogrammen. Er fiillt eine Fliche um einen angegebenen Punkt mit
der angegebenen Farbe. Die Fiillung wird soweit ausgedehnt, bis diese durch andersfarbige
Pixel vollstindig begrenzt wird. Da bisher noch keine Elemente gezeichnet sind, die eine
Fliche abgrenzen konnen, fillt der Befehl den gesamten Hintergrund.

‘ int imagefill(int image, int koordinateX, int koordinateY, int farbe)

Hinweis

Die Funktion fiillt eine Arbeitsfliche mit eine Farbe. Die Fillung beginnt ab
dem Koordinatenpunkt.

Der Befehl erwartet als Argumente: das Handle auf die Grafik, den Startpunkt der Fil-
lung, angegeben durch zwei Werte — X- und Y-Koordinate — und den Handle auf die zu
verwendende Farbe.

‘ Die Koordinatenangaben sind bei PHP-Grafiken etwas gewohnungsbe-
diirftig, da — anders als man das aus der Schule bei einem Koordinatenkreuz
kennt —, der Nullpunkt (0,0) in der linken oberen Ecke der Grafik angeordnet
ist. Die X-Werte werden Pixel fiir Pixel horizontal nach rechts hochgezihlt
und die Y-Werte vertikal nach unten.

Achtung

imagefill($image, 0, 0, $farbe_body);

Jetzt wird das erste einfache Element auf die Rohgrafik gezaubert: Eine vertikale Linie von
300,0 nach 300,300, wobei der erste Wert der Tupel (Werteparchen) die X-Koordinate und
der zweite die Y-Koordinate angeben. Als weitere Argumente benotigt der Befehl image-
Tine() das Handle auf die Grafik und auf die Farbe.

imageline($image, 300, 0, 300, 300, $red);

Der Trend geht zur »Zweitlinie«; also zeichnen wir schnell noch eine weitere Linie von
300,150 nach 400,150.

imageline($image, 300, 150, 400, 150, $red);
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Bild 13.7:  Eine vertikale Linie auf der Rohgrafik
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Bild 13.8:  Die horizontale Linie
K ‘ int imageline(int image, int koordinateXl, int koordinateYl, int
[ . . . .
2 koordinateX2, int koordinateY2, int farbe)
c
T

Die Funktion zeichnet eine Linie zwischen die angegebenen Koordinaten.
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Mit dem Befehl imagefi11() soll nun der rechte obere Bereich der Grafik, der durch die
Linien entstanden ist, gefarbt werden. Um diesen Bereich mit dem Befehl anzusprechen,
brauchen wir irgendeinen Punkt in diesem Bereich, z.B. 301,0. Weitere Argumente sind,
wie oben bereits erwihnt, das Handle auf die Grafik und die Farbe.

imagefill($image, 301, 0, $blau);

/2 http:fiwww indast.deftestbuchfimage/bild1 php - Microsoft ... M=l E3
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B
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Bild 13.9:  Der obere rechte Bereich ist gefiillt worden.

|
7

Jetzt erstellen wir ein gefiilltes Rechteck. Mit dem Befehl imagefillrectangle() wird das
Rechteck tiber die Koordinaten des linken oberen (50,50) und des rechten unteren

(250,250) Punkts bestimmt. Wie gehabt benotigt auch dieser Befehl das Handle auf die
Grafik und die Farbe.

imagefilledrectangle($image, 50, 50, 250, 250, $weis);

‘ int imagerectangle((int image, int eckpunktXl, int eckpunktYl, int
eckpunkt X2, int eckpunktY2, int farbe)

Hinweis

Die Funktion erstellt ein Rechteck mit den angegebenen Eckpunkten.
EckpunktX1/eckpunktY1 sind die linke obere Ecke.
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Bild 13.10:  Ein weifes Rechteck wird hinzugefiigt.

Das komisch geformte, zackige Etwas auf der Grafik haben wir mit dem Befehl imagefil-
Tedpolygon() erstellt. Mit diesem Befehl zeichnen Sie beliebig gefillte Vielecke auf das
Bild. Neben den tiblichen Argumenten, das Handle auf die Grafik und die Farbe, erwartet
dieser Befehl als Besonderheit ein Array mit den Koordinaten und die Anzahl der Punkte.

‘ int imagefilledpolygon( int image, array Punkte, int anzahlPunkte, int
farbe)

Hinweis

Die Funktion zeichnet ein Vieleck, wobei die Eckpunkte in einem Array (Punkte)
abgelegt werden. In anzahlPunkte legt man die Anzahl der Eckpunkte fest.

Die X- und Y-Werte der Koordinaten je Punkt werden getrennt jeweils in aufeinander
folgenden Arrayelementen gespeichert. Entsprechend berechnet sich die Anzahl der
Punkte, indem man die Anzahl der Arrayelemente durch zwei teilt, da je Punkt zwei Ele-
mente bendtigt werden.

//1.Punkt
$punktel1=0;
$punktel1=0;
//2.Punkt
$punktel1=50;
$punktel1=20;
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//3.Punkt
$punktel1=100;
$punktel1=100;
//4.Punkt
$punktel1=250;
$punktel1=120;
//5.Punkt
$punktel1=400;
$punktel1=270;
//6.Punkt
$punktel1=400;
$punktel1=273;
//7.Punkt
$punktel1=250;
$punktel]1=150;
//8.Punkt
$punktel1=100;
$punktel1=130;
//9.Punkt
$punktel1=50;
$punktel1=23;
//10.Punkt
$punktel1=0;
$punktel1=3;
imagefilledpolygon($image, $punkte, count($punkte)/2, $red);

Soweit ist das Bild im Speicher fertig gestellt. Jetzt miissen/kdnnen Sie das Bild als Datei
speichern oder an den Browser ausgeben. Wenn Sie das Bild an den Browser schicken,
miussen Sie zunichst die Header-Information setzen.

‘ int imagegif(int imagel, string filenamel)

Die Funktion sendet ein Bild (das zuvor erstellt wurde) an den Browser, und
zwar im GIF-Format. Mit dem optionalen Parameter wird das Bild in eine
Datei geschrieben.

Hinweis

Beachten Sie, dass bei der Ausgabe an den Browser nur Bilddaten gesendet werden diirfen.
Sie diirfen keine Textausgaben oder Leerstellen oder Leerzeilen im Script ausgeben, dies
wirde den Browser uberfordern.
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& , Sie konnen das Bild auch mehrmals ausgeben, solange Sie es nicht im

7 Speicher geloscht haben. Allerdings kénnen Sie nur ein Bild an den Browser
senden; alternativ speichern Sie es z.B. zunichst als Datei im GIF- und
anschlieffend im PNG- Format, senden es dann im JPG-Format an den Brow-
ser und speichern es abschliefend noch im JPG-Format. Sie haben dann drei
Dateien erstellt. Um ein Bild aus dem Speicher in eine Datei zu schreiben,
verwenden Sie den gleichen Befehl wie zum Senden an den Browser. Geben Sie
als zweiten Parameter den Pfad und den Dateinamen an, beispielsweise
imagegif($image , »testbild.gif«).

Wenn Sie das Bild speichern mochten, geben Sie als weiteres Argument den Dateinamen
in dem Befehl zum Erstellen des Bildes an (imagegif($image, 'testbild.gif')). In die-
sem Fall konnen Sie auf die Header-Information verzichten. Eine besondere Stellung
nimmt hier {ibrigens das JPG-Format ein. Es erlaubt drei Argumente; mit dem dritten
optionalen Argument geben Sie die Qualitit des Bildes mit Hilfe eines Wertes von 0 bis
100 an (0 schlecht bis 100 gut). Mochten Sie diesen Wert bei der Ausgabe an den Browser
definieren, miissen Sie fiir das zweite Argument — den Dateinamen - eine leere Zeichen-
kette — also »« — setzen.

//header("Content-Type: image/gif");
//imagegif($image);
//header("Content-Type: image/png");
//imagepng($image);

header("Content-Type: image/jpeg");
imagejpeg($image,"",100);

Wenn das Bild im Arbeitsspeicher nicht mehr benotigt wird, konnen Sie den Speicher frei-
geben mit:

imagedestroy($image);
%" ‘ Wenn Sie Koordinaten angeben, die auflerhalb des erzeugten Bildes lie-
£ gen,ist PHP sehr sensibel. Es wird nicht einmal eine Fehlermeldung ausgege-
< ben. Sie erhalten nur einen allgemeinen HTTP-Fehler.

‘ int imagedestroy(int image)

Die Funktion 16scht den Speicher, der durch das Bild besetzt wurde.

Hinweis
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Erstellen einer einfachen Schaltflache fir
wechselnde Texte

Mit dem folgenden Script mochten wir demonstrieren, wie bequem und schnell Sie variie-
renden Text auf ein und dieselbe Schaltfliche schreiben koénnen. Die hier vorgestellte
Methode erspart Thnen die Miihe, fiir Thr Webseitenprojekt viele Schaltflichen mit jeweils
fester Beschriftung zu erstellen. Das Script, das wir hier schreiben, gibt eine Grafikdatei
zuriick, die dann den beim Aufruf Gber die URL jeweils tibergebenen Text anzeigt.

Die Schaltfliche selbst besteht aus einem einfachen Rechteck mit schwarzem Rand, wobei
sie den Vorteil bietet, dass die Breite und Hohe der Schaltfliche je nach Text und Schriftart
angepasst werden konnen. Die Schriftart und die Randbreiten konnen mit Hilfe der URL
ibergeben werden, geschieht dies nicht, verwendet das Script die festgelegten Standard-
werte.

Der Aufruf der Schaltfliche erfolgt iiber einen normalen <Image>-Tag, wobei die fir die
Erstellung der Grafik benotigten Informationen mit Hilfe der URL tibergeben werden. Sie
schreiben in den<image>-Tag der Webseite, fir die Sie die Schaltfliche verwenden mochten,
dann also — generell ausgedriickt — <image src= "schalt.php?text=schaltflaechentext">
sofern das Script fir die Schaltfliche schalt.php heifit und die Variable fiir den auszugeben-
den Text $text.

Denken Sie daran, dass der Text, der auf der Grafik abgebildet werden soll, vor der Uber-
gabe mithilfe der Funktion urlencode() fiir die Ubermittlung per URL vorbereitet werden
muss, damit er keine Zeichen enthilt, die stéren. Ein Aufruf der Schaltfliche mit Hyper-
link und Schriftattributen konnte in einem HTML-Bereich z.B. auf die folgende Art und
Weise geschehen:

<a href='zieladresse'><img border=0 src='schaltl.php?text=<?php echo
urlencode('Der Text der Schaltfldchen'); ?>&font=4'></a>

Integrieren Sie die Schaltfliche auf diese Art, so wird sie den angehangten Text (hier: »Der
Text auf der Schaltfliche«) anzeigen und dabei die Fontart Nummer 4 verwenden.

Beachten Sie das Attribut border=0. Die meisten Browser legen automatisch einen Rahmen
um eine Grafik, wenn sie als Hyperlink eingesetzt wird. Mit border=0 wehren Sie sich
gegen dieses Verfahren.

In dem Bild 13.11 sehen Sie eine Reihe von mit PHP erzeugten Schaltflichen.

Der Programm-Code fiir eine variable Schaltfliche:

<?php

If(!$text){$text = 'Beschriftung';lelse{$text=urldecode($text);}
If(!$randh){$randh = 3;}
If(
If(

I$randv) ($randv = 6;}
1$font) {$font = 5;1
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$hochtext = imagefontheight($font);

$breittext = strlen($text) * imagefontwidth($font);
$hoch=$hochtext+$randh*2;

$breit=$breittext+$randv*2;

$image = imagecreate($breit,$hoch);
$farbe_body=imagecolorallocate($image,210,210,210);
$schwarz=imagecolorallocate($image,0,0,0);
$blau=imagecolorallocate($image,100,100,255);

imagefill ($image, 0, 0, $farbe_body);
imagerectangle($image, 0, 0, $breit-1, $hoch-1, $schwarz);
imagestring($image, $font, $randv-1, $randh-1, $text, $blau);

header("Content-Type: image/gif");
imagegif($image);

imagedestroy($image);

7>

Listing 13.4:  Das Script zum Erstellen einer Grafik. Am Ende wird die Grafik an den Browser
geschickt und dann »zerstéri«.

/2 http fhwww indast deftestbuchjimageftyp php - Microsoft Internet Explorer =] Ed

Jgatel Bearbeiten Ansicht  Eaworiten  Extras 2

J = Ziriick v = = &3 4} | @Suchen (klFavoriten (#Verdaul | A S = H Links *
JAdIBSSE I@ hitp:/fweanw inclast.deftestouch/imageftyn. php j @Wechseln zu

‘Der Text der SchaltFléchen‘

Die zweite Schaltflache

‘ Breiter Rand durch &randv=50 mit der URL angewiesen

Breiter Rand durch &randh=30 mit der URL angewiesen

Rand in alle Richtungen JJ

‘@ hittga:fhwenry inclast deftestouchfimage/zisladresse | | |0 Internet i

Bild 13.11:  Verschiedene Schaltflichen — alle Anderungen sind jiber
Anpassungen an der URL erreicht.
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Erlauterung des Scripts zum Erstellen einer Grafik

Zunichst setzen Sie die benotigten Variablen auf Standardwerte, falls keine oder auch
unzulissige Werte per URL iibergeben wurden. Im Einzelnen steuern die Variablen die
folgenden Eigenschaften der Grafik:

| 4 $text: Der Text, der auf der Schaltfliche angezeigt werden soll.

> $randh: Der horizontale Rand oben und unten um den Text. Dieser Wert muss
grofler als 1 sein, damit das ein Pixel breite Rechteck noch um den Text gelegt
werden kann. Wird ein Wert iibergeben, wird er, falls keine ganze Zahl vorliegt,

aufgerundet.

> $randv: Der vertikale Rand links und rechts vom Text. Auch dieser Wert muss
grofler 1 sein und wird gegebenenfalls aufgerundet.

> $font: Die Art der zu verwendenden Schriftart. PHP liefert fiinf interne Schrift-

arten mit, die mit den Werten 1-5 angesprochen werden. Wird keiner dieser
Werte tibergeben, verwendet PHP einfach die Standardschriftart.

I[f(!$text){$text = 'Beschriftung';}else{$text=urldecode($text);}

If(!$randh OR $randh<l){$randh = 3;} else {$randh = ceil($randh);]}
I[f(!$randv OR $randv<l){$randv = 6;} else {$randv = ceil($randv);]
If($font!=1 AND $font!=2 AND $font!=3 AND $font!=4 AND $font!=5){$font = 5;}

Die Hohe der Schriftarten variiert. Um die Hoéhe der verwendeten Schriftart zu ermitteln,
damit daraus die gesamte Hohe der Grafik berechnet werden kann, steht der Befehl
imagefontheight() parat. Er gibt die Hohe der Schriftart in Pixeln zuriick.

$hochtext = imagefontheight($font);

Um die Breite des Textes zu berechnen — daraus wird die Gesamtbreite der Grafik ermit-
telt — multiplizieren wir die Anzahl der Buchstaben, die der Befehl strien($text) zurtck-
gibt, mit der Breite eines einzelnen Buchstabens. Die Breite der Buchstaben in Pixeln gibt
der Befehl imagefontwidth() zuriick.

$breittext = strlen($text) * imagefontwidth($font);

‘ int imagefontheight(int font) / int imagefontwidth(int font)

Hinweis

Die Funktionen ermitteln, welche Hohe bzw. Breite der Text in der angegebe-
nen Schriftgrofie benotigt. Die Werte werden in Pixeln zurtickgegeben.

Die gesamte Hohe und Breite der Grafik berechnet sich also aus der Hohe und Breite des
Textes. Wir addieren noch jeweils den Rand hinzu. Der Rand wird mit zwei multipliziert,
da er auf beiden Seiten (links und rechts sowie oben und unten) hinzugeftigt werden soll.
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$hoch=$hochtext+$randh*2;
$breit=$breittext+$randv*2;

Nachdem die benotigte Breite und Hohe fiir die Grafik berechnet wurden, kommt image-
create zum Einsatz: die Grafik wird nun mit diesen Werten als Rohbild erstellt.

$image = imagecreate($breit,$hoch);

Dann folgt die Definition der fir die Grafik benotigten Farben. Anschlieffend wird die
Grafik mit der gewiinschten Hintergrundfarbe ausgefillt.

$farbe_body=imagecolorallocate($image,210,210,210);
$schwarz=imagecolorallocate($image,0,0,0);
$bTau=imagecolorallocate($image,100,100,255);
imagefill ($image, 0, 0, $farbe_body);

Den schwarzen Rand um die Schaltfliche erzeugen wir mit einem nicht gefiillten Rechteck.
Die Eckpunkte des Rechtecks sind 0,0 und $breit-1, $hoch-1. Sie miissen von der Hohe
und Breite jeweils eins abziehen, da die Pixel der Grafik bei Null beginnend durchnumme-
riert werden. Haben Sie eine Grafik mit einer Breite von 300 Pixeln erstellt, sprechen Sie das
erste Pixel in X-Richtung mit 0 an, entsprechend ist das letzte Pixel 299 (300-1).

imagerectangle($image, 0, 0, $breit-1, $hoch-1, $schwarz);

|8 hitp flwww indast deftestbuch/imagertyp php - Microsoft Internet Explorer  [MIEIEY
Datei Bearbeiten Ansicht  Faworiten Extras 7 ‘ﬁ
= Zirich = = = 2 4| @ Suchen [Favorten <#veraul | B S ~ g H Links >
Adresse [ htip fwwwindast defiestbuch/imags/typ.php | @wechseln zu
£
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\
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‘@ | | |‘ Internet i

Bild 13.12:  Den Schaltflichen fehlt nur noch die Beschriftung.
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Die Beschriftung wird mit dem Befehl imagestring() auf die Grafik geschrieben. Dieser
Befehl erwartet als Argumente neben dem Handle auf die Grafik und der Farbe die Schrift-
art ($font) und den Text ($text), der jeweils erzeugt werden soll. Die Position wird tiber
die linke obere Ecke des Schriftbereichs festgelegt. Diese Position geben Sie mit Hilfe der
X- und Y-Koordinaten an. Im Beispiel soll die Schrift entsprechend der Randangaben
platziert werden. Auch hier ist eins abzuziehen, da die Pixel/Koordinaten bei 0 beginnen.

imagestring($image, $font, $randv-1, $randh-1, $text, $blau);

‘ int imagestring(int image, int font, int koordinateX, int koordinateY,
string text, int farbe)

Hinweis

Die Funktion zeichnet eine Beschriftung (text) auf das Bild. Sie geben den Start-
punkt (koordinateX, koordinateY), die Schriftgrofie (font) und die Farbe an.

Abschlieflend wird der Header und das Bild an den Browser gesendet. Dann konnen Sie
das Bild zerstoren und den Speicher, den das Bild belegt hat, freigeben.

header("Content-Type: image/gif");
imagegif($image);
imagedestroy($image);

Vorschaugrafiken erstellen

Mochten Sie beispielsweise Thre Urlaubsfotos in guter Qualitdt online zur Verfiigung stel-
len, werden Sie keinem Surfer zumuten mogen, dass er abwartet, bis fiir ein paar Bilder
mehrere MByte Daten an seinen Browser geschickt worden sind. Selbst mit schnellen
ADSL-Verbindungen kann dabei das Surfen zur Qual werden.

In den bisher vorgestellten Varianten des Uploads von Dateien wurden die Bilder nicht alle
auf einen Schlag angezeigt, sondern lediglich eine Auflistung von Links, die zu den einzel-
nen Bildern fiithrt. Mit diesem Verfahren muss der Surfer nicht darauf warten, bis alle Bilder
angezeigt werden, sondern er kann gezielt die Bilder aussuchen, die ihn interessieren.

Bei der datenbankgestiitzten Methode des Uploads erhilt der Surfer tiber die Beschrei-
bung einen Eindruck von dem 'Bild, das sich hinter dem Link versteckt, so dass er selbst
beurteilen kann, ob es ihm die Ubertragungszeit wert ist.

Der vorgestellte Upload, bei dem die Dateien in einem Verzeichnis gespeichert werden,
vermittelt dem Surfer keinen Eindruck von den Grafiken, die sich hinter den Links ver-
bergen. Diese Variante ergianzen wir mit dem hier entwickelten Script insofern, als dieses
Script dafiir sorgt, dass kleine Vorschaugrafiken in der Auswahlliste zu sehen sein werden.

Sie koénnen auch die datenbankgestiitzte Variante mit Vorschaugrafiken verschénern,
allerdings werden wir diese Moglichkeit hier aus Platzgriinden nicht vorstellen.
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Zunichst schreiben wir ein Script, das automatisch aus einer angegebenen Datei eine Vor-
schaugrafik erstellt. Sie sehen in Bild 13.13, dass sich dieses Script auch dazu eignet, die
Vorschaugrafik grofler darzustellen als das Original. Dieses Script kdnnen Sie natiirlich

auch unabhingig von dem Beispiel des Datei-Uploads verwenden.

Das Orginal und die Vorschau mit 100,150 und 200 Pixeln Breite

=

Die Vorschau zum Vergrifiern des Bildes genutzi

Bild 13.13:  Eine Originaldatei mit vielen Vorschaugrafiken

&, typ[1] - Editor H=E3

Datei Bearbeiten  Suchen 27

<html><body>

<h3>Das Orginal und die Vorschau mit 166,150 und 208 Pixeln Breite</h3>
<img border=8 src="test.jpg'> - -

<img border=9 src='vorschau.php?bild=test.jpg&breit=108'>
<img border=8 src="vorschau.php?bild=test.jpg&breit=158">
<img border=9 src='vorschau.php?bild=test.jpg&breit=208'>
<h3>Die Uorschau zum Uergribeln des Bildes genutzt</h3>
<img border=9 src='vorschau.php?bild=test.jpg&breit=608'>
</body> </html>

L]

AP

Bild 13.14:  Der Quelltext der Seite, die die Vorschangrafiken in dem Bild 13.13 anzeigt.

297



Vorschaugrafiken erstellen

Anschliefend wird die Upload-Seite, die im Kapitel 11, Dateien hochladen, erstellt wurde,
derart angepasst, dass alle bisher vorliegenden Bilder mit Hilfe eines neuen Scripts in einer
Tabelle mit kleinen Vorschaugrafiken angezeigt werden.

Das Script fir Vorschaugrafiken

Das Script erstellt aus einer vorhandenen Grafik eine Kopie und skaliert dieses neue Bild
entsprechend der gewtinschten Breite, die das neue Bild erhalten soll. Aufgrund der Ska-
lierung variieren die neuen Grafiken in der Hohe, aber immerhin werden unschone Ver-
zerrungen vermieden.

Um die weiteren Erklirungen zu vereinfachen, nennen wir dieses Script vorschau.php und
speichern es in der gleichnamigen Datei.

Sie konnen tber die URL die Breite des Bildes bestimmen. Geschieht dies nicht, wird ein
im Script gesetzter Standardwert verwendet.

Auch das Originalbild konnen Sie tiber die URL angeben. Aber bedenken Sie dann bitte,
dass die Pfadangabe zu dieser Datei entweder relativ von dem Script vorschaun.php (../ORD-
NER/bild.gif) angegeben werden muss, oder eine absolute Angabe in der Form http://
www.ihredomain.de/ordner/bild.jpg erforderlich ist. Auflerdem sollten Sie nicht verges-
sen, dass der Dateiname bzw. Pfad URL-konform iibertragen werden muss (urlencode()),
wenn Sonderzeichen oder Leerzeichen enthalten sind. Auch hier wird ein Standardbild
verwendet, wenn keine Angaben mittels der URL tbertragen werden.

In unserem Beispiel senden wie die erstellte Kopie an den Browser zuriick. Sie kénnen die
Kopie aber auch in einen Ordner speichern. Diese Alternative wurde bereits weiter oben
beschrieben. Um sich die Vorschaugrafik einer vorhandenen Grafik anschauen zu konnen,
rufen Sie die Datei vorschan.php direkt im Browser auf; dazu geben Sie in die Adressleiste
die URL und die gewiinschten Parameter ein, z.B.:

bttp://www.ihredomain.de/vorschau.php2bild=http://www.brain-and-trust.de/spain/
Hauns_Arcos.jpg&breir=250

oder

bttp://www.ihredomain.de/vorschau.phpbild=http://www.brain-and-trust.de/spain/
Hausvorn.jpg&breit=150

Wie Sie dem Aufrufen des Scripts entnehmen konnen, erwartet das Script in $breit (breit)
die gewlinschte Breite der Kopie und in $bi1d (bild) den Pfad zur Originaldatei.

Sie konnen das Script, wie Bild 13.14 zeigt, auch im <image>-Tag einer vorhandenen Web-
seite aufrufen.

Listing 13.5 enthilt das Script zum Erstellen von Vorschaugrafiken.

<?php

if(!$breit){$breit = 150;}) else {$breit = ceil($breit);]
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if(1$bild) {$quellbild = 'test.jpg';}
else {$quellbild = urldecode($bild);!}

$info = getimagesize($quellbild);
$breitalt = $infol0];
$hochalt = $infolll;

$hoch = ceil($hochalt*$breit/$hreitalt);

switch($infol2]1)

{

case 1:

$bildalt = imagecreatefromgif($quellbild);
break;

case 2:
$bildalt = imagecreatefromjpeg($quellbild);
break;

)

$bildneu = imagecreate($breit , $hoch);
imagecopyresized($bildneu , $bildalt , 0 , 0, 0, 0, $breit ,$hoch , $breitalt
, $hochalt);

header("Content-Type: image/gif");
imagegif($bildneu);
imagedestroy($bildneu);
imagedestroy($bildalt);

7>

Listing 13.5:  Das Script zum Erstellen von Vorschau-Grafiken

Erlauterung des Scripts

Wir legen eine Standardbreite fest fiir den Fall, dass keine Angabe tiber die URL erfolgt
und $breit dementsprechend noch nicht gesetzt ist. Gleichzeitig wird, falls $breit mit der
URL angegeben wurde, die Breite auf die nichst hohere ganze Zahl aufgerundet. Dies
macht der Befehl ceil().

if(!$breit){$breit = 150;} else {$breit = ceil($hreit);!

Mit der folgenden if-Anweisung testen wir, ob tiber die URL eine Quelldatei angegeben
wurde. Ist dies nicht der Fall, sorgen wir fiir die Verwendung eines Standardbildes,
andernfalls wird die URL-Information decodiert.
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i http Jwww indast deftestbuchfimagelvorschau php?bild=http:/www brain-and-trust deispain/Hausv - Microsoft In_.. [l E1
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‘@ Fertig

Bild 13.15:  Das Script vorschan.php wird direkt im Browser aufgerufen.

if(1$bild){$quellbild = 'test.jpg';!
else {$quellbild = urldecode($bild);!

‘ Dieser Test tiberpriift nicht, ob diese Datei existiert oder erreichbar ist.
Fiir lokale Dateien konnen Sie diesen Test schnell mit dem Befehl
file_exists() hinzufiigen. Fir Dateien die iiber http://... angesprochen
werden, ist dieser Test leider nicht trivial und deswegen verzichten wir hier auf
diese Uberpriifung, um die Flexibilitit des Scripts nicht zu sehr einzuschrin-

ken.

Achtung

Um Informationen iiber eine Bilddatei zu ermitteln, steht der Befehl getimagesize()
parat. Er liefert die Hohe, Breite und das Dateiformat des Bildes in einem Array.
$info = getimagesize($quellbild);

Nachdem im Array $info die Informationen tiber das Originalbild enthalten sind, weisen
wir die Hohe und Breite, die im nullten und ersten Element des Arrays abgelegt werden,

Variablen zu.
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$breitalt = $infol0]1;
$hochalt = $infoll];

‘ array getimagesize(string filename [, array bildinfol)

Hinweis

Die Funktion gibt Informationen tiber das Bild aus.

Nachdem die Mafle des alten Bildes bekannt sind, lisst sich die Hohe des neuen Bildes
anhand dieser Werte und der gewiinschten Breite berechnen. Das Ergebnis wird mit
ceil () auf die nachst hohere ganze Zahl aufgerundet, da man kein Bild mit einer Hohe von
198,765 Pixeln erstellen kann.

$hoch = ceil($hochalt*$breit/$breitalt);

Soweit liegen jetzt die bendtigten Informationen vor:
der Pfad zu Quelldatei in $quellbild

die Hohe der Originalgrafik in $hochalt
die Breite der Originalgrafik in $breitalt
die Hohe der neuen Grafik in $hoch

die Breite der neuen Grafik in $breite

\ A A A A4

Nun lesen wir die Originaldatei wieder ein, damit sie anschliefend kopiert werden kann.

Da der Befehl, die Informationen einer vorhandenen Bilddatei einzulesen, sich je nach
Dateityp unterscheidet, verwenden wir eine switch-Anweisung. Diese switch-Anweisung
testet $infol2], da zuvor der Befehl getimagesize() das Dateiformat der Originalgrafik
hier abgelegt hat.

Die Informationen tiber das Dateiformat werden tiber Zahlen kodiert: 1 steht fiir gif zwei
fir jpg. Dieser Kodierung entsprechend verwenden wir in den cases die Befehle zum Ein-
lesen der vorhandenen Grafiken je Dateiformat. Das Handle auf die Originalgrafik steht
anschliefend mit $bildalt bereit.

switch($infol2])

{

case 1:

$bildalt = imagecreatefromgif($quellbild);
break;

case 2:

$bildalt = imagecreatefromjpeg($quellbild);
break;

}

Auf Basis der berechneten Mafle wird ein neues Rohbild angelegt.
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$bildneu = imagecreate($breit , $hoch);

Hinweis

‘ int imagecreatefromgif(string filename)

Die Funktion liest die Informationen eines vorhandenen Bildes ein, um ein
neues Bild zu erstellen.

Das alte Bild wird in das neue Rohbild kopiert. Der Befehl imagecopyresized() erwartet
eine Reihe von Argumenten, die Sie in der erforderlichen Reihenfolge in der unten stehen-
den Auflistung finden. Es werden mehr Angaben erwartet als man zunichst vermuten
wiirde, da es fiir das Beispiel reichen wiirde zu sagen: Kopiere das alte Bild in ein neues
Bild mit den Maflen X und Y. Der Befehl ist aber michtiger und braucht deswegen ein paar
mehr Angaben, da er auch Ausschnitte einer Grafik an beliebige Stellen der Zielgrafik
kopieren kann. In unserem Beispiel sind die Bereiche allerdings identisch mit den kom-

pletten Grafiken.

> Handle auf die Zielgrafik — im Beispiel $bi1dneu

> Handle auf die Originaldatei — $bildalt

| 4 X-Koordinate der linken oberen Ecke des Bereichs, in den kopiert werden soll
(Zielgrafik) — 0, da die gesamte neue Rohgrafik gefllt werden soll und nicht nur
ein Ausschnitt

> Y-Koordinate der linken oberen Ecke des Bereichs, in den kopiert werden soll
(Zielgrafik) — 0, da die gesamte neue Rohgrafik gefiillt werden soll und nicht nur
ein Ausschnitt

> X-Koordinate der linken oberen Ecke des Bereichs, der kopiert werden soll
(Originalgrafik) — 0, da die gesamte Grafik kopiert werden soll und nicht nur ein
Ausschnitt

> Y-Koordinate der linken oberen Ecke des Bereichs, der kopiert werden soll
(Originalgrafik) - 0, da die gesamte Grafik kopiert werden soll und nicht nur ein
Ausschnitt

> Breite des Bereichs, in den kopiert werden soll, in Pixeln (Zielgrafik) — $hreit,
damit die neue Grafik voll ausgenutzt wird

> Hohe des Bereichs, in den kopiert werden soll, in Pixeln (Zielgrafik) — $hoch,
damit die neue Grafik voll ausgenutzt wird

> Breite des Bereichs, der kopiert werden soll, in Pixeln (Originalgrafik) —
$breitalt, damit die gesamte Breite der Originalgrafik erfasst wird

> Hohe des Bereichs, der kopiert werden soll, in Pixeln (Originalgrafik) — $hoch-
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Mit diesen Argumenten versehen sieht der Befehl dann so aus:

imagecopyresized($bildneu , $bildalt , 0, 0, 0, 0, $breit ,$hoch, $breitalt,
$hochalt);

Abschlieflend schicken wir den Header und das neue Bild an den Browser und dann wer-
den beide Bilder — alt wie neu — im Speicher geloscht.

header("Content-Type: image/gif");
imagegif($bildneu);
imagedestroy($bildneu);
imagedestroy($hildalt);

‘ int imagecopyresized(int zielimage, int quellimage, int zx, int zy, int
gx, in gy, int brziel, int hochziel, int brquell, int hochquell)

Hinweis

Die Funktion kopiert einen Teil eines Bildes in ein anderes Bild. zx und zy sind
die Koordinaten fiir das Ziel, qx und qy fiir den Bereich, der kopiert werden soll.
Dann werden die Breite und Hohe des Zielbereichs und die Breite und Hohe des
Ursprungsbildes angegeben.

Eine Tabelle mit Vorschaugrafiken anzeigen

In diesem Abschnitt erstellen wir eine Tabelle mit Vorschaugrafiken, sodass eine kleine
Bildgalerie dabei herauskommt. Die Vorschaugrafiken zeigen die Grafikdateien an, die
gesammelt in einem Ordner liegen. Wir gehen im aktuellen Beispiel davon aus, dass dieses
Script und das zuvor erstellte Script zum Anzeigen der Vorschaugrafiken (vorschau.php)
in einem Verzeichnis liegen. In einem Unterverzeichnis mit Namen DATEIEN befinden
sich die Bilddateien, die als Vorschau angezeigt werden sollen.

Dieses Script eignet sich beispielsweise daftir, Dateien, die nach der im Kapitel 11, Dateien
hochladen, beschriebenen Methode hochgeladen wurden, mit Vorschaugrafiken zu verse-
hen.

Die oben erstellte Datei vorschau.php brauchen wir, weil sie aufgerufen wird, um die Vor-
schau der im Unterverzeichnis liegenden Dateien anzuzeigen. In dem Script, das wir jetzt
erstellen, ermitteln wir lediglich die Anzahl der Dateien des Unterverzeichnisses sowie die
Dateinamen.

Kern des Scripts ist die Tabelle, in deren Zellen die Datei vorschan.php jeweils fir eine
Bilddatei des Unterverzeichnisses aufgerufen wird, also so oft, wie Grafiken im Unterver-
zeichnis gespeichert sind. Diese Vorschaugrafiken werden jeweils mit einem Link verse-
hen, der die Originalgrafik in voller Grofe in einem neuen Fenster des Browsers aufruft.
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Als kleines »Schmankerl« nebenbei erstellen wir vier Links, mit denen der Surfer sich die
Anzahl der Spalten der Tabelle und die Breite der Tabelle selbst aussuchen kann. Bild
13.16 zeigt die Vorschaugrafiken, unterhalb der Grafiken sehen Sie die vier Links.

& Vorschau - Microsoft Internet Explorer [_[5]x]
| Datei Bearbeiten Ansicht Eavoiten Exties 2 |
| wzuwick v + - @ [A) | QSuchen (siFevoriten SVerlauf | v S 6] + 5 || Links
| Adresse [&1 P =] @Wechselnz
) ) |
Bisher hochgeladene Dateien
4 Spalten Breit -- 4 Spalten Schmal -- 3 Spalten Breit -- 3 Spalten Schmal
|

& htp 1 [ ntemet

Bild 13.16: Die Tabelle mit den Vorschaungrafiken in der breiten vierspaltigen Variante

Kurze Einfiihrung in Funktionen

In diesem Script soll erstmalig eine Funktion verwendet werden. Funktionen werden wir
an dieser Stelle nicht in ihrem vollen Leistungsumfang erkliren konnen. Dennoch versu-
chen wir in diesem Abschnitt, Sie im Schnelldurchlauf mit den Grundlagen vertraut zu
machen. In der Erklirung des Scripts zum Erstellen der Vorschautabelle finden Sie dann
weitere Hinweise.

Die Erfahrung hat gezeigt, dass ein gewisses Mafl an Sicherheit im Umgang mit der Pro-
grammiersprache notwendig ist, bevor man die Vorteile von Funktionen richtig nutzen
kann. Aus diesem Grunde haben wir es bewusst vorgezogen, die bisherigen Scripte ohne
Funktionen zu erstellen, auch wenn es an einigen Stellen sinnvoll gewesen wire und/oder
sich dadurch mehr Funktionalititen ergeben hitten.

Funktionen kann man salopp beschreiben als eine Zusammenfassung von Programmzei-
len, die mit einem vergebenen Namen an jeder Stelle des Scripts aufgerufen werden kon-
nen. Die in einer Funktion zusammengefassten Befehle werden nur ausgefiihrt, wenn Sie
die Funktion iiber deren Namen im Script auch aufrufen. Unterlassen Sie diesen Aufruf,
stehen die Programmzeilen der Funktion nur als Ballast in der Datei.
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3 Vorschau - Microsoft Internet Explorer

| Detei Beabeiten Ansicht Favoiten Extes 2

| zuiick v + - @ [ 4| QSuchen (siFavariten (SVerlauf | 5 & 0]~ 5 | [Links »

| Adresse [&7 =] @wechseinzu
I=|

Bisher hochgeladene Dateien

4 Spalten Breit -- 4 Spalten Schmal -- 3 Spalt{:jn Breit -- 3 Spalten Schmal

El

& 2 [ @ intemet

Bild 13.17:  Die Tabelle mit den Vorschaugrafiken in der schmalen dreispaltigen Variante

Man kann Funktionen mit Eingabewerten fiittern, die man bei jedem Aufruf neu setzen
kann. Funktionen geben, sofern man sie dazu anweist, nur einen Wert zurtick. Da es sich
bei dem Riickgabewert aber auch um ein Array handeln kann, lassen sich mit diesem Trick
mehrere Werte in einem Rutsch zurlickgegeben.

Wird in der Funktion ein echo-Befehl eingesetzt, wird die Ausgabe an der Stelle eingesetzt,
an der die Funktion aufgerufen wurde.

Q4 Vorab ein bisschen Theorie: Innerhalb von Funktionen kénnen Sie nicht
ohne Weiteres auf Variablen zugreifen oder diese manipulieren, die Sie im nor-
malen Script einsetzen. Sie konnen also z.B. einer Variablen mit dem Namen
$eumel im Script den Wert 7 zugewiesen haben. Wenn Sie in einer Funktion
$eumel=$eume1+10 rechnen, erhalten Sie in der Funktion den Wert 10, da auf die
Variable $eumel, die auf8erhalb der Funktion gesetzt wurde, nicht zugegriffen
werden kann und damit $eumel in der Funktion vor der Berechnung nicht
gesetzt war. So wird auch der Wert der Variablen $eumel, die auflerhalb der
Funktion gesetzt wurde, durch die Berechnung innerhalb der Funktion nicht
geandert, $eumel ist aulerhalb der Funktion weiterhin 7.

Hinweis

Diese Eigenschaft konnen Sie umgehen, wenn Sie Variablen in der Funktion
ausdriicklich als global deklarieren. Diese globalen Variablen kdnnen Sie in der
Funktion dann verandern.
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Eine Funktion deklarieren und aufrufen

Sie beginnen eine Funktion mit function gefolgt von dem Namen der Funktion und einer
runden Klammer. In den runden Klammern konnen Sie die Namen der Variablen fest-
legen, die die Werte aufnehmen, die bei jedem Aufruf der Funktion mit tibergeben werden
sollen. Diese Variablen stehen in der Funktion dann zur Verfiigung. Alle Anweisungen/
Befehle der Funktion werden in geschweifte Klammern gesetzt. Die Syntax sieht dann so
aus:

function beispiel($willi, $susie)
{

$test=$willi+$Susie;

return $test;

}

Sie rufen eine Funktion mit threm Namen auf. In den Klammern iibergeben Sie die Werte
an die Funktion. Die eben erstellte Funktion beispiel rufen Sie also mit echo auf und
tibergeben den Wert 7 und 14:

echo beispiel(7,14);

Die Funktion weist jetzt nur fir den Ablauf der Funktion $wil11i den Wert 7 und $susie
den Wert 14 zu. 7 stand beim Aufruf der Funktion an erster Stelle in der Klammer, deswe-
gen $willi=7 und 14 an der zweiten Stelle, deswegen $susie=14.

Mit diesen Werten wird die Berechnung in der Funktion durchgefiihrt, sodass $test den
Wert 21 erhilt. Anschlieflend gibt die Funktion den Wert von $test zuriick, da dies mit
dem Befehl return angewiesen wird (der Befehl return wird nur im Zusammenhang mit
Funktionen eingesetzt).

Da der Wert 21 von der Funktion zuriickgegeben wurde, wird im Script mit dem echo-
Befehl auch 21 ausgegeben.

Globale Variablen

Um die Bedeutung von globalen Variablen zu verdeutlichen, wird die obige kleine Funk-
tion bespiel ein wenig ergianzt und erneut aufgerufen:

function beispiel($willi, $susie)
{

$test=$willi+$Susie+$egon;

return $test;

}

$egon=100;

echo beispiel(7,14)
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Auch in diesem Fall wird mit echo der Wert 21 ausgeben, obwohl $egon der Wert 100
zugewiesen wurde. Die Funktion kennt $egon aber nicht, sodass die Berechnung wieder
21 ergibt.

Anders sieht es aus, wenn $egon als global erklart wird. Im folgenden kleinen Script ist
$egon der Funktion deswegen bekannt und somit gibt die Funktion 121 zurtck. Der echo-
Befehl wird also 121 ausgeben.

function beispiel ($willi, $susie)
{

Global $egon;
$test=$willi+$Susie+$egon;

return $test;

}

$egon=100;

echo beispiel(7,14)

Das Script fur die Tabelle mit Vorschaugrafiken

Das Script sorgt dafiir, dass die Grafikdateien eines Verzeichnisses in einer Tabelle ange-
ordnet angezeigt werden. Sie konnen mithilfe von zwei Parametern, die Sie iiber die URL
iibergeben, die Spaltenzahl und Breite beeinflussen. Sollten diese Parameter nicht gesetzt
sein, werden im Script definierte Standardwerte verwendet.

Um die Vorschaugrafiken anzuzeigen, brauchen wir die oben erstellte Datei vorschan.php.
Der Aufruf dieser Datei iibergibt per URL alle von diesem Script benétigten Informa-
tionen zum Erstellen und Anzeigen der einzelnen Vorschaugrafiken.

Beachten Sie bitte, dass die Aufrufe im gelisteten Beispiel unter der Voraussetzung erfol-
gen, dass das hier erstellte Script und die Datei vorschau.php im gleichen Verzeichnis lie-
gen. Sollte dies nicht der Fall sein, mussen Sie die Pfadangaben natirlich entsprechend
anpassen.

Der Datei vorschau.php werden die Namen der Grafikdateien, fiir die Vorschauen zu
erstellen sind, mit Hilfe der URL im Aufruf Gbergeben. Der Pfad zu diesen Dateien ist hier
ein Unterverzeichnis des aktuellen Ordners mit dem Namen DATEIEN.

Das Script verwendet ein Scriptfragment, das wir bereits im Kapitel 11, Dateien hochladen,
geschrieben und erlautert haben. Dieses Fragment haben wir auf Grafikdateien angepasst.
Die aus diesem Fragment bereits bekannten Befehle werden wir an dieser Stelle nur kurz
erldutern.

Weiter oben haben wir Sie kurz mit Funktionen vertraut gemacht. Hier soll nun eine
Funktion praktisch angewendet werden. Wir definieren also eine Funktion, die fiir die
Ausgabe der einzelnen Tabellenzellen sorgt. Diese Funktion erkliren wir gleich zu
Beginn, also wenn sie geschrieben, und nicht erst, wenn sie aufgerufen wird.
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Q¢ Wir haben in diesem Script eine Funktion verwendet, um am Beispiel
relevante Aspekte eines Einsatzes (von Funktionen) erkliren zu konnen. Ob
dies in einem ihnlichen Fall in der »echten« Praxis sinnvoll wire, bleibt ein
Stiick weit Geschmacksache, ist aber auch fraglich — insbesondere, da die Funk-
tion im Script nur einmal aufgerufen wird.

Hinweis

Listing 13.6 zeigt das Script, in dem die Darstellung der Vorschaugrafiken in Tabellen ent-
wickelt wird.

<html><head><title>Vorschau</title></head><body>
<div align=center>

<?php

function vorschaubild($bild,$breite)
{
Global $uverz;

$ausg="<td align=center valign=center>";

$ausg.="<a href='$uverz/$bild' target=_blank><img border=0
src='vorschau.php?breit=$breite&bild=$uverz/$bild'></a>";
$ausg.="</td>";

return $ausg;

}

if(!$br){$breite=550;1 else{$breite=$br;}
if(!$sp){$gesamtspalten=3;}else{$gesamtspalten=$sp;!}
$uverz="dateien";
$bildbreite=$breite/$gesamtspalten;

echo "<h2>Bisher hochgeladene Dateien</h2>";
$verzeichnis=opendir($uverz);

$spalte=1;
echo "<table cellpadding=10 border=1>";

while ($file = readdir($verzeichnis))
{
$test=@getimagesize($uverz."/".$file);

if($testl2]==1 OR $testl[2]==2)

{
if($spalte==1){echo "<tr>";}
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echo vorschaubild($file,$bildbreite);
if($spalte<$gesamtspalten){$spalte++;!
else{$spalte=1; echo "</tr>";}

8

closedir($verzeichnis);
echo "</table>";
echo "<br>";

echo "<a href=$PHP_SELF?br=700&sp=4>4 Spalten 700px</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=400&sp=4>4 Spalten Schmal</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=700&sp=3>3 Spalten Breit</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=400&sp=3>3 Spalten Schmal</a>";

7>

</div></body></htm1>

Listing 13.6:  Das Script zum Anzeigen der Vorschaugrafiken in Tabellen

Erklarung des Scripts zum Anzeigen der Vorschaugrafiken in tabellarischer
Anordnung

Nachdem die HTML-Angaben fiir den Kopf der Datei geschrieben und eine Zentrierung
der gesamten Ausgabe mittels eines <div>-Tags eingeleitet wurde, erstellen wir im PHP-
Bereich die Funktion vorschaubild.

Diese Funktion erwartet zwei Argumente: Der Name der Grafikdatei, fiir die eine Vor-
schau erstellt werden soll, wird in der Funktion der Variablen $bild zugewiesen. Die
Breite (in Pixeln), die die Vorschaugrafik erhalten soll, steht in der Variablen $breite.

function vorschaubild($bild,$breite)
{

Die Variable $uverz wird dem Script zuginglich gemacht - ist also global verfligbar. Dieser
Schritt ist notwendig, da der Pfad zur Grafikdatei fiir den Hyperlink benotigt wird, der
die Originalgrafik in einem neuen Browserfenster aufruft. Dieser Pfad steht in $uverz.
Deswegen heifit es:

Global $uverz;

In der Variablen $ausg setzen wir den HTML-Text zusammen, der benétigt wird, um die
Tabellenzelle samt Inhalt richtig anzuzeigen. Am Ende der Funktion wird mit dieser Vari-
ablen der gesamte HTML-Text der Zelle zuriickgegeben.

Zunichst schreiben wir das 6ffnende <td>-Tag mit der Anweisung, den Inhalt vertikal als
auch horizontal zu zentrieren, in die Variable.

$ausg="<td align=center valign=center>";
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Anschlieffend wird an die Variable $ausg der HTML-Text fiir das Hyperlink zum Aufruf
der Originalgrafik angehingt und mit href='$uverz/$bild' die gewtinschte Datei
angesprochen, da vereinbarungsgemif} in $uverz der Pfad zu den Originalgrafikdateien
gespeichert und $uverz global gesetzt ist. In $bi1d steht — iiber den Funktionsaufruf fest-
gelegt — der Dateiname. Es folgt im <image>-Tag der Aufruf der Datei vorschan.php, um
die Vorschaugrafik der Originalgrafikdatei anzuzeigen. Mit diesem Aufruf wird die
gewtinschte Breite der Vorschaugrafik iibergeben, die mit dem Funktionsaufruf in $breite
gespeichert ist (?breit=$breite).

’ Die in der Funktion verwendete Variable $breite fiir eine Vorschaugra-
fik kollidiert nicht mit der im Script gesetzten Variablen $breite fiir die
Gesamtbreite, da diese Variable nicht global ist.

Achtung

Die Originaldatei wird mit &bild=$uverz/$bild an die URL angehingt, denn in $uverz
steht der Pfad und in $bi1d steht der Dateiname.

$ausg.="<a href='$uverz/$bild' target=_blank><img border=0
src='vorschau.php?breit=$breite&bild=$uverz/$bild'></a>";
$ausg.="</td>";

Q¢ Liegen dieses Script und vorschau.php nicht in einem Verzeichnis, miis-
sen Sie sowohl den Pfad zu vorschau.php im <image>-Tag anpassen als auch den
Pfad in &bild=$uverz/$bild. Sie konnen hier nicht $uverz verwenden, sondern
miussen den Pfad von vorschau.php zum Verzeichnis mit den Grafiken ange-
ben.

Hinweis

Nachdem der HTML-Text in $ausg geschrieben ist, wird er mit return zurtickgegeben
und die Funktion mit der schliefenden Klammer beendet.

return $ausg;
}

Der eigentliche Scriptteil beginnt damit, die benotigten Variablen zu ermitteln. Wird in $br
beim Aufruf der Webseite eine gewlinschte Breite in Pixeln fir die Tabelle tibergeben,
wird dieser Wert der Variablen $breite zugewiesen, falls nicht, wird der Standardwert
gesetzt. Diese Breite entspricht nicht exakt der Breite der spiter angezeigten Tabelle, da
die Tabelle noch Platz um die Grafiken hinzuaddiert, der bei der Ermittlung der Breite der
einzelnen Bilder nicht berticksichtigt wird.
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Wenn eine Spaltenzahl in $sp an das Script tibergeben wird, wird diese verwendet, ansons-
ten werden 3 Spalten erzeugt. Die Spaltenzahl steht nach der if-Anweisung in der Variab-
len $gesamtspalten.

Den Pfad zu dem Verzeichnis, das die Originalgrafikdateien beheimatet, weisen wir
$uverz zu.

if(!$br){$breite=550;} else {$breite=$br;!
if(!1$sp){$gesamtspalten=3;lelse{$gesamtspalten=$sp;}
$uverz="dateien";

Anschlieflend wird die Breite eines Bildes berechnet und der Variablen $bildbreite zuge-
wiesen.

$bildbreite=$breite/$gesamtspalten;
Dann legen wir eine Uberschrift fest.
echo "<h2>Bisher hochgeladene Dateien</h2>";

Nun brauchen wir das Handle auf das Verzeichnis, das die Originalgrafikdateien enthil,
damit die vorhandenen Dateinamen spiter ausgelesen werden konnen.

$verzeichnis=opendir($uverz);

Da eine variable Spaltenanzahl der Tabelle moglich ist, setzen wir eine Variable $spalte,
um in dieser Variablen die aktuelle Spalte der Tabelle mitzdhlen zu kénnen. Wir beginnen
die Spalten bei 1 zu zahlen.

$spalte=1;

Das einleitende <table>-Tag wird ausgegeben. Mit cellpadding sorgen wir fiir etwas
Raum zwischen den Vorschaugrafiken und dem Tabellenrahmen.

echo "<table cellpadding=10 border=1>";

Der Befehl readdir() liest alle Eintrige eines Verzeichnisses aus, wobei jeweils nur ein
Eintrag zurlickgegeben, aber bei jedem erneuten Aufruf automatisch der nichste Eintrag
des Verzeichnisses zuriickgegeben wird. Ist readdir() am Ende der Eintrige angelangt,
gibt der Befehl false zuriick, sodass die while-Schleife beendet wird. Die Zuweisung des
Verzeichniseintrags zu der Variablen $fi1e kann deswegen gleichzeitig als Abbruchbedin-
gung verwendet werden.

while ($file = readdir($verzeichnis))
{

Um nur Grafikdateien in die Auflistung mit aufzunehmen, fiir die auch Vorschaugrafiken
erstellt werden konnen, lassen wir mit getimagesize() den Grafikdateityp ermitteln. Nach
der Zuweisung an $test befindet sich die Kennziffer fiir den Dateityp in $test[2]. Erneut
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setzen wir das @-Zeichen vor dem Befehl ein, das Fehlermeldungen verhindert, wenn ein
Ordner oder eine Datei mit unbekanntem Dateityp angesprochen wird.

$test=@getimagesize($uverz."/".$file);

Die Datei vorschan.php kann entsprechend des Scripts nur fiir GIF- und JPG-Grafiken
Vorschaubilder erstellen. Diese Dateitypen haben die Kennziffern 1 und 2. Die if-Bedin-
gung pruft diese Kennziffern, damit die nachfolgenden Befehle keine leeren Grafiken
anzeigen.

if($test[2]==1 OR $testl[2]==2)
{

Nur vor der ersten Spalte benétigen wir das Tag fir eine neue Zeile:
if($spalte==1){echo "<tr>";!}

Nun rufen wir die oben geschriebene Funktion, die den HTML-Text fiir eine Zelle erstellt,
auf und lassen den Riickgabewert ausgeben. Mit $fi1e wird der Dateiname tibergeben, der
in der Funktion durch die Ubergabe in der Variablen $bi1d zur Verfiigung steht. Aufler-
dem setzen wir mit $bildbreite die Breite eines einzelnen Bildes ein, die nur (lokal) in der
Funktion als $breite genutzt wird.

echo vorschaubild($file,$bildbreite);

Jetzt werden die Spalten gezihlt. Nach jedem Bild muss der Spaltenzihler $spalte um eins
hochgezahlt werden ($spalte++). Wenn die letzte Spalte der Tabelle abgearbeitet ist
($spalte ist gleich $gesamtspalten, somit wird der else-Zweig ausgefiihrt), wird der Spal-
tenzihler $spalte wieder auf 1 gesetzt und das schlieflende </tr> ausgegeben, um das Ende
der Zeile in der Tabelle anzuzeigen.

if($spalte<$gesamtspalten){$spalte++;}
else{$spalte=1; echo "</tr>";}

Danach folgen die schlieflenden Klammern fiir die if-Anweisung (($test[2]==1 OR
$test[21==2)) und die while-Schleife.

b

Den Handle auf das Verzeichnis konnen wir nun schlieflen, da er seinen Dienst getan hat.
closedir($verzeichnis);

Das schliefende </table>-Tag beendet die Tabelle.

echo "</table>";
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Nach einem Zeilenumbruch werden die Hyperlinks ausgegeben, die diese tabellarische
Auflistung unterschiedlich breit und mit drei oder vier Spalten aufrufen.

echo "<br>";

echo "<a href=$PHP_SELF?br=700&sp=4>4 Spalten 700px</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=400&sp=4>4 Spalten Schmal</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=700&sp=3>3 Spalten Breit</a> -- ";
echo "<a href=$PHP_SELF?br=400&sp=3>3 Spalten Schmal</a>";
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Kapitel 14
Webseiten schutzen

Sie kennen geschiitzte Webseiten sicherlich von Thren Streifziigen als Surfer durch das
Internet. Auf jeder Seite, die was auf sich hilt, finden Sie einen Link mit der Aufschrift
LOGIN, der Sie auf eine Webseite bringt, auf der Sie Thren Benutzernamen und Thr Kenn-
wort — sofern vorhanden — eingeben konnen, um Zutritt zu den Webseiten zu erhalten, die
nur fir registrierte Benutzer gedacht sind.

In diesem Kapitel werden wir die bendtigten Scripte fiir einen Zugriffsschutz erklaren, den
Sie fiir beliebig viele Webseiten einsetzen konnen. Um den Kreis der User zu verwalten,
erstellen wir eine neue Webseite, auf der Sie neue User anlegen, vorhandene 16schen und
bearbeiten kénnen.

In den vorhergehenden Kapiteln wurden bereits Webseiten erstellt, die schiitzenswert
sind. Sie konnen z.B. die Uploadseiten nur einem eingeschrinkten Kreis an auserwahlten
Usern zuganglich machen, damit Dateien nicht von Gott und der Welt hochgeladen wer-
den konnen. Auch die Bilder Thres Urlaubs sind auf einer geschiitzten Seite mitunter bes-
ser aufgehoben; teilen Sie Thren Bekannten und Verwandten einen Benutzernamen und ein
Kennwort mit, damit IThre Schnappschiisse nicht in falsche Hinde fallen.

Insbesondere der Schutz von Administrationsseiten ist zu empfehlen; lesen Sie dazu den
Abschnitt Besondere Rechte fiir den Administrator.

‘ Bei den hier gezeigten Scripten greifen wir nicht auf die Session-Funk-
tionen zuriick, da sie in PHP3 noch nicht etabliert sind. Aus diesem Grund
sind die Scripte mitunter etwas umfangreicher, als es mit der Session-Funktion
notwendig gewesen wire. Allerdings werden im Beispiel einige Features inte-
griert, die auch mit den Session-Funktionen nicht einfach zu erstellen gewesen
wiren.

Achtung

Die Zugriffskontrolle gewahrleistet, dass sich jeder User nur genau einmal anmelden kann.
Es ist nicht moglich, dass ein User sich in zwei Browserfenstern — weder auf einem Rech-
ner noch auf mehreren Rechnern — mehrfach anmeldet. Allerdings kann man diese Ein-
schrinkung, die aus Sicherheitsgriinden sinnvoll und gewollt ist, teilweise umgehen,
indem man den Hyperlink einer Seite mit Hilfe des Kontextments des Links in einem
neuen Fenster anzeigen lisst. Fiir das neue Browserfenster wird dann die bestehende
Anmeldung wieder verwendet. Jedoch unterscheidet sich das Verhalten von Browser zu
Browser: Einige Browser erfordern das Aufrufen neuer Fenster wie oben beschrieben, um



Wie soll der Zugriffsschutz funktionieren?

zwei Seiten mit gleicher Anmeldung zu sehen, andere iibernehmen beim Offnen eines
neuen Browserfensters einfach die Anmeldung des ersten Browserfensters.

Wie soll der Zugriffsschutz funktionieren?

In einer Tabelle mit dem Namen user speichern wir die Usernamen und Passworter aller
Benutzer. Auf der Login-Seite gibt der Surfer seinen Benutzernamen und sein Kennwort
in einem Formular ein. Nachdem das Formular abgeschickt wurde, werden diese Angaben
mit den gespeicherten Datensitzen der Tabelle user verglichen. Sind die Angaben des Sur-
fers in einem Datensatz enthalten, haben Sie es mit einen berechtigten User zu tun.

Weiterhin wird dadurch getestet, ob bereits ein Surfer mit diesem Usernamen angemeldet
ist. Dieser Test wird anhand einer Sitzungs-ID durchgefiihrt, die als Cookie auf dem
Rechner des Users und in der Tabelle gespeichert wird. Wenn bereits eine Sitzungs-ID in
der Tabelle vorliegt, wird dementsprechend davon ausgegangen, dass ein User mit diesem
Benutzernamen eingeloggt ist, es sei denn, der letzte Zugriff auf eine geschiitzte Seite ist
bereits einige Minuten her. In diesem Fall kann davon ausgegangen werden, dass der User
sich nicht ausgeloggt hat und daher wird eine neue Anmeldung zugelassen.

Damit der User seine Angaben nicht auf jeder Seite erneut eingeben muss, werden zwei
Cookies gesetzt, die anzeigen, dass der User sich bereits erfolgreich angemeldet hat: Das
Cookie IDuser mit der ID-Nummer des Datensatzes des Users in der Tabelle #ser und sit
mit der Sitzungs-ID.

Ruft ein Surfer eine geschiitzte Webseite auf, wird nachgeschaut, ob diese Cookies vor-
handen sind. Wenn ja, ist der User prinzipiell berechtigt und man muss priifen, ob die
SitzungsID mit der in der Datenbank fiir diesen User gespeicherten tibereinstimmt und
ob seit dem letzten Aufruf einer geschiitzten Seite nicht zu viel Zeit vergangen ist. Werden
diese Tests bestanden, wird die Seite angezeigt, andernfalls ist er nicht berechtigt und der
Surfer wird zum Formular zum Anmelden umgeleitet.

/3 http-iwww indast deftestbuchizugrifffuseradmin._php - Microsoft Internet Explorer
JQate\ Bearheiten Ansicht  Eavoriten  Extras 2 ‘

J & Zutiick v = ¢ @ &4 | @ Suchen (kiFavoriten (#Verdauf | Gy S B - H Links *
J/—\d[ESE‘ve I@ hitt: e inclast detesthuch/zugrififus eradmin php d @wWechseln zu
B
Sie haben keine Zugriffsrechte auf diese Seite
Zum LOG I
[ |
&1 Fertig | | |‘ Intermet i

Bild 14.1:  Der Zugriff auf eine Webseite wurde verweigert.
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Die Zutaten

Um dieses Verfahren zu realisieren, brauchen Sie also:

> Eine Tabelle #ser mit den Usernamen und Passwortern

> Eine Webseite fiir den Login der User und logischerweise eine Webseite fiir den
Logout

> Ein Script, das Sie in jede zu schiitzende Webseite einfiigen, um die Zugriffs-

rechte zu testen

Die User in der gleichnamigen Tabelle miissen Sie als Administrator verwalten. Als Admi-
nistrator legen Sie neue User an, dndern die Passworter und Benutzernamen und 16schen
vorhandene User. Dafiir notwendig sind:

> Eine Webseite, auf der Sie einzelne User auswihlen konnen, um die Verwal-
tungsaufgaben durchzufiihren.

> Aus Griinden der Bequemlichkeit auflerdem: Eine Datei mit den Zugangsdaten
zur Datenbank, sowie einige Funktionen, u.a. die fiir den Zugriffsschutz. Dieses
Verfahren erspart Tipparbeit.

Besondere Rechte fiir den Administrator

In Threm gesamten Webprojekt gibt es hochstwahrscheinlich Seiten, die nur fiir Sie als
Administrator zuginglich sein sollen. Eine solche Seite ist die Webseite zum Verwalten der
User, die wir in diesem Kapitel erstellen.

Weitere Seiten konnten die Verwaltungsseiten der Datei-Uploads (Kapitel 11 und 12) oder
des Gistebuchs (Kapitel 10) sein. Damit Sie diese Seiten auch mit dem hier erstellten
Zugriffsschutz versehen konnen, teilen wir die User in zwei Gruppen (normale User und
Administratoren). Sie konnen dann beim Implementieren des Zugriffschutzes in die ein-
zelnen Webseiten festlegen, ob alle bekannten User auf die Seite zugreifen dirfen oder nur
Administratoren. Um festzulegen, welcher dieser beiden Gruppen ein User angehort,
wird in der Tabelle user ein weiteres Feld hinzugefiigt, das diese Information aufnimmt.

Sicherheit

Das hier vorgestellte Verfahren zum Schutz Ihrer Seiten stellt bereits einen guten Schutz
der betreffenden Webseiten dar. Es ist zwar noch kein hundertprozentiger Schutz, aber
wo finden Sie den im Internet?

Auf jeden Fall wird es so nicht moglich sein, Thre geschiitzten Webseiten ohne erheblichen
Aufwand zu knacken. Ein einfaches Betrachten der Informationen, die in den Cookies auf
dem Rechner des Surfers gespeichert werden, wird z.B. — wie es bei vielen Webseiten
immer noch der Fall ist — keine verwertbaren Informationen zum Knacken der Webseite
verraten.
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Die Tabelle erstellen

Gegen die Weitergabe von Benutzernamen und Kennwortern durch die User selber ist
aber der beste Schutzmechanismus hilflos.

Die Sicherheit der hier vorgestellten Losung ldsst sich noch durch weitere Features erho-
hen, die wir in diesem Rahmen aber nicht weiter erkliren konnen. Wir geben an dieser
Stelle nur ein paar allgemeine Hinweise:

> Verwenden Sie SSL-Verbindungen, um ein »Abhéren« der iibertragenen
Zugangsdaten Threr User zu vermeiden

> Begrenzen Sie die Zahl der Anmeldeversuche je User. Wenn diese Anzahl iiber-
schritten ist, sperren Sie den Account

> Begrenzen Sie die Zeit der Inaktivitit auf eine kurze Zeitspanne. Ist diese Dauer
uberschritten, wird der User zum erneuten Anmelden aufgefordert

> Fragen Sie nach dem Zufallsprinzip nur bestimmte Zeichen des Passwortes ab:
Mal das erste und dritte Zeichen, ein anderes Mal das sechste und vierte.

> Erzwingen Sie eine Neuanmeldung, wenn sich die IP-Adresse des Users dndert.

Wenn Sie diese zusitzlichen Features integrieren, sind Sie schon dicht an dem Verfahren,
das Banken fiir browserbasiertes Online-Banking verwenden.

Bedenken Sie aber in jedem Fall, dass nur Seiten geschiitzt werden, in die Sie das Script
zum Schutz eingebaut haben. Es ist nicht ausreichend, die Startseite zu schiitzen, auf der
alle Hyperlinks zu Ihren weiteren Seiten liegen. In diesem Fall kann der boswillige Surfer
zwar nicht per Hyperlink auf Thre weiteren Seiten zugreifen, aber mit etwas Miihe oder
einem kleinen Script kann er sich die URLs der weiteren Seiten besorgen und diese unge-
schiitzten Seiten einfach durch Eingabe der URL in die Adressleiste des Browsers aufru-
fen. Je nach Konfiguration des Webservers reicht es mitunter auch aus, das Verzeichnis
ohne Dateinamen in den Browser einzugeben, um eine Liste aller enthaltenen Dateien zu
erhalten.

In diesem Script wird das Kennwort des Users mit md5 verschliisselt in der Datenbank
gespeichert, sodass auch Sie als Administrator das Kennwort, nachdem Sie es eingegeben
haben, nicht mehr unverschliisselt einsehen konnen. Dieses Verfahren bietet einen guten
Schutz, falls Thre Datenbank einmal geknackt werden sollte, da der Einbrecher die Kenn-
worter auch nicht entschliisseln kann. Allerdings erfordert dieses Verfahren einige Beson-
derheiten beim Andern der Kennworter, die wir mit dem Script erkliren.

Die Tabelle erstellen

Die Tabelle, in der die Informationen der User gespeichert werden, ist am einfachsten mit
phpMyAdmin zu erstellen. Legen Sie eine neue Tabelle mit sieben Feldern an. Im Beispiel
nennen wir die Tabelle u#ser. Entnehmen Sie die benétigten Felder der Tabelle 14.1. Das
Bild 14.2 zeigt das Formular zum Erstellen der Tabelle in php MyAdmin.
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Feld

Beschreibung

ID

eindeutige Identifizierung des Datensatzes durch Autozahler

username

Feld des Typs CHAR, in dem der Usernamen/Benutzernamen gespei-
chert wird. Damit bei Abfragen die Grofy/Kleinschreibung unterschie-
den wird, wird das Attribut BINARY gesetzt. Weiterhin wird es
UNIQUE gekennzeichnet, damit es keine zwei User mit gleichlau-
tenden Benutzernamen geben kann. Die Datenbank verweigert bei
gleichlautenden Benutzernamen das Anlegen oder Andern des Daten-
satzes. Als Standardwert wird NEUERUSER gesetzt, um das Anlegen
neuer User zu vereinfachen.

kwort

Feld des Typs CHAR, in dem das Kennwort des Users gespeichert
wird. Auch hier wird das Attribut BINARY aus den gleichen Griin-
den wie zuvor gesetzt und ein Standardwert (kennwort), um das
Anlegen neuer User zu vereinfachen.

admin

Feld des Typs TINYINTEGER mit einer Lange von zwei, wobei
negative Werte zugelassen werden. Der Standardwert wird -1, womit
die Zugehorigkeit zu den Standardusern angezeigt wird, fiir Administ-
ratoren wird spiter der Wert 1 verwendet.

beschrei-
bung

Ein Textfeld (CHAR), in dem Sie einen kleinen Text tiber den User
ablegen konnen, damit Sie sich besser an ihn oder seine »Verfehlun-
gen« erinnern kénnen.

kennung

speichert die Kennung, die den User je Sitzung identifiziert

zeit

Zeitpunkt des letzten Aufrufs einer geschiitzten Seite durch den ange-
meldeten User

Tabelle 14.1:

Die Felder der Tabelle user

Feld Typ Lange/Set® Attribute Null Standard Extra Primarschliissel Index Unigue Volltext
o [INT =14 [UNSIGNED = [notnu =] | [auto_increment =] o r r r
[usemame  [CHaR! B2 | 5 [Birap o =] [revenser | =l r r v C
= [crar =] [0 [Binapy S oun = kenmont | =1 r CRCE I
[admin [Treet &2 | o =R | =l r rr r
peschreibung [CHAR =]z | o = | =1 r r -
[kennung  [CHAR 2 | 5 | I | X | | =1 r CRECET
[zt [DaTETME =] | o = | =l r rr

Bild 14.2:  Das Formular zum Anlegen der Tabelle USER in PHPMYADMIN
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Eine Webseite zum Verwalten der User

Alternativ zur Arbeit mit php MyAdmin konnen Sie auch den folgenden SQL-String an die
Datenbank schicken:

CREATE TABLE “user™ (

SIDT INT(14) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
‘username’ CHAR(50) BINARY DEFAULT 'neueruser',

“kwort™ CHAR(50) BINARY DEFAULT 'kennwort',

“admin® TINYINT(2) DEFAULT '-1',

“beschreibung™ CHAR(255),

“kennung® CHAR(50),

“zeit® DATETIME;

UNIQUE (“username’)

)s

Eine Webseite zum Verwalten der User

Eine kurze Definition vorweg: Ein Zugriffsschutz macht nur Sinn, wenn man bestimmen
kann, wer berechtigt ist, Seiten anzuschauen. Diese ausgewahlten Personen nennen wir im
Folgenden User. Ein User identifiziert sich durch seinen Benutzernamen und sein Kenn-
wort. Um Webseiten zu schiitzen, bendtigen Sie also eine Liste der User, die Sie in der
zuvor erstellten Tabelle #ser speichern.

In diesem Abschnitt schreiben wir das Script, mit dem Sie die Liste der User bearbeiten
konnen. Dieses Script wird im Beispiel in der Datei useradmin.php gespeichert.

Im Einzelnen gehoren zu einer Userverwaltung folgende Aufgaben:
Anlegen neuer User

Andern des Usernamens

Andern des Passworts

Andern der Gruppenzugehérigkeit

Andern des beschreibenden Textes eines Users

VVVVYVYY

Loschen eines vorhandenen Users

Diese Aufgaben erfordern — bis auf das Anlegen eines neuen Users —, dass Sie zunichst
den User auswihlen konnen, dessen Angaben Sie bearbeiten oder den Sie 16schen moch-
ten.

In Listing 14.1 sehen Sie das gesamte Script der Seite. In den nachfolgenden Abschnitten
werden die einzelnen Funktionsbereiche (Anlegen eines Users, vorhandene User-
Informationen dndern, Loschen eines Users) erliutert.
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Datei Bearbeiten Ansicht Faworiten Extras 7

" Userverwaltung - Microsoft Internet Explorer !Elm

S Zulick v o= - 7

| Adiesse [ hip juwindest defestouchieugrifuser =] @Weehsenzu || Links »

Bitte den User zum Bearbeiten auswiihlen
[eruser 2]
Anfrage sanden
Bitte den User deruser bearbeiten
Berutzername

ceruser

Kennwort
Bitte leer lassen, wenn es mcht geandert werden solll

——

Beschreibung

Dieser Text heschreibt o
A dministrater

Anfrage senden

Den angezeigten User lischen
Einen neuen User anlegen

B

[ |

fiyi‘a Internet

‘2_] Fertig

2

Bild 14.3:
ausgewdihlten User

Die Webseite fiir die Userverwaltung mit einem zum Bearbeiten

<html><head><title>Userverwaltung</title></head><body><div align=center>

<?php

require('connect.php');
$tabellenname="'user';

//Anlegen eines neuen Users

if($sent==1)

{

$sq1="INSERT INTO $tabellenname () VALUES () ";
mysql_query($sql,$1ink);
if(mysql_insert_id()>0)

{

$1D=mysql_insert_id();

$meldung="Der neue User wurde angelegt<br>";

321



Eine Webseite zum Verwalten der User

}

else

{

$meldung="Es konnte kein neuer User angelegt werden. Bearbeiten Sie zuvor neu
angelegte User, und dndern Sie den Usernamen, bevor Sie einen weiteren neuen
User anlegen.<br>";}

}

//Speichern der bearbeiteten Userinformationen
if($sent==2)

{

if($kwort!="" AND (strlen($kwort)<6 OR strlen($kwort)>12))
{

$meTdung.="Das Kennwort hat nicht die richtige Ldnge<br>";
unset($kwort);

}

$sq1="UPDATE $tabellenname SET ";

if($kwort!="'")

{

$kwort2=md5($kwort) ;

$sql.=" kwort='$kwort2', ";

}

$sql.=" username='$username',
$sql.=" admin='$admin', ";
$sql.=" beschreibung="'$beschreibung' ";

$sql.=" WHERE ID='$ID" ";

$test=mysql_query($sql,$1ink);

if($kwort!="" AND !$test){$meldung.="Die Anderungen konnten nicht gespeichert
werden, das alte Kennwort ist noch gtiltig<br>";}

if($kwort!="" AND $test){$meldung.="Das neue Kennwort - $kwort - ist jetzt
giltig<br>";}

}

",
s

//Lbdschen eines Users

if($sent==3)

{

$sq1="DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID ";
mysql_query($sql,$1ink);

unset($1D);

}

echo "<h2><font color=blue>$meldung</font></h2>";

//Auslesen der vorhandenen User und Auswahlformular anzeigen
$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY username ";
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$result=mysql_query($sql,$1ink);
if(mysql_num_rows($result)>0)

{

echo
echo
echo

"<h?>Bitte den User zum Bearbeiten auswdhlen</h2>";
"<form action="'$PHP_SELF' method='post'>";
"<select name='ID'>";

for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)

{

$ID1=mysql_result($result,$i,'ID");
$uname=mysql_result($result,$i, 'username');

echo

"<option value=$ID1";

if($ID==$1D1){echo " selected ";}

echo
}
echo
echo
echo
}

">$uname";

"</select><br><br>";
"<input type=submit>";
"</form>";

//Das Formular zum Bearbeiten
if($1D)

{

$sql=

"SELECT * FROM $tabellenname WHERE ID=$ID ";

$result=mysql_query($sql,$1ink);
if(mysql_num_rows($result)==1)

{

$ID1=mysql_result($result,0,"'ID");
$usernamel=mysql_result($result,0, 'username');
$kwortl=mysql_result($result,0, "kwort');
$adminl=mysql_result($result,0, 'admin');
$beschreibungl=mysql_result($result,0, 'beschreibung');

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo

noch
echo
echo
echo
echo

"<h?>Bitte den User $usernamel bearbeiten</h2>";
"<form action='$PHP_SELF' method='post'>";

"<input type=hidden name=sent value=2>";

"<input type=hidden name=ID value=$ID1>";
"<p>Benutzername</p>";

"<input type=text name=username value='$usernamel'>";

"<p>Kennwort <br><font color=red>Bitte leer lassen, wenn es nicht gedndert
werden solll</font></p>";
if($kwortl=="'kennwort'){echo "<p><font color=red size=+1>Sie missen das Kennwort

angeben, damit der User sich anmelden kann.</font></p>";}
"<input type=text name=kwort value=''>";
"<p>Beschreibung</p>";

"<input type=text name=beschreibung value='$beschreibungl'>";
"<p>Administrator</p>";
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Eine Webseite zum Verwalten der User

echo "<input type=radio name=admin value=-1 ";
if($adminl==-1){echo " checked ";!

echo ">NEIN --- ---";

echo "<input type=radio name=admin value=1 ";
if($adminl==1){echo " checked ";!

echo ">JA";

echo "<br><pr><input type=submit>";

echo "</form>";

echo "<br><a href='$PHP_SELF?sent=3&1D=$1D1"'><font size=+1>Den angezeigten User
T6schen</font></a>";

}

echo "<br><a href='$PHP_SELF?sent=1'><font size=+1>Einen neuen User anlegen</
font></a>";

7>
</div></body></html>

Listing 14.1: Das gesamte Script der Userverwaltung der Datei useradmin.php

Die Verbindung zum Datenbankserver und das Auswihlen der Datenbank haben wir auch
fir die Userverwaltung in eine externe Datei (connect.php) ausgelagert, die wir mit
require() einbinden. In der Datei sind nur drei Zeilen enthalten, wie das Listing 14.1 zeigt.
In der weiteren Beschreibung werden wir dieser Datei zwei Funktionen hinzuftigen.

Der Tabellenname wird in diesem Fall nicht hier definiert sondern in der jeweils aufrufen-
den Datei.

In der Variablen $idle legen wir die Zeit in Minuten fest, die ein User ohne nochmaliges
Anmelden zwischen zwei Aufrufen geschiitzter Webseiten verstreichen lassen darf. Diese
Angabe wird hier zentral gesetzt, da Sie diesen Wert dann anpassen koénnen, ohne durch
alle Scripte blattern zu miissen.

<?php

$1ink = mysql_connect("localhost", "username", "passwort");
mysql_select_db("phpbuch", $1ink);

$1dle=10;

>

Listing 14.2: Die Verbindung zur Datenbank und $idle werden zentral in der Datei connect.php
definiert.
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Neue User anlegen

Fur das Anlegen eines neuen Users reicht ein einfacher Link, der das Script nochmals auf-
ruft. Mit dem Aufruf wird sent=1 iibergeben, um anzuzeigen, dass ein neuer User angelegt
werden soll. Den Link finden Sie so ziemlich am Ende des Scripts.

echo "<br><a href='$PHP_SELF?sent=1'><font size=+1>Einen neuen User anlegen</
font></a>";

Wenn beim Aufrufen des Scripts — wie es durch den erstellten Link geschieht — $sent==
ist, wird der Anweisungsblock ausgefiihrt, der einen neuen Datensatz in der Tabelle #ser
anlegt. Dieser Datensatz wird mit den Standardwerten, die wir bei der Definition der
Tabelle gesetzt haben, gefiillt. Deswegen sind im SQL-String die Klammern, die die Feld-
namen und die zugewiesenen Werte aufnehmen, leer.

if($sent==1)

{

$sq1="INSERT INTO $tabellenname () VALUES () ";
mysql_query($sql,$1ink);

War das Anlegen des neuen Datensatzes erfolgreich, gibt der Befehl mysql_insert_id()
die in das Autozihlerfeld /D automatisch eingetragene ID-Nummer zuriick. Da das
Autozihlerfeld bei 1 zu zdhlen beginnt, muss dieser Wert im Erfolgsfall grofier O sein. Wir
schreiben eine Erfolgsmeldung in die Variable $meldung und weisen der Variablen $1D den
Wert von mysql_insert_id() zu. Dadurch, dass $ID die ID-Nummer des Datensatzes
zugewiesen wird, wird direkt nach dem Anlegen eines neuen Users das Formular zum
Bearbeiten mit den Informationen des neuen Users angezeigt. Dieses Formular ist somit
immer sichtbar, wenn $1D gesetzt ist.

Fur den Fall, dass der neue Datensatz nicht angelegt werden konnte, schreiben wir eine
Fehlermeldung in $meldung.

if(mysql_insert_id()>0)

{

$ID=mysql_insert_id();

$meldung="Der neue User wurde angelegt<br>";

}

else

{

$meldung="Es konnte kein neuer User angelegt werden. Bearbeiten Sie zuvor neu
angelegte User, und dndern Sie den Usernamen, bevor Sie einen weiteren neuen
User anlegen.<br>";}

}

Da der neue Datensatz mit den Standardwerten der Tabelle gefiillt ist, konnen Sie keine
zwei neuen User nacheinander anlegen. Im Klartext: Sie miissen zunichst den Benutzer-
namen des neuen Users indern, um einen weiteren neuen User anlegen zu diirfen, da das
Feld username der Tabelle nicht zwei identische Eintrige zulasst.
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Das Anlegen des neuen Users sollten Sie im Script vor dem Auslesen und Anzeigen des
Formulars zum Bearbeiten eines ausgewihlten Users durchfiihren, damit dieser User,
nachdem er erfolgreich angelegt wurde, durch die oben vorgenommene Zuweisung des
Autozihlers an $1D automatisch zum Bearbeiten ausgewihlt wird.

Die Meldungen, die Sie in die Variable $meldung schreiben, werden im Script nach dem
Bereich, in dem das Anlegen, Bearbeiten sowie Loschen von Datensitzen durchgefiihrt
wird, aber vor der Ausgabe der Formulare, mit echo ausgegeben.

echo "<h2><font color=blue>$meldung</font></h2>";

Userverwaltung - Microsoft Internet Explorer EEE|
J Datei Bearbeiten Ansicht Eavoriten Extras 2
J & Zutiick v = ¢ @ & | ‘@ Suchen (kiFavoriten (#Verdaut | Gy Sb - “ Links *
JAdIESE‘veI@ bt /i indast deftestbuch/zugriffuseradmin php?sent=1 j @Wechsaln zu

Der neue User wurde angelegt
Bitte den User zum Bearbeiten auswihlen
[neveniser =]
Anfrage senden

Bitte den User neueruser bearbeiten

Benutzername

neueruser

Eennwort
Bitte leer lassen, wenn es nicht geandert werden solll

Sic miissen das Kennwort noch angeben, damit der User sich anmelden kann.

——

Beschreibung

——

Administrator

Anfrage senden

Den angezeigten User 16schen | |
Einen neuen User anlegen [

&1 Fertig ’_’_“ Intermet &

Bild 14.4:  Ein neuer User wurde angelegt. Das Formular zum Bearbeiten des neuen
Users wird automatisch eingeblendet. In den Feldern des Formulars finden Sie
die in der Datenbank definierten Standardwerte wieder.

326



Kapitel 14: Webseiten schiitzen

Die Userangaben bearbeiten

Um die Informationen — Benutzername, Kennwort, Gruppe (Admin oder nicht Admin)
und den beschreibenden Text — eines Users zu dndern, sind drei Schritte notwendig:

> Auswihlen des Users in einem Formular, dessen Angaben Sie dndern méchten.

> Wenn ein User ausgewihlt ist, sollen die bisherigen Informationen in einem wei-
teren Formular angezeigt werden, in dem Sie die Angaben dndern konnen.

4 Nachdem Sie das zweite Formular abgeschickt haben, werden die Anderungen
in die Datenbank geschrieben.

In diese drei Schritte untergliedert erliutern wir nun die entsprechenden Scriptfragmente.

Auswahlen des Users

Zunichst lassen wir alle vorhandenen User aus der Tabelle #ser auslesen.

$sq1="SELECT * FROM $tabellenname ORDER BY username ";
$result=mysql_query($sql,$1ink);

Wenn mindestens ein User vorhanden ist, wird das Formular zur Auswahl des Users, des-
sen Angaben Sie bearbeiten mochten, angezeigt.

if(mysql_num_rows($result)>0)

{

echo "<h2>Bitte den User zum Bearbeiten auswdhlen</h2>";
echo "<form action='$PHP_SELF' method='post'>";

In einem select-Feld werden alle User aufgelistet, Die <option>-Tags erzeugen wir mit-
hilfe einer for-Schleife, die durch jeden Datensatz der Ergebnisliste lauft.

echo "<select name='ID'>";
for($i=0;$i<mysql_num_rows($result);$i++)
{

Als Wert der Optionen tragen wir die ID-Nummer des Datensatzes aus der Ergebnisliste,
der zuvor der Variablen $1D1 zugewiesen wurde, ein. Angezeigt wird der Benutzername
im Feld USERNAME.

Sollte bereits durch einen vorherigen Aufruf der Seite ein User ausgewihlt sein, steht die
ID-Nummer in $1ID. Ist dies der Fall, wird tiber die if-Anweisung dieser zuvor schon aus-
gewihlte Datensatz/User im select-Feld mit selected im <option>-Tag vorausgewahlt.

$ID1=mysql_result($result,$i,'ID");
$uname=mysql_result($result,$i, 'username');
echo "<option value=$ID1";
if($ID==$1D1){echo " selected ";}

echo ">$uname";

}
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echo "</select><br><pr>";
echo "<input type=submit>";
echo "</form>";

}
Abschlieflend wird die Submit-Schaltfliche angezeigt und das Formular beendet.

Bitte den User zum Bearbeiten auswiithlen

test h

Anfrage senden

Bitte den User test bearbeiten

Bild 14.5:  Wenn bereits ein User ausgewdihlt wurde, ist er im Auswahlfeld
vorausgewahlt.

Das Formular zum Bearbeiten eines ausgewahlten Users

Das Formular wird immer angezeigt, wenn $1D gesetzt ist. $1D ist gesetzt, wenn Sie im
zuvor beschriebenen Formular einen User ausgewihlt, einen neuen User angelegt oder
dieses Formular abgeschickt haben.

Dadurch, dass der gleiche User in diesem Formular erneut angezeigt wird, wenn Sie Ande-
rungen abgeschickt haben, kénnen Sie anschliefend kontrollieren, ob die Anderungen zu
Ihrer Zufriedenheit ausgefithrt wurden. Eine Sonderrolle nimmt hier das Kennwort ein —
dazu in der folgenden Erklirung mehr.

if($1D)
{

Zunichst werden die Informationen des Datensatzes mit der ID-Nummer, die in $1D
gespeichert ist, ausgelesen.

$sq1="SELECT * FROM $tabellenname WHERE ID=$ID ";
$result=mysql_query($sql,$1ink);

Es darf nur einen Datensatz geben, da die ID eindeutig ist. Wenn dies nicht der Fall ist,
liegt ein Fehler vor und das Formular wird nicht angezeigt.

if(mysql_num_rows($result)==1)
{

Die Informationen des Datensatzes aus der Ergebnisliste schreiben wir in Variablen. Die
Variablen haben die gleichen Namen wie die Datenfelder, sind aber mit einer 1 versehen,
um versehentliches Uberschreiben beim Abschicken und Verarbeiten zu vermeiden.
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$ID1=mysql_result($result,0,"'ID");
$usernamel=mysql_result($result,0, 'username');
$kwortl=mysql_result($result,0, 'kwort');
$adminl=mysql_result($result,0, 'admin');
$beschreibungl=mysql_result($result,0, 'beschreibung');

Anschlieflend wird das Formular ausgegeben. In versteckten Feldern setzen wir sent=2,
um nach dem Abschicken des Formulars anzuzeigen, dass ein Datensatz geindert und die
ID-Nummer des Datensatzes tibergeben wurde.

echo "<h?2>Bitte den User $usernamel bearbeiten</h2>";
echo "<form action='$PHP_SELF' method='post'>";

echo "<input type=hidden name=sent value=2>";

echo "<input type=hidden name=ID value=$I1D1>";

In den Feldern des Formulars sorgen wir mit den aus der Datenbank gewonnenen
Informationen mithilfe des value-Attributs fiir eine Vorbelegung. Beim radio-Feld
kommt eine if-Anweisung zum Einsatz, um das Attribut checked in das richtige Feld zu
setzen.

echo "<p>Benutzername</p>";

echo "<input type=text name=username value='$usernamel'>";

echo "<p>Kennwort <br><font color=red>Bitte leer lassen, wenn es nicht gedndert
werden soll!</font></p>";

if($kwortl=="kennwort'){echo "<p><font color=red size=+1>Sie missen das Kennwort
noch angeben, damit der User sich anmelden kann.</font></p>";}

echo "<input type=text name=kwort value=''>";

echo "<p>Beschreibung</p>";

echo "<input type=text name=beschreibung value='$beschreibungl'>";

echo "<p>Administrator</p>";

echo "<input type=radio name=admin value=-1 ";

if($adminl==-1){echo " checked ";}

echo ">NEIN --- ---";

echo "<input type=radio name=admin value=1 ";

if($adminl==1){echo " checked ";}

echo ">JA";

echo "<br><br><input type=submit>";

echo "</form>";

Hinweise zum Kennwort

Die oben erwihnte Sonderrolle des Kennworts beginnt hier im Formular. Das Kennwort
wird nicht vorbelegt, da in der Datenbank der md5-verschliisselte Wert steht. Mit diesem
kryptischen Wert konnen Sie als Administrator nichts anfangen.
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‘ string md5(string text)

Hinweis

Die Funktion verschliisselt den Text (text) nach dem md5-Algorithmus.

Deswegen wird das Kennwort spiter beim Speichern der Anderungen in der Datenbank
nur geindert, wenn Sie einen Wert in das Feld KWORT eingeben. Lassen Sie — wie der
Hinweistext im Formular es auch besagt — dieses Feld leer, wenn das Kennwort nicht gean-
dert werden soll.

Eine weitere Besonderheit des Kennwortes: Wenn Sie einen neuen Datensatz einrichten,
wird der Standardwert in das Feld KWORT der Datenbank geschrieben. Dieser Wert ist
nicht md5-verschliisselt, sodass regelrecht KENNWORT gespeichert wird. Mit diesem Kenn-
wort kann sich aber niemand anmelden, da wir im Anmeldescript, das wir weiter unten
erstellen, davon ausgehen, dass das Kennwort im Feld KWORT verschliisselt ist. Aus die-
sem Grunde miissen Sie fiir jeden neuen User ein Kennwort neu anlegen, das dann md5-
verschliisselt gespeichert wird — was aus Sicherheitsgriinden auch sinnvoll ist.

Die Anderungen der Userinformationen in der Datenbank speichern

Die Anderungen an den User-Informationen werden beim erneuten Aufruf der Seite nach
dem Abschicken des zweiten Formulars gespeichert. Dieses Scriptfragment sollte vor dem
Auslesen der User-Informationen stehen, damit immer die aktuellen Informationen ange-
zeigt werden. Das Speichern findet nur statt, wenn $sent==2 ist, so wie es zuvor im For-
mular gesetzt wurde.

if($sent==2)
{

Zunichst priifen wir, ob ein Eintrag im Feld KWORT vorliegt und ob dessen Lange aufier-
halb der zulissigen Grenzen (6 und 12) ist. Fiir den Fall, dass dies so ist, schreiben wir eine
Fehlermeldung in $meldung, und I6schen das Kennwort in $kwort, damit das fehlerhafte
Kennwort nicht in die Datenbank geschrieben wird. Die restlichen Anderungen werden
aber durchgefithrt. An dieser Stelle konnen Sie weitere Einschrinkungen des Kennworts
hinzufiigen. Sie konnten z.B. mit Hilfe eines reguliren Ausdrucks die erlaubten Zeichen
beschrinken. (Im nichsten Kapitel finden Sie eine ausfihrliche Beschreibung eines regu-
liren Ausdrucks, der eine E-Mail-Adresse testet. Die Sache ist etwas verzwickt, aber sehr
wirkungsvoll!)

if($kwort!="" AND (strlen($kwort)<6 OR strlen($kwort)>12))
{

$meldung.="Das Kennwort hat nicht die richtige Lange<br>";
unset($kwort);

J
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Das Kennwort hat nicht die richtige Lange
Bitte den User zum Bearbeiten auswiihlen
Antrage senden

Bitte den User testl bearbeiten

Bild 14.6:  Der Versuch, ein Kennwort zu indern, ist fehlgeschlagen.

Nach diesem Test wird der SQL-UPDATE-String erstellt. Das Kennwort wird, falls vorhan-
den, mit dem Befehl md5 () verschliisselt und der benotigte Teil des SQL-Strings zum Spei-
chern des Kennworts an $sql angehingt. Dieser Teil des SQL-Strings wird im
Umkehrschluss also weggelassen, wenn $kwort leer ist. Auf diese Art wird das bereits
gespeicherte Kennwort nicht tiberschrieben, wenn $kwert leer ist.

Dies ist der Fall, wenn das Kennwort den Test zuvor nicht bestanden hat oder wenn Sie
das Kennwortfeld im Formular leergelassen haben.

$sq1="UPDATE $tabellenname SET ";
if($kwort!l="")

{

$kwort2=md5($kwort);

$sql.=" kwort='$kwort2', ";

}

Anschlieflend vervollstindigen wir den SQL-String und senden ihn an die Datenbank.

"

$sql.=" username='$username',
$sql.=" admin='$admin', ";
$sql.=" beschreibung='$beschreibung' ";
$sql.=" WHERE ID='$ID' ";
$test=mysql_query($sql,$1ink);

Jetzt generieren wir noch zwei Meldungen in Bezug auf Kennwortinderungen. $test ist
true, wenn der SQL-String erfolgreich von der Datenbank verarbeitet werden konnte.
Somit wurde das Kennwort gedndert, wenn $kwort nicht leer ist und der SQL-String aus-
geftihrt werden konnte.

if($kwort!="" AND $test){$meldung.="Das neue Kennwort - $kwort - ist jetzt
gultig<br>";}

Wenn $kwort nicht leer ist und $test false, wurde versucht, das Kennwort zu indern, aber
irgendetwas ist schiefgegangen, sodass das alte Kennwort noch giiltig ist.

if($kwort!="" AND !$test){$meldung.="Die Anderungen konnten nicht gespeichert
werden, das alte Kennwort ist noch gultig<br>";}
}
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In dieser Meldung ist das neue Kennwort das letzte Mal fir Sie im Klartext sichtbar, mer-
ken Sie es sich gut bzw. geben Sie es an den User weiter. Anschlieflend konnen Sie es nicht
mehr hervorzaubern — nur noch verschliisselt, was aber weder Thnen noch dem User wei-

terhilft.

Das nene Kennwort - 111111 - ist jetzt giiltig

Bitte den User zum Bearbeiten auswiihlen

testl -

Anfrage senden |

Bild 14.7:  Ein erfolgreicher Versuch, das Kennwort zu édndern. In der Meldung sehen Sie
das Kennwort zum letzten Mal im Klartext.

Einen User l6schen

Fiir das Loschen eines Users reicht ein einfacher Link, der die Seite erneut aufruft, die ID-
Nummer des Datensatzes iibergibt und mit sent=3 anzeigt, dass der Datensatz geloscht
werden soll.

echo "<br><a href='$PHP_SELF?sent=3&ID=$1D1"'><font size=+1>Den angezeigten User
16schen</font></a>";

Dieser Link muss in den Scriptbereich eingebaut werden, in dem $1D gesetzt ist, damit
bekannt ist, welcher User geloscht werden soll.

Das Loschen des Datensatzes ist ein kurzes SQL-Statement, das anweist, welcher Daten-
satz — der mit 1D=$1D — geloscht werden soll. Anschlieflend 16schen wir $1D, damit nicht
versucht wird, das Formular zum Bearbeiten dieses Datensatzes anzuzeigen. Dies wiirde
mit der in $1D gespeicherten ID-Nummer keinen Sinn mehr machen, da dieser Datensatz
soeben entfernt wurde.

if($sent==3)

{

$sq1="DELETE FROM $tabellenname WHERE ID=$ID ";
mysql_query($sql,$1ink);

unset($1ID);

}

Der Login der User

Damit ein Zugriffsschutz funktioniert, miissen die User sich anmelden konnen. Diese
Anmelde-Webseite erstellen wir in diesem Abschnitt. Wir speichern dieses Script im Bei-

spiel als login.php.

332



Kapitel 14: Webseiten schiitzen

Damit die User sich nicht jedes Mal neu anmelden mussen, setzen wir nach erfolgreichem
Anmelden zwei Cookies, die anzeigen, dass der User eingeloggt ist. Beim Abmelden —
ausloggen — werden diese Cookies geloscht. Wir verwenden also Cookies, die mit dem
Schlieffen des Browsers geloscht — also nur kurzfristig vom Browser gespeichert werden.
In einem Cookie speichern wir die ID-Nummer des Users, in dem zweiten die Sitzungs-
kennung.

In den Scripten wird hiufiger der Benutzername des Users verwendet, deswegen erstellen
wir zunichst eine Funktion, die den Benutzernamen ausliest.

Die Funktion benutzer()

Um dem User anzuzeigen, mit welchem Benutzernamen er eingeloggt ist, schreiben wir
eine kleine Funktion, die mit Hilfe der im Cookie gespeicherten ID-Nummer den Benut-
zernamen zuriickgibt. Fligen Sie die Funktion am besten in die Datei ein, die die Verbin-
dung zur Datenbank herstellt, da die Funktion die Datenbankverbindung benotigt. Sie
konnen dann auf diese Funktion in allen Webseiten zugreifen, in die Sie diese Datei —im
Beispiel connect.php — einbinden.

function benutzer()

{

Global $1ink, $IDuser,$sit;

$tabellenname = 'user';

$sq1="SELECT username FROM $tabellenname WHERE ID='$IDuser' AND kennung = $sit";
$result=mysql_query($sql,$1ink);

if(mysql_num_rows($result)==1)

{

return mysql_result($result,0, 'username');

b

Listing 14.3:  Die Funktion benutzer() liefert den Benutzernamen zu einem angemeldeten Benutzer.

Die Funktion heifit benutzer und erwartet keine Parameter. Sie rufen sie also einfach mit
echo benutzer() auf, um den Benutzernamen des eingeloggten Users anzuzeigen.

Zunichst werden die fir die Funktion bendotigten Variablen Global gesetzt. Dies sind
$1ink, um eine Verbindung zur Datenbank herzustellen, und $1Duser, um auf die ID-
Nummer des Users, die in dem Cookie dieses Namens gespeichert wird, zuzugreifen,
sowie $sit, um die im gleichnamigen Cookie gespeicherte Sitzungskennung zu priifen.
Anschlieflend wird das Feld USERNAME fiir den tiber $IDuser bestimmten User aus der
Datenbank ausgelesen. Das Ergebnis wird mit return zuriickgegeben.
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Die Login-Seite

Jede Benutzerverwaltung benotigt eine Seite zum Einloggen. Nachdem der Surfer die
Informationen des Anmelde-Formulars ausgefiillt und abgeschickt hat, werden diese
Angaben mit den Informationen der Datenbank verglichen. Sind beide Angaben in Ord-
nung, sollen einige Test durchgefithrt werden, die mit der Sitzungsverwaltung und Zeitbe-
grenzung zusammenhingen:

> Ist der User bereits eingeloggt?
> Ist bereits jemand anderes mit diesem Usernamen eingeloggt?

Wenn alle Tests bestanden sind, setzen wir zwei Cookies: eins mit dem Namen IDuser, das
die ID-Nummer des Datensatzes aufnimmt und eins mit dem Namen sit, das eine eindeu-
tige Sitzungs-ID enthilt. Beide Cookies zeigen an, dass der User sich erfolgreich einge-
loggt hat. Wird ein Test nicht bestanden, erscheinen entsprechende Fehlermeldungen.

Die Erklirungen haben wir wegen der Komplexitit des Scripts, das diese Aufgaben tiber-
nimmt, direkt zwischen die Programmzeilen geschrieben.

|
!E LOGIN - Microsoft Internet Explorer [_ (O] x]
Datei Bearbeiten Ansicht FEawvoriten  Extras 2 |
daZurick v = < @ 4| @Suchen il Favoriten s@verauf | By S 0] + 15 H Links >
Adresse I@ http: v indast deftestbuch/zugritilogin php j @ Wachsaln zu
Lo . . . =l
Bitte die Benutzerinformationen eingeben
Benutzername
Eennwort
Anfrage senden
|
@ Fertig ‘ ‘ “ Internet &

Bild 14.8:  Das Formular zum Anmelden als registrierter User

<?php
require('connect.php');
$tabellenanme="user';

Die Verbindung zur Datenbank wird hergestellt und der Tabellenname in eine Variable
geschrieben.

if($sent==1){

$sq1="SELECT kwort, ID, kennung, (UNIX_TIMESTAMP()-UNIX_TIMESTAMP(zeit)) as
time, zeit FROM $tabellenname WHERE username='$username' ";
$result=mysql_query($sql,$1ink);
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Wenn das Formular abgeschickt wurde, werden die Informationen des Users mit dem
eingegebenen Usernamen aus der Datenbank gelesen. Mit (UNIX_TIMESTAMP()-
UNIX_TIMESTAMP(zeit)) as time wird die Zeitdifferenz zwischen der aktuellen Zeit und
dem letzten Aufruf einer geschiitzten Webseite durch den User in Sekunden berechnet
und mit dem Feldnamen TIME an die Ergebnisliste tibergeben. Die aktuelle UNIX-Zeit in
Sekunden gibt UNIX_TIMESTAMP() zuriick und UNIX_TIMESTAMP(zeit) ermittelt die UNIX-
Zeit in Sekunden zum Zeitpunkt des letzten Aufrufs einer Seite, da im Feld ZEIT dieser
Zeitpunkt festgehalten wird. Das Speichern der letzten Zugriffszeit in das Feld ZEIT
geschieht im Script in der Funktion recht(). die den Zugriffsschutz in eine Webseite
implementiert.

if(mysql_num_rows($result)==1){

Ist der Username in der Datenbank vorhanden, werden die folgenden Tests durchgefiihrt:

> if(md5($kwort) !=mysql_result($result,0, "kwort'))
{$meldung.="Bitte kontrollieren Sie Ihr Kennwort";}
elsef

Wurde das Kennwort richtig eingegeben? Wenn nicht, wird die Fehlermeldung
erzeugt, ansonsten wird mit den Tests fortgefahren.

> if(mysql_result($result,0, 'kennung')==$sit AND
mysql_result($result,0, 'time')/60<$idle)
{$meldung.="Sie sind bereits eingeloggt";unset($username);}
elsef

Ist der User bereits angemeldet? In diesem Fall ist die Sitzungs-ID des Cookies
sit und der Datenbank identisch. Weiterhin wird gepriift, ob der letzte Seiten-
aufruf noch nicht zu lange her ist. Ist der User noch nicht angemeldet, wird wei-
tergetestet.

> if(mysql_result($result,0, 'kennung')!="" AND
mysql_result($result,0, 'time')/60<$idle)
{$meldung.="Es ist bereits jemand mit Ihrem Benutzernamen eingeloggt";!}
elsel

Ist bereits ein User mit einer anderen Sitzungs-ID mit diesem Benutzernamen
eingeloggt? In diesem Fall ist das Datenbankfeld KENNUNG nicht leer, da beim
Ausloggen die Kennung geldscht wird. Sollte noch eine Kennung vorhanden
sein, wird geschaut, ob diese Sitzung noch aktiv ist — der User also in der letzten
Zeit Seiten aufgerufen hat —, da es moglich ist, dass bei der vorherigen Anmel-
dung vergessen wurde, sich auszuloggen, sodass die Kennung nicht geloscht
wurde.
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Ist auch dieser Test bestanden, steht dem Einloggen nichts mehr im Wege. Zunachst wird
eine eindeutige ID fir die Sitzung generiert und die ID-Nummer des Datensatzes einer
Variablen zugewiesen.

$sitzung=uniqid('');
$I1Duser=mysql_result($result,0,"'ID');

Anschliefend werden die aktuelle Zeit und die Sitzungs-ID in die Datenbank eingetragen
und dann als Cookie gespeichert.

$sq1="UPDATE $tabellenname SET ";
$sql.=" zeit= now(),
$sq1.=" kennung='$sitzung' ";

$sql.=" WHERE ID='$IDuser' ";
$test=mysql_query($sql,$1ink);
setcookie('sit',$sitzung);
setcookie('IDuser',$IDuser);

$meldung="Sie wurden eingeloggt als $username";
unset($username);

",
s

Alle schliefenden Klammern der vorhergehenden Tests.
b

Wenn kein Datensatz mit dem Benutzernamen gefunden werden konnte, wird eine Mel-
dung erzeugt.

jelse{$meldung.="Bitte kontrollieren Sie Ihren Benutzernamen";}
Schlieflen der Klammer fiir if($sent==1).

}

Das Formular zum Einloggen wird ausgegeben.

echo "<html><head><title>LOGIN</title></head><body><div align=center>";
echo "<h2><font color=red>$meldung</font></h2>";

echo "<h?>Bitte die Benutzerinformationen eingeben</h2>";
echo "<form action='$PHP_SELF' method='post'>";

echo "<input type=hidden name=sent value=1>";

echo "<p>Benutzername</p>";

echo "<input type=text name=username value='$username'>";
echo "<p>Kennwort</p>";

echo "<input type=password name=kwort>";

echo "<br><br><input type=submit>";

echo "</form>";

7>

</div></body></html>

Listing 14.4: Das Script zum Einloggen
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Das Script zum Testen der Zugriffsrechte

Fiir die Uberpriifung, ob ein User das Recht hat, eine Seite aufzurufen, definieren wir eine
Funktion, sodass es reicht, die Funktion in die Datei connect.php zu schreiben. Anschlie-
fend konnen Sie die Funktion in jeder Date, in der Sie connect.php eingebunden haben,
aufrufen.

Wenn ein User kein Recht auf den Zugriff hat, wird die Abarbeitung des Scripts mit die()
beendet und es werden je nach Grund des Abbruchs unterschiedliche Meldungen ausge-
geben.

Als Parameter erwartet die Funktion recht() einen Wert, der anzeigt, ob die zu schiit-
zende Seite von allen registrierten Usern angesehen werden darf oder nur von Administ-
ratoren. Fiir Administratoren muss dieser Wert 1 sein, ansonsten ist er beliebig, z.B. Null,
aber nicht leer.

Auch fiir dieses Script werden die Erklirungen direkt in den Code integriert.

function recht($admin)
{

Der Funktion wird der Name recht gegeben und der iibergebene Wert der Variablen
$admin zugewiesen.

Global $1ink,$IDuser,$sit,$idle;
$pfad="http://www.ihredomain.de/Togin.php";
$tabellenname="'user";

Die benotigten Variablen werden als global gekennzeichnet. Zwei lokale Variablen wer-
den definiert, um Tipparbeit zu sparen und die Anpassung zu vereinfachen. Zum einen ist
dies der absolute Pfad zur Login-Webseite und zum anderen der Tabellenname, in dem die
User verwaltet werden.

Wenn einer der beiden Cookies nicht gesetzt ist, wird der Fehler mit der Nummer 1 ange-
zeigt. Die entsprechenden Fehlermeldungen werden spiter ausgegeben. Sind diese
Cookies gesetzt, wird mit den Tests fortgefahren.

if(!$IDuser OR !$sit){$fehler=1;}
elsel

Wenn keine Datenbankverbindung vorliegt, wird der Fehler 2 angezeigt, ansonsten folgen
weitere Tests.

if(1$1ink) {$fehler=2;lelsel
Die benétigten Informationen aus der Tabelle der User werden ausgelesen.

$sql1="SELECT admin, zeit, kennung, (UNIX_TIMESTAMP()-UNIX_TIMESTAMP(zeit)) as
time FROM $tabellenname WHERE ID=$IDuser AND kennung='$sit'";
$result=mysql_query($sql,$1ink);
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Mit (UNIX_TIMESTAMP()-UNIX_TIMESTAMP(zeit)) as time wird wie beim Login die seit dem
letzten Aufruf einer geschiitzten Webseite vergangene Zeit ermittelt. Uber die where-
Bedingung gewihrleisten wir, dass nur dann ein Datensatz gefunden wird, wenn die im
Cookie IDuser gespeicherte ID-Nummer des Datensatzes und die im Cookie sit abge-
legte Sitzungs-ID in einem Datensatz der Tabelle gefunden werden. Somit ist sicherge-
stellt, dass es sich, wenn ein Datensatz gefunden wird, um einen registrierten User mit der
aktuellen Sitzungs-ID handel.

if(mysql_num_rows($result)==1){

Wenn kein Datensatz vorhanden ist, ist der User nicht berechtigt, die Seite anzuschauen
und deswegen weisen wir weiter unten im else-Zweig eine Fehlermeldung an. Wird hinge-
gen ein Datensatz gefunden, kann mit den weiteren Tests fortgefahren werden.

if($admin==1 AND mysql_result($result,0, 'admin')!=1){$fehler=1;}

Wenn die Seite den Administratoren-Status erfordert, der User diesen aber nicht inne hat,
wird Fehler 1 angewiesen.

if(mysql_result($result,0, 'time')/60>$idle){$fehler=3;!}

Falls der User zu lange inaktiv war, der letzte Seitenaufruf einer geschiitzten Seite also
linger als in $id1e festgelegt zuriickliegt, wird Fehler 3 bestellt.

b/ /mysql_num_rows($result)==
else{$fehler=1;}

Wurde kein Datensatz zuriickgegeben, wird im else-Zweig die Fehlermeldung 1 geordert.
Anschlieflend miissen die schliefenden Klammer der obigen geschachtelten else-Zweige
geschrieben werden.

}//else 1$1ink
}//else !$1Duser OR !§sit

Wenn ein Fehler gefunden wurde, werden die entsprechenden Meldungen in der Switch-
Anweisung je nach Fehlernummer ausgegeben, wobei mit die() das Anzeigen der Seite
verhindert wird.

if($fehler)

{

switch($fehler)

{

case 1:

die("<html><body><div align=center><hl>Sie haben keine Zugriffsrechte auf diese
Seite</hl><a href='$pfad'>Zum LOG IN</a></div></body></html>");

break;

case 2:

die("<html><body><div align=center><hl>Ein Datenbankfehler verhindert die
Authentifizierung, bitte versuchen Sie es sp&auml;ter noch einmal.</hl></div></
body></html>");
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break;

case 3:

die("<htmI><body><div align=center><hl>Ihre SitzunggsID ist aufgrund zu Tanger
inaktivitdt nicht mehr giiltig, bitte melden Sie sich erneut an</hl><a
href="$pfad'>Zum LOG IN</a></div></body></htm1>");

break;

}

}

Waren alle Tests erfolgreich, so liegt kein Fehler vor und die Zeit des letzten Zugriffs auf
eine geschiitzte Webseite kann im Feld ZEIT der Tabelle aktualisiert werden.

else

{

$sq1="UPDATE $tabellenname SET ";
$sql.=" zeit= now() ";

$sql.=" WHERE ID='§$IDuser' ";
mysql_query($sql,$1ink);

Weiterhin wird der Riickgabewert der Funktion ermittelt und mit return zuriickgegeben.
Der Riickgabewert ist, wenn der User Administratorenrechte hat true, ansonsten false.
Lesen Sie dazu den folgenden Exkurs.

if(mysql_result($result,0, 'admin')==1){return true;!}
else{return false;}

}

mysql_free_result($result);

}//Ende Funktion

Listing 14.5:  So testen Sie die Zugriffsrechte.

Administrator oder kein Administrator

Wenn ein User Zugriffsrechte auf die Seite hat, gibt die Funktion recht() TRUE zuriick,
sofern der User ein Administrator ist, ansonsten FALSE.

Dieser Riickgabewert bedeutet nicht, dass ein User die Seite anschauen darf oder nicht.
Wenn ein User die Seite nicht aufrufen darf, wird die Abarbeitung des Scripts mitdie() in
der Funktion recht() beendet. Dieser Riickgabewert kennzeichnet, ob der berechtigte
User ein Administrator ist oder nicht.

Weisen Sie diesen Riickgabewert mit dem Aufruf der Funktion einer Variablen zu, konnen
Sie eine Webseite mit zusitzlichen Elementen fiir Administratoren fiillen, die der normale
User nicht zu Gesicht bekommt oder umgekehrt.

Der Aufruf der Funktion wire dann $admin=recht(0); fiir eine Seite, die auch Nicht-
Administratoren sehen diirfen. Bei anderen Seiten macht die Unterscheidung keinen Sinn.
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Eine Textausgabe nur fiir Administratoren blenden Sie folgendermafien ein:
if($admin){echo "Hallo Administrator";}
Entsprechend eine Meldung fiir normale User:

if(!$admin){echo "Hallo normaler User";}

Die Seite fur das Logout

Wenn Sie einen Zugriffsschutz auf Userbasis haben, missen die User sich nicht nur ein-
loggen, sondern auch wieder ausloggen konnen. Also kommen Sie um eine Webseite zum
Abmelden nicht umhin. Dieses Script speichern wir im Beispiel in der Datei logout.php.

EE LOGQUT - Microsoft Internet Explorer

Detei Bearkeiten Ansicht Favoriten Exras ?
& Zuiick + =& - @ [2] )| @Suchen GFavoriten (#Veraut | Ty Sh o] v = || Links >
Adresse [&1 hip./iwww.ndast deftestbuch/zugri/logout php ~] @wechseinzu ‘
. L

Sie sind angemeldet als test
Abmelden?
Anfrage senden

[
& Fertig [ ntemet y

Bild 14.9:  Die Webseite zum Abmelden, wenn Sie angemeldet sind

Das Sript fiir den Logout, erneut mit den integrierten Erkirungen:

<?php
require('connect.php');
recht(0);
$tabellenname="user";

Die Verbindung zur Datenbank wird hergestellt und die Funktion recht(), die in con-
nect.php gespeichert ist, zum Test des Zugriffsrechts aufgerufen. Der Aufruf an dieser
Stelle hat den Vorteil, dass nicht registrierte oder bereits inaktive User das Script nicht
aufrufen konnen, sodass im Folgenden die Tests einfacher ausfallen konnen. Weiterhin
wird der Name der User-Tabelle in eine Variable geschrieben.

if($sent==1){
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Wenn der User das weiter unten erstellte Formular, mit dem er bestatigt, dass er sich
abmelden mochte, abgeschickt hat, ist $sent==1.

Das Abmeldeprozedere beginnt damit, dass die Sitzungs-ID aus dem Feld KENNUNG des
Datensatzes des Users geloscht und die Zeit, die seit dem letzten Zugriff auf eine
geschiitzte Seite vergangen ist, im Feld ZEIT auf 0 gesetzt wird.

$sq1="UPDATE $tabellenname SET ";
$sql.=" zeit= 0, ";

$sql.=" kennung='"";

$sql.=" WHERE ID='$IDuser' ";
mysql_query($sql,$1ink);

Anschlieflend werden die Cookies geloscht, indem das Verfallsdatum in die Vergangenheit
gesetzt wird.

setcookie('sit', '', time()-1000);
setcookie('IDuser', $IDuser, time()-1000);

$1Duser wird geloscht, damit nach der Abmeldung nicht das Formular angezeigt wird,
sondern die Meldung, dass die Abmeldung erfolgreich war.

unset($IDuser);
}

Erst jetzt wird der Kopf der Seite ausgegeben, da vor dem Befehl zum Setzen eines
Cookies keine Ausgabe an den Browser erfolgen darf.

echo "<html><head><title>L0GOUT</title></head><body><div align=center>";

Wenn $IDuser gesetzt ist, wird das Formular zur Bestitigung, dass der User sich wirklich
ausloggen mochte, angezeigt.

if($IDuser)

{

echo "<h2><font color=red>$meldung</font></h2>";

echo "<h2>Sie sind angemeldet als ".benutzer()."<br>";
echo "Abmelden?</h2>";

echo "<form action='$PHP_SELF' method='post'>";

echo "<input type=hidden name=sent value=1>";

echo "<br><br><input type=submit>";

echo "</form>";

}

Ist $1Duser nicht mehr gesetzt, was nach dem erfolgreichen Abmelden der Fall ist, wird
eine Erfolgsmeldung ausgegeben.

else

{

echo "Sie sind abgemeldet";
}
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>

</div></body></html>

Listing 14.6: Das Script fir den Logout

Den Zugriffsschutz einsetzen

Nachdem Sie die bis dato erkldrten Dateien und Tabellen angelegt haben, sind nun noch
die folgenden vorbereitenden Schritte notwendig, um den Zugriffsschutz in Thre Webseite
einzubauen:

>

Kopieren Sie die Dateien fiir den Login und Logout in die oberste Verzeichnis-
hierarchie Thres Webprojektes. Es muss die oberste Hierarchie sein, damit die
Cookies, die beim Anmelden gesetzt werden, fiir alle untergeordneten Verzeich-
nisse gelten.

Die Dateien connect.php mit den Anmeldeinformationen und den Funktionen
recht() und benutzer(), und die Datei useradmin.php fur die Verwaltung der
User konnen Sie in ein beliebiges Verzeichnis legen.

Passen Sie anschlieffend alle Pfade und Datenbankangaben an. Die Daten-
bankangaben finden Sie in der Datei connect.php. Alle Pfadangaben, die Sie
anpassen miissen, haben wir in den Beschreibungen der Scripte erwihnt. Mit der
Variablen $idle in connect.php setzen Sie die Leerlaufzeit, die zwischen dem
Aufruf zweier geschiitzter Seiten maximal verstreichen darf, ohne dass der User
aufgefordert wird, sich erneut anzumelden.

Erstellen Sie anschlielend mit der Datei useradmin.php einen User-Account fir
sich und weisen diesem User den Status eines Administrators zu. Dieser Schritt
ist notwendig, da wir vermuten, dass Sie die Seite useradmin.php mit Zugriffs-
schutz versehen mochten. Haben Sie zuvor noch keinen User angelegt, der
Administratorrechte hat, konnen Sie die Seite anschlieffend nicht mehr aufrufen.

Nach diesen Vorbereitungen konnen Sie sich um den Schutz der einzelnen Seiten kiim-
mern. Fligen Sie an oberster Stelle der Dateien den folgenden Code ein. Dieser Code muss
ganz oben stehen, damit das Anzeigen der Seiten bei nicht vorhandenem Zugriffsrecht mit
der Funktion recht() verhindert werden kann. Passen Sie den Pfad zur Datei connect.php
an. Denken Sie daran, dass diese Befehle im PHP-Bereich aufgerufen werden missen.
Umschlieflen Sie sie gegebenenfalls mit <php ... 7>

Fir Administratorwebseiten fiigen Sie ein:

require('connect.php');
$recht=recht(1);

Fur sonstige geschiitzte Seiten fiigen Sie ein:

require('connect.php');
$recht=recht(0);
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Tipps und Tricks

In diesem Kapitel werden wir einige Themen behandeln, die in den vorhergehenden Kapi-
teln noch nicht zur Sprache gekommen sind, die Thnen aber das Arbeiten mit PHP erleich-
tern konnen.

Zunichst diskutieren wir einige typische Fehlermeldungen, die mitunter kaum auf die
Fehlerquelle hinweisen und die Fehlersuche deswegen besonders aufwindig machen.

Anschlieflend stellen wir in knapper Form einige niitzliche Funktionen von PHP vor, die
bisher nicht aufgenommen werden konnten, da sie zu den in den Kapiteln durchgespielten
Beispielen nicht gepasst hitten (oder die Beispiele zu umfangreich gemacht hitten!).

Tipps zum Finden von Fehlern

Mit den nachfolgenden Fehlermeldungen werden Sie sicherlich mehr als einmal in Threm
Leben als Programmierer konfrontiert. Wenn Sie allerdings das erste Mal iiber diese Mel-
dungen stolpern, sagen die Meldungen wenig iiber die eigentliche Fehlerquelle aus. Die
hier angefiithrten Beispiele decken nicht alle Fehlermeldungen von PHP ab und sie sind -
zugegebenermaflen — auch nicht zwingend die Ursachen fiir die Fehlermeldungen. Aller-
dings sind sie relativ haufig der Grund fir eine der wenig erfreulichen, aber kaum zu ver-
meidenden Error-Meldungen.

Fehlende Semikolon

Parse error: parse error, expecting “',''" or “';'' in /homepages/htdocs/
testbuch/database/bearbeiten.php on Tine 104

Diese Fehlermeldung wird Thnen sicherlich hiufig begegnen; sie weist u.a. auf ein fehlen-
des Semikolon hin. Allerdings ist die Zeilenangabe oft um eins zu hoch, schauen Sie ein-
fach ein Zeile nach oben, um zu entdecken, wo das Semikolon fehlt. In dem Bild 15.1 sehen
Sie das Script, das die Fehlermeldung produziert hat.

Geschwungene Klammern um Anweisungsblocke

Die nachfolgenden Fehlermeldungen sind fast identisch, nur die Zeilennummern unter-
scheiden sich. Anhand der Zeilennummern konnen Sie aber auf zwei unterschiedliche
Fehlerursachen schlieflen.



Tipps zum Finden von Fehlern

) echo "</td»<td align=right>";

g3 | echo "<a href='$PHP SELF?sent=3&ID=";
10 echo mysql result($result,$i, 'ID");/
i | echo "T>Bearbeiten</a>";

s echo "</tda<d/trety

i3  echo "</table>"

e

w5}

1w else

wr

18 | echo "<hZ>Es liegen keine Eintrsauml;ge in der Datenbank vor</h2>";
g}

no

Bild 15.1:  In der Zeile 104 kann kein Semikolon feblen, aber eine Zeile zuvor.

Fehlende schlieBende Klammer oder eine 6ffnende Klammer zuviel

Parse error: parse error in /homepages/htdocs/testbuch/database/bearbeiten.php
on Tine 112

Diese Fehlermeldung ist besonders garstig, da die letzte Zeile als Hinweis mit angegeben
wird. Im Beispiel ist dies tatsichlich die letzte Zeile (112) im Script. Dort werden Sie
voraussichtlich keinen Fehler finden; statt dessen diirfen Sie sich auf die Suche durch das
ganze Script begeben, um eine fehlende schliefende Klammer eines Anweisungsblocks
ausfindig zu machen.

Eine schlieBende Klammer zuviel

Parse error: parse error in /homepages/htdocs/testbuch/database/bearbeiten.php
on line 67

Diese Meldung weist haufig darauf hin, dass es im Script eine tberflissige schlieffende
Klammer eines Anweisungsblocks gibt. Vorausgesetzt, die Zeilennummer ist nicht die
letzte Zeile (wie im obigen Beispiel), finden Sie die Klammer, tiber die PHP gestolpert ist,
in der genannten Zeile (67), aber bei verschachtelten Strukturen muss es wiederum nicht
die schlieffende Klammer in dieser Zeile sein, die fiir die Fehlermeldung verantwortlich ist.
Dann handelt es sich lediglich um die Zeile, in der die Klammersetzung auf jeden Fall
falsch ist. Die tiberflissige schliefende Klammer kann auch zuvor im Script stehen. PHP
kann diese falsch gesetzte schlieende Klammer aber nicht genauer identifizieren, da durch
unterschiedliche Anordnung der Klammern bewusst logisch verschiedene Blockbildun-
gen veranlasst werden.

Unterschiedliche Programmabléaufe durch differierende Klammersetzung

Zwei logisch unterschiedliche Programmabliufe des gleichen Scripts, in dem nur die
Klammersetzung verindert wurde, finden Sie in den folgenden beiden Listings. Diese bei-
den Scripte sind tibrigens fehlerfrei, d.h. Sie geben keine Fehlermeldungen aus, aber eines
der beiden Scripte macht nicht das, was der Programmierer beabsichtigt hat.
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<?

$test=-2;

if($test>=0)

{

echo " Test ist positiv oder null ";
}

if($test==0)

{

echo "Test ist 0";

}

else

{

echo " Test ist negativ
}

>

Listing 15.1:  Beispiel 1 fir unterschiedliche Programmabléufe durch Andern der Klammersetzung
der Anweisungsblécke

<?

$test=-2;

if($test>=0)

{

echo " Test ist positiv oder null";

if($test==0)

{

echo " Test ist 0";

b

else

{

echo "Test ist negativ";
}

7>

Listing 15.2:  Beispiel 2 fir unterschiedliche Programmabléufe durch Andern der Klammersetzung
der Anweisungsblécke

Im ersten Beispiel (Listing 15.1) wird korrekt ausgegeben:

Test ist negativ

Auch im zweiten Beispiel (Listing 15.2) wird korrekt ausgegeben:
Test ist negativ

Wenn Sie jetzt $test eine positive Zahl zuweisen z.B. $test=2, werden Sie feststellen, dass
das zweite Beispiel richtig arbeitet und Folgendes ausgibt:
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Test ist positiv oder null
wihrend das erste Beispiel sich nicht zu einer klaren Aussage durchringen konnte.

Test ist positiv oder null
Test ist negativ

Unbekannte Funktionen

Fatal error: Call to undefined function: benutzer() in /homepages/htdocs/
testbuch/database/bearbeiten.php on Tine 110

Diese Fehlerausgabe weist auf eine nicht bekannte Funktion benutzer() in Ihrem Script
hin. Priifen Sie zunichst die Schreibweise des Funktionsnamens im Funktionsaufruf.

Ein hiufig auftretendes Problem ist, dass man vergessen hat, die Datei, in der die Funktion
definiert wird, mit include() oder require() einzubinden. Priifen Sie auch diese Fehler-
quelle.

Datenbankfehler

Warning: Supplied argument is not a valid MySQL result resource in /homepages/
htdocs/testbuch/database/bearbeiten.php on Tine 69

Diese Fehlermeldung kann Thnen tiber den Weg laufen, wenn keine Verbindung zur
Datenbank hergestellt wurde oder werden konnte. In Zeile 69 steht z.B. folgende Script-
zeile, die zwar einwandfrei ist, aber die Datenbankverbindung benétigt:

$result=mysql_query($sql, $1ink);

Auch die nachfolgend gezeigte Zeile wird einen derartigen Fehler erzeugen, da auf das
Ergebnis einer Datenbankabfrage zugegriffen wird, die nicht durchgefihrt werden
konnte:

$anzahl=mysql_num_rows($result);

Leider ist die Ursache dieser Fehlermeldung nicht leicht einzukreisen. Haben Sie zuvor
einen SELECT-SQL-String an die Datenbank gesendet, kann auch dieser fehlerhaft sein. Da
es aufwindig ist, die MySQL-Fehler in PHP genauer ausgeben zu lassen, verwenden Sie
einfach folgendes Verfahren:

> Lassen Sie sich den SQL-String mit einem echo-Befehl im Browser ausgeben.

> Kopieren Sie den im Browser ausgegebenen SQL-String in die Zwischenablage.

> Fiigen Sie den Inhalt der Zwischenablage in phpMyAdmin in das Formularfeld
ein, in dem Sie SQL-Statements an die Datenbank schicken konnen.

> Anschlieflend erhalten Sie einen genaueren Hinweis auf die Fehlerquelle.
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e S50L-Befehl(s) ausfihren in Datenbank [Dokumentation]
SELECT ID, datum, linktext, kategorie, |=|
beschreibung, FROM buchdateien|

¥ S0L Befehl hier wieder anzeigen

Oder Datei
Durchsuchen

Bild 15.2:  Den kopierten SQL-String mit php MyAdmin an die Datenbank schicken

Datenbank auf

Fehler

SCUL-Befehl :

SELECT ID, datum, linktext, kategorie, beschreibung, FRON buchdateien LIMIT 0, 30
MySQL meldet:

You have an error in your 30L syntax near 'FROM buchdateien LIMIT O, 30' at line 1

Zurick

Bild 15.3:  Die Feblermeldung, die MySQL zuriickgibt. Richtig: Der Febler ist in der
Nihe von FROM: Nach »beschreibung« darf kein Komma folgen.

Testen eines Kennworts

Ein neues Kennwort konnen Sie auf erlaubte Zeichen und die erlaubte Lange mithilfe eines
reguldren Ausdrucks priifen. Die Arbeit mit reguliren Ausdriicken kann etwas verzwickt
sein, und deswegen beginnen wir mit einem relativ einfachen Ausdruck, der leicht nach-
vollziehbar ist. Der hier gezeigte Test beschrankt das Kennwort auf eine Linge von 6 bis
12 Zeichen. Es sind nur Buchstaben und Ziffern zulissig. Das gezeigte Scripfragment (Lis-
ting 15.3) priift ein Kennwort, das in der Variablen $kwort vorliegt, z.B. von einem gleich-
namigen Formularfeld ibergeben wird.

<?php

echo "Das neue Kennwort $kwort<br>";
$muster"~La-zA-20-91{6,121$";
if(ereg($muster, $kwort))

{

echo "Das Kennwort ist in Ordnung";
}
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else

{

echo "Geben Sie ein korrekte Kennwort ein";
}

7>

Listing 15.3:  So kénnen Sie testen, ob ein Kennwort richtig ist.

Erklarung des regularen Ausdrucks

In der eckigen Klammer werden die erlaubten Zeichen bestimmt ([a-zA-20-91). Die
geschweifte Klammer zeigt an, dass diese erlaubten Zeichen mindestens 6 Mal, maximal 12
Mal vorkommen miissen (16,121}). Das Dach (*) besagt, dass vor dem Ausdruck keine
weiteren Zeichen vorhanden sein diirfen und das $-Zeichen, dass nach dem Ausdruck
keine Zeichen folgen diirfen. Somit ist der gesamte Ausdruck auf die 6 bis 12 Zeichen
beschrinkt (*[a-zA-70-9116,121$).

Testen einer E-Mail-Adresse - aber richtig

Ein hiufiger Einsatz von reguliren Ausdriicken ist der Test einer E-Mail-Adresse, die in
einem Formular angegeben wurde. In vielen Programmierbuchern, Webseiten oder Foren,
die sich diesem Thema widmen, finden Sie lediglich Tests, die auf das @-Zeichen achten.
Mitunter wird auch noch gepriift, ob zwei Punkte aufeinander folgen, aber ein umfassen-
derer Test ist uns bisher nicht begegnet — was nicht heiflen soll, dass es keine besseren Tests
gibt, aber wir haben bisher keine entdeckt. Der regulire Ausdruck (Muster), der anni-
hernd alle syntaktischen Regeln einer E-Mail-Adresse erfasst, ist ziemlich kompliziert,
und kann in der Regel in entsprechenden Biichern oder Webseiten nicht hinreichend
erklirt werden. Wir mochten uns und Ihnen an dieser Stelle diesen Platz génnen.

Das Script zum Testen

Mit einem Muster lasst sich hervorragend uberprifen, inwieweit eine E-Mail-Adresse
korrekt in ein Formularfeld eingegeben wurde. Je nach dem, ob eine Ubereinstimmung
gefunden wird oder nicht, konnen Sie dann eine entsprechende Meldung ausgeben. Die
Funktion ereg() wird dabei als Priifbedingung eines if-Befehls verwendet. Vorausgesetzt,
es gibt ein Script, in dem ein Formularfeld zur Eingabe einer E-Mail den Namen emai1 hat
(der dann in PHP als Variable genommen wird), sieht das dann so aus:

<?php

echo "Ihre Nachricht $message <br>";
$muster""[_a-zA-70-9-1(\.{0,1}[_a-zA-20-9-1)*@(La-zA-20-9-1{2,}\.){0,}[a-zA-Z0-
9-1{3,1(\.[a-zA-Z1{2,4}){1,2}$";

if(ereg($muster, $email))

{

echo "danke";
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}

else

{

echo "geben Sie eine korrekte E-Mail-Adresse ein";
}

7>

Listing 15.4:  Uberpriifung der korrekten Eingabe einer E-Mail-Adresse mit einem
reguldren Ausdruck.

Erklarung des Musters

Das Muster ist etwas langer geworden, da — wie gesagt — die Aufgabe, eine E-Mail-Adresse
zu testen, nicht unbedingt trivial ist. Auch mit diesem umfangreichen und relativ genauen
Test sind Sie aber nicht vor ungiiltigen E-Mail-Adressen geschiitzt, da z.B. mit reguliren
Ausdriicken nicht getestet werden kann, ob eine syntaktisch richtig eingegebene Domain
wirklich existiert. Auch wird die Eingabe nicht auf die beschrinkte Anzahl von Top-
Level-Domains getestet, sondern es werden nur die Anzahl und zuldssigen Zeichen der
Top-Level-Domains untersucht. Es ist sogar unmoglich zu testen, ob der Mail-Name vor
dem @-Zeichen existiert. Wihrend Sie Domain-Namen und Top-Level-Domains mit auf-
windigen Scripten testen konnten — also die Existenz bei den entsprechenden Servern, die
die Domain-Namen verwalten, abfragen konnen — gibt es keine Auskunftsquelle fiir die
Existenz eines Mail-Namens innerhalb einer Domain.

Wir versuchen, das Muster in einzelnen Teilen zu erkliren. Beginnen werden wir mit dem
Mail-Namen vor dem @-Zeichen ("[_a-zA-70-9-1(\.{0,1}[_a-zA-70-9-1)*@).

Der Mailname darf Buchstaben, Ziffern, Unterstriche (_), Punkte (.) und Bindestriche (-)
enthalten. Die moglichen Zeichen werden mit [_a-zA-Z0-9-] auf diese erlaubte Zeichen-
menge begrenzt. Der Punkt ist zunichst ausgelassen, da er eine Sonderrolle spielt. Dieser
Ausdruck ([_a-zA-Z0-9-]) wird in dem Muster mehrfach eingesetzt.

Mit “[_a-zA-70-9-1 wird erreicht, dass der Mail-Name mit einem zulidssigen Zeichen, aber
nicht mit einem Punkt anfingt. Eines der erlaubten Zeichen ist erforderlich. Das »Dach«
(M) zeigt an, dass dieses Zeichen am Anfang zu finden sein muss. Ein kurzer Mail-Name
kann an dieser Stelle schon zu Ende sein, so dass alle folgenden Zeichen vor dem @-Zeichen
optional sind. Der Test der nachfolgenden optionalen Zeichen erfolgt in der runden Klam-
mer. Mit dem *-Zeichen am Ende der Klammer wird angezeigt, dass die durch die Tests in
der Klammer zugelassenen Zeichen beliebig hiufig auftreten diirfen —also auch keinmal.

Die runde Klammer (\.{0,1}[_a-zA-Z0-9-1) erlaubt einen oder keinen Punkt (\.{0,1})
gefolgt von einem erlaubten Zeichen. Zulissig ist z.B. »G« oder ».G« aber nicht »..G« oder
».« (nur ein Punkt). In Kombination mit dem folgenden Sternchen konnen sich diese
Angaben beliebig hiufig wiederholen, sodass sichergestellt ist, dass nach dem Punkt
immer ein erlaubtes Zeichen erscheint. Das @-Zeichen kann somit nicht auf einen Punkt
folgen. Entnehmen Sie zur Veranschaulichung ein paar Beispiele der Tabelle 15.1.
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Iesten einer E-Mail-Adresse - aber richtig

Zeichenkette Erlaubt Erklirung

g JA [_a-zA-Z0-9-] lasst das Zeichen zu, der Punkt ist
optional
NEIN \.{0,1} lasst den Punkt zu, aber mit [_a-zA-20-9-]
wird ein weiteres Zeichen zwingend gefordert
it JA \. 10,1} lasst den Punkt zu,und [_a-zA-70-9-1 das

weitere Zeichen

.t NEIN \. (0,1} lisst nur einen Punkt zu — keine zwei Punkte —
und [_a-zA-70-9- ] erlaubt das weitere Zeichen. Auch
durch das * wird der Ausdruck nicht zulissig, da ein
einzelner Punkt unzulissig ist (s.0.).

g8 JA [_a-zA-20-9-] lasst das Zeichen zu, was durch das *
zweimal wiederholt wird

tg JA \.{0,1} lasst den Punkt zu, und [_a-zA-20-9-1] das
weitere Zeichen. Das * erlaubt die Wiederholung.

.tet.kkk JA .twird durch \.{0,1} und [_a-zA-70-9-] zugelassen.

Bei der Wiederholung durch das * wird zweimal das t
(tt) zugelassen und mit .kkk wiederholt sich das Ganze.

Tabelle 15.1:  Beispiel fiir den reguliren Ausdruck (\.{0,1}[_a-zA-70-9-1)*

Jetzt  wird der  Teil (@([a-zA-70-9-1{2,}\.){0,)[a-zA-Z20-9-1(3,}(\.[a-zA-
71(2,41){1,2}%) nach dem @-Zeichen erklirt.

Nach dem @-Zeichen diirfen wieder bis auf den Unterstrich (_) alle oben erlaubten Zei-
chen verwendet werden. Auch hier spielt der Punkt eine Sonderrolle, sodass die erlaubten
Zeichen mit [a-zA-70-9-] getestet werden konnen.

Jeder Domain-Name besteht prinzipiell aus drei Elementen: die Subdomain, Domain-
Name und Top-Level-Domain. Alle drei Angaben werden durch Punkte getrennt. Die
Sache wird leider etwas erschwert, da in der Subdomain wiederum Unterdomains angelegt
werden konnen, die erneut durch Punkte getrennt werden. Auch die Top-Level-Domain
sind nicht so einfach gestrickt, wie die bekannten Top-Level-Domains (.com, .de, .info,
.gov etc.) es vermuten lassen. Denken Sie z.B. an co.uk, hier ist wieder ein Punkt enthalten.
Eine komplizierte E-Mail-Adresse konnte hinter dem @-Zeichen also auch folgender-
maflen aussehen:

@unterdomain.unterdomain.DomainName.co.uk

Um die Sache systematisch anzugehen, beginnen wir die Erklirung diesmal am Ende der
Zeichenkette.
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Kapitel 15; Tipps und Tricks

Die Top-Level-Domains bestehen nur aus Buchstaben, deren Anzahl zwischen 2 und 4
schwankt. Diesem Sachverhalt tragen Sie mit [a-zA-71{2,4) Rechnung. Vor der Top-
Level-Domain muss ein Punkt sein, deswegen wird \. vorangestellt. Um den Sonderfall
co.uk oder Ahnliche abzudecken, darf dieser Ausdruck sich zweimal wiederholen — muss
aber mindestens einmal vorkommen —, deswegen wird er in runde Klammern gesetzt und
mit {1,2} die mogliche Wiederholung angezeigt. Das folgende $-Zeichen erzwingt, dass
diese Angabe am Ende der zu testenden Zeichenkette steht — also keine weiteren Zeichen
folgen: (\.[a-zA-Z1{2.41){1,2}$

Der eigentlich Domain-Name muss mindestens drei der erlaubten Zeichen enthalten und
steht vor der Top-Level-Domain. Dies wird durch [a-zA-70-9-1(3,} abgedeckt. Es sind
hier beliebig viele der erlaubten Zeichen zulissig, aber es miissen mindestens drei sein.

Die Namen der Subdomains konnen die gleichen Zeichen enthalten, wie der eigentliche
Domainname, allerdings reichen hier zwei Zeichen aus ([a-zA-20-9-1{2,1). Jeder Sub-
domainname wird mit einem Punkt separiert, deswegen muss nach den Namen ein Punkt
folgen ([a-zA-20-9-1{2,}\.). Da Subdomainnamen nicht vorgeschrieben sind, sondern
cher die ganz seltene Ausnahme darstellen, kann der Name komplett entfallen. Anderer-
seits kann die Hierarchiestruktur theoretisch beliebig tief untergliedert werden, sodass
beliebig viele Subdomainnamen zugelassen werden miissen (([a-zA-20-9-1{2,1\.){0,}).

Wenn Sie nun den »Wald vor lauter Biumen« nicht mehr sehen (Sie aber neugierig gewor-
den sind), dann testen Sie den reguliren Ausdruck. Sie schreiben das folgende kleine Script
einfach ab und rufen die Datei im Browser auf. Geben Sie verschiedene E-Mail-Adressen
zum Testen ein. Klicken Sie auf die Schaltfliche, um das Formular abzuschicken und das
Ergebnis angezeigt zu bekommen.

<html><body>

<form action = "<?php echo $PHP_SELF; ?> " method=Post>

<p> bitte die zu testende E-Mail-Adresse eingeben</p>

<input type=Text name=email value="<?php echo $PHP_SELF; ?> ">
<br>

<input type=submit>

<br>

<br>

</form>

<?php $muster = "*[_a-zA-70-9-1(\.{0,1}[_a-zA-20-9-1)*@([a-zA-Z0-9-
H2,1\.)10, 1 [a-zA-20-9-1{3,} (\.[a-zA-71{2,4}){1,2}$";
if(ereg($muster, $email)

{

echo "die E-Mail-Adresse ist gultig";

}

else{ echo "die E-Mail-Adresse ist nicht glltig";

}

7>

</body></hmt1>
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Inf . lie I PHP und der Wet fli

Informationen, die lhnen PHP und der Webserver flistern

PHP in Zusammenarbeit mit dem Webserver verrit Thnen einiges tiber den Surfer, der Thre
Scripte aufruft sowie uiber das Script, das gerade ausgefithrt wird. Diese Werte stehen in
Variablen zur Verfugung. Eine dieser Variablen haben wir in den Beispielen bereits hiufig
eingesetzt: $PHP_SELF. In $PHP_SELF steht der Pfad zur aktuellen Datei. Weitere Variablen
konnen Sie der Tabelle 15.2 entnehmen.

Variable Beschreibung des Werts

$HTTP_USER_AGENT | Angabe iiber den vom Client verwendeten Browser
$REQUEST METHOD | Artder Anfrage GET oder POST
$REMOTE_ADDR IP-Adresse des Clients

$QUERY_STRING Bei GET-Anfragen werden die an die URL angehingten
Daten in dieser Variablen gespeichert. Sie finden hier
alles, was nach dem ? an die URL gehingt wird. Ist die
aufgerufene Adresse http://www.brain-and-trust.de/
index.php?sent=1&name=egon, steht in
$QUERY_STRING der Wert sent=1&name=egon. In
diesem Fall ist aber auch in $sent der Wert 1 und in $name
der Wert egon gespeichert. Interessant wird es, wenn Sie
einen Aufruf wie den folgenden verarbeiten mochten:
http://www.brain-and-trust.de?dasistabersupper.

In diesem Fall steht nur in §QUERY_STRING
dasistabersupper, Sie finden diesen Wert in keiner
weiteren Variablen.

$REQUEST_URI Die gesamte Anfrage inklusive SQUERY_STRING,
z.B. http://www.brain-and-trust.de/
index.php?sent=1&name=egon

$HTTP_REFERER Adresse der Seite, von der die Seite aufgerufen wurde.
Auf welcher Seite (z.B. http://www.brain-and-trust.de/
index.php) wurde ein Hyperlink angeklickt, um auf diese
Seite zu kommen. Dieser Wert wird vom Browser gesen-
det und wird leider nicht von allen Browsern gesetzt.

Tabelle 15.2:  Eine Auswabl der Variablen, die der Server Ibnen zur Verfiigung stellt

Informationen liber den Browser des Clients

Mit der Anfrage nach einer Seite sendet der Browser des Clients, wie Sie der Tabelle 15.2
entnehmen konnen, die Information iiber den Browser. Mit der Funktion get_browser()
wird diese Information mit den Eintragen einer Datei verglichen, die alle unterstiitzten
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Kapitel 15; Tipps und Tricks

Funktionen aller Browser enthilt. Diese Datei pflegt der Serveradministrator fir Sie. Wird
der Browsertyp gefunden, gibt get_browser() alle unterstitzten Funktionen des betref-
fenden Browsertyps aus. Beachten Sie, dass hierbei nicht beriicksichtigt wird/werden
kann, welche der Funktionen der Surfer deaktiviert hat. Wenn der Browser in der Liste
nicht gefunden werden kann, oder Thr Serveradministrator die Liste nicht pflegt bzw. den
Pfad zu der Liste nicht in der Datei php.ini angegeben hat, erhalten Sie keine Riickmeldung
(false).
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Anhang
Befehlsreferenz

In dieser Referenz werden die in den Kapiteln dieses Buches erwihnten und/oder verwen-
deten Befehle von PHP aufgelistet und nochmals kurz erlautert. Wir haben uns fiir eine
alphabetische Sortierung entschieden, da es keine komplette Befehlsreferenz ist und die
Einordnung in Kategorien daher nicht zweckmifig erschien. Lesen Sie die Referenz bitte
folgendermafien

intt fputsz(int3 filehandler?, stm’ng3 datenx°r, int? Tength6]
1 Datentyp 2= Befehl 3= Datentyp 4= argl 5= arge 6= arg3

Die Abkiirzung »int« steht fiir Integer. Die eckige Klammer bedeutet, dass der/die Para-
meter optional sind. Um den Befehl bzw. die Syntax deutlich zu machen, wird in der
Beschreibung oftmals noch einmal die Bezeichnung fur das Argument aufgenommen und
dann meistens in eine runde Klammern gesetzt. Es heiflt also in der Erklirung beispiels-
weise:

Mit fputs werden Daten (datenX) an die aktuelle Position des Dateizeigers in eine Datei
geschrieben. Als datenX wurde oben eines der Argumente bezeichnet.

Die Referenz folgt keinem strikten Muster, mitunter finden Sie lediglich eine Kurzbe-
schreibung, aber da, wo es uns angebracht erschien, auch ein oder zwei kleine Eingabe-
beispiele oder ein kurzes Scriptfragment.

(string)

string (string) $variable

Mit dem Befehl(string) wird der Inhalt einer Variablen als Zeichenkette angesehen. Mit
dieser Funktion stellen Sie also sicher, dass die Variable ($variable) tatsichlich als Zeichen-
kette vorliegt. Der Befehl selbst steht in Klammern.

$varl= (string) $var2
Genauso verfahren Sie mit (double), (integer), (array), (object)

abs
mixed abs( mixed zahl)

Mit abs kann man sich den Absolutwert einer Zahl (zahl) zuriickgeben lassen.

Beispiel:

echo abs(9);
echo abs(-10);



addslashes

Ausgabe:

9

10

addslashes

string addlashes(string zeichenkette)

Die Funktion maskiert alle Vorkommen von bestimmen Zeichen in einer Zeichenkette
(zeichenkette) mit einem Backslash. Der Einsatz dieser Funktion ist vor allem im Zusam-
menhang mit Datenbanken relevant. Geschiitzt werden: einfache Anfiihrungszeichen,
doppelte Anfiihrungszeichen, Backslash.

array

array array(...)

Mit der Funktion wird ein Array erzeugt. Ein Array ist eine besondere Form einer Vari-
ablen, die mehr als einen Wert speichern kann. (Eine ausfihrliche Erklirung zu Arrays
finden Sie im Kapitel 3, PHP — Die Grundlagen.)

array_merge

array array_merge(array arrayl, array array?2 [, array3 ...])

Der Befehl vereinigt zwei (oder mehr) Arrays zu einem neuen Array. Das neue Array
enthilt alle Elemente (als Kopien) der beiden urspriinglichen Arrays. Die alten Arrays
bleiben unverindert. So erzeugen Sie ein neues Array:

$arrayneu = array_merge(arrayaltl, arrayalt2);

ceil
int ceil(float zahl)

Mit diesem Befehl wird eine Zahl immer aufgerundet, auch eine Zahl wie 1.3. Die Ausgabe
ware: 2.

Siehe auch round(), floor()

checkdate
int checkdate(int Monat, int Tag, int Jahr)

Mit checkdate ldsst sich priifen, ob eine Datumsangabe korrekt ist. Die Funktion gibt true
oder false zuriick.

Eingabebeispiel:

$datel = checkdate(l, 1, 2000,);
if(datel == true) {

echo "das Datum stimmt";

}
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Anhang: Befehlsreferenz

chr

string chr(int ascii);

Der Befehl gibt das ASCII-Zeichen zu einer angegebenen Nummer aus. Schreiben Sie bei-
spielsweise:

echo chr(120);

Sie erhalten als Ausgabe:

X

closedir
void closedir (int Handle)
Die Funktion schliefit ein Verzeichnis.

siehe auch opendir()

copy
int copy(string Quelle, string Ziel)

Mit copy wird eine Quelldatei (Quelle) zu einer Zieldatei (Ziel) kopiert. Im Erfolgsfall gibt
die Funktion true zuriick.

count
int count(mixed arrayvariable)

Die Funktion zihlt die Menge der Elemente innerhalb eines Arrays und gibt die Anzahl
zuriick.

Beispiel

$testarray=array("Jan", "Susie", "Daniel", "Willie");

echo count($testarray);

Ausgabe:

4

In der for-Schleife werden die Elemente durchlaufen und zuriickgegeben:
$testarray=array("Jan", "Susie", "Daniel", "Willie");
for($i=0;%$i<count($testarray); $i++)

{echo $testarrayl[$il . "<br>";
}

Ausgabe:

Jan
Susie
Daniel
Willie
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current

current
mixed current(array array)
Die Funktion gibt den Wert des aktuellen Elements aus.

arraylhosen]=1;
arraylhemden]=2;
echo current(array);
next(array);

echo "<br>";

echo current(array);

Ausgabe:

1
2

Siehe auch next(), reset(), prev()

date
string date(string format [, int timestamp])

Die Funktion formatiert eine angegebene Zeit bzw. ein angegebenes Datum. Die Zeitan-
gabe wird im Parameter timestamp iibergeben. Wenn dieser Parameter leer bleibt, nimmt
die Funktion die aktuelle Zeit (Datum und Uhrzeit). Mit dem ersten Parameter (format)
wird festgelegt, welche Informationen tiber die Zeitangabe ausgegeben werden sollen.
Zahlreiche Platzhalter sind moglich, z.B. »d« fiir den Tag des Monats.

Ein Beispiel fiir die aktuelle Zeit
echo date("d M Y");

Ausgabe: das aktuelle Datum im Format: 10 Oct 2001. (Die komplette Tabelle mit den
Platzhaltern finden Sie im Kapitel 3, PHP — Die Grundlagen.)

Mit timestamp verwenden Sie time() und schreiben die Zeit zunachst in eine Variable.
$timestamp = time();

Soll ein bestimmtes Datum in den UNIX-timestamp umgewandelt werden, setzen Sie den
Befehl mktime() ein und schreiben die Werte in der Reihenfolge

Stunde, Minute, Sekunde, Monat, Tag, Jahr
in die Klammer:

$timestamp = mktime(14, 30,20,9,11,2001);
Ausgabe:

11.9.2001, 14:30:20 Uhr

siche auch mktime(), time()
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die

void die(string message)

Mit der Funktion lisst sich ein laufendes Script beenden und eine Nachricht (message) an
den Browser senden. Der folgende Programmcode wird nicht weiter ausgefiihrt.

echo

string echo(string argl, string [argn])

Der Befehl gibt alle Strings aus, in der Regel im Browser. Da es sich bei echo um ein
Sprachkonstrukt handelt, ist die Klammer, die sonst immer geschrieben werden muss,
optional.

empty
int empty (mixed variable)

Die Funktion gibt true zurtick, wenn die Variable gar nicht initialisiert wurde, leer ist oder
gleich Null.

ereg_replace
string ereg_replace(string suchennach, string ersatz, string inhalt)

Die Funktion sucht in einer Zeichenkette (inhalt) nach einer anderen Zeichenkette
(suchennach) und ersetzt diese (ersatz). Bei der Suche wird fiir suchennach ein regularer
Ausdruck als Suchmuster erwartet.

siehe str_replace()

explode
array explode(string trennzeichen, string daten, [,int limit]

Die Funktion zerlegt eine Zeichenkette (daten) durch ein vorher festgelegtes Trennzei-
chen. Alle Elemente werden in einem Array zuriickgegeben.

Beispiel:

$reihe="eins*zwei*drei*vier";

$element=explode('*"', $reihe);

for($i=0; $i<count($element);$i++)

{echo "Element $i im Array \$element ist: " . $element[$i]."<br>";}

Ausgabe:

Element 0 im Array $element ist: eins
Element 1 im Array $element ist: zwei
Element 2 im Array $element ist: drei
Element 3 im Array $element ist: vier
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fgets

fgets
sring fgets(int file, int length)

Die Funktion liest aus einer Datei eine Zeile mit der Linge (length) aus. Der Dateihandler
(file) muss ein gultiger Handle fiir eine gedffnete Datei sein. Achtung: Ist die Zeile linger
als der angegebene Wert, wird der Rest ignoriert.

Beispiel:

$file = fopen("eintrag.txt", r);
$filel = fgets($file, 100);
$close($file);

siehe auch fopen(), rewind(), fputs(), close()

file_exists

bool file_exists(string filename)

Mit der Funktion lasst sich tiberpriifen, ob eine bestimmte Datei auf dem Server existiert.
Wenn die Datei existiert wird true ansonsten false zuriickgegeben.

filesize

int filesize(string dateiname)

Die Funktion gibt die Grofle einer Datei in Byte zuriick.

Beispiel:

$datei = 'zeichen.txt';
$size = filesize($datei);
echo $size;

floor

int f1oor(float zahl)
Diese Funktion rundet eine Zahl immer ab, ist also das Gegenstiick zu ceil.

siehe auch ceil(), round()

fopen
int fopen(string dateiname, string modus [, int use_include_path])

Mit fopen wird eine Datei (dateiname) oder URL gedffnet. Sofern sie noch nicht existiert,
wird die Datei mit fopen je nach modus auch erzeugt.

Der Einsatz sieht folgendermaflen aus:
$dateihandler = fopen("Datei.txt", "Modus");

Der Modus bestimmt, auf welche Weise die Datei geéffnet wird. Fiir den Modus werden
Abkiirzungen benutzt.
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Modus | Bedeutung

r erlaubt das Auslesen einer Datei und positioniert den Dateizeiger auf den
Anfang der Datei.
w schreibt in eine Datei und legt sie an, sofern sie noch nicht existiert.

Der Dateizeiger wird auf den Anfang der Datei positioniert.

a hangt neue Daten an das Ende einer Datei und legt eine Datei an, sofern sie
nicht existiert.

r+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus. Der Dateizeiger wird
auf den Anfang der Datei positioniert.

W+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus, kreiert eine Dateli,
wenn sie nicht existiert, aber wirft vor dem Schreiben Daten raus, sofern die
Datei existiert. Daten werden also tiberschrieben.

a+ schreibt Daten in eine Datei und liest die Daten aus, kreiert eine Datel,
wenn sie nicht existiert. Neue Daten werden an das Ende der Datei gehingt.

siehe auch fgets(), fputs(), rewind(), fclose()

foreach
foreach(string arrayname, as string tempvar)

Die Funktion dient dazu, ein Array auszulesen, sodass das gesamte Array auf einmal aus-
gelesen wird. Der Trick: jeder Wert des Arrays (arrayname) wird temporar einer Variablen
(tempvar) zugewiesen, der Name wird durch as angegeben.

Beispiel:

$testarray=array("Jan", "Susie", "Daniel", "Willie");
foreach($testarray as $ausgabe)

{echo $ausgabe . "<br>";}

Als Ausgabe erhalten Sie

Jan

Susie

Daniel

Willie

fputs

int fputs(int filehandler, string datenX [, int length])

Mit fputs werden Daten (datenX) an die aktuelle Position des Dateizeigers in eine Datei

geschrieben. Gibt es keine Angabe zur Linge (length) des Strings, schreibt PHP den kom-
pletten String in die Datei.
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getimagesize

Eine Einsatzmoglichkeit kann folgendermaflen aussehen:

$filehandler=fopen("kommentare.txt","a");
$ausgabe=$name."~" . $betreff."~" $message;
fputs($filehandler,$ausgabe);
fclose($filehandler);

In eine Datei namens kommentare.txt werden Daten geschrieben. Der Dateizeiger (Cur-
sor) steht (durch "a") am Ende der Datei und hingt die Daten (die von Formularfeldern
tibertragen werden und in $ausgabe gespeichert sind) an. Die Tilde wird im Beispiel als
Trennzeichen zwischen den Daten verwendet.

siehe auch fopen(), rewind(), fgets(), fclose()

getimagesize
array getimagesize(string filename [, array bildinfo])

Der Befehl gibt Informationen tiber das Bild aus. Das Ergebnis steckt in einem Array. Man
erhilt: Breite, Hohe, Grafiktyp.

Der Grafiktyp wird in Form von Kennziffern ausgegeben und zwar:
1=GIF, 2 =]PG, 3=PNG, 4 = SWF

$info=getimagesize('bild.gif");

echo "Das Bild ist $infol0] Pixel breit<br>";
echo "Das Bild ist $infoll] Pixel hoch<br>";
echo "Das Bild ist vom Typ: $infol21";

Ausgabe:

Das Bild ist 100 Pixel breit<br>
Das Bild ist 150 Pixel hoch<br>
Das Bild ist vom Typ: 1

gettype
string gettype(mixed Variable)

Die Funktion stellt den Datentyp einer Variablen fest und gibt ihn aus.

Beispiel:
$einezahl = 11.7;
echo gettype($einezahl);

Ausgabe:
doubTe

header

int header(string zeichenkette)
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Die Funktion sendet eine Zeile eines HT'TP-Headers. Header miissen vor allen anderen
Angaben jedweder Art erstellt und geschickt werden.

siche auch setcookie()

imagecolorallocate
int imagecolorallocate(int bild, int rot, int griin, int blau)

Mit imagecolorallocate() richtet man eine Farbe ein, die fiir Zeichenoperationen auf
einer Fliche (bild) benutzt werden soll. Die gewiinschte Farbe wird als RGB-Wert (rot,
griin, blau) angegeben. Sie miissen die Funktion fiir jede Farbe aufrufen, die Sie in der
Grafik verwenden mochten. Jeder mit imagecolorallocate () angelegten Farbe eines Bil-
des (bild) wird eine Nummer (beginnend bei 0) zugewiesen. Die Funktion gibt Thnen diese
Nummer zuriick. Weisen Sie diese Nummer einer Variablen zu, um die Farbe in den Zei-
chenbefehlen verwenden zu konnen. Die erste erstellte Farbe bildet die Hintergrundfarbe
des Bildes (bild). Das folgende Beispiel zeichnet eine rote Diagonale auf weiflem Hinter-
grund.

$bild=imagecreate(200,200);
$weiss=imagecolorallocate($bild, 255, 255, 255);
$rot imagecolorallocate($bild, 255, 0, 0);
imageline($bild, 0, 0, 199, 199, $rot);

imagecopyresized

int imagecopyresized(int zielimage, int quellimage, int zx, int zy, int qx, in qy, int brziel,
int hochziel, int brquell, int hochquell)

Mit dem Befehl wird ein Teil eines Bildes in ein anderes Bild kopiert. zx und zy sind die
Koordinaten fiir das Ziel, qx und qy fiir den Bereich, der kopiert werden soll. Dann wer-
den die Breite und Hohe des Zielbereichs und die Breite und Hohe des Ursprungsbildes
angegeben.

imagecreate

int imagecreate(int x-size, int y-size)

Mit diesem Befehl erzeugen Sie eine Fliche (Rohbild) fiir ein neues Bild mit der Breite x-
size und der Hohe y-size. Die Funktion gibt einen Zeiger zuriick, mit dem danach weiter-
gearbeitet wird. In der Regel wird auch eine Farbe (nach RGB-Schema) zugewiesen.
imagecreatefromgif

int imagecreatefromgif(string filename)

Der Befehl liest die Informationen eines vorhandenen Bildes ein, um ein neues Bild im
Speicher zu erstellen. Der Befehl funktioniert entsprechend mit den anderen unterstiitzten
Grafikformaten. Er gibt wie imagecreate() ein Handle auf das Bild im Speicher zuriick.
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imagedestroy

imagedestroy
int imagedestroy(int bild)
Mit dem Befehl wird der Speicher gelscht, der durch das Bild (bild) besetzt wurde

imagefill
int imagefil1(int bild, int koordinateX, int koordinateY, int farbe)

Der Befehl fiillt eine Arbeitsfliche (bild) mit einer Farbe. Die Fiillung beginnt ab dem
Koordinatenpunkt. Die Farbe wird soweit ausgedehnt, bis imagefill auf eine andere
Farbe als die des Startpunktes trifft. Die verwendete Farbe muss zuvor mit imagecoloral-
Tocate erstellt worden sein.

imagefilledpolygon
int imagefilledpolygon( int bild, array Punkte, int anzahlPunkte, int farbe)

Hiermit kann man ein Vieleck zeichnen, wobei die Eckpunkte in einem Array (Punkte)
abgelegt werden. In anzahlPunkte legt man die Anzahl der Eckpunkte fest. Jeder Punkt
belegt zwei aufeinanderfolgende Elemente des Arrays (Punkte): das erste fir die X-Koor-
dinate, das zweite Element fiir die Y-Koordinate.

imagefontheight

int imagefontheight(int font)/int imagefontwidth(int font)

Die Befehle ermitteln, welche Hohe bzw. Breite der Text in der angegebenen Schriftart
benotigt. Der Wert wird in Pixeln zuriickgegeben.

imagegif

int imagegif(int bild[, string filename])

Mit diesem Befehl wird ein Bild (bild), das zuvor erstellt wurde an den Browser gesendet,
und zwar im GIF-Format. Mit dem optionalen Parameter wird das Bild in eine Datei
geschrieben. Der Befehl funktioniert entsprechend mit den anderen unterstiitzen Grafik-
formaten.

imageline

int imageline(int bild, int koordinateX1, int koordinateY1, int koordinateX2, int
koordinateY2, int farbe)

Der Befehl zeichnet eine Linie auf dem Rohbild (bild) zwischen die angegebenen Koordi-
naten mit der angegebenen Farbe (farbe).
imagerectangle

int imagerectangle(int bild, int eckpunktX1, int eckpunktY1, int eckpunkt X2, int
eckpunktY?2, int farbe)
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Mit dem Befehl lisst sich auf einer Zeichenfliche (bild) ein Rechteck mit den angegebenen
Eckpunkten erstellen. eckpunktX1/eckpunktY1 sind die linke obere Ecke, entsprechend
eckpunktX2/eckpunktY2 die rechte untere Ecke. Das Rechteck wird nicht ausgefiillt. Die
Rahmenfarbe legen Sie mit farbe fest.

imagestring

int imagestring(int bild, int font, int koordinateX, int koordinateY, string text, int farbe)
Auf diese Weise zeichnen Sie eine Beschriftung (text) auf das Bild. Sie geben den Start-
punkt (koordinateX, koordinateY), die Schriftgrofie (font) und die Farbe an. Als Werte fur
die Schriftgrofle konnen Sie 1, 2, 3, 4, 5 verwenden. Bei den Koordinaten des Startpunkts
handelt es sich um die linke obere Ecke des Textes.

include

void include(string dateiname)

Die Funktion liest die angegebene Datei ein und wertet sie aus.

is_file

bool is_file(string dateiname)

Mit dieser Funktion konnen Sie testen, ob eine Datei (dateiname) existiert und ob es sich
um eine Datei handelt.

Beispiel:

$datei = "spruchl.txt";

if(is_file($datei)){

echo "klar, das ist eine Datei";

}

is_uploaded_file

bool is_uploaded_file(string tempdateiname)

Mit der Funktion konnen Sie iiberpriifen, ob eine Datei (tempdateiname) per Post-
Methode hochgeladen wurde. In tempdateiname muss der temporire Dateiname stehen,
und nicht der tatsichliche.

isset

int isset(mixed variable)

Die Funktion tiberpriift, ob eine Variable (variable) oder ein Array existiert.
Beispiel:

$name = "Daniel";
if(isset($name)) {
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echo "hallo Daniel";

}

Itrim

string 1trim(string zeichenkette)

Der Befehl entfernt Leerstellen am Anfang einer Zeichenkette (zeichenkette).

mail
bool mail1(string Empfanger, string betreff, string nachricht [,zusatzlicher header])

Die Funktion zum Versenden von E-Mails im Text- oder HTML-Format. Im optionalen
Parameter kann man mit from eine Absenderadresse tibergeben.

Eingabebeispiele:
mail(an@whoever.de, "testmail", "na, das klappt doch", "from:von@whoever.de");
Geschickter ist die Festlegung von Variablen:

$empfaenger = "an@whoever.de";

$betreff = "testmail";

$nachricht = "na, das klappt doch";

mail($empfaenger, $betreff, $nachricht, "from: $email");

Die Variable $email korrrespondiert (beispielsweise) mit dem Namen eines Formularfel-
des, in das eine E-Mail-Adresse eingegeben wurde.

md5

string md5(string str)

Die Funktion wendet die md5-Verschliisselung auf str an und gibt den verschlisselten Text
zurlick.

Beispiel:

echo md5('test');

Ausgabe:
098f6bcd4621d373cade4e832627b4f6

mkdir
int mkdir(string Pfadname, int modus)

Mit mkdir wird ein Verzeichnis angelegt. Im Parameter Modus wird festgelegt, welche
Rechte die verschiedenen Gruppen (Eigentiimer, Gruppe, die Welt) erhalten.

Bei UNIX kann man iiber die Rechtevergabe fiir den Eigentiimer/Owner, Gruppe/Group
und dem Rest der Welt/Public verschiedene Zugriffsrechte vergeben. Die Vergabe der
Rechte bei mkdir() erfolgt iber eine dreistellige Zahl, der eine Null vorangestellt wird. Die
erste Ziffer gibt das Recht des Eigentiimers/Owners, die zweite der Gruppe/Group und
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die dritte der Welt/Public an. Die Ziffern ermittelt man aus den drei moglichen Rechten
Lesen/Schreiben/Ausfihren, wobei jedem Recht ein Wert zugeordnet ist, der fiir jedes
gewihrte Recht addiert wird.

Lesen/Read =r=4
Schreiben/Write = w = 2
Ausfithren/Execute=x=1

Rechenbeispiel: User Group World

drwxr-x-w- r+w+x r+-—+x -+ WA+ - 0752

das entspricht 4+2+1=7 4+0+1=5 0+2+0=2 | 0752
Beispiele:

Gesamt User/Group/World Oktal

drwxrwxrwx rwx/rwx/rwx 0777

drwxr-xr-x rwx/r-x/r-x 0755

drwx------ rwx/---/--- 0700

drwxr-x--- rwx/r-x/--- 0750

drwxr-xr-- rwx/r-x/r-- 0754
Eingabebeispiel:

if(mkdir("bilder",0700)){

echo "Verzeichnis erfolgreich angelegt";
}

max

mixed max(mixed argumentl, argument2[,...])

Die Funktion ermitteln den hochsten Wert der tibergebenen Werte. Zwei Werte sind logi-
scherweise zwingend erforderlich. Sie konnen die Werte auch in einem Array tibergeben.

$a1”r"ay=al“l”ay(”3", ||5||, ||7v|’ ”12");
echo max($array);
echo max(7,11,9);

Ausgabe:

12
11

siehe auch min()
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mysql_close

int mysq1_close([int Verbindungskennung])

Die Funktion beendet die Verbindung zum Datenbankserver. Auf Webservern wird
ansonsten die Verbindung automatisch mit Beendigung des Scripts geschlossen.
mysql_connect

int mysql_connect([string hostname[:port][:/path/to/socket][, string Benutzername]l,
string Kennwort]]])

Die Funktion stellt eine Verbindung zum Datenbankserver her. Alle Parameter sind im
Prinzip optional, aber in der Regel werden die entsprechenden Zugangsdaten fir die
Datenbank (die Sie vom Provider erhalten haben) in die Parameter geschrieben. Bleiben
die Parameter leer, gilt: hostname, Name des Benutzers, dem der Server gehort, leeres
Kennwort.

mysql_create_db

int mysql_create_db(string datenbankname [, int Verbindungskennung])

Die Funktion legt eine Datenbank mit dem Namen datenbankname an. Sie miissen das
Recht haben, eine Datenbank anlegen zu dirfen.

mysql_db_query

int mysq1_db_query(string datenbank, string anfrage [, int verbindungskennung])

Die Funktion sendet eine SQL-Anweisung (anfrage) an die Datenbank (datenbank). Das
Ergebnis wird bei einer SELECT-Anweisung in einer Ergebnisliste zuriickgegeben.

siche auch die Erklirungen der SQL-Befehle mysql_query(), mysql_fetch_array(),
mysql_result()

mysql_fetch_array

array mysql_fetch_array(int Datensatz[, int Ergebnistyp])

Die Funktion schreibt aus der Ergebnisliste einer Datenbankabfrage den aktuellen Daten-
satz in ein assoziatives Array. Die Feldnamen der Tabelle werden in dem Array als Schlis-
sel verwendet.

siehe auch mysql_query(), mysql_db_query(), mysql_result()
mysql_free_result
int mysql_free_result(int Ergebnisliste)

Mit dieser Funktion wird der Arbeitsspeicher, der von einer Ergebnisliste einer SQL-
Anfrage belegt wird, wieder freigegeben.
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mysql_num_rows
int mysq1_num_rows(int Ergebniskennung)

Die Funktion gibt die Menge der Datensitze in der Ergebnisliste einer Datenbankabfrage
zurtck.

Beispiel (Scriptfragment):

$datenb=@msql_connect("localhost" ,"user", "password");
$db_selcet = @mysql_select_db(datenbankname);

$result = mysql_query("select * from tabelle");

$menge = mysql_num_rows($result);

echo "es gibt $menge Datensdtze";

while($row = mysql_fetch_row($result))f{
echo $rowl1] ." ".$rowl2];

mysql_result
int mysq1_result(int Ergebniskennung, int Datensatz-Index [, mixed Feld])

Die Funktion gibt anhand der Ergebniskennung und der Angabe des Datensatz-Indexes
den Inhalt eines Feldes zuriick.

Beispiel (Scriptfragment):

$datenb=@msql_connect("localhost" ,"user", "password");
$db_selcet = @mysql_select_db(datenbankname);

$result = mysql_query("select * from tabelle");
for($i=0;$i<msql_num_rows($result);$i++{

$feld = mysql_result($result, $i, "tabelle.ID");

echo "ID: $feld";

$feld?2 = mysql_result($result, $i, 1);

echo "Name: $feld2 ";

}

nl2br

string n12br (string string)

Die Funktion wandelt aus einem String saimtliche Zeilenumbriiche in die HTML-Entspre-
chung (<br>) um, so dass sie im Browser angezeigt werden.

number_format

string number_format(float zahl [,int dezimalstellen [,string Dezimaltrennzeichen [,string
Tausendertrennzeichen]]])
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opendir

Die Funktion formatiert eine Zahl. Die Bedeutung der Parameter:

zahl der zu formatierende Wert

Dezimalstellen Anzahl der Nachkommastellen, es wird nicht gerundet,

sondern abgeschnitten

Dezimaltrennzeichen Trennzeichen vor den Nachkommastellen

Tausendertrennzeichen | legt das Tausendertrennzeichen fest

opendir
int opendir(string Pfad)

Mit opendir (vergleichbar mit fopen) wird ein Handle auf ein Unterverzeichnis erzeugt.
Dieses Handle benétigen Sie, um auf das Verzeichnis, z.B. um den Inhalt aufzulisten,

zuzugreifen.

readdir
string readdir(int Handle)

Die Funktion liest Step by Step den gesamten Inhalt eines Verzeichnisses aus. Am Ende
des Verzeichnisses wird false zuriickgegeben. Auch die Eintrige ».« und »..« werden aus-
gelesen. Nach dem Aufruf wandert die Funktion automatisch zum nichsten Eintrag,
sodass beim zweiten Aufruf der nichste Eintrag des Verzeichnisses zuriickgegeben wird

usw.

Mit einem Handle $verzeichnisl und der Zuweisung des Verzeichniseintrags in eine Vari-
able $711e konnten die entsprechenden Programmzeilen folgendermafien aussehen:

$verzeichnisl = opendir ("akuellesVerzeichnis");

while($file = readdir($verzeichnisl))

{echo "file";

}

readfile

int readfile(string filename [int use_include_path])

Der Befehl liest eine Datei (filename) aus und gibt sie direkt im Browser aus.
Ein Beispiel, wenn in der TXT-Datei (bsp.txt) folgender Text steht:

Dies ist der Inhalt der Text-Datei <br> Wir hoffen, Thnen hilft das Beispiel
readfile(bsp.txt);
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Ausgabe:

Dies ist der Inhalt der Text-Datei
Wir hoffen, Thnen hilft das Beispiel

siehe auch fopen(), fgets(), fclose()

require
require(string dateiname)

Die Funktion liest die angegebene Datei ein und wertet sie aus. Die Datei wird nur einmal
eingelesen.

rewind
int rewind(int file)

Die Funktion setzt die Position des Dateizeigers auf den Anfang der Datei (file) zuriick.

Beispiel:

$file = fopen('buch.txt", "r+");
for ($1=5; $i<10;$i++;
{rewind($file);

echo fgets($file, 100);

}

siehe auch fopen(), fgets(), fputs(), close()

round

double round(double val[, int kommastellen])

Die Funktion rundet eine Zahl (val) auf oder ab. In dem optionalen Parameter (Komma-
stellen) kann man die Nachkommastellen festlegen, nach denen gerundet wird.

echo round(10.86); // Ausgabe: 11
echo round(10.25); // Ausgabe: 10
echo round(10.86 , 1); // Ausgabe: 10.9

siehe auch ceil(), floor()

setcookie

int setcookie(string name, string value [, int expire [, string path [, string domain [, int
secure]]]])

Die Funktion sendet einen Cookie — uibertragen im Header — an den Browser. Sie diirfen
sie nur einsetzen, wenn zuvor keinerlei Ausgabe an den Browser geschickt wurde, da in
diesem Fall PHP die Header-Informationen automatisch erstellt und »voreilig« an den
Browser sendet. Als Ausgabe werden auch Leerzeichen und Leerstellen angesehen. Alle
Parameter sind optional auler der Name des Cookies (name) und der Wert (value).
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Parameter Bedeutung

expire erwartet die Zeit, wann das Cookie ablduft, als UNIX-Zeitstempel.
Verwenden Sie die Funktion time(), um den Zeitstempel zu ermitteln
und addieren Sie die Haltbarkeitsdauer in Sekunden hinzu.

path eine Pfadangabe als String, fiir die das Cookie giiltig ist

domain Domine an die das Cookie zuriickgesendet werden soll

secure Mit 1 wird das Cookie nur zurlickgesendet, wenn eine sichere Verbin-
dung besteht.

Beachten Sie, dass die unterschiedlichen Browsertypen teilweise unterschiedlich mit die-
sen Angaben umgehen, und es zu Fehlern kommen kann.

sieche auch header()

str_replace
string str_replace(string zeichen, string ersatzzeichenkette, string inhalt)

Ein Text wird durchsucht (inhalt) und alle Vorkommen eines Strings (zeichen) durch
einen anderen (ersatzzeichenkette) ersetzt. Grof- und Kleinschreibung wird beachtet.

Beispiel:

$alttext = "viele Sterne";
$alttext = str_replace("viele Sterne", "***"  $alttext);
echo "hier gibt es $alttext";

Nun wird im Browser ausgegeben:
hier gibt es viele ***

siehe auch ereg_replace()

strlen
int strien (string zeichenkette)
Die Funktion gibt die Linge einer Zeichenkette zuriick.

$text="Ein kurzer Text";
echo strlen($text);

Ausgabe:
15
time

int time()
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Die Funktion gibt die aktuelle Zeit zuriick, die iiber den sogenannten UNIX-timestamp
ermittelt wird. Der zihlt die Sekunden ab dem 1.1.1970, 00:00 Uhr.

Deswegen gibt echo time(); einen Wert zuriick, der in der Form kaum brauchbar ist,
beispielsweise 6001010913832. Um die Zeit zu formatieren, wird die Funktion date() ein-
gesetzt.

siche auch date(), mktime()

trim
string trim(string textl)

Die Funktion entfernt tberfliissige Zeichen am Anfang und Ende einer Zeichenkette
(textl). Die Funktion wird vor allem eingesetzt, um Leerstellen zu entfernen, man kann sie
aber auch dazu verwenden, die folgenden nicht ausgewerteten Zeichen zu entfernen:

\nneue Zeile

\rZeilenumbruch (Carriage Return)

\thorizontaler Tabulator

HTML zeigt iberflissige Leerstellen tibrigens nicht an.

siehe auch ltrim(), rtrim()
uniqid
int uniqid(string prefix [,boolean Icg])

Die Funktion erzeugt eine eindeutige ID mit dem angegebenen Prifix. Die ID wird gene-
riert auf Basis der aktuellen Zeit in Mikrosekunden. Das Prifix kann 114 Zeichen lang sein
und wird der ID vorangestellt.

Wenn in den optionalen Parameter (lcg) der Wert true geschrieben wird, fligt uniqid einen
zusitzlichen Wert hinzu, mit der Folge, dass die ID noch einmaliger wird.

Beispiel:
$testzahl = uniqid("buch", true);
Die Ausgabe, eine lange Zahl bestehend aus Buchstaben und Zahlen, beginnt mit »buch«-.

Anmerkung: Der Einsatz der Funktion uniqid mit Icg ist vor allem sinnvoll bei Webseiten
mit sehr hohen Zugriffszahlen, also da, wo tatsichlich im Mikrosekundentakt auf die Sei-
ten zugegriffen wird, wie etwa bei bekannten Suchmaschinen. Fiir den »Hausgebrauch«
spielt das Argument Icg keine grofie Rolle!

unlink

int unlink(string dateiname)

Mit dem Befehl wird eine Datei (dateiname) vom Server geloscht.
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unset
int unset(mixed variable)
Die Funktion l6scht eine Variable oder ein Array. Der Scriptteil konnte so aussehen:

$var="test";
if($var){echo $var;lelselecho "Die Variable wurde geldscht";}
unset($var);
if($var){echo $var;lelsefecho "Die Variable wurde geldscht";}

Ausgabe:

test

Die Variable wurde geldscht
urldecode

string urldecode(string zeichenkette)

Der Befehl dekodiert einen String (zeichenkette), der vorher mit urlencode() kodiert
wurde.

siche auch urlencode()

urlencode
string urlencode(string name)

Mit dieser Funktion kann ein String (name) fiir die Ubertragung via URL kodiert werden.
Alle Sonderzeichen (aufler Bindestrich, Unterstrich, Punkt) werden durch das Prozent-
zeichen gefolgt von zwei Hexzeichen kodiert. Sie konnen die Informationen wieder mit
urldecode() dekodieren.

sieche auch urldecode()
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1
(string), Befehl 153
<Image>, HTML,

Grafik als Schaltfliche 292
@-Zeichen 233

A

Abfrage, SQL 168

abs() 60

accept, HTML 217
Account, Datenbank 167
addslashes() 248
Administrator 317,337,339
Adresse 80

aktuelle Zeit 60, 153

AM, Zeit 122
AND-Verknipfung 86
Anfithrungszeichen 33, 43
Arbeitsspeicher freigeben 172
Array 143

—, Datensitze 171

—, Datensitze hineinschreiben 192

—, Elemente zihlen 143
array() 48,108
Array-Bezeichner 108, 124
Arrayliste 48

Arrayliste auswerten 51
Arrayname 48

Arrays 47,107, 115, 124
—, assoziative 50

—, durchlaufen 53

-, ergianzen 50

—, Indexwert 48

—, indizieren 49

-, Indizierung 124

-, mehrdimensional 56
—, Schliissel 48,108

—, Schliissel erhalten 115

—, sortieren 53
—, verbinden 52
—, Werte zuweisen 108
ASCII-Zeichen 136
Assoziative Arrays 50
aufrunden/abrunden,

auf- oder abrunden 112
Ausdruck 62,143
Auslesen, Datei 142

B
Backslash 34
Bedingungen 62
Benutzernamen 166, 316
BINARY, SQL 319
BLOB 238
Block 62
Boolean 43
border, HTML,

Grafik als Schaltfliche 292
break 66

C

Cache 256

case, switch-Bedingung 105
ceil() 299

cellpadding, HTML 311
checkdate() 60

checked, HTML 329

chr() 136

closedir() 231
config.inc.php 173
Content-Type, Header 281
Cookie 333

Cookies 150, 156

—, Drittanbieter 156

-, setzen 151

copy() 218

count() 51,125
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Counter 147f. Daten sichern 129

—, Darstellung 154 —, in Tabelle 188

—, feste Stellenanzahl 157 —, in Textdateien 147
Create table, SQL 169, 239 Datenbank 165

D -, anlegen 167

—, auswihlen 189

—, Rechte 166f.

—, verbinden 189

-, Verbindung herstellen 250
Datenbank-Server 165

—, MySQL 165

—, Oracle 165

—, PostgreSQL 165

—, verbinden 166

-, Verbindung schlieflen 168
Datensitze 171

—, andern 275

date() 59, 65, 122, 125

Datei

—, auslesen 142,248

—, auslesen aus Datenbank 251
—, einbinden 247

—, Grafik speichern als 291

—, Grafikformat 279

—, offnen 139, 147

—, Schutz 315

—, Speichern in Datenbank 240
Datel auslesen 248

Datei kopieren 220 -, Anderungen speichern 275

Datei 6ffnen —, Anzahl ermitteln 254
—, Handle 130
—, auslesen 196

-

-

K M.odus 129 —, auswihlen 192
Dateien anlegen 148 _ bearbeiten 195. 267
—, Modus 148 ’ ’

—, freischalten 195,201

-

gztzir;;}:lier& ; 417 48 -, in Array schreiben 171

. . —, loschen 1 198, 272
Dateihandle schlieffen 140 oschenl 73, 198,

. . —, sortieren 172,192
Dateisystem-Funktionen 61

. - 201
Datei-Upload sperren
. . Datensitze auslesen 191
-, Datei kopieren 218

_ Datei 1dschen 231 Datensitze in Array schreiben 192

. Dat tz anl 243
—, Dateigrofle testen 221 atensatz aniegen

: . D ich 188
—, Dateiinformationen 218 atensgtz sperchiertt

. Datensicherung 165
—, Dateityp 221

—, eindeutiger Name 228 Datentyp, Tabelle 169

. D 4
—, in Datenbank 240 _ a;;f(lit;};er;7 ?
—, per Browser 214 _ Arrays 43

, Sicherheit 222 ’ ;

—, Bool 43
Duiziger 12,148 " feststellen 47
Daten 5

-

-

-

-

—, Zahlen 4
—, aus Tabelle lesen 171 » Lanen 3
: . . —, Zeichenkette 43
—, in Dateien schreiben 131 Dateniibertracun
Daten abgefragen, aus Datenbank 254 — Get 79 Eung
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—, Post 80

-, URL 80

Datum zuweisen 188
Datumsformate 59, 122
Dekodieren 233
dekrementieren 45, 143
delete from, SQL 173, 199
Delete, SQL, delete 272
die() 253,337

Domain 349
Drop-Down-Menii, Textfeld 78
durchlaufen, Arrays 53
dynamische Variablen 42

E

echo 30

Eingabefelder 75
Eingabefelder, mehrzeilig, HTML 134
Eintrage speichern 148
elseif-Klausel 65

else-Klausel 64

E-Mail

—, Formulardaten versenden 94
—, Header 94

—, versenden 58
E-Mail-Adresse 348

—, testen 348

empty() 42
enctype=mulitpart/form-date 215
Endezeichen, PHP 29

ereg() 72

ereg_replace() 132

eregi() 72

Ergebnismenge 171

Ersetzen, Zeichenkette 131
Erweitern, Variablen 39
Erweiterungen 29

explode() 143

F

fclose() 140
Fehlermeldungen 343
Fehlersuche 343

Feldatentypen, BLOB 238
Felddatentypen, Integer 238
fgets() 61, 149, 153, 230
file() 142

file_exists 148,227
filesize() 61

Fliche fiillen, Grafik 286
fopen 148

fopen() 61,129, 139, 142, 147, 248
for-Anweisung 67
foreach() 53

Format, Grafik 279
formatieren, Zahlen 113
Formatierung 30
Formatierung, HTML 126
Formular 75, 105,110

—, Drop-Down-Menii 78
—, Eingaben auswerten 80
—, Formularelemente 75
—, hidden 89

—, HTML und PHP 75

-, Sendeschaltfliche 78

—, Textfeld 77

Formulardaten, per e-mail versenden 94

Formularelemente 75
Formularfelder

—, Standardauswahl 111

—, Textarea 207
for-Schleife 69, 143, 154, 159, 193
fputs() 61, 131, 140

fread() 248

freischalten, Datensitze 195
FTP 28, 142

function 306

Funktion 304, 309, 333

—, mySQL 61

Funktionen 56

-, des Dateisystems 61

—, mathematische 60

—, vordefinierte 56

fwrite 61
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G

Get 79, 198
get_browser() 352
getimagesize() 300
gettype() 47

GIF 279

GIF-Datei 154

Global 309, 333

Globale Variablen 305
Grafik 277

—, als Schaltfliche 292

—, Bildinformationen 300
—, Farbe 285

—, Fliche fiillen 286

—, Format 279

-, HEADER 281

—, in Rohgrafik kopieren 301
—, Koordinaten 286

-, kopieren, scalieren 298
-, Rechteck 295

-, RGB-Farbangabe 285
—, Schriftbreite 294

—, Schrifthohe 294

—, speichern als Datei 291
—, Text auf Grafik 296

—, Vorschau 296
Grafikformate 279

H

Handle 130, 229, 285
Hash-Arrays 50
HEADER 252

Header 58, 94, 255

-, E-Mail 94

—, Grafik-Datei 281
header() 256
Header-Informationen 58
hidden, Formularelement 89
Host-Name 166
HTML-Format, mail 95
HTML-Formular 76
HTML-Tags entfernen 134
HTTP-Protocol 277

-
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|
ID-Nummer 251
if-Anweisung 62, 82
-, Fehlermeldung bauen 85
—, Schreibweise 62
if-Bedingung 136, 152
—, negieren 138
if-else 64
if-elseif-else 82
Image 277
imagecolorallocate() 285
imagecopyresized(), Grafik skalieren
kopieren 302
imagecreate() 279, 285
imagecreatefromgif() 279, 301
imagecreatefromjpeg() 301
imagecreatefrompng() 279
imagecreatefromwbmp() 279
imagedestroy() 291
imagefill() 286
imagefilledpolygon() 289
imagefillrectangle() 288
imagefontheight() 294
imagefontwidth() 294
imagegif() 291
imagejpg() 291
imageline() 286
imagerectangle() 295
imagestring() 296
imagetypes() 279
include() 247
Indexwert 48, 124
—, Zeichenkette 50
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